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0 modernizac ji stacji LDW

Pierwszym etapem modernizacji stacji dyskow LDW byt ., system TOMS TURBO
DRIVE LDW. Opracowujac to rozwiazanie przyjelismy zalozenie, e stacja 2
systemem TOMS TURBO DRIVE powinna:

- zapewniac kilkakrotnie szybsza transmisje z komputerem,

- umozliwiac przenoszenie plikow z formatow ATARI na format IBM i odwrot-
nie, a takze formatowanie dyskietek w formacie IBM (jednostronnym, 40
éciezek po 9 sektorow S512-bajtowych),

- pozwalac na sporzadzanie kopii zabezpieczonych dyskietek we wszystkich
uzywanych w stacjach rodziny XL/XE formatach i gestosciach zapisu,

- nie posiadac pewnych negatywnie ocenianych przez uzytkownikow cech
stacji LDW, jak wyjatkowo wolna praca w niektorych formatach, czeste
wykazywanie bledow, utrata kontroli nad transmisja itd.

Stac ja wyposazona w system TOMS TURBO DRIVE LDW roini sie od stacji
typowej nie tylko tym, e usunieto wszystkie zauwazone bledy programowe
czy wprowadzono szybka transmisje i formaty TURBO. IZmienione zostaly w
duzym stopniu takze filozofia dziatania i sposob obslugi stacji.
Wyeliminowana zostata np. koniecznosc wykonywania wyciecia przy
wykorzystywaniu drugiej strony dyskietki do zapisu, wprowadzone zostaly
bardziej czytelne oznaczenia gestosci zapisu na wyswietlaczu,
wyeliminowano samoczynna zmiane jego funkcji, a przez to koniecznosc
ciaglego naciskania klawiszy stacji. Dyskietka zataczona do stacji zaviera
szereg programow ulatwiajacych efektywne wykorzystanie systemu. W ten
sposob powstata stacja o parametrach przydatnych dla kazdego uzytkownika
stac ji dyskow LDW.

Zatozeniem przyjetym dla drugiego etapu modernizacji byto stworzeme
stacji dla uzytkownika bardzo zaawansowanego, niejako konesera matego
ATARI. Powstata tym sposobem stacja o charakterze hackerskim, posiadajaca
nieporownywalne z innymi stacjami mozliwosci analizy i modyfikowania
zapisu. System TOMS MULTI DRIVE LDW zawiera wszystkie cechy uiytkowe TOMS
TURBO DRIVE, a ponadto posiada wbudowany ROM-dysk z DOS-em i podstawowymi
programami, zapewnia szybkie czytanie wszystkich dyskietek (zarowno tych
zaformatowanych w formacie TURBO czytanym szybko przez system poprzednio
opisany, jak i dyskietek w formacie standardowym lub w innych szybkich
formatach), gdyz pracuje z buforowaniem sciezek, zawiera wbudowany tracer
i daje mozliwosci gruntownej analizy zabezpieczen, kopiowania
zabezpieczonych zbiorow we wszystkich gestosciach oraz tworzenia nowych
rodzajow zabezpieczen, niekopiowalnych na innych stacjach (jak np. t.zw.
weak sectors).

System TOMS MULTI DRIVE LDW zapewnia takie:

- mozliwos¢ programowania stacji zgodnie ze standardem PERCOM, a takie
mozliwosé tadowania do stacji wtasnych programow sterujacych praca stacji,
- mozliwos¢ odkladania w pamieci RAM stacji catej historii wspdlpracy
%omputera ze stacja (sledzenie pracy stacji) - ulatwia to znakomicie
wyszukiwanie zabezpieczen programow,

= tatwa analize dyskietek we wszystkich gestosciach, automatyczne
wykrywanie zabezpieczen typu DDM, CRC, bad sector, kopiowanie dyskietek z
takimi zabezpieczeniam we wszystkich gestosciach,

- mozliwosc czytania, analizy i pisania sciezek w postaci binarnej (bit po
bicie), przez co mozliwosci tworzenia zabezpieczen sa nieocgraniczone.

t
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Istotna cecha opracowanych przez firme TOMS systemow jest ich ciagly
rozwdj - bedziemy 1informowac wszystkich (legalnych) uzytkownikow o
nowosciach zwiazanych z systemem, zapraszamy ich takze do wspoludzialu w
tworzeniu nowych programéw wykorzystujacych mozliwosci systemow.

Informujemy, e rozwiazania systemcw TOMS TURBO DRIVE i TOMS MULTI DRIVE
zostaly zastrzeione w Urzedzie Patentowym PRL 1 w zwiazku z tym podlegaja
ochronie patentowej.

Przedstawmy teraz cechy systemu TOMS MULTI DRIVE.

TOMS MULTI DRIVE LDW jest calkowicie nowym, oryginalnym systemem
operacy jnym opracowanym spec jalnie dla stac ji dyskoéw LDW Super 2000 i LDW
California Access. Wielokrotnie naduiywany zwrot “nowosc w  skali
swiatowej" jest w tym przypadku catkowicie uzasadniony, jako ze wiele cech
stacji z wbudowanym systemem MULTI nie wystepuje w zadnym ze znanych nam
rozwiazan. By¢ moze jedna z przyczyn jest tu fakt, Ze obecnie w niewielu
krajach prowadzi sie prace nad usprawnieniami B8-bitowego ATARI...

System MULTI zawiera w sobie najlepsze cechy istniejacych dotychczas
rozwiazan potraktowane w sposob twoérczy, przez co nie jest on kompilac ja
wczesniejszych  systemow. Opracowujac zatozenia systemu TOMS MULTI
poddalismy badaniom i krytycznej analizie wiekszosc istniejacych
usprawnien stacji 1050, w tym systemy: HAPPY WARP, HAPPY WARP rev.7.1,
1050 TURBO Bernhalda Engla z Monachium, TOP DRIVE z ATASERW-u, DUPLICATOR
1050 z amerykanskiej firmy Duplicating Technologies Inc. Punktem wyjscia
byl oczywiscie system TOMS TURBO DRIVE LDW.

Na tej podstawie zostaly zestawione pozadane cechy nowego systemu MULTI.
Dla ich realizacji konieczna byla znaczna rozbudowa sprzetowa stacji. To z
kolei pozwolilo na wbudowanie do stacji nastepnych nowych cech. Tak wiec w
efekcie powstata stacja o nastepujacych parametrach:

- praca w czterech formatach (gestosciach):

Single Density - 40 sciezek o 18 sektorach po 128 bajtow,
Enhanced Density - 40 sciezek o 26 sektorach po 128 bajtow,
Double Density —- 40 sciezek o 18 sektorach po 256 bajtow,
IBM format - 40 sciezek o 9 sektorach po 512 bajtow,

- szybkie czytanie wszystkich dyskietek uzyskane dzieki czytaniu calych
sciezek, a nie poszczegolnych sektorow (buforowanie sciezek),

- szybka transmisja miedzy stacja i komputerem - 70 000 bodow, dziatajaca

przy wszystkich formatach, zardwno w formacie szybkim (o przeplocie WARP

oraz Duplicator 1050) jak i w formacie standardowym,

wbudowany do stacji ROM-dysk, zawierajacy dyskowy system operacyjny

oraz podstawowe programy kopiujace, dostepny przy otwartej dzwigni

stacji,

- mozliwosc przenoszenia zbiorow z formatu ATARI na format IBM
(jednostronny, 180 kB) i z IBM na ATARI, a takie formatowania dyskietek
w formacie IBM,

- mozliwos¢ tadowania do stacji wlasnych programéw sterujacych dziataniem

stacji,
- mozliwos¢ odktadania w pamieci RAM stacji calej historii wspolpracy
komputera ze stacja (sledzenie pracy stacji) - ulatwia to znakomicie

wyszukiwanie zabezpieczen programow,
- tatwa analiza dyskietek we wszystkich gestosciach, automatyczne
v
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wykrywanie zabezpieczen typu DDM, CRC, bad sector, kopiowanie dyskietek
> takimi zabezpieczeniami we wszystkich cestosciach,

- mozliwos¢ czytania, analizy 1 pisania sciezek W postaci binarnej (bit po
bicie), przez co mozliwoscl tworzenia zatezpieczen sa nieograniczone,

- podniesienie pewnosci dziatania stacji 1 rownoczesne zmniejszenie
zuzycia mechanizmow stacji dziek:i zmianie sposobu sterowania silnikiem
krokowym stacji,

- podniesienie komfortu pracy ze stacja c:zieki ulatwieniu obstugi oraz
wyeliminowaniu zauwazonych bledow w programie stac)i.

Stacja z nowym systemem zachowuje wybrana przez uzytkownika funkcje
wyswietlacza. Nie ma tu koniecznosci ciagtego naciskania klawiszy dla
likwidac ji numeru bledu, zmiany gestosci itp. Zlikwidowano takie potrzebe
wycinania otworu w dyskietce dla zapisu na drugiej stronie.

Uruchomienie stacji

Bezposrednio po wtaczeniu stacji odbywa sie wewnetrzny test jej elementow.
Po chwili na drugim polu wyswietlacza ukazuje sie litera oznaczajaca
format dyskietki: S - dla SD, E - dla ED, d - dla DD, I - dla formatu IBM.
Stacja po wtaczeniu zglasza sie litera E. Na pierwszym polu wyswietlacza
ukazuje sie migajaca pozioma kreska - sygnalizuje to prace z buforowaniem
sciezek. Ponadto, jezeli stacja ma ustawiony numer inny niz 1, na
pierwszym polu wyswietlacza ukazuje sie numer stacji zaprogramowany
przetacznikami z tylu stacji (metoda ustawiania - jak przed przerobka).
Wiaczenie komputera (ze zwolnionym lub wcisnietym klawiszem OPTION -
funkcja jak dotychczas) z otwarta diwignia stac ji spowoduje wczytanie do
komputera programu szybkiej transmisji wbudowanego w ROM stacji. Na
ekranie ukaze sie krotkie menu:

TOMS Multi Drive : START or SELECT

Nacisniecie klawisza START przy otwartej diwigni stac ji spowodu je
wczytanie dyskowego systemu operacyjnego I pamieci ROM stacji. Obecnie
zaimplementowany jest tam BiboDOS 7.0, jako system wygodny w uzyciu,
w dosc¢ duzym stopniu koupn!b:lny z innym: DOSami. W pamieci ROM stacji
oprocz plikow DOSa znajduja sie jeszcze inne programy. Sa one omowione W
dalszych czesciach instrukcji. Podana w katalogu ROM-dysku informacja o
wolnych sektorach jest troche mylaca, gdyz uzytkownik nie ma mozliwosci
dostepu do nich - jako ze znajduja sie one ¥ pamieci ROM.

Jezeli nie zamierzamy korzystac z wbudcwanego oprogramowania, to po
wlozeniu dyskietki zamykamy diwignie stacji 1 naciskamy jeden z klawiszy
START 1lub SELECT. Nacisniecie klawisza START spowodu je umieszczenie
fprocedury szybkiej transmisji w pamieci komputera poczynajac od adresu
100(hex), zas nacisniecie SELECT - od adresu 600(hex). Wiekszosc programow
driata prawidlowo po naciénieciu START. Po zainstalowaniu procedury
szybkiej transmisji stacja Jjest zdolna do szybkiego zapisu 1 odczytu
danych.

Wiaczenie komputera przy zamknietej d*wigni stacji da w efekcie prace
stacji z szybkoscia standardowa, co jest o tyle przydatne, ze niektore
programy nie dzialaja po wezytaniu w trybie TURBO.

= ¢ s
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Takze z zamknieta diwignia wlaczamy komputer ery pracy = dyskietkam o
innych szybkich formatach, jak np. pod systemem operacy)nym SpartaDOS. Po
rozpoznaniu takiego formatu stacja samoczynnie przetacza sie na szybka
transmis je.

Sprawdzanie formatu dyskietki

W odroznieniu od typowej stacji LDW stacja z nowym systemem dopasowuje sie
automatycznie do gestosci dyskietki. Zamkniecie diwigni stacji wywoluje
zawsze test formatu dyskietki. Jezeli wyswietlacz pracuje w trybie DRIVE
TYPE, wynik testu pojawi sie na wyswietlaczu.

W razie potrzeby mozemy wprowadzic¢ stacje w inna gestosc naciskajac
klawisz TRACK przy wcisnietym klawiszu DRIVE TYPE.

Tryby pracy stacji

Stacja z systemem TOMS MULTI LDW moze pracowac w kilku trybach: trybie
klasycznym - jak stacja typowa, bez buforowania sciezek i szybkiej
transmisji, w trybie buforowania sciezek - cata scieika jest czytana w
trakcie jednego obrotu stacji (w typowej LDW - v trakcie od 9 do 18
obrotow), w trybie szybkiej transmisji miedzy stacja a komputerem (70 000
bodow zamiast 19 200 bodow), oraz w trybie sledzenia (z wlaczonym tracerem
- opis w rozdziale Program Tracer).

Trybem podstawowym stacji MULTI jest praca z szybka transmisja 1 z
buforowaniem, jednakze dla celow specjalnych (albo dla korzystania z
niektorych programéw) mozemy kazdy z tych trybow wylaczyc.

1 tak dla wylaczenia trybu szybkiej transmisji nalezy nacisnac klawisz
RESET w komputerze. Poniewaz czesc programéw (jak np. popularny edytor
XLEnt Word Processor) nie dziala w trybie szybkiej transmisji, wczytujemy
taki program w trybie podstawowym (z buforowaniem i szybka transmisja),
po wczytaniu programu naciskamy RESET i pracujemy dalej juz w trybie
wolnej transmisji.

Imiany szybkosci transmisji mozemy dokonac takze z poziomu DOSa (program
TURBO w ROMdysku) albo z poziomu Basica lub innego jezyka programowania.

Tryb buforowania sciezek mozna wielokrotnie wlaczac¢ i wylaczaé¢ w trakcie
pracy. Dokonujemy tego naciskajac kombinac je klawiszy TRACK + DRIVE TYPE.

Tryb sledzenia wlaczamy kombinac ja klawiszy DRIVE TYPE + ERROR - powoduje
to rownoczesne wylaczenie buforowania.

Zabezpieczenie dyskietek przed zapisem

Bezposrednio po wlaczeniu stacji moina zauwazyc jeszcze jedna nowosc:
zapala sie dioda oznaczona PROTECT. Oznacza to, ze stacja zawsze po
wlaczeniu posiada zablokowany zapis i dla zdjecia blokady trzeba nacisnac
klawisz PROTECT. Rozwiazanie takie eliminuje mozliwosc przypadkowego
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skasowania pliku na dyskietce podczas korzystania z gier. Ponadto pozwala
to na eliminacje kontroli otworu blokady zapisu na dyskietce (ktaory to
uktad dziatal zawodnie w wielu stacjach LDW), dzieki czemu nie musimy Jjuz
wycinac otworu przy wykorzystywaniu drugie) strony dyskietki do zapisu.

Oprogramowanie wbudowane do ROMu stac )i

Aby dojs¢ do oprogramowania zawartego w ROM-dysku, nalezy przy otwarte)
dtwigni stacji wlaczyc komputer z wcisnietym klawiszem OPTION 1 nastepnie
nacisnac klawisz START. Po chwili pojawi sie menu dyskowego systemu
operacyjnego. Nacisniecie klawisza 1 spowoduje wyswietlenie na ekranie
nastepujace) informacji o zawartosci ROM-dysku:

DENSITY: SINGLE
Das SYS 035
bup SYS 042
TOMSCOPY 035
TDK115 055

CHAOS INI 008
000 Free Sectors

Pliki DOS.SYS i DUP.SYS stanowia czesci skladowe dyskowego systemu
operacy jnego BIBO-DOS 7.0. System ten wykazuje duza zgodnos¢ 2z DOSami
ATARI, jest wyjatkowo przejrzysty i latwy w uzyciu. Z tych wzgledow nie
wymaga on spec jalnych komentarzy. Blizszego oméwienia potrzebuja natomiast
pozostate programy, a szczegdlnie napisane specjalnie dla stacji TOMS
catodyskowe programy kopiujace — TOMS Copier i TDK 1.15. Pierwszy z nich
stuzy do kopiowania dyskietek niezabezpieczonych, zas drugi - dyskietek z
zabezpieczeniami przed kopiowani

Program TOMS Copier v.1.3

Program przeznaczony Jest do kopiowania dyskietek ve wszystkich
gestosciach, lacznie z dyskietkami w formacie jednostronnym IBM. Program
nie kopiuje sektoréw niestandardowych, jednak funkcja SKIP pozwala na
ominiecie zabezpieczen. Umozliwia to wykorzystywanie tego programu do
kopiowania dyskietek uszkodzonych 1lub 2z zabezpieczeniami, przy czym
zabezpieczone sciezki nalezy wtedy przenies¢ programem TDK115 albo, Track
Masterem.

Program TOMS Copier zapewnia prace przy pomocy jednej lub dwdch stacji
TOMS (przelaczanie - klawiszem OPTION), pozwala na kopiowanie bez
formatowania lub z formatowaniem w przeplocie standardowym (NORMAL) 1lub
szybkim (TURBO) - przetaczanie klawiszem SELECT. Wlaczenie (klawiszem
HELP) funkcji DOSCOPY umoiliwia znaczne przyspieszenie kopiowania
dyskietek o standardowej organizacji - kaidorazowo przed rozpoczeciem
kopicwania nastepuje wczytanie tabeli zajetosci sektorow (VTOO), a
nastepnie kopiowanie tylko sektorow zajetych.

Po wystapieniu bledu (albo nacisnieciu klawisza klawisza BREAK podczas
odczytu) pojawia sie komunikat z numerem bledu i zestawem dodatkowych
funkcji. Wcisniecie klawisza § (Skip) spowoduje pominiecie biednego
sektora. MWcisniecie klawisza R (Retry) ponawi operacje odczytu = co
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pozwala na zrobienie dobrych kopii z dyskietef wczytujacych sie jedynie co
Jjakis czas. Klawisz A (Abort) wywoluje powrot do menu, zas klawisz N
(Next) powoduje przejscie do nastepne) operacji - ma to zastosowanie, gdy
wiedzac, ze koncowa czes¢ dyskietki zawiera sektory puste, chcemy pominac
jej odczyt i przejsc do operacji zapisu. Odczyt przerywamy klawiszem
BREAK, wciskamy klawisz N i mozemy juz wykonac zapis.

Dla przyspieszenia operac )i kopiowania mozemy dodatkowo:

- wlaczac buforowanie przy odczycie dyskietki,

- przerywac klawiszem BREAK formatowanie po pierwszym przejéciu glowicy i
przechodzic¢ do zapisu klawiszem N - stosowac tylko przy dyskietkach dobrej
Jakosci !

Program TOMS Turbo Drive Kopier

Program TOMS LDW Turbo Drive Kopier, zapisany w ROM-dysku stacji jako

TDK115, umozliwia kopiowanie dyskietek zabezpieczonych przed kopiowaniem

metodami takimi jak wadliwe sektory (bad sectors), bledna CRC, deleted

data mark (DDM), sektory wielokrotne, niewlasciwa ilosé¢ sektordw. Program

kopiuje dyskietki we wszystkich trzech gestosciach - SD, ED i DD. Program

samoczynnie dostosowuje sie do wielkosci pamieci komputera. Umozliwia on

takze kopiowanie poszczegdlnych sciezek oraz sporzadzanie kilku kopii

zabezpieczonej dyskietki. Korzystanie z programu jest bardzo proste,

nalezy postepowac wedlug komunikatow i polecen ukazujacych sie na ekranie.

Wyjasnien wymagaja tylko:

pojecie “obsada"” - w linii tej ukazuje sie ilosc sektorow o poszczegélnych
numerach, dzieki czemu tatwo zauwazy¢ brak sektorow lub sektory
wielokrotne,

wcisniecie klawisza START podczas czytania dyskietki powstrzymuje odczyt
nastepnej sciezki do chwili puszczenia klawisza, co pozwala na analize
zabezpreczen danej sciezki,

klawisz BREAK umozliwia przerwanie programu i powrdt do winiety,

po poleceniu “nacisnij dowolny klawisz" wcisniecie ESCAPE stwarza
mozliwos¢ modyfikac ji pewnych zmiennych programu: TOTFM (liczba bajtow
na sciezke w gestosci pojedynczej - typowo 3200), TOTMFM (liczba bajtow
na sciezke w pozostalych gestosciach - typowo 6528), ORDER (1 - powoduje
porzadkowanie sektorow, O - bez porzadkowania), LEADER (numer sektora,
od ktorego zaczyna sie porzadkowanie) - sa to funkc je dla zaawansowanych
uzytkownikow.

Program TURBO
Program ten umozliwia naprzemienne wlaczanie i wylaczanie szybkiej

transmisji pomiedzy stacja a komputerem. Kazdorazowe wczytanie programu
powoduje przetaczenie stanu na przeciwny.

Program CHAOS Initializer

Ten (pochodzacy z Bajtka) program instaluje na dyskietce loader
pozwalajacy na uruchamianie zapisanych na niej programéw bez posrednictwa
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DOSa. W porownaniu do innych inicjalizerdw posiada on kilka zalet:

- moze byc dopisany do dyskietek zapisanych pod wigkszoscia uzZywanych
DOSow,

- zajmuje na dyskietce tylko pierwsze trzy sektory,

- miesci na ekranie do 20 nazw plikow,

- po zmianie dyskietki wystarczy wcisniecie RETURN dla odczytania
katalogu nastepnej, niekoniecznie posiadajace) zapisany inicjalizer.

Opis dyskietki 2z oprogramowaniem uzytkowym TOMS MULTI DRIVE

Pierwsza strona dyskietki zawiera zestaw programow dajacych pelne
mozliwoscl dogiebne) analizy zapisu na dyskietce i stosowanych
zabezpieczen, oraz pozwalajacych na tworzenie zabezpieczen nowych, takie
takich, ktore nie daja sie skopiowac. Zestaw zawiera nastepujace programy:

Al TRACK MASTER
(B TRACER

(53] INDEX FORMATTER
m BET TRACK

[E] INDEX GET TRACK
CF1 BAD FORMATTER
61 WEAK WRITER

[H] PUT TRACK

N HEX EDITOR

n 1BM DOS.

Wszystkie programy umieszczone na pierwsze) stronie dyskietki napisane sa
w nieskompilowanym Turbo Basicu, z wyraznym podziatem na bloki i
procedury, dzieki uzytkownik zawsze moze sprawdzic, w jaki sposéb sa
realizowane poszczegdlne operacje, a takze wykorzystywac fragmenty we
wlasnych programach.

Druga strona dyskietki =zawiera oprogramowanie do przenoszenia plikow
pomiedzy ATARI i IBM, program do formatowania uszkodzonych dyskietek,
kilka inicjalizerow i programow typu DEMO, ukazujacych mozliwosci
graficzne i muzyczne ATARI.

Program TRACK MASTER

Program stuzy do tworzenia zabezpieczen dyskow przed kopiowaniem.
Wiekszosc takich zabezpieczen polega na specjalnym wytwarzaniu bledéw
zapisu na dyskietkach, przez co nie sa one odtwarzane na kopiach
wykonywanych zwyklymi metodami. Takie bledy moina wytwarzac korzystajac z
'opisywanego programu.

Zasadniczym sposobem pracy programu jest odczyt wszystkich sektordw z
Jjedne) scieiki dyskietki, modyfikacja odczytanych danych i ich powtorny
zapis na dyskietke w zmienionej postaci. Dla zachowania duiej
elastycznosci dziatania funkcje programu rozdzielono na wiele podstawowych
operacji dosteonych z menu. Operacje te zostana opisane w kolejnosci
zblizonej do normalnego uzywania ich przy poslugiwaniu sie programem.

' ]
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Otwartosc programu stwarza mozliwosci wprowadzania wzajemnie sprzecznych
danych, lub polecania programowi dziatan w danej sytuac ji niewykonalnych.
Moze to prowadzic do przerwania pracy programu, zawieszenia sie stacji,
lub tez innych miezamierzonych wynikow. W takich wypadkach nalezy wylaczyc
stac)e, przerwac program klawiszem BREAK (czasami trzeba nacisnac kilka
razy), wtaczyc¢ stacje i ponownie uruchomic program zleceniem RUN. Sytuac je
takie nie sa niebezpieczne ani dla stacji, ani dla komputera, nie nalezy
Jjednak pozostawiaé stac)i w stanie zawieszenia (swieci sie lampka BUSY,
czasami kreci sie silnik) przez dtuzszy czas. Pol minuty wydaje sie
rozsadnym czasem, wystarczajacym kazdemu na zorientowanie sie, e stacja
"wisi”, cho¢ nie jest to wcale czas krytyczny.

Wszystkie funkcje wykonywane przez program odnosza sie do okreslonej
scieiki dyskietki, zapisanej w okreslonej gestosci i znajdujacej sie W
napedzie dyskowym o okreslonym numerze. Te trzy podstawowe parametry, tj.
numer sciezki, gestos¢ zapisu i numer napedu, sa wypisane w dolnej linii
ekranu menu. W momencie uruchamiania program przyjmuje jako parametry
domyslne naped nr 1, sciezke O i gestos¢ aktuanie wlozonej dyskietki.
Jesli zamierzamy poddac obrobce inna sciezke, na dyskietce o innej
gestosci, lub pracowac na napedzie dyskowym o innym numerze, to do zmiany
tych parametréw nalezy uiyc funkcji 8, G, lub N. Przy zmianie dyskietki
przed odczytem sciezki mozna rowniez uzyc funkc ji R do rozpoznania
gestosci te) dyskietki.

Po tych ewentualnych przygotowaniach mozna uzyc najwazniejszej funkcji
programu 0 - odczyt sciezki. Odczyt sciezki sklada sie z trzech etapow:
ustalenia ilosci sektorow znajdujacych sie na sciezce, odczytu adresow
wszystkich tych sektorow i odczytu tresci zapisanej w sektorach. Podczas
wykonywania tych operacji program wyswietla na ekranie informacje
pomagajace zorientowac sie w tym, co komputer akualnie wykonuje i czy
przebiega to prawidtowo. W obecnej wersji ma to znaczenie wylacznie
informacy jne, uzytkownik nie ma mozliwosci ingerowania w prace programu na
tym etapie, poza ewentualnym powstrzymaniem przewljania ekranu zwyklym
sposobem w celu dokladnie)szego przyjrzenia sie wyswietlanym danym.

Pierwszym etapem odczytu scieiki jest odczyt samych numerdw sektorow
zawartych na sciezce. Odczyt wykonywany jest ciagle w czasie ok. czterech
obrotow dyskietki. Ilosc sektorow na sciezce ustalana jest w ten sposodb,
te ciag poczatkowych numercw sektorow, o dlugosci rownej okolo jednej
czwartej wszystkich przeczytanych numercw, dopasowywany jest dc dalszej
czesci ciagu wszystkich numerdw. Dlugosc dopasowywanego <ciagu Jest
zmniejszana lub zwiegkszana dotad, az otrzyma sie ciag powtarzajacy sie
trzykrotnie, bez przerw, liczac od pierwszego przeczytansgo numeru.
Diugosc takiego ciagu uznawana jest za liczbe sektorow na sciezce.

W tej fazie program wyswietla jako informacje o swej pracy ilosc numerow
odczytanych w ciagu ok. czterech obrotéw dysku oraz ciag tych wszystkich
numerow w notacji hex, w takiej postaci, Ze cyfra bardziej znaczaca
znajduje sie powyzej cyfry mniej znaczace), to jest:

1
2 oznacza numer sektora 12 hex, czyli 18 dziesigtnie.

Po ustaleniu sposaobem opisanym powyzej ilosci sektorow na sciezce program
wyswietla ustalona liczbe.
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Nastegpnie program przystepuje do odczytar:ia pelrn.ch adresow sektorow.
Adresy odciytywane sa w czasie ok. dwoch c:rotow c.skietki, lecz dalsze)
analizie poddawana jest tylko ustalona wczezmiej 1!:sc.

Tu dodatkowe wyjasnienie:
W niniejsze) instrukcji nie jestesmy « stanie :-mawiac podstaw zapisu
na dyskietkach, teraz jednak wyjatxowo postaramy sie przyblizyc
pojecie adresu sektora (ang. Address Mark).
Kazdy sektor danych zapisanych na dyskietce poprzedzony Jest
informac jam porzadkowymi przeznaczonymi *:lko dla kontrolera
dyskowego 1 pozwalajacymi mu zorientowa: sie, czy glowica odczytujaca
dane znajduje sie na wiasciwe) stronie dyskistki, na odpowiedniej
sciezce i pozwala wybra¢ do odczytu, sposrod wielu sektorow
znajdujacych sie na sciezce, ten jeden wlasciwy. W adresie zawarta
Jest takie informacja o tym, ile danych zapisanysch jest w sektorze. Na
adres skladaja sie cztery bajty, w ktcrich zap:zane sa kolejno: numer
sciezki (tu od ‘0 do 39), numer strony dyskietk: (tu zawsze 0), numer
sektora (od 1 do 9 w IBM, zas w Atari o 26 dlz ED lub do 18 dla DD i
SD) i umowny kod dlugosci sektora (0 do 3, v Atari O dla ED i SD
oznacza 128 bajtow, 1 dla DD oznacza 25 bajtow). .
Na normalnie zapisanych dyskach informacje =zapisane w adresach
sektorow, porzadkujace dyskietke logicznie, sa zgodne z fizycznym
umieszczeniem zapisu, 1 tak na przyklad w gestosci ED wszystkie
sektory zapisane na czwartej od zewnatrz scieice dyskietki maja w
adresach numer sciezki 3, strone 0, nusery 1 do 26 i dlugosé 0.
Dla celow zabezpieczen mozna popsuc uporzadkowanie, zapisujac dane
logiczne niezgodne z fizycznymi. Wszelkie takie niezgodnosci moga
powodowac bledy odczytu 1lub inne niestandardowe dzialania stacji
dyskow, dlatego program tworzacy zabezpieczenia musi miec do
dyspozyc ji adresy sektorcow.

Po odczycie adresow sektorow wyswietlana jest ilosc odczytanych adresow, a
nastepnie same adresy w notacji hexadecymalnej w 1losci " odpowiadajacej
ilosci sektorow na scieice.

W trzecim etapie odczytywana jest tresc zawarta we wszystkich sektorach.
Podczas odczytu wyswietlany jest status odczyiywanych sektorodw. Po
zakonczeniu odczytu wyswietlana jest syntetyczna informacja o zawartosci
sciezki. Sklada sie ona z linii zawierajzcej litery oznaczajace numery
sektorow, od A oznaczajacego sektor 1 do I odpowiiZajacego sektorowi 26.
Litery w inwersie oznaczaja sektory ze zlz suma k:itrolna (btad CRC), a
litery male oznaczaja sektory ze znacznikiem skas:csanych danych (Deleted
Data Mark, DDM). Sektory o numerach innych niz ! do 26 oznaczane sa
kropka. Powyzej tak zakodowanych numercéw sektor:< moga znajdowac sie
gwiazdki, oznaczajace sektory w normaln;ch war.ikach nieczytelne dla
l«;omuutera.

Po zakonczeniu odczytu mozna przystapi¢ do <prowacdzznia zmian w odczytanej
sciezce. Program stwarza tu nastepujace mozliwosci:

Opcja E pozwala zmieniac zawartosé sektcrzw. Tres: sektora wyswietlana
Jest w formie bloku liczb hex. Worowaczajac = klawiatury cyfry hex
zmieniamy cyfry w miejscu wskazywaym przez kursor. -ursor moina przesuwac
klawiszami ruchu kursora. Edycje konczy nacisnieciz =ZSC.
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Opcja A stuzy do zmany atrybutow sektora. Po wybraniu sektora do
wprowadzania zmian wyswietlane sa Jjego atrybuty, w sklad ktorych wchodza
trzy mozliwe do wprowadzenia biedy odczytu oraz cztery bajty jego adresu.
Mozlive do wprowadzenia biedy to CRC, DDM orz RNF. Nie omawiany jeszcze
blad RNF (ang. Record Not Found) oznacza sektor z istniejacym adresem, ale
bez danych. Istnienie kazdego z tych bledow oznaczane Jjest niezerowa cyfra
wypisywana przy jego oznaczeniu. Zero oznacza, ze bledu nie ma. Ponize)
wyswietlany Jest czterobajtowy adres sektora w liczbach dziesietnych. Po
wszystkich tych siedmiu polach porusza sie kursor i mozliwe Jest
wprowadzanie nowych danych. Ponizej wyswietlana jest syntetyczna
informac ja o scieice.

Przy zmianie atrybutow sektora nalezy pamietac, ze nie wszystkie
kombinac je wprowadzonych danych sa mozlive do uzyskania przy zapisie na
dysk, a jeszcze mniej kombinac ji ma sens dla tworzenia zabezpieczen przed
kopiowaniem. Mozna tu podac nastepujace wskazowki:

Najprostszym do utworzenia jest wprowadzenie w danym sektorze bledow CRC
lub DDM. Istotna cecha tych btedsw jest, ze tylko te dwa bledy mozna
zapisac z powrotem na dyskietke, z ktorej odczytano sciezke, bez jej
formatowania przed zapisem. i

Btad RNF mozliwy jest do wprowadzenia tylko wtedy, gdy sciezka bedzie
formatowana przed zapisem. Ewentualnie wprowadzone biedy CRC lub DDM w tym
sektorze nie zostana wtedy utworzone, gdyz wiaza sie one z istnieniem
danych, a sektor RNF danych nie ma.

Umieszczone ponizej cztery bajty adresu sektora opisane sa stowami
angielskimi, dla zachowania zgodnosci z opisami firmowymi kontrolerow
dyskowych, oraz dla zaznaczenia, ze sa to wartosci logiczne, a nie
fizyczne. Imiany wprowadzone W adresach wymaga)a przed zapisem
formatowania sciezki, gdyz zapisywane sa one w fazie formatowania, sam
zapis danych tych wartosci nie zmienia. W normalnej praktyce sens ma
wlasciwie tylko zmiana numerow sektorow na inne numery czytelne w danej
gestosci, w celu uzyskania sektorow wielokrotnych, albo wprowadzenie
numeru O, dla uzyskania sektora nieczytelnego. Inne zmiany parametrow nie
sa polecane, zwlaszcza, ze nie wszystkie wprowadzane liczby kontroler
dyskowy moze zapisac na dysk, gdyz niektore z nich sa kodami sterujacymi
Jego praca i zamiast zapisu kontroler wykonuje pewne operacje. Program
Jjednak zachowuje petna otwartos¢, i jesli tylko uzytkownik wie, co robi,
to program go w tym miejscu nie ogranicza.

Opcje W i M stuza do zmiany ilosci sektorow na sciezce. “W" pozwala dodac
Jjeden sektor wiecej, a "M" zrobic o jeden sektor mniej. Dopisanie lub
odjecie jednego sektora wykonywane jest w miejscu wskazanym kursorem na
syntetycznym obrazie sciezki. Sektor dopisywany jest identyczny jak sektor
wskazany. Jesli nowy sektor ma miec inne atrybuty, to naleiy nastepnie
uzy¢ opcji "A". Dopisywanie nalezy robi¢ z umiarem, gdy: zbyt wielka ilosc
sektorow nie jest mozliwa do zapisania i powoduje zakliocenia w pracy
programu. Takze przy ujmowaniu sektordw nie nalezy przesadzac i zmniejszac
ilosci do zera. Program nie jest przystoscwany do dzialania przy zercwej
liczbie sektorow, gdyz prowadzilcby to do zbedne) komplikacji stoscwanych
algorytmow 1 to zupelnie miepotrzebnie, gdyz ten sam efekt mozna uzyskac
zap1sujac na scieice sektory nieczytelne, np:. o numerze 0.

Jako ostatnia mozliwos¢ zmian dopuszczalna jest zmiana sciezki, na ktora
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wykonany zostamie zapis, opcja “S", choc z reguty nie ma to sensu. Imiana
gest zapisu w tym momencie nie jest polecana, gdyz moze prowadzic do
dezorganizacji  pracy programu, a poza tym dane przyagotowane dla pewne)
okreslone) gestosci rzadko beda mialy jakis sens w inney gestosci.

Po dokonaniu zmian mozna przystapi¢ do zapisu danych na dyskietke. Jesli
wykonywane zmiany byly inne niz wprowadzenie CRC, DDM, albo edycja
sektcrow, to przed zapisem trzeba koniecznie formatowaé sciezke mfcja F.
Przed formatowaniem program tworZy w pamieci uproszczony wzor formatu
sciezki, skladajacy sie z samych zer, oraz rozmieszczonych posrod nich
adresow sektordw. Adresy rozmieszczane sa rownomiernie na calej diugosci
&ciezki, stosownie do ich ilosci. Wzor formatu jest uproszczony, gdyz nie
zawiera znacznika indeksu (Index Mark), znacznikow danych (Data Mark), a
wszystkie pozostale bajty sa zerami, zamiast grupami zer, FF hex i 4E hex.
Dla stosowanych w Atari kontrolerow dyskowych nie ma to znaczenia. Tak
utworzony format odznacza sie ta cecha, e zaden sektor nie ma danych
(wszystkie maja blad RNF). Podczas wpisywania danych do sektordw btad ten
znika.

Jakc ostatnia operacja w pracy programu wykonywany jest zapis sektorcw
opcja I (wszystkie sektory na raz), lub 1 (pojedynczy sektor). Nalezy tu
tylko jeszcze raz podkreslic, ze sciezka, na ktora wykonywany jest zapis,
musi miec ten sam format co przyjety aktualnie w programie. W innym
wypadku zapis sie nie uda. Przyczyna tego jest fakt, Ze opisywany program
przy zapisie szuka nie tylko sektora o okreslonym numerze, ale te:z sektor
ten musi byc polozony w scisle okreslonym miejscu posrod catego ukladu
sektorow na sciezce. Jesli uktad ten jest inny, to program nigdy nie
znajdzie tego miejsca 1 stac)a zawiesi sie.

Na tym cykl pracy programu konczy sie.

Program TRACER

Program TRACER stuzy do sledzenia wspolpracy stacji dyskow z  komputerem.
Sledzenie wtacza sie kombinacja klawiszy DRIVE TYPE +ERROR. Tryb sledzenia
sygnalizowany jest pionowa migajaca kreska na lewym wyswietlaczu. Fo
wlaczeniu trybu sledzenia mozemy przystapic¢ do pracy z programem, ktorego
sposch wspolpracy ze stac)s chcemy poznac. Komputer mozna wylaczac,
bootowac dyskietki, wuruchamia¢ programy itp. W buforze sledzenia
zapamigtywanych jest ok. 3000 ostatnio wydanych stacji rozkazow, zas po
przepetmieniu zliczanie rozpoczyna sie od poczatku. Wylaczy¢ sledzenie
mozna jedynie przez wylaczenie stacji. Stacja z aktywnym tracerem nie moie
buforowac sciezek, przez ¢o pracuje zauwazalnie wolniej.

pla odczytu zawartosci bufora sledzenia naleiy po zakonczeniu pracy nad
programem ponownie wczytaé i uruchomic program TRACER. Po uruchomieniu na
ekranie ukazuje sie historia wspolpracy ze stacja.

TRALER zapamietuje rodza) wydanej komendy, jej dwa bajty pomocnicze aux 1
i aux 2 oraz bajt odpowiedzi stac)i. Podczas wyswietlania bufora komendy
s3 podawana w kolejnosci ich przy)scia do stacji, przy czym rodza) komendy
Jest wyswietlany w kodzie ASCII, zas wartosci bajtow pomocniczych
dziesietnie. Ponadto dla wulatwienia analizy wyswietlany jest numer
sektora, wyliczany z bajtow pomocniczych. Wartosc tu podana ma sens
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jedynie przy komendach Rlead), P(ut) i W(rite), gdyz tylka wtedy bajty
pomocnicze zawieraja numer sektora. Ostatnia kolumna zawiera informacje o
odpowiedza stacji bajt przesylany po ukonczeniu komendy):

C - na tej pozyc)i oznacza poprawne wykenanie (completed),
E - ukonczenie z bledem terror),

N - komenda nierozpoznana (negative acknowledge),

A - komenda przyjeta, ale meukonczona (acknowledge).

Program INDEX FORMATTER

INDEX FORMATTER stuzy do formatowania dyskietek z wykorzystaniem otworu
indeksowego w dyskietce. Formatowanie takie mozna wykonaé tylko na
pierwszej, podstawowej stronie dyskietki. Taki sposcb zaformatowania
dyskietki pozwala na skopiowanie i uruchomienie dyskietek zabezpieczonych
metoda synchronicznego formatu. Po zaformatowaniu program taki mozna
przekopiowac dowolnym programem kopiujacym z wylaczona opc ja formatowania.

Programy GET TRACK oraz INDEX GET TRACK

Programy te stuza do ogladania zawartosci calych scieiek dyskietki.
Po  uruchomieniu uzytkownik prowadzony jest przez samowyjasniajace menu,
tak ze tu zwrocimy tylko uwage na niektére wlasciwosci programu.

W menu uzytkownik jest pytany o gestos¢, w jakiej zapisana jest badana
dyskietka. Ma tu znaczenie tylko rozrdznienie pomiedzy gestoscia SD, w
ktérej zapis realizowany jest technika FM, a dowolna inna gestoscia, 2z
ktorych wszystkie uzywaja techniki MFM.

Zawartosc sciezki drukowana jest na ekranie w osmiu kolumnach dwucyfrowych
liczb hexadecymalnych, a na drukarce w 4S5-ciu kolumnach (specjalnie dla
papieru 10-cio calowego). MWartosci te mozna zmienié albe w menu (dla
drukarki), albo w tekscie programu (dla ekranu, odpowiednia zmienna nazywa
sie LINIA).

W menu program pyta o diugosc czasu, w jakim ma byc czytana sciezka. Jest
to o tyle waine, ie stacja ATARI nie korzysta z otworu indeksowego, i czas
od rozpoczecia sciezki do jej zakonczenia musi by¢ odmierzany programowo.
Naturalna konsekwenc ja tego faktu jest réwniez i to, ze sciezka czytana
Jjest od losowo wybranego miejsca, np. moze to byc srodek sektora. Diugosé
czasu czytania proponowana w menu zapewnia (przy normalnych obrotach
dyskietki) niewielkie zachodzenie konca odczytu na jego poczatek, tak ze
calta sciezka jest widoczna.

Jak wiadomo z opisu kontrolera WD 2797, prawidlowy odczyt bajtow
zapisanych na dyskietce nastepuje dopiero po zsynchronizowaniu kontrolera
z dyskietka. Synchronizacja nastepuje w miejscach tzw. Address Marks, 1
trwa do momentu utraty synchronizacji na koncach sektordw, lub do konca
formatu (na sciezce, na ktdrej po formatowaniu nic nie zapisano). Fonadto
wiadomo 2z praktyki, ze stacje LDW dos¢ tatwo traca synchronizac)je same z
siebie, c¢o 2zreszta )est niwelowane prodbam wielokrotnego powtarzania
odczytu tak w  same) stac)i, jJak i w komputerze. I powyzszych powodow
nalezy pamietac o tym, ze nie wszystkie bz jty przekazane do komputera jako
zawartosc scieiki maja stuprocentowa pewnosc. W watpliwych wypadkach
nalezy odczyt powtorzyc, choé w miejscach zdecydowanej  utraty
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synchronizac)r odczyt nigdy niz bedzie pewny, agdyz tam nic senscwneqoc po
praostu nie ma.

Przy prabach odczytania z wydruku zawartosci sektorow nalezy pamietac o
tym, ze w standardzie Atari wszystkie bity zawartosci informacyjnej
sektora sa przed zapisem odwracane na przeciwne (operacja arytmetyczna XOR
SFF),

Program BAD FORMATTER

BAD FORMATTER stuzy do formatowania wybranych sciezek dyskietki w taki
sposch, e znajdu)s sie na nich same adresy sektorow, a nie ma w tych
sektarach danych (brak jest Data Address Mark). Dopcdki cos nie zostanie do
tych sektorow zapisane, to pozostaja one nieczytelne (tzw. Bad Sectors).
Przy uruchamianiu uzytkownik prowadzony jest przez samowyjasniajace menu,
tak ze tu opiszemy tylko niektore wlasciwosci programu.

Dla wlasciwe) pracy program wymaga, by formatowana dyskietka nie nosila
zadnych sladow jakiegokolwiek zapisu magnetycznego, a wiec powinna to byc
dyskietka albo zupelnie nowa, albo (lepiej) skasowana kasownikiem
elektromagnetycznym. Nalezy zaznaczyc, ze niektore zupelnie nowe dyskietki
s& juz =zapisane sygnatem testowym, co uniemozliwia poprawna prace BAD
FORMATTER-a. Do kasowania dobrze nadaja sie g yzery do ki 5
kolorowych, zegarkow, itp. Demagnetyzer taki latwo zrobic samemu,
zdejmujac zwore ze sredniej wielkosci transformatora sieciowego lub
dtawika, pozostawiajac obwod magnetyczny otwarty w ksztalcie litery E. -
Zblizajac dyskietke do kasownika od otwartej strony owego “E" i
przesuwajac ja kilkakrotnie w rozne strony kolistymi ruchami, uzyskuje sie
calkowite zatarcie zapisanych na dyskietce impulsow.

Wymaganie zupelnej czystosci maagnetycznej dyskietki wynika z wlasciwego
przeznaczenia BAD FORMATTERA. Cho¢ mozna tego programu uzywac do szybkiego
sporzadzania wielkiej ilosci Bad Sectordw, to jednak gtownym jego zadaniem
Jest tworzenie podkladu do zapisu sektorow ze stabymi bitami. Na
zaformatowane) BAD FORMATTER-em scieice zostaja zapisane tylko adresy
sektorow (ID Address Marks) z niewielka iloscia sasiadujacych bajtow. W
polach przeznaczonych na dane nie jest nic zapisane, porostaje w nich szum
magnetyczny czystej dyskietki. Zapisanie w tak przygotowanym polu tylko
kilku bajtow danych powoduje, ze tylko te bajty sa potem odczytywane
zawsze tak samo, a reszta bajtow jest przy kaidym odczycie inna, gdyz szum
magnetyczny nie ma ustalonych, trwatych stanow, lecz przeciwnie, jest
nieokreslony. Daje to efekt znany pod nazwa stabych bitéw. Zapis tego typu
mozna wykonac opisanym powyzej programem WEAK WRITER.

Uwaga:

Ze wzgledu na konstrukc je stacji LDW zabezpieczenie metoda sltabych
bitow mozna stosowac tylko dla gestosci E oraz D. Stabe bity w
gestosci S sa odczytywane jako zera. Wykonane w tej gestosci stabe
bity moga byc odczytane jako stabe na innych stacjach, jak np. na
stacji ATARI 1050.

BAD FOFMATTER formatuje dyskietky w formatach SD, ED 1 DD tylko w
standardowych przeplotach, t). 2 dla SD 1 ED oraz ok. 1,5 dla DD.

Frzy uzywaniu BAD FORMATTERA 1stotne staje sie dobre zestrojenie obwoddéw
kontrolera FDC, a zwlaszcza krotki czas zaskoku PLL. Decyduje to o tym,
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w stanie braku synchronizac)i podczas odczytu  szumu
maariet zdazy sie zsynchronizowac, gdy posrod tego szumu  napotka
adres sektora. Objawem nienajlepszej synchronizacji przy zapisie do
sektorow na sciezkach formatowanych BAD FORMATTEREM jest wystepcwanie przy
zapisie biedu 144, W takim wypadku nalezy ponawiac proby zapisu do skutku,
qdyz szukane sektory na pewno si na sciezce, tylko kontroler ma klopoty z
1ch identyfikacja. Blad 14° 5°~2 rownie: wystapic wtedy, qdy dyskietka
byla niedokladnie skasowana przed formatowaniem. W takich wypadkach moie
si1e zdarzyc, ze niektore adr2sy sekbtorow zostana zmazane przy zapisie do
innych sektorow, ktorych adresy pozostaly na dysku nieskasowane z
poprzedniego formatu. W takim wypadku blad 144 nie ustapi.

czy FDC beda

PROGRAM WEAK WRITER

Program stuiy do zapisu wybranych sektordw dyskietki w ten sposéb, ze
zapisywana jest tylko poczatkowa czesc sektora o regulowanej diugosci, po
czym zapis jest przerywany 1 reszta sektora pozostaje nietknieta. Program
znajduje zastosowanie przy wykonywaniu zabezpieczen antypirackich metoda
stabych bitow.

Zabezpieczanie metoda stabych bitow polega na tym, 2e czesc sektora
zapisana jest sygnatem o normalnej sile ("mocne" bity), ktdry przy
odczycie Jest prawidlowo interpretowany przez kontroler FDC i wartosc
odczytywanych bajtow danych jest stata, przy kaidym odczycie taka sama.
Inna czesc tego samego sektora zapisana jest sygnaiem ostabionym, ktory w
uktadzie odczytu powoduje stany nieustalone i odczytywane dane sa
przypadkowe, przy kazdym odczycie inne. Program sprawdzajacy istnienie
zabezpieczenia powinien dokonaé kilkakrotnego odczytu odpowiedniego
sektora 1 sprawdzic, czy sa w nim odpowiedme bajty state, i «czy bajty,
ktore powinny byc zmienne, rzeczywiscie sie zmieniaja za kazdym odczyteam.
Nalezy przy tym unikac sprawdzania pierwszego bajtu zmiennego, gdyz ten
bajt w niektorych stacjach moze dawac odczyt stale ten sam. Nastepne bajty
zmienne powinny rzeczywiscie sie zmieniac.

Naturalna konsekwenc)a zmiennosci danych jest state wystepowanie bledu
wielomianu kontrolnego sektora (CRC). WEAK WRITER moze ponadto wprowadzic
przy zapisie sektora blad Deleted Data Mark (zwany DDM).

WEAK WRITER zapisuje do sektora tylko jego czesc¢ stala, czesc zmienna
powinna ju:z wczesniej byc na dyskietce. Odpowiedni program wytwarzajacy
"staby podktad” do zapisywania na nim "mocnych" fragmentow nosi nazwe BAD
FORMATTER.

Padczas uruchamiania programu uzytkownik powinien podac numer napedu
MULTI. Nastepnie nalezy podac gestosc zapisu, w jakiej sformatowano
zabezpieczana dyskietke 1 wybrac numer sektora do zabezpieczenia. Numer
mozna podac na dwa sposoby: jako numer kolejny w standardzie ATARI, lub w
formacie kontrolera FDC, jako numer scieiki i sektora na sciezce. Jako
ostatni parametr uzytkownik powinien podac, czy zapis ma sie odbywac
normalnie, czy tez z wytworzeniem bledu DDM.

Po wiozeniu dyskietki program odczytuje kilkakrotnie podany sektor i
sprawdza, czy wystepu)a w nim stabe bity. Jesli tak, to powiadamia o tym
uzytkownika, poda)ac jednoczesnie numer < pierwszego Imieniajaceqo sie
bajtu. Jesli sektor jest nieczytelny, to stacja przy odczycie podaje
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Zawsze te same wartoscl - ostatnia zawartosé swego bufora danych, dlatego
przy odczycie takich sektorow otrzymuje sie wszystkie bajty mocne.

Nastepnie uzytkownik moze dokonac edyc)i  danych, ktoére majs zostac
~anisane do sektora. Dane przedstawione sa w okienku jako liczby
heksadecymalne. Kole)ne bajty wyswietlane sa na przemian jako normalne i w
inwersie, by mozna bylo odroznié znakl nalezace do jednego bajtu. Po
okienku mozna poruszac sie klawiszami kursora (bez CONTROL). Pierwszy
ba)t, w ktarym zamiast legalnego znaku hex zna)dzie sie spacja, traktowany
Jest  jako pierwszy bajt zmienny 1 nie jest juz zapisywany na dyskietke.
lapis przerywany jest po zapisaniu bajtu poprzedniego.

Z trybu edycji wychodzi sie naciskajac klawisz ESC, co natychmiast
rozpoczyna zapis. Po zapisaniu danych sektor jest trzykrotnie odczytywany,
a dane prezentowane sa w okienku tak, by uzytkownik mogl stwierdzié, czy
bajty sie zmieniaja. Po =zakonczeniu cyklu program powraca do pytan
wstepnych, przez co mozna powtorzyc caly cykl.

Program PUT TRACK

Program stuzy do =zapisu sciezek na dyskietkach. Przy uruchamianiu
uzytkownik prowadzony jest przez samowy jasniajace menu, tak ze tu opiszemy
tylko niektdre wlasciwosci programu.

Podstawowa funkc ja programu jest zapis sciezki. Po podaniu nazwy pliku
zawierajaceqo tresc sciezkl (na dyskietce jest taki przykladowy plik o
nazwie TROE) nalezy podac numer napedu MULTI, numer sciezki oraz fizyczna
gestosc  zapisu, po czym wczytana do bufora sciezka zostamie zapisana na
odpowiednia sciezke dyskietki. Zapisane zostanie tyle bajtéw, ile wynosi
diugosc bufora. Jesli uzytkownik pragnie, by nowa tres¢ scieiki calkowicie
zamazata starg tresé, to nalezy zadeklarowac bufor diuzszy niz pojemnosc
sciezki (wpisana w program wartos¢ 6500 bajtow zapewnia spelnienie tego
warunku) i pcrzatkowy obszar bufora preznaczyc na pokrywanie sie poczatku
1 konca sciezki.

Program HEX EDITOR
W menu programu znajduja sie nastepujace funkc je:

= zmiana dlugosci bufora sciezki
- directory wybranej stacji

g edyc ja bufora

tadowanie bufora z dyskistk

- zapisanie bufora na dyskietke
= zakonczenie pracy.

ouwrmom
:

0 tym, co zostanie zapisane na scilezce, uzytkownik decyduje podczas edycji
bufora. Wpisujac dane do bufera nalezy sie orientowac w strukturze zapisu
danych przez stercwnik FDC. Oopowizdnie informacje zawarte sa w publikac ji
WD279x-02 Floppy Disk Formatter/Controller Family firmy Western Digital.
Dane do bufora wpisuje sie jaka liczby heksadecymalne. Podczas edycji do
poruszania sie po oknie edycyjnym stuza klawisze kursora (bez CONTROL). Do
zmiany strony w oknie stuza klawisze kursora w gore 1 w dot z CONTROL Club
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z SHIFT, uzyteczne przy przegladaniu bufora jedna reka). Strona zmienia
sle z zac aniem W oknie )edneqo wiersza ze strony poprzednie). Edycje
konczy  nacisniecie klawisza ESC, klawisz RETURN umozliwia zmane
wyswietlaneqo okna poprzez podanie nowego numeru bajtu w buforze, a
klawisz K pozwala na kopiowanie fragmentow bufora w innych jeqo mejscach.

lawartosc bufora moze byc zapisana do pliku opcja S, z przeznaczeniem do
uzycia w programie PUT TRACK. Mozna tez poddawac edycji bufor pobrany 2z
dysku - pobranie bufora wykonujemy opcja L. Nalezy przy tym pamietac, ie
zapisany zostanie na dyskietce bufor o aktualne) dtugosci, a przy
wezytywaniu do bufora nie we)dzie wiecej bajtow, niz jego aktualna
diugosc.

Przy uzywaniu funkcji zmiany dlugosci bufora nalezy pamietac, ze dane
pozostawiane poza buforem przestaja podlegac mechanizmom edytora 1 moga
by¢ zniszczone, tak wiec zmniejszenie dlugosci bufora, jego edycja i
powtorne zwiekszenie dlugosci pokaze, ze dane odrzucone przy zmniejszaniu
diugosci juz nie beda istniaty.

W celu zorientowania sie, jakie tytuly sciezek sa zapisane na dyskietce,
program posiada opcje odczytywania directory. Po wybraniu tej opcji  moina
wprowadzi¢ bardzie) szczegolowa specyfikacje szukanych plikow, bad2
skorzystac z podpowiadane) specyfikacji Di:#.#.

Przy pomocy programu PUT TRACK mozna tworzy: dowolne formaty mozliwe do
uzyskania przy pomocy kontrolera 2797. Podczas wpisywania tresci  sektorow
nalezy pamietac, ze przy odczycie sektorow dane bedsy zanegowane binarnie.

Jako przyktad do programu zalaczono sciezke numer 0 w gestosci E, 2
sektorami wypetnionymi wartoscia hex FF , z niestandardowym przeplotem
1:1. Sciezka ta zna)duje sie na dyskietce pod nazwa TROE. Poslugujac sie
programem PUT TRACK mozna ja ewentualnie wpisac na jakas probna dyskietke
opcja W. Przy zapisie na tak spreparowana dyskietke mozna zauwaiyc znaczne
zwolnienie zapisu kolejnych sektorow na sciezce 0, spowodowane nietypowym
przeplotem.

Program IBM DOS

Jest to niestety proaram niedokonczony, podarowany nam przez jednego 2

pierwszych uzytkownikow systemu TOMS MULTI DRIVE 1050. Ze wzgledu na

kaorzystne cechy uzytkowe dzialajacych opcji zamieszczamy go takze na
dyskietce systemowej. Obecnie dzislaja poprawnie opcje:

A(1,2) - disk directory - oprocz katalogu dysku ukazuje sie rdwnoczesnie

przy numerze stacji u géry ekranu rodzaj formatu dysku (S,E,D,D),

- boot system - umozliwia wyjscie z programu i np. przejscie do DOSa,

usuwanie pliku,

- zmiana nazwy pliku,

- lock file - zamknrecie pliku dla zabezpieczenia przed skasowaniem,

5 - unlock file - funkcja odwrotna do F,

H - loock at sectcrs - sprawdzenie zawartoscl sektorow dysku, po pedaniu
numeru stac)i pojawia sie pytanie o przeqlad automatyczny, potem
nalezy podac kolejno sektor poczatkowy 1 koncowy,

I - format disk - pozwala na sformatowanie dyskietki w dowolnym z formatow
ATARI {ub w formacie jednostronnym IBM (180 kB), odpowiadajac Y na

Mmoo w
|
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grugie pytanie uzyskuj)e sie formaty o przeploc:e TUREO,
J - gump tile - przeaglad zawart 1 wybraneao pliku.
Wszystiie wymiemione funkcje doialala we wszystkich formatach ATAR! araz w
formacie jednostraonnym [BM.

Praca z dyskietkam » formacie IBM

Usprawniona stacja posiada mozliwosc formatowania dyskietek w formacie IBM
(jednostronnym, 180 kB na stronie, 9 sektoréw po 512 bajtow), a takie
czytania 1 pisania plikéw zapisanych w tym formacie. Dla przeprowadzenia
takich operacji, a takze dla przenoszenia plikow pomiedzy ATARI a IBM
wykorzystac mozemy program IBM360, znajdujacy sie na drugie) stronie
dyskietki systemowej. Przy niektérych operacjach (przegladanie dyskietek i
plikow, formatowanie) pomocny bedzie napisany W Turbo Basicu program
1BMDOS, umieszczony na pierwszej stronie dyskietki systemowej.

Dyskietka IBM musi byc sformatowana jako jednostronna o 9 sektorach na
sciezce (tzw. format S-9, 180 kB). Dyskietke dla wspolpracy ze stacja
MULTI formatujemy w komputerze IBM dodajac na koncu polecenia systemowego
FORMAT opcje /1. W naszej stacji réwniez mozna sformatowac dyskietke w tym
formacie, jednak - ze wzgledu na roézne rozwiazania komputerdw IBM-
podabnych - formatcwanie w napedzie IBM jest pewniejsze.

Przenczzenie plikow ATARD - IBM

Program IBM 360

FProgram umozliwia przenoszenie plikow z dyskietek ATARI na dyskietki IBM i
odwrotnie przy wykorzystaniu stacji dyskow (oczywiscie wyposazonej w
system TOMS) oraz komputera o pameci 64 kB lub wiekszej

Program obstuquje dyskietki wszystkich DOSow ATARI przestrzegajacych regul
narzucanych przez system operacyjny ATARI, oraz dyskietki MS-DDS w
formacie S-9 i D-9, w ramach katalogu glownego (tylko pliki o atrybucie
farchive').

Program napisany jest w asemblerze i przeznaczony do pracy w wysokich
adresach pamieci. Jesli pamied ta jest zajeta (np. przez BASIC lub ekran
graficzny), to program nie uruchamia sie 1 wraca do DOS.

Podstawowe funkcje programu, to:
kopiowanie plikow pomiedzy ATARI a MS-DOS (klawisz C)
powrat do DOSa, z ktorego uruchomiono program (klawisz D)
sprawdzenie katalogu dysku (klawisze 1 do 8)
formatowanie dyskietki w formacie MS-DOS (klawisz F)
wyswietlenie listy mozliwych polecen (klawisz RETURN).

Omowmy doktadnie) poszczeqolne polecenia:
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—-- Polecente , kopirowanie plikow =

Mozliwe Jest  koplowanmie pamiedzy dowolnymi  urzadzenmiami  akceptowanymi
przez stam cperac, ny ATARI. Dyskietka MS-DOS umieszczona w stacji TOMS
1dentyfikowana jest pr-e:z nazwe “"I:", dyskietk:i ATARI oraz ramdysk przez
“Dn:* lub “D:" dla stacj nr 1.

Program  zadaje pytanie o nazwe pliku 2rodloweqo 1 otwiera ten plik do
czytania. Nastepnie program pyta o nazwe pliku docelowego 1 przystepuje do
czytania pliku #frodlowego. Po zapelnieniu bufora danych program otwiera do
zapisu plik docelowy i przystepuje do zapisu danych odczytanych z pliku
2rédloweqo. Jezeli urzadzenia do odczytu 1 zapisu danych nosza ten sam
numer (np. DIi: i I1:), program prosi o wiozenie dyskietek trodlowej 1
docelowej w momentach zmiany kierunku przesylania danych. Po skonczeniu
kopiowania program powraca do stanu podstawowego. Urzadzenie “I:" posiada
tylko jeden bufor pliku (w odroznieniu np. od urzadzenia "D:", ktére moze
miec zwykle do 7 buforow plikéw, deklarowanych przy konfigurowaniu DOSa).

W nazwach plikeéw nalezy unikac znakow innych niz litery, cyfry i kropka,
qdyz znaki specjalne (np. tylda, podkreslenie) bywaja kodowane innymi
Jiczbami w MS-DOS i w ATARI i moga powodowaé nieoczekiwane efekty na
ekranie przy odczytywaniu katalogu.

Przy zapisywaniu pliku MS-DOS nie sa wpisywane do katalegu data 1 czas
utworzenia pliku. Przy odczycie i zapisie danych program postuguje sie
pierwsza kopia tablicy alckacji plikew, zas ~agisujac plik uaktualnia cobie
tablice.

Nie nalezy zapisywac pliku MS-DOS o wystepujace) na dyskietce nazwie,
qdyz pragram nie kasuje plikow MS-DUS juz istniejaych.

Przy kopiowaniu pomiedzy napedami o tym samym numerze program postuguje
s1e wewnetrznym butforem danych, o wielkosci zaleinej od ilosci pamieci
zajmowane) przez DUS. Jesli komputer uzytkownika posiada rozszerzona
pamisc, celowe jest korzystanie z ramdysku.

W przypadku wystapienia bledu w trakcie kopiowania program zamyka pliki
srodlowy 1 docelowy w takim stanie, jaki miaty one w chwili wystapienia
bledu. Praktycznie oznacza to, e dane kopiowane miedzy plikami zostaja
utracone w pliku docelowym dopierc od momentu wystapienia btedu. Dane
skopiowane wczesniej zostaja zapisane 1 sa dostepne jako normalny plik (o
1le rodza) btedu nie uniemozliwia takiej akc ji).

--— Polecenie D, powrot do DOS ---
Nacisniecie teao klawisza powoduje powrot do DOS, z ktorego wywolano ten
program. W momencie nacisniecia tego klawisza plik DUP.SYS musi byé w

zasiequ systemu opercyjneqo, inaczej system moze sie zawiesic.

- Polecenie 1 do 8, katalog dysku --—

Nacisniecie jedneqe z tych klawiszy powoduje wyswietlenie kataloqu
dyskietkl 2z napedu o odpowiednim numerze. Jesli1 w napedzie tym znajduje
s1e ovskietka MS-DOS, wyswietlcna zostanie zawartosc katalogu . qlowneqo
dyskietki. HWyswietlane sa nazwy 1 dlugosci plikow ’archive’, bez daty 1
czas ~27 bez 1losci wolnego mie)sca na uygkletce.

\
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Polecemie F, farmatowanie dyskietki MS-DOS ---

Pa  wybraniu tego polecemia program pyta o numer napedu, format dyskietkl
(jednastronna lubs dwustronnal, prosi o potwierdzenie decyz )i formatowania
1 przystepuje do wykonywania operac)i formatowania. Dyskietka poddawana
farmatowaniu nie moze zawierac bledow nosmika, adyz zle sektory nie sa
zaznaczane. Fo sformatowaniu program zapisuje na dyskietce katalog 1
tablice alokacji zgodnie z wymaganiam MS-DOS. Boot sektor jest zapisywany
tylko w obrebie tablicy identyfikacyjne) dyskietki (w stylu DOS 2.0 1
wyzszych). Skok boot 1 dalszy program boot nie sa zgodne z 2Zadna wersja
Ms-D0S, lecz jedyna konsekwencja tego faktu jest, ze z takiej dyskietki
nie mozna bootowac komputera IBM.

UWAGA: Przypominamy, ze w stacje ATARI1050, LDW2000 i CA2001 formatuja
dyskietki tylko w formacie jednostronnym (SS), i w takim tei
formacie powinny byc¢ dyskietki sformatowane na IBM.

Btedy w dziataniu programu sygnalizowane sa komunikatami 2z numerami
biedow przyjetymi w systemie ATARI. Lista nowych bledow wyglada
nastepujaco:

204 - dyskietka nie jest w formacie MS-DOS
205 - format dyskietki MS-DOS nie jest znany handlerowi "I:*

Konwersja plikow tekstowycn z ATARI na IBM 1 odwrotnie

le wzgledu na roznice pomiedzy stosowanym w ATARI kodem ATASCI a kodem
ASCII wykorzystywanym w komputerach kompatybilnych z IBM, a takie ze
wzqledu na rozne kody polskich znakiw nraz sterujace, stosowane w rdznych
edytorach tekstu, pliki tekstowe po przeniesieniu z jednego komputera na
drugi nalezy poddac konwersji. Mozna w tym celu wykorzystac zataczony na
dyskietce systemowej program KONWER.EXE.

Program  KONWER.EXE przeznaczony jest do zamieniania ciagéw  znakdw
wystepujacych w plikach tekstowych na inne ciagi znakow. Program
uruchamiamy po przeniesieniu go na komputerze IBM (wraz z tabel ami
konwersji i plikiem przeznaczonym do translacji), stosujac wywolanie:

KONWER tabela wejscie wyjscie

gozie: tabela - plik sterujacy konwersja
wejscie - plik poddawany konwers;ji
wyjscie - nowoutworzony plik zawierajacy rezultat konwers ji

Dziatanie programu okresla tabela konwersji. Tabele tworzy sie jako zwykly
plik tekstowy ASCII (bez znakow sterujacych) przy pomocy edytora tekstu,
lub zleceniem COPY CON ... .Tresciz teqo pliku sa liczby dziesietne
rozdzielone spacjami, stancwiace poszukiwany ciaa, przecinek, 1 liczby
stanowiace clazq wynikowy, na jaki zostame przeksztalcony ciaa
poszukiwany. fak utozony wzorzec przeksztaicenia nalezy zakonczyc
przecinkiem, jezeli ss jeszcze nastepne wzorce, lub =rednikiem, jesli jest
to wzorzec ostatni.
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Przyktad:

155,13 10,
122,9%;

Powyzsza tabela kcnwers)i wykonuje przeksztaicemie kodu konca linmi  ATARI
(155) na odpowiadajacy jemu zestaw “kodow ASCII (13 1 10). A oto
przeksztalcenie odwrotne, = IBM na ATARI:

12 10,155,
94,1273

Tabele konwers)i nalezy tworzyc starannie, qdyz program sprawdza ich
poprawnosc W stopniu  dosc ograniczonym. Program pracuje na plikach w
trybie binarnym, mozliwe jest wiec obrabianie plikéw nie tylko tekstowych.

Zataczone pliki o nazwach Al oraz IA zawieraja tabele konwersji do
przeksztalcania plikow napisanych na ATARI pod edytorem tekstu XLent (z
polskimi znakami) na format IBM-owskiego edytora WordStar 4.0 z polskimi
znakami wedlug standardu Mazovii. Tabela Al stuzy do przescia z ATARI na
1BM, zas tabela IA w kierunku odwrotnym.

Ze wzgledu na ograniczone funkcje tabel plik po translacji nalezy
doktadnie przejrzed, usunac zbedne kody sterujace oraz sformatowac tekst
pod edytorem spod ktdrego bedzie drukowany.

Szybkosc pracy proaramu zaiezy od wielkosci tabeli sterujace). Im dluzsza
tabela, tym program wolnie)szy.

Pozostate programy znajdujace sie na dyskietce systemowe)

Program TRUPFORM umozliwia sformatowanie dyskietek, ktore nie dawaly sie
sformatowac pod DOSem ze wzgledu na wady fizyczne dyskietk
tn1e jednorodnosc nosnika magnetycznego, zadrapania itp.). Dyskietka
sformatowana pod programem TRUPFORM moze posiadac mniejsza pojemnosc,
dlatego nadaje sie ona przede wszystkim do plikow typu file. Uzytkowanie
programu jest bardzo proste, wystarczy stosowac sie do polecen zawartych w
dolnej czesci ekranu. Podczas testu lub formatowania program zglasza
wykrycie uszkodzonego sektora sygnatem akustycznym.

Programy 1nicjalizujace (Bootstrap 89, Speed-Start Initializer, Happy

Initializer) stuza do tworzenia katalogu zbiorow na dyskietkach,

umozliwiajac bardzo proste wczytanie i uruchamienie programu zna jdu jaceqo

sie na dyskietce.

Przedstawmy przykladowc sposob korzystania 2z programu Speed-Start

Initializer, charakteryzujacego sie najefektowniejsza szata araficzna:

1. wlaczamy komputer przy stacji z otwarta diwiania, wczytujemy program
Speed-Start Initializer, na ekranie ukaze sie menu giowne

3. wybieramy opcje nr 1 (formatowanie dyskietki), wkladamy do stacii
dyskietke przeznaczona do sformatowania, po czym podajemy format, W
jakim chcemy otrzymac dyskietke (z requly wybieramy DD, ale niektore
programy nie dziataja w te) gestosci, dla nich wybieramy ED lub SD),

4. podajemy tytul! dyskietki 1 formatujemy jJa naciskajac klawisz J 1lub
RETURN,
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S. pod  LUSem przencsimy wybrane orogramy na sformatowang dyskietke, po
czym opcla F DOSa (lock file) zabezpirec y proaramy, ktore maja byc
widoczne w menu dyskietki

e 0
opcgy nr Z wpisujemy tvtuty programow w postaci, Jjaka ma
wyswietlana po wczytaniu tak priyaotcwane) dyskietki, po czym
n ska)ac klawisz J lub FETURN zaplsujemy xatakoq na dyskietce.

Uruchomienie poszczegolnych programow sprowadza sie do wybrania litery z

1ndeksu umieszczonego pre, tytutach tych programow. Maksymalna liczba

programcw widacznych w katalogu wynosi 16. W przypadku umieszczenia W

katalogu pojedynczeqe programu jest on uruchamiany automatycznie.

wnie wczytujemy proaram  Speed-Start Imitializer 1 po uruchomien

Program Speedy pozwala na przeprowadzenie bootowania dyskietki 2z
predkascia Ultra Speed. Po wczytaniu programu i wlozeniu dyskietki
naciskamy klawisz START.

Funkc je klawiszy stacji

Jak wspomniano uprzednio, w stacji z nowym systemem wyswietlacz pracuje
zawsze w trybie wybranym przez uiytkownika. Po wiaczeniu stac)i
wyswietlacz pokazuje format dyskietki, w ten tryb mozna ago takze
wprowadzi¢ naciska)a: klawisz DRIVE TYPE.

Klawisz TRACK pozwala na wyswietlanie numeru sciezki znajdujace) sie
aktualnie poa gtowica.

Klawisz ERRUR powcdu)e wyswietlemie numeru bledu, =zare)estrowanego w
pamieci biedu.

Klawisz PROTECT pozwala na odblokowanie i zablokowanie mozliwosci
sformatowania lub zapisu dyskietki. Przy wiaczeniu stacji zapis zostaje
zablokowany, co jest sygnalizowane swieceniem sie czerwonej diody PROTECT.
Konwenc)a taka, ze stan bezpieczny sygnalizuje sie czerwonym swiatlem, jest
troche dziwna, ale ze wzqgledu na przyzwyczajenia uzytkownikéw
zdecydowalismy sig tego nie zmieniac.

Nalezy pametac o tym, e meswiecenie diody PROTECT oznacza mozli1wosc
zapisu na dyskietce niezaleinie od jej zaklejenia!

Naciskanie klawisza TRACK przy wcisnietym klawiszu DRIVE TYPE umozliwia
zmiane gestosci dyskietki pokazywane) na wyswietlaczu. Funkcja ta nie
posiada obecnie praktycznego znaczenmia, moze sie Jednak przydawac przy
formatowaniu dyskietzk w inne) gestosci, niz dotychczasowa.

Nacisniecie klawisza DRIVE TYPE przy wcismietym klawiszu TRACK wlacza
i wytacza buforowanie scieiek przy odczycie. Tryb buforowania Jest
syagnalizowany miqajaca pozioma kreska na lewym wyswietlaczu.

Nacisniecie klawiszs TRACK przy wecismietym klawiszu ERROR  powoduje
wyzerowanie pamieci biedu.

Nacisniecie klaw ERROR przy wcisnietym klawiszu DRIvVE TYPE stuzy do
wtaczania tracera - powcduje %o rownoczesne wytaczenie buforowantia.

(C) TOMS 1991-01-25

5]
4]
1

#x% TOMS *%¥ = TOMS MULTI DRIVE LDW



xxx TUMS *x% -~ 26 - TOMS MULT! DRIVE LDW

Miejsce na stempel zaktadu

s.C.

Beld

zawa, Ul

02-695 wa;521 ~009-22-12
NIP @

o5~ 69 {Yé

Mumer fabryczny stac)i: g “eeseses

P ke W

e 2 a4
Gwarancja 12 mesiecy od dnia ..€f.covnnns ccesecNgerasnnas

W okresie gwaranc)i klient ma prawo otrzymac bezptatnie nowe wersje
oprogramowania stworzonego dla systemu TOMS MULTI DRIVE LDW. Naruszenie
plomb uniewaznia gwarancje.

17 zyczeniami satysfakc jonujacej eksploatac)i
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Polecamy inne opracowania firmy TOMS dla ATARI XL/XE:

stacja dyskow TOMS 710

stacja dyskow TOMS 720 bez inter fejsu CENTRONICS
stacja dyskow TOMS 720C z inter fejsem CENTRONICS
stacja dyskow TOMS 720CR z inter fejsami CENTRONICS i RS232
cartridge z dyskowym systemem operacyjnym MyDOS 4.5
interface CENTRONICS do ATARI XL/XE (trzy tryby pracy)
system TOMS TURBO DRIVE (dla stacji LDW i CA)

system TOMS MULTI DRIVE (dla stacji LDW, CA i 1050)
system szybkiego zapisu magnetofonowego TURBO 2001
(cartridge + modyfikac ja magnetofonu firmowego)
rozszerzenie pamieci komputera do 256 kB

instalac ja systemu operacyjnego TOMS-0S (dodatk. OMEG)

- *

- %

* - pozyc je tak oznaczone oferujemy w sklepie TORA, Warszawa-Ursyndw, ul.
Lachmana 1 (rog Ciszewskiego i Rosola), tel. 643-47-91, a takie droga
wysylkowa.

W uzgodnionym terminie usprawnienia wykonujemy w ciagu Jednego dnia.
Pelne informacje - TOMS, tel. 641-54-29, 02-695 Warszawa, ul. Beidan 2.
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