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11. WSTEP

Stacja dyskietek elastycznych jest nowoczesnym,

"inteligentnym" urzadzeniem, stuzgcym do prze-
chowywania (zapisu i odczytu) danych i progra-
maow komputerowych Zapisu i odczytu dokonuje
sig na wymiennych elastycznych krazkach (dys-
kietkach), pokrytych warstwa nosnika magne-
tycznego i zamknietych w ochronnych kopertach,
W systemach komputerowych stacja dyskietek
speinia role podobna do magnetofonu kasetowe-
go, lecz jest od niego znacznie szybsza (o wiele
wieksza predkosc transmisji danych miedzy
stacja a komputerem), bardziej niezawodna,
wygodniejsza w uzyciu i tansza w eksploatacji Ze
wzgledu na to, ze sterowana jest wkasnym mikro-
procesorem, moze bezposrednio komunikowac
sie z komputerem. Upraszcza to znacznie jej
obstuge, a przede wszystkim daje praktycznie
bezposéredni dostep do kazdej informacji zapisa-
nej na dyskietce

Stacja dyskietek jest podstawowym rodzajem
pamieci zewnetrznej komputeréw ATARI Dopiero
uzycie jej w zestawie pozwala na peine wykorzy-
stanie mozliwosci komputerow ATARI,

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla po-
czatkujacych uzytkownikow komputeréw ATARI i
stacji dyskietek CALIFORNIA ACCESS. Moze
rowniez okazac sie pomocna dla uzytkownikow
bardziej zaawansowanych - poprzez usystematy-
zowane wiadomosci na temat pracy ze stacja
dyskietek i dyskowymi systemami operacyjnymi
Instrukcja skiada sie z dwoch czesci W czesci
pierwszej omowiony zostat sposob podtgczenia,
uruchomienia CALIFORNIA ACCESS CA2001
DISK DRIVE oraz podstawowe pojecia i terminy
zwigzane z dyskowymi systemami operacyjnymi,
a zwtaszcza DOS 2.5 Czes$¢ druga opisuje prze-
znaczony, dla tej stacji dyskowy system opera-
cyjny - DOS XL ver. 2.35L

1.2. PODSTAWOWE
WIADOMOSCI O
CALIFORNIA ACCESS
CA2001 DISK DRIVE

CALIFORNIA ACCESS CA2001 DISK DRIVE
jest jednostronng stacja dyskietek elastycznych
5.25 cala, przystosowang do wspdtpracy ze
wszystkimi osmiobitowymi komputerami firmy
ATARI Zapis i odczyt danych odbywa sie na
czterdziestu koncentrycznych, podzielonych na
sektory $ciezkach, po jednej stronie dyskietki (po
odwroceniu dyskietki mozliwy jest takze zapis na
drugiej stronie - jesli dyskietka posiada wyciecie
zezwalajgce). Stacja moze zapisywac i odczyty-
wac dyskietki sformatowane w trzech gesto-
sciach pojedynczej, podwyzszonej (nazywanej
takze podwojna gestoscig 1050) i podwajnej
CALIFORNIA ACCESS jest kompatybilna ze
wszystkimi stacjami dyskietek produkowanymi
przez firme ATARI| Podstawowa réznica miedzy
trzema gestosciami zapisu polega na ilosci in-
formacii mieszczacej sie na jednej stronie dys-
kietki oraz sposobie jej podziatu na najmniejsze
bloki informacji na dyskietce - sektory Oto zesta-
wienie najwazniejszych parametréw wymienic-
nych gestosci:

- pojedyncza (single density) - 18 sektorow
na sciezce po 128 Bajtow kazdy, czyli 90
kBajtéw informacji na 720 sektorach - na
jednej stronie dyskietki,

- podwyzszona (enhanced density) - 26
sektoréow na $ciezce po 1 28 Bajtow kazdy,
czyli 133 kBajtow informacji na 1040 sekto-
rach - na jednej stronie dyskietki,

- podwdjna (double density) - 18 sektorow
na $ciezce po 256 Bajtow kazdy, czyli 180
kBajtow na 720 sektorach - na jednej stro-
nie dyskietki

Gestosc, z jaka stacja CALIFORNIA ACCESS sfor-

matuje dyskietke, zalezy od dyskowego systemu

operacyjnego. ktory bedzie sterowal zapisem Niektore
systemy operacyjne umozliwiajg wybor gestosci
zapisu (dekonuje sie tego podczas formatowania
dyskietki), inne zapisuja tylko w jednej okreslone)
gestoscl. Glowng zaleta CALIFORNIA ACCESS jest
to, Ze moze pracowac w tzw. ,wlasciwej podwdjnej
gestosei” Znana posiadaczom stacji 1050  podwojna
gestosc 1050" jest tylko rozszerzona przez "Scisnigeie
sektorow na $ciezce pojedyncza gestoscia (za-

miast 18 sektorow na $ciezce znajduje sie 28).



OBSLUGA CALIFORNIA ACCESS CA2001 DISK DRIVE
1.3.

WYGLAD ZEWNETRZNY

Rys. 1. Widok stacji dyskietek CALIFORNIA ACCESS CA2001 z przodu
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A - wielofunkcyjny wskaznik LED

B - (POWER) lampka sygnalizujaca wiaczenie
zasilania

C - (BUSY) lampka sygnalizujgca transmisje
danych miedzy stacja a komputerem.

D - (PROTECT) lampka sygnalizujgca zabezpie-
czenie dyskietki przed zapisem (lampka za-
palona - zapis niemozliwy)

E - (PROTECT) przetacznik blokady zapisu,
jezeli wyciecie zezwolenia zapisu na dys-
kietce jest zaklejone, zapis jest niemozliwy,
w przypadku niezaklejenia wycigcia zapis
mozna zablokowadé przy uzyciu tego prze-
facznika.

F - (DRIVE TYPE) przetacznik specyfikacji stacji,
nacisniecie tego przycisku powoduje wy-
Swietlenie na wskazniku LED (lewy znak)
numeru stacji dyskietek ustalonego prze-
tacznikami DRIVE (patrz rys. 2) oraz (prawy
znak) gestosci, z jaka aktualnie pracuje sta-
cja Gestosci s3 oznaczone odpowiednio:

- A - (single density) gestos$c pojedyn-
cza,

- C - (enhanced density) gestos¢ pod-
wyzszona,

- b - (double density) gestos¢ podwdjna.

G - (TRACK) wskaznik potozenia gtowicy; naci-
$niecie tego przycisku powoduje wyswietle-
nie numeru $ciezki, na ktdrej aktualnie znaj-
duje sige glowica czytajaco-piszaca stacji
dyskietek.

H - (ERROR) przetacznik komunikatu o btedach,
jego nacisnigcie powoduje wyswietlenie na
wskazniku LED informacji o bledzie w cza-
sie pracy stacji. Pierwszy znak wyswietlacza
LED wskazuje na rodzaj operacji, podczas
ktorej wystapit blgd: G-(Get) odczyt, P-(Put)
zapis, F-(Format) formatowanie. Drugi znak
okresla rodzaj (numer) btedu: 3 - btad
transmisji danych, 4 - biedna suma kontrol-
na, 5 - nie znaleziono sektora, 7 -blokada
zapisu, 9 - btad weryfikacji danych. Kaso-
wanie komunikatu o btedzie odbywa sig
przez nacigniecie przycisku TRACK przy
wcisnietym przycisku ERROR. Gdy transmi-
sja danych przebiega prawidiowo, pojawia
sig komunikat: E-.

I - szczelina do wsuniecia dyskietki

J - dZwignia podnoszaca i opuszczajgca glowice
(dZwignia ustawiona poziomo - glowica
podniesiona, dzwignia ustawiona pionowo -
glowica opuszczona)

K - (POWER INPUT) gniazdo do podtgczenia,
zasilacza.

L - (POWER ON-OFF) wytacznik zasilania (ON -
wigczone, OFF - wylgczone).

M — (DRIVE) dwa przetgczniki ustalajace numer
stacji (wediug schematu na tylnej Sciance).

N - (DOUBLE DENSITY-SINGLE DENSITY)
przetgcznik ustalajacy, na jaka gestosé za-
pisu i odczytu ustawiona bedzie stacja po
wigczeniu zasilania (gestosc nalezy wybrac
przed wigczeniem stacji). Najlepiej ustawic
go na state na DOUBLE DENSITY, wtedy
gestoscig zapisu bedzie sterowat komputer

P - (AUXILIARY) przetgcznik przewidziany do
przysztego wykorzystania, obecnie nieuzy-
wany.

Q - (INPUT-OUTPUT) dwa gniazda WEJ-
SCIA/WYJSCIA do potaczenia stacji dyskie-
tek z komputerem, drukarka, magnetofo-
nem, itp.

1.4. PODLACZENIE
| URUCHOMIENIE STACJI
DYSKIETEK

W skiad kompletu wchodzg

- stacja dyskietek CALIFORNIA ACCESS
CA2001 DISK DRIVE

- zasilacz sieciowy

- przewod potgczeniowy komputer - stacja
dyskietek

- dyskietka systemowa DOS XL ver 2.35L
instrukcja

- obstugi stacji dyskietek (w jezyku pol-
skim)

- karta gwarancyjna.

System operacyjny ATAR| umozliwia potgcze-

nie komputera z 4 stacjami dyskietek Jezeli

uzywamy wiecej niz jednej stacji, musimy

spowodowac, aby komputer mégt je rozréz-

niac i jednoznacznie identyfikowaé. Na tylnej

$ciance stacji znajdujg sie dwa przetgczniki

oznaczone cyframi 1 i 2 oraz napisem DRIVE

(P na rys. 2). Odpowiednie ich ustawienie

stanowi numer identyfikacyjny
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stacji dyskietek CALIFORNIA ACCESS, zgod-

nie ze schematem na tylnej $ciance:

- stacjanr 1 (DR1VE 1) - przetaczniki 1i 2 w
gérnym potozeniu

- stacja nr 2 (DRIVE 2) - przetacznik | w dol-
nym potozeniu, 2 - w gérnym

- stacja nr 3 (DRIVE 3) - przetacznik 1 w
gérnym potozeniu, 2 - w dolnym

- stacja nr 4 (DRIVE 4) - przetgczniki 112 w
dolnym potozeniu

UWAGA! Jedna stacja musi by¢ w kazdej z
konfiguracji oznaczona numerem 1 (wygodnie
Jjest na frontowej Sciance naklei¢ cyfre ozna-
czajgcq numer stacji dyskietek), zas druga z
uzywanych stacji moze mie¢ dowolny numer
1,2 3lub 4).

Po ustawieniu numeru stacji mozna przystapi¢
do kolejnej czynnosci wstepnej. Nalezy otwo-
rzy¢ szybke ochronna z przodu stagji (K na
rys. 1), podnie$¢ dzwignie (J na rys. 1) i wyjac
karton zabezpieczajacy glowice wewnatrz
stacji. Przed uruchomieniem stacji nalezy
bezwzglednie usuna¢ karton ze szczeliny na
dyskietke - powinien sie tam znajdowac w
czasie przewozenia stacji, w sytuacji gdy
mogta by by¢ narazona na wstrzasy

Kolejng czynnoscig powinno by¢ podigczenie
zasilania. Najpierw nalezy podtgczy¢ koncen-
tryczny wiyk zasilacza do (znajdujgcego sie na
tylnej $ciance stacji gniazda oznaczonego
POWER INPUT (M na rys. 2), a potem wtycz-
ke zasilacza do gniazda sieciowego. Kolej-
nosé wykonywania tych czynnosci jest dosé
istotna, gdyz nawet przypadkowe dotkniecie
wiykiem wiaczonego zasilacza znajdujacego
sie obok gniazda WE/MWY moze spowodowaé
powazne uszkodzenie stacji dyskietek. Teraz
nalezy przystapi¢ do potaczenia catego sys-
temu zgodnie z instrukcja obstugi komputera.
Sposob postepowania dla wiekszej liczby
stacji dyskietek jest identyczny, nalezy tylko
pamigtac, ze kazda stacja dyskietek w syste-
mie musi mie¢ inny numer

Po przetaczeniu wiacznika sieciowego na
tylnej $ciance, oznaczonego POWER ON/OFF
(N na rys 2) w potozenie ON (wigczony) z
przodu stacji zapali sie lampka kontrolna
POWER (B narys 1), sygnalizujgca wigcze-
nie zasilania stacji dyskietek. Po wiozeniu do

stacji dyskietki systemowej, opuszczeniu

glowicy na dyskietke (za pomoca dzwigni J -
rys. 1) -stacja jest gotowa do pracy Mozemy
teraz uruchomi¢ system wigczajac komputer.

UWAGA! Nie wolno podnosic¢ dZwigni J (rys
1), gdy jest zapalona kontrolka BUSY (C na
rys. 1) - oznacza to, ze odbywa sie transmisja
danych pomiedzy stacjg a komputerem.

1.5. WCZYTYWANIE
PROGRAMOW
Z DYSKIETEK

Przed wezytywaniem jakiegokolwiek programu
z dyskietki nalezy wykonaé czynno$¢ noszaca
nazwe booting. Zastapienie tego terminu
polskim okre$leniem jest do§¢ trudne. Ozna-
cza on samoczynne wczytanie z dyskietki do
pamieci komputera krotkiego programu, ktory
przejmuje dalsze sterowanie wspéipraca
komputera ze stacja dyskietek. Program ten
moze wykona¢ jedno z trzech zadan: wczytaé
dyskowy system operacyjny, a dokifadniej jego
czesc, tzw. FMS (File Management System -
system zarzgdzania zbiorami), umozliwiajaca
petng komunikacje ze stacjg dyskietek; wczy-
ta¢ program typu BOOTSTRAP, ktéry pozwala
fadowac wybrane programy do pamigci kom-
putera albo wreszcie wczyta¢ moze pojedyn-
czy program lub gre z dyskietki. Kazda dys-
kietka zawierajgca jakikolwiek program (gra
jest takze programem) ma zapisany program
BOOT. Wezytanie takiego programu polega
na wiozeniu dyskietki do uruchomionej
uprzednio stacji dyskietek i wigczeniu zasila-
nia w komputerze (moze by¢ réwniez koniecz-
ne wcisniecie klawisza OPTION podczas
wigczania komputera, jesli program lub pro-
gramy zapisane na dyskietce nie korzystajg z
interpretera BASIC'a). Po tych czynnosciach
nalezy juz tylko czekaé na pojawienie sie
planszy tytutowej gry lub innego programu
spisu zawartosci dyskietki, zgtoszenia sie
dyskowego systemu operacyjnego lub komu-
nikatu READY sygnalizujgcego, ze FMS zostat
wczytany poprawnie i przekazat sterowanie
interpreterowi BASICa.
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1.6. TERMINY | POJECIA
WSTEPNE

DYSKOWY SYSTEM OPERACYJNY (DOS)
jest programem, umieszczonym na specjalnej
dyskietce systemowej (ang. Master Diskette),
ktory umozliwia wspdtprace i komunikacje
pomiedzy pamiecig komputera a zbiorami na
dyskietce. W systemie operacyjnym kompute-
ra znajduje sie tylko program tadujgcy rzeczy-
wisty sektor dyskietki (tzw. bootstrap). Dzieki
temu programowi DOS organizuje zapis i
odczyt na dyskietce w ten sposob, ze dostep
do zbioréw uzyska¢ mozna przez podanie
nazwy zbioru, a nie adreséw sektora, w kto-
rym ten zbiér sie znajduje. Daje to w efekcie
podstawowa zalete stacji dyskietek - duza
szybkos$¢ operacii.

W celu wprowadzenia dyskowego systemu
operacyjnego nalezy:
1. Wylaczy¢ komputer, wiaczy¢ stacje dys-

kietek nr 1.

2. Wiozy¢ dyskietke systemowa zawierajaca

DOS do stacji nr 1.

3. Wigczy¢ komputer:

- trzymajgc wcisniety klawisz OPTION
powodujemy odtgczenie interpretera
BASIC'a, na ekranie pojawi sig menu
DOS'a

- bez wciskania klawisza OPTION, na
ekranie pojawi sie napis READY, co
$wiadczy o zgtoszeniu sig interpretera
BASIC a - w celu przejscia do menu
DOS'a nalezy wpisa¢ DOS z klawiatu-
ry, po czym nacisngc klawisz RETURN

4. Po wykonaniu tych czynnosci DOS zatfa-
duje sie automatycznie. DOS {aduje sie
automatycznie, poniewaz w pierwszych
trzech sektorach na dyskietce systemo-
wej znajduje sie program wprowadzajacy

DOS'a do pamigci (bootstrap DOS'a), a

komputer po wigczeniu wprowadza okre-

$lona liczbe sektorow do pamieci | wyko-
nuje program tam zawarty. Liczba sekto-
row, ktére komputer ma wprowadzic, za-
pisana jest w sektorze dyskietki, ktéry ja-
ko pierwszy wprowadzany jest do pamie-

ClL

FORMATOWANIE (ang. format, initialize) -

przygotowanie dyskietki do uzycia, do zapisu
informacji. Nowa, fabryczna dyskietka nie jest

sformatowana, tzn. nie posiada zadnych od-
powiednich znacznikéw okreslajacych $ciezki i
poczatki sektorow

DIRECTORY - lista zbiorow umieszczonych
na dyskietce.

ZBIOR - ciag informacji okreslony jedno-
Znacznie poprzez jego nazwe.

NAZWA ZBIORU - ciag znakow alfanume-
rycznych (liter i cyfr), z ktérych pierwszy musi
by¢ literg. Nazwa zbioru moze mie¢ dtugosé
do & znakow Do nazwy zbioru mozna dota-
czy¢ (po kropce) maksimum trzyznakowy
identyfikator, okreslajgcy zwyczajowo typ
zbioru:

- .BAS - dla zbioréw w BASIC'u zapisanych
komendg SAVE

- .LST - dla zbioréw w BASICu zapisanych
komenda LIST

- .COM - dla zbioréw bedacych komendami
zewnetrznymi DOS'a

- .EXC - dla zbioréw typu ,,execute" (zbiorow
komend DOS'a do automatycznego wyko-
nania)

- .TXT - dla zbioréw tekstowych zapisanych
przy uzyciu edytorow tekstow. Nie jest to
obowiazujgca norma, lecz jedynie zalecana
zasada, utatwiajaca identyfikacje zbioréw

ZNAKI SPECJALNE (ang. Wild Cards)

znaki, ktére umieszczone przy odwoltywaniu
sie do nazwy zbioru, zastepujg nazwe w cato-
§ci albo fragment tej nazwy. DOS rozpoznaje
dwa znaki specjalne: *- oraz ?. Przez umiesz-
czenie ? w nazwie czy identyfikatorze zbioru
informujemy DOS, ze znak na miejscu ktérego
znajduje sie znak specjalny ? moze by¢ do-
wolna litere, cyfra lub miejscem bez znaku
Zatem piszac np. PROG7.BAS okreslamy
nastepujace zbiory:

PROG1.BAS

PROGR.BAS

PROG.BAS

nie definiujemy zas zbioréw

PROGRAM.BAS

PROGRES.BAS

Umieszczenie w nazwie zbioru lub jego identy-
fikatorze znaku specjalnego * stanowi infor-
macje dla DOS'a, ze dalsza czes¢ nazwy albo
identyfikatora, poczawszy od pozycji znaku *
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moze by¢ dowolna. Np. zapis. PROG*. BAS
okresla zbiory:
PROG1.BAS
PROG134 BAS
PROGRAM BAS
Zapis PROG*.*- odnosi sie do zbiorow:
PROGRAM.BAS
PROGRES.SAV
PROG.134
Zapis *.* (nazwa identyfikator) definiuje kazdy
ze zbioréw na dyskietce

NAZWY URZADZEN ZEWNETRZNYCH.

Do komputeréw ATARI moga by¢ dotaczane

rozne urzadzenia zewngtrzne - aby DOS je

rozpoznawat, konieczne jest okreslenie kaz-
dego z nich przy uzyciu tzw. koddéw urzadzen

(Device Code). Oto krotkie zestawienie pod-

stawowych kodow

C: (Cassette Program Recorder) ma-
gnetofon komputerowy, uzywajacy
standardowych kaset typu compact
(moze to by¢ takze zwykly magneto-
fon kasetowy, potaczony z kompute-
rem poprzez specjalny interfejs);
komputer nie sprawdza, czy magne-
tofon jest podigczony.

D1:-D8: (Diskette Drive/s/) stacje dyskietek;
inaczej, niz w przypadku magnetofo-
nu, po uzyciu tego kodu komputer
sprawdza, czy okreslona stacja dys-
kietek jest podtaczona Po kodzie
musi znajdowa¢ sie nazwa zbioru
(kod D oznacza stacje dyskietek
numer 1).

E: (Screen Editor) edytor ekranowy,
mozna go uzywac przy pisaniu pro-
graméw w BASIC'u, tworzeniu ko-
mend plikowych itp , edytor ekrano-
wy uzywa klawiatury jako WEjscia, a
monitora jako WYjscia.

K: (Keyboard) klawiatura - moze by¢
uzywana tylko jako urzgdzenie WEJj-
Sciowe.

P: (Printer) drukarka - uzycie tego kodu
pozwala na transmisje tekstu na
drukarke.

R1:-R4: (RS-232 Serial Ports) - interfejs RS-
232, standardowe ziacze komunika-
cyjne pozwalajace miedzy innymi na
potaczenie ze sobg dwach dowol-
nych komputerdw, a takze nie pracu-

jacych w standardzie ATARI druka-
rek, ploteréw, modemow itp.
S: (Screen Display) - ekran monitora.

1.7. DOS 25

Podstawowym dyskowym systemem opera-
cyjnym dla komputeréw ATARI byt poczatko-
wo DOS 2.08. Dyskietka sformatowana pod
Jjego kontrolg ma pojemno$¢ 90 kBajtow.
Autorzy nowych systemoéw postawili sobie
zadanie powigkszenia pojemnosci dyskietki.
Nastepnym dyskowym systemem operacyj-
nym, przewidzianym do wspdipracy ze stacja
dyskietek ATARI 1050, jest DOS 2.5. Pod
kontrola tego systemu dyskietki mogg by¢
sformatowane w podwyzszonej gestosci (en-
hanced density), ktéra daje 133 kB informaciji
na stronie dyskietki. Dalsze zwiekszenie po-
jemnosci dyskietki wymaga uzycia specjalnych
stacji, jak CALIFORNIA ACCESS, pracujgcych
np. pod kontrolg systeméw operacyjnych
wyprodukowanych przez Optimized System
Software: OS/A+ ver.2.0, OS/A+ ver.2.1, DOS
XL ver.2.2, DOS XL ver,2.3 czy DOS XL
ver.2.35. Kolejne wersje systemu DOS XL
oparte zostaly na systemach DOS 2.0Si2.5,
wzbogaconych o dodatkowe funkcje.

Rozdziat niniejszy zawiera oméwienie syste-
mow operacyjnych: DOS 2.0S i 2.5. Jedyna
roznicg miedzy DOS 2 OS i 2,5 jest to, ze
2.08 nie posiada opcji formatowania dyskietki
w podwyzZszonej gestosci.

1.7.1. MENU DOS’A 2.5

Dyskowy system operacyjny wezytujemy z
dyskietki wedtug omowionej juz procedury
Pamigtajmy o dwéch sposobach wezytywania
DOS'a poprzez wiaczenie komputera z wci-
$nigtym klawiszem OPTION lub bez odigcza-
nia interpretera BASIC'a - po ukazaniu sie
komunikatu READY mozna przej$¢ do DOS'a
piszac DOS i naciskajac RETURN Na ekra-
nie pojawi sig¢ wowczas menu dyskowego
systemu operacyjnego.
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DISK OPERATING SYSTEM VERSION 2.5.
COPYRIGHT 1984 ATARI CORP

A DISK DIRECTORY | FORMAT DISK
B.RUN CARTRIDGE J.DUPLICATE DISK
C.COPY FILE K BINARY SAVE
D.DELETE FILE/S/ L.BINARY LOAD

E RENAME FILE M.RUN AT ADDRESS

F.LOCK FILE O DUPLICATE FILE
HWRITE DOS FILES P FORMAT SINGLE

SELECT ITEM OR 'RETURN' FOR MENU.

UWAGA! Piszac w dalszej czesci instrukcji
DOS 2 mamy na myéli zaréwno DOS 2.08,
jak i DOS 2.5.

1.7.2. DIRECTORY (LISTA ZBIOROW)
A. DISK DIRECTORY - odczytywanie listy
zbioréw znajdujacych sie na dyskietce Po
naci$nieciu klawiszy A/RETURN pojawi sie
komunikat

DIRECTORY-SEARCH SPEC,LIST FILE?
czyli pytanie komputera o sposéb szukania
zbioréw (wedtug jakiego klucza) oraz o urzg-
dzenie, do ktérego lista ma by¢ wyprowadzo-
na, W odpowiedzi nalezy poda¢ specyfikacje
zbioréw (mozna uzywac znakow specijalnych) i
- po przecinku - kod urzgdzenia, do ktérego
ma by¢ przestana lista zbioréw, po czym naci-
snacé RETURN. Jesli nie wyszczegdlnimy
zadnych parametrow, powtorne nacisniecie
klawisza RETURN powoduje wys$wietlenie listy
zbioréw znajdujacych sie na dyskietce. Jesli w
stacji umieszczona bedzie dyskietka syste-
mowa DOS 2.5, na ekranie ukaze sie nastepu-
jaca lista zbioréw:

DIRECTORY - SEARCH SPEC,LIST FILE?

DOS SYS 037
DUP SYS 042
RAMDISK cOoMm 009
SETUP COM 070
DISKFIX COM 057
COPY32 COM 056

739 FREE SECTORS (dla dyskietki sformato-
wanej w podwyzszonej gestosci)

albo

436 FREE SECTORS (dla dyskietki sformato-
wanej w pojedynczej gestosci).

1.7.3. FORMAT DISK (FORMATOWANIE
DYSKIETKI)

UWAGA! Opcja formatowania bezpowrotnie
wymazuje wszystkie zbiory znajdujgce sie na
dyskietce w wybranej stacji.

Kazda nowa, czysta dyskietka musi by¢ przed
uzyciem sformatowana W tym celu nalezy z
menu DOS'a 2.5 wybrac opcje "l. FORMAT
DISK", jezeli dyskietka ma by¢ sformatowana
w podwyzszonej gestosci (1040 sektorow, 133
kBaity) lub opcje "P.FORMAT SINGLE" dla
gestosci pojedynczej (720 sektoréw, 90 kBaj-
tow) i nacisng¢ 'RETURN', Dla DOS'a 2.08
mamy dostgpna tylko opcje J", przy uzyciu
ktérej mozemy sformatowac dyskietke w poje-
dynczej gestosci. Pamigtajmy, ze w przypadku
dyskietki zapisanej wszystkie znajdujace sie
na niej zbiory ulegng zniszczeniu podczas
formatowania Proces formatowania spowodu-
je podziat dyskietki na Sciezki i sektory w
sposob okreslony wybrang gestoscia. Po
wybraniu odpowiedniej opcji nalezy podac
numer stacji, w ktérej znajduje sie dyskietka
przeznaczona do sformatowania (WHICH
DRIVE TO FORMAT?)

Wprowadzenie numeru np. 1, nacisnigcie
'RETURN' i potwierdzenie wprowadzonych
komend klawiszem Y (TYPE "Y" TO FORMAT
DISK 1), spowoduje, ze dyskietka w stacji nr 1
zostanie sformatowana Zakoriczenie formato-
wania zasygnalizowane bedzie komunikatem:
SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU
(Wybierz opcje lub nacisnij 'RETURN' w celu
powrotu do menu).

Jezeli w czasie formatowania pojawi sig ko-
munikat o bledzie numer 173 (ERROR - 173),
oznacza to, ze na dyskietce znajduje sie
uszkodzony sektor i DOS nie moze jej sforma-
towaé.

1.7.4. WRITE DOS FILES (ZAPISYWANIE
ZBIOROW DOS'a)

Jezeli chcemy przepisac zbiory DOS'a na
innag, weczesniej sformatowang dyskietke,
wybieramy z menu opcje "H. WRITE DOS
FILES" i naciskamy "RETURN". Nalezy poda¢
numer stacji, w ktorej znajduje sie dyskietka
przeznaczona do zapisania zbioréow DOS'a
(WHICH DRIVE TO WRITE DOS FILES TO ?)
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Whprowadzenie numeru (np. 1), naci$niecie
"RETURN" i potwierdzenie polecenia przez
nacigniecie "Y" (TYPE "Y" TO WRITE DOS
TO DRIVE 1), spowoduje zapisanie na dys-
kietce zbiorow DOS'a W czasie tej operacji
pojawi sig¢ na ekranie informacja: WRITING
NEW DOS FILES, a gdy operacja dobiegnie
konca program powréci do menu.

1.7.5. DELETE FILES (KASOWANIE
ZBIOROW)

Przy uzyciu DOS'a 2 mozna skasowac¢ dowol-
ny zbiér z dyskietki sformatowanej w gestosci,
w ktorej moze pracowac dany DOS (np. DO-
S'em 2.0S nie mozna wykona¢ zadnych ope-
racji na zbiorach zapisanych w podwyzszonej
gestosci powyzej 720 sektora) W tym celu
nalezy z menu wybra¢ opcje "D. DELETE
FILES", naciskajgc "D", a nastepnie "RE-
TURN" Nastepnie podajemy specyfikacje
zbioru do usunigcia, po wprowadzeniu np.
D1:MYPROG BAS i naci$nieciu "RETURN",
nalezy potwierdzi¢ dokonany wybaér (TYPE "Y"
TO DELETE ... D1:MYPROG. Uzywajac zna-
kéw specjalnych mozna wymazywac grupy
zbioréw Po wprowadzeniu np. D1 «# .+* za-
damy usunigcia wszystkich zbiordw na dys-
kietce w stacji 1. Usunigecie kazdego ze zbio-
réw nalezy potwierdzi¢ (TYPE "Y" TO DELE-
TE), wpisujgac "Y" i RETURN. Jezeli ktéregos
ze zbiorow nie skasujemy, procedura usuwa-
nia kolejnych zbioréw bedzie kontynuowana.

UWAGA! Nie mozna skasowac zbioréw, jesli
jest zaklejone wyciecie zezwolenia zapisu, jest
zapalona kontrolka PROTECT lub jesli zbiér
zabezpieczony fest opcja "F.LOCK FILE" z
menu DOS'a /zbiory te oznaczone sg gwiazd-
ka przed nazwg zbioru). Nalezy wtedy zbidr
odbezpieczyd, uzywajac "G.UNLOCK FILE"
W celu odbezpieczenia lub zabezpieczenia
grupy zbioréw mozna wykorzystac¢ znaki spe-
cjalne

Dla przypomnienia

- nazwa zbioru *.* oznacza wszystkie zbio-
ry na dyskietce

- opcja "F.LOCK FILE" zabezpiecza zbiér
tylko przed zapisaniem zbiorem o tej
samej nazwie lub skasowaniem, nie za-
bezpiecza zas przed sformatowaniem

1.7.6. COPY, DUPLICATE FILES (KO-

PIOWANIE ZBIOROW)

Opcja "C. COPY FILE" stuzy do kopiowania
zbiorow tylko w dwaéch przypadkach: gdy
zarowno zbior Zrodtowy, jak i jego kopia maja
sie znalez¢ na tej samej dyskietce lub przy
kopiowaniu z jednego urzadzenia na drugie,
np. ze stacji dyskietek numer 2 na 1. Kopio-
wanie zbiordéw z jednej dyskietki na druga przy
uzyciu jednej stacji nalezy przeprowadzac za
pomocy opcji "0O. DUPLICATE FILES" W celu
skopiowania programu MYFILE.BAS na te
sama dyskietke, znajdujaca sie w stacji nr 1,
nalezy wybra¢ z menu opcje "C", nacisnaé
"RETURN?", poda¢ specyfikacje zbioru zrédio-
wego i jego kopii (COPY—FROM, TO) -np.
D1:MYFILE.BAS,D1:MYFILE2.BAS i nacisnac
"RETURN" Oczywiscie nazwa kopii musi by¢
inna, niz zbioru zrodtowego, gdyz na tej samej
dyskietce nie moze by¢ dwoéch zbioréw o tej
samej nazwie.

Aby skopiowac zbiér o podanej poprzednio
nazwie, ale z dyskietki znajdujacej sie w stacji
numer 1 na dyskietke w stacji numer 2, nalezy
po wywoianiu opcji "C. COPY FILE" wprowa-
dzi¢: D1:MYFILE.BAS,D2:MYFILE.BAS i
nacisng¢ "RETURN", Nazwy zbioréw moga
by¢ takie same, gdyz zbiory beda sie znajdo-
waty na innych dyskietkach. Jezeli na dyskiet-
ce, na ktéra zapisana ma by¢ kopia programu,
znajdowat sie juz niezabezpieczony program o
tej nazwie, zostanie on bezpowrotnie zastg-
piony przez zbidr przekopiowany.

W celu skopiowania programu z jednej dys-
kietki na druga, ale przy uzyciu jednej staciji,
nalezy skorzystac z opcji "O. DUPLICATE
FILE", naciskajgc "O" i "RETURN", a nastep-
nie wprowadzi¢ nazwe zbioru do skopiowania
W przypadkach stacji innej, niz pierwsza, musi
to by¢ petna specyfikacja zbioru, np.
D2:MYFILE BAS Nastepnie wkiadamy dys-
kietke Zrodtowa i naciskamy "RETURN" (IN-
SERT SOURCE DISK, TYPE RETURN). Po
wczytaniu programu (lub jego czesci) pojawi
sie kolejny komunikat, tym razem z prosba o
wiozenie dyskietki przeznaczonej na kopie
(INSERT DESTINATION DISK, TYPE RE-
TURN) Taka sytuacja moze sie jeszcze po-
widrzy¢ -proces kopiowania bedzie trwat az do
pojawienia
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sie na ekranie komunikatu SELECT ITEM OR
RETURN FOR MENU.

Przy kopiowaniu lub duplikowaniu zbioréw
mozna uzywac znakow specjalnych.

1.7.7.  DUPLICATE DISK
(KOPIOWANIE DYSKIETEK)

Opcja "J. DUPLICATE DISK" z menu DOS'a
2 stuzy do kopiowania catych stron dyskietek
Po wybraniu tej opcji nalezy podaé numery
stacji dyskietek, w ktérych znajdujg sie dys-
kietki zrodtowa i dyskietka, na ktorej znajdzie
sie kopia (DUPDISK—SOURCE.DEST DRIVE
?). W przypadku korzystania z jednej stacji
dyskietek nalezy wprowadzi¢ 1,1. Jesli uzy-
wamy dwoch stacji nalezy poda¢ ich numery i
nacisna¢ "RETURN". Gdy postugujemy sie
jedna stacja, na ekranie pojawi sig seria pole-
cen wktadania dyskietki zrodtowej (SOURCE) i
dyskietki, na ktérej znajdzie sie kopia (DESTI-
NA-TION), az do powrotu do menu Miedzy
dwoma stacjami proces kopiowania bedzie
przebiegat automatycznie, bez naszego udzia-
tu. Opcja "J" formatuje dyskietke, na ktorej
znajdzie sie kopia, przed zapisaniem na nigj
informacii.

1.7.8. POZOSTALE OPCJE MENU
DOS'a 2 )

B. RUN CARTRIDGE - przy wczesniejszym
zatadowaniu DOS'a przez BASIC (bez wci-
skania klawisza OPTION przy wigczaniu kom-
putera) opcja "B" pozwala na przejcie do
pracy z interpreterem BASIC'a lub - w przy-
padku cartridge'a umieszczonego w gniezdzie
-uruchomienie cartridge'a.

E. RENAME FILE - opcja pozwala na zmiane
nazw zbiorow zapisanych na dyskietce (zbiér
nie moze by¢ zabezpieczony opcja "F").

K. BINARY SAVE - zapisuje zbiory binarne (w
kodzie maszynowym) na dyskietce.

L. BINARY LOAD - wczytuje zbiory binarne z
dyskietki do pamigci komputera

M. RUN AT ADDRESS - powoduje przekaza-
nie sterowania pod wskazany adres (komérke)
pamigci komputera.

N. CREATE MEM.SAV - powoduje utworzenie
na dyskietce zbioru MEM SAV (Memory
Save), w ktorym bedzie przechowywana pa-
mieé uzywana przez uzytkownika podczas
odwotart do DOS'a.

UWAGA! Oméwienie DOS 2 5 stanowi wpro-
wadzenie do niniejsze/ instrukcji, przedstawio-
ne zostaly tylko niektére jego opcje i mozliwo-
Sci Osoby blizej zainteresowane tym dysko-
wym systemem operacyjnym odsyfamy do
innych pozycji poswieconych wyfgcznie DO-
Sowi 2

1.7.8. INFORMACJA O BLEDACH
Bledy przy wspoétpracy z DOS'em:

BOOT ERROR - biad nieprawidiowego tado-
wania DOS'a do pamiegci komputera; nalezy
sprawdzi¢, czy: stacja dyskietek jest wigczona,
glowica opuszczona, wtasciwa dyskietka i w
prawidiowy sposéb wiozona do stacji.

ERROR 21 - blad, ktéry pojawia sie, gdy pro-
gram jest fadowany nieprawidiowa komenda,
np. do zatadowania zbioru binarnego uzyto
instrukcji BASICa LOAD.

ERROR 138 - oznacza brak komunikacji po-
migdzy komputerem a stacjg dyskietek, nalezy
sprawdzic¢, czy przewod potgczeniowy zostat
prawidiowo podigczony.

ERROR 144 - wystgpienie tego btedu oznacza
uszkodzenie dyskietki lub probe zapisu na
zabezpieczonej dyskietce; nalezy dyskietke
odbezpieczy¢ lub - jezeli jest uszkodzona -
wymienic¢ na inna.

ERROR 170 - pojawia sie, gdy komputer me
moze znalez¢ zbioru o podanej nazwie, nalezy
zmieni¢ nazwe poszukiwanego zbioru na
prawidtowa.

Bledy sygnalizowane na wys$wietlaczu LED
(A na rys. 1) stacji dyskietek

Oznaczenia literowe (pierwszy znak)
G (Get) btad wystapit podczas czytania
danych z dyskietki.
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P (Put) btad wystapit podczas zapisu da-
nych na dyskietce.

F  (Format) btad wystapit podczas formato-
wania dyskietki.

E ftransmisja danych przebiega bezbtednie.

Oznaczenia cyfrowe (drugi znak):

3 (LOST DATA RECORD) biad transmisji
danych, powodem moze by¢ uszkodzona
dyskietka; nalezy wylaczy¢ stacje dyskie-
tek, sprawdzi¢ pofaczenia, ponownie jg
wigczy¢ i sprobowaé powtorzy¢ operacje
Jezeli efekt bedzie identyczny, nalezy
uzy¢ innej sformatowanej dyskietki

4 (CHECKSUM ERROR) btedna suma
kontrolna, moze pojawi¢ sig tylko pod-
czas odczytu lub zapisu, gdy jeden z sek-
toréw zostat pominiety podczas poprzed-
nich operacji zapisu tego zbioru.

5 (RECORD NOT FOUND ERROR) sektor
nie znaleziony, btad ten moze pojawi¢ sie
podczas odczytu lub zapisu; jezeli biad
wystapi podczas zapisu, znajdujacy sie w
pamieci program nalezy natychmiast za-
pisa¢ na innej dyskietce.

7 (WRITE PROTECT ERROR) btad bloka-
dy zapisu, moze pojawic sig podczas
operacji zapisu lub formatowania i ozna-
cza, ze dyskietka lub stacja sg zabezpie-
czone przed zapisem. Nalezy odbezpie-
czy¢ dyskietke (odklejajac tasme, ktérg
zaklejony jest otwdr zezwalajgcy) lub sta-
cje, za pomocy przetacznika PROTECT
(E narys. 1).

9 (VERIFY ERROR) btad weryfikacji da-
nych, wystepuje podczas zapisu lub for-
matowania z weryfikacjg, oznacza nie-
prawidtowy przebieg ktéregos$ z tych pro-
cesow

2.1. DOS XL ver. 2.35L

DOS XL jest produktem znanej firmy Optimi-
zed System Software DOS XL VER. 2.35L
przewidziany jest do wspoéipracy z CALIFOR-
NIA ACCESS CA2001 DISK DRIVE. System
ten jest w petni kompatybilny z weze$niejszy-
mi:

ATARI DOS 2.08
OS/A Version 2.0
OS/A+ Version 2.1
DOS XL Version 2.2

DOS XL Version 2.3

DOS XL wymaga komputera o pamieci we-

wnetrznej co najmniej 48 kB. Uzycie tego

dyskowego systemu operacyjnego pozwala na

petna komunikacje komputeréw ATARI ze

stacja dyskietek, drukarka i innymi urzadze-

niami zewnetrznymi. DOS XL posiada wiele

komend i zbioréw, pozwalajacych m. in. na:

1. Zapisanie na dyskietce informacii i pro-
gramoéw w formie posiadajacych nazwe
zbioréow

2. Uzyskanie wszelkich informacji, potrzeb-
nych do pracy ze stacja dyskietek

3 Zapisanie i skopiowanie programow,
danych, czy innego rodzaju zbiorow na
dyskietce.

3. Korzystanie z olbrzymiej liczby progra-
mow zapisanych na dyskietkach i cartri-
dge'ach.

Niniejszy rozdziat ma stuzyé zapoznaniu uzyt-
kownikéw CALIFORNIA ACCESS ATARI Disk
Drive z przeznaczonym dla niej dyskowym
systemem operacyjnym DOS XL ver. 2.35L.
Jest to system bardziej wymagajacy dla uzyt-
kownika stacji dyskietek, niz DOS 2 OS czy
DOS 2.5, ale jednocze$nie posiadajacy
znacznie wigksze mozliwosci. Po pewnym
ckresie pracy ze stacjg CALIFORNIA AC-
CESS doceni to z pewnoécig kazdy jej uzyt-
kownik. Moze sie do tego przyczyni¢ czeste i
nieskrepowane korzystanie ze wskazowek
zawartych w instrukcji.

2.2. NAZEWNICTWO ZBIO-
ROW

Podobnie jak na ptycie gramofonowej czy
kasecie piosenki majg tytuty i zajmuja jakies
miejsce, tak na dyskietce moze znajdowac sie
okreslona iloé¢ zbiorow (maksymalnie 64),
posiadajgcych nazwe i zapisanych w okreslo-
nej liczbie sektoréow Moga to by¢ zbiory roz-
nych rodzajéw, np w formie tekstu (zrozumia-
fego tylko dla czlowieka), w postaci binarnej
(rozumianej przez komputer) oraz w innych
formach. Zbiory musza posiadaé wiasne na-
zwy, aby DOS XL byt w stanie je rozrézniac
Jest to podstawowa réznica miedzy zbiorami
kasetowymi a dyskowymi - obstuga
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magnetofonu kasetowego (np. ATARI 1010,
XC11, XCI 2) nie wymaga uzywania nazw
wczytywanych zbiorow.
Zasady nazewnictwa zbioréw, zaréwno doty-
czgce samej nazwy (file name), jak i petnej
specyfikacji zbioru (file specification lub file-
spec) s3 identyczne z oméwionymi przy okazji
DOS'a 2. Poprzestaniemy zatem na krotkim
podsumowaniu poznanych wczesniej zasad:
1. Peina nazwa zbioru skiada sig¢ z oémio-
znakowej nazwy i trzyznakowego identy-
fikatora (rozszerzenia nazwy).
2. Mozna uzywac tylko duzych liter od A do
Zicyfrod OdoS.
3. Peina specyfikacja zbioru to, oprécz
nazwy, podany przed nig kod urzgdzenia
4. W nazwach zbioréw dopuszczalne jest
uzycie znakdw specjalnych (7 i -x-).
Uzywanie znakow specjalnych jest bardzo
wygodne, gdyz pozwala operowac nie tylko
pojedynczymi zbiorami, ale catymi ich grupa-
mi. Komendy gtéwnego menu DOS'a XL, ktore
akceptujg znaki specjalne, to:
F. Files on Disk
C. Copy Files
E. Erase Files
P. Protect Files
U. Unprotect Files

2.3. PIERWSZE KROKI
Z DOS'em XL

Uruchomienie DOS'a XL przebiega tak samo,
jak uruchomienie DOS'a 2.5. Oto opis kolej-
nych czynnosci:

1. Potacz komputer ze stacjg dyskietek i
wszystkimi urzadzeniami zewnetrznymi,
ktorych bedziesz uzywat.

2. Wigcz wszystkie urzadzenia z wyjgtkiem
komputera (stacje dyskietek, monitor,
itp.).

UWAGA! Zawsze przed wigczeniem sta-
cji sprawd?, czy nie znajduje sie w n/gj
dyskietka, jezeli tak, wyjmij ja i dopiero
potem wigcz stacje.

3. WWioz dyskietke z DOS'em XL w wersji
2.35L do stacji dyskietek numer 1 i prze-
kre¢ dzwignie opuszczajaca glowice.

4. Jezeli nie zamierzasz korzystac z inter-
pretera BASICa, naciénij klawisz 'OPTI-
ON' i przytrzymujac go w te] pozycii -
wigcz komputer.

5. QOdczekaj chwile, najpierw zgtosi sie DOS
XL ver.2 35L, a nastepnie zostanie wczy-
tany i uruchomiony specjalny program sa-
mostartujacy, ktéry spowoduje automa-
tyczne weczytanie programu Synchro-
mesh, sprawdzenie konfiguracji stacji i
ukazanie sie na ekranie menu DOS'a XL.

DOS XL pozwala na uzyskanie podwojnej
gestosci, moze takze formatowac dyskietki w
pojedynczej gestosci. Przy uzyciu DOS'a XL
niemozliwe jest formatowanie na 1040 sekto-
row (podwyzszona gestosc) - DOS XL nie jest
wigec kompatybilny z DOS'em 2.5.

Menu DOS'a XL, ktére pojawi sig na ekranie
po uruchomieniu systemu, jest podobne do
menu DOS'a 2. Zblizony jest réwniez sposob
korzystania z niego.

W celu sprawdzenia, czy dyskietka systemo-
wa zawiera wszystkie zbiory DOS'a XL, nalezy
z menu wybra¢ opcje "FILES ON DISK", naci-
skajac "F"; naci$niecie "RETURN" spowoduje
wysSwietlenie na ekranie zawartosci dyskietki:

DOS SYS 053
DOSXL XL 059
MENU COM 025
COPY COM 075
DO COM 003
DUPDBL COM 011
DUPDSK COM 011
INIT COM 008
INITDBL COM 023
RS232 COM 001
SDCOPY COM 086
SYSEOU ASM 022
MEM LIS 086
RS232FIX COM 002
CONFIG BAS 039
VERIFY COM 001
NOVERIFY COM 001
GTSYNC COM 027
STARTUP EXC 001
CCNFIG COM 036
RAM130 COM 007

105 FREE SECTORS
Hit RETURN for menu
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Zanim przystapimy do poznawania DOS'a XL,
sporzgdzmy kopie (backup) dyskietki syste-
mowe]. Najlepiej odtozy¢ oryginat w bezpiecz-
ne miejsce, a postugiwac sie kopia, aby w
razie niezamierzonego skasowania dyskietki
zawsze dysponowac oryginatem. W celu
wykonania kopii nalezy:

1. Weczyta¢ do pamieci komputera DOS'a
XL

2. Wybra¢ z gtéwnego menu opcje "D"
{(Duplicate Disk)

3. Na ekranie pojawi sie pytanie, czy dys-
kietka ma byé w podwajnej gestosci (Do-
uble density?). Dyskietka firmowa z DO-
S'em XL (Master Disk) zapisana zostata
w pojedynczej gestosci, nalezy wiec
udzieli¢ odpowiedzi przeczacej, naciska-
jac N.

4. Do pamigci komputera zostanie zatado-
wany program DUPDSK.COM (DUPlicate
DiSK). W przypadku kopiowania dyskietki
w podwojnej gestosci bedzie to program
DUPDBLCOM - DUPlicate DouBLe
density disk.

5. Pojawi sig pytanie o numer stacji, w ktérej
znajduje sie dyskietka zrédtowa (Source
disk /1,2,3,4/:); zZwyczajowo jest to nr 1.

6. Nastepnie nalezy podac¢ numer stacji
dyskietek, w ktdrej znajdzie sie dyskietka
przeznaczona na przygotowywana kopie
(Destmation disk /1,2,3.4/:). Odpowiedz
jest uzalezniona od liczby uzywanych
stacji - jesli jednej, to bedzie to "1", je-zeli
dwdch, to 2,3 lub 4 (w zaleznosci od te-
go, jakim numerem oznaczylismy druga
stacje)

7. Jesli dyskietka, na ktéra bedzie kopiowa-
ny program, jest niesformatowana, nalezy
wydaé polecenie formatowania (Format
destination disk /Y/N/), naciskajac "Y".

8. Samo kopiowanie przebiegac bedzie
odmiennie - w zaleznosci od liczby stacji
dyskietek:

a) przy korzystaniu z jednej stacji nale-
zy wiozy¢ dyskietke Zzrodiowa (sour-
ce disk) do stacji numer 1 i nacisngé
"Return” (Insert source disk into
dnve 1, And hit RETURN when re-
ady), a nastepnie dyskietke prze-
znaczona na sporzadzenie kopii
(destination disk), zgodnie z komuni-
katami, ukazujgcymi sie na ekranie.
Czynnosci te mogg powtarzac sie

kilkakrotnie, az do zakoriczenia pro-
cesu,

b) b) przy korzystaniu z dwdch stacji
nalezy wiozy¢ dyskietke Zrodtowa do
stacji numer 1, a dyskietke przezna-
czong do sporzadzania kopii, do
drugiej stacji (zwykle nr 2) (Insert
source disk into dnve 1, Insert desti-
nation disk into drive 2) i nacisngé
"RETURN".

9. Proces kopiowania bedzie przebiegat
automatycznie. 9. Proces kopiowania za-
koriczy sie pojawieniem sig na ekranie
pytania ,,Copy same disk agam (Y/N)?"
(Czy kopiowa¢ ta samg dyskietke po-
wtornie?). Nacignij "N" i "RETURN" 10.

10. Program powréci do menu DOS'a XL.

UWAGA! Aby przejs¢ do pracy w BASIC'u
nalezy wezyta¢ DOS'a XL, WEACZAJAC
KOMPUTER BEZ NACISKANIA KLAWISZA
'OPTION', a po ukazaniu sie na ekranie menu
wybrac opcje 'TO CARTRIDGE', naciskajgc T i
'RETURN', Jezeli gniazdo cartridge'a bedzie
puste, pojawiajacy sie na ekranie napis "RE-
ADY" poinformuje o zgloszeniu sie interprete-
ra BASIC'a. Jezeli chcieliby$my uruchomicé
cartridge, nalezy wiozy¢ go do odpowiedniego
gniazda PRZED WEACZENIEM KOMPUTE-
RA, a nastepnie postgpowac tak samo, jak
przy korzystaniu z interpretera BASIC'a.

2.4. MENU DOS'a XL

Po zatadowaniu dyskietki systemowej na
ekranie pojawi sie gtéwne menu DOS'a XL

DOS XL MENU version 2.35L
copynght /c/ '83 0SS, Inc.

Files on Disk Protect Files
To Cartridge Unprotect Files
Copy Files Rename File
Duplicate Disk Save Binary
Erase Files Load Binary
Initialize Disk Go to Adress
Xtended Command Quit to DOS XL

Enter your selection.
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Jezeli po wybraniu ktérej$ z opcji zmienimy
zdanie i zechcemy powroci¢ do menu, nalezy
nacisna¢ klawisz 'ESC'. Niektore opcje korzy-
stajg z dyskietki systemowej i tadujg do pa-
mieci dodatkowe zbiory ("Copy Files", "Dupli-
cate Disk", "Initialize Disk") - powrét z tych
opcji do menu mozliwy jest po nacisnieciu
"RESET"

2.4.1. COPY FILES (KOPIOWANIE
ZBIOROW)

Opcja ta pozwala na kopiowanie zbiorow z
dyskietki na dyskietke lub réznych zbiorow w
obrebie jednej dyskietki. Jezeli chcemy sko-
piowac wszystkie zbiory znajdujace sie na
dyskietce, nalezy wybra¢ z menu ,,Duplicate
Disk". Po nacisnieciu "C" zataduje sie do
pamigci komputera program pomocniczy
COPY.COM (jezeli w stacji dyskietek numer 1
nie bedzie dyskietki z DOS'em XL, na ekranie
pojawi sig prosba o wlozenie dyskietki syste-
mowej i nacisnigcie "RETURN" - Insert MA-
STER disk and hit RETURN). Pojawi sie na-
pis:

Copy Files

From file:
Nalezy poda¢ petng specyfikacje zbioru, ktory
chcemy skopiowaé. Dopuszczalne jest uzycie
znakow specjalnych, zgodnie z wczesniej
omoéwionymi zasadami dla kopiowania poje-
dynczego zbioru lub grupy zbioréw (np.

D1:MYPROG 1, D2:TOM*.COM, D1:??AX.B*).

Po wprowadzeniu specyfikaciji zbioru kopio-
wanego, na ekranie pojawi sie komunikat
dotyczgcy specyfikacji kopii (zbioru otrzyma-
nego w wyniku kopiowania):

To file:

Jezeli chcemy kopiowac zbiér nie zmieniajac
jego nazwy, wystarczy podac tylko kod urzg-
dzenia (Device Code) - np. jezeli przy uzyciu
jednej stacji dyskietek chcemy skopiowac
zbidr o nazwie "PROG.1 " na inng dyskietke,
wystarczy napisac "DI:". Otrzymamy kolejne
pytanie:

Single Drive?
Jezeli uzywamy tylko jednej stacji dyskietek
nalezy nacisnaé "Y" i "RETURN", w kazdym
innym przypadku "N" i "RETURN".

Program pomocniczy COPY.COM zostanie
wczytany do pamieci komputera i pojawi sig
polecenie wiozenia dyskietki lub dyskietek

przeznaczonych do kopiowania do odpowied-
nich stacji i naci$nigcia "RETURN" (jezeli
uzywamy jednej stacji - nalezy wiozy¢ do niegj
dyskietke zrodtowa, jezeli wigkszej liczby stacji
- to takze do odpowiednie] dyskietke, na ktorg
bedziemy kopiowac) - "Insert disk/s/ to be
copied and hit RETURN when ready". Przed
rozpoczeciem kopiowania nalezy potwierdzi¢
wprowadzone dane:

Copy

Dn: filename1

to Dm: filename2
gdzie n - numer stacji Zrédtowej, m - numer
stacji przeznaczonej do sporzadzenia kopii, fi-
lename2 - nazwa zbioru wynikowego (kopii).
Potwisrdzeniem prawidtowo wprowadzonych
danych bedzie nacisniecie "Y" i "RETURN"
Jezeli skopiowanie zbioru z jakich$ powodow
bedzie niemozliwe, program powiadomi o tym
odpowiednim komunikatem.

Kopiowanie przy uzyciu dwéch stacji dyskietek
przebiega automatycznie W przypadku kopio-
wania jedng stacja na przemian beda pojawia-
ty sie komunikaty z prosba o wiozenie dyskiet-
ki, na ktéra kopiowany jest zbiér:

Insert 'to’ disk and hit RETURN
i dyskietki zrodiowej:

Insert 'from' disk and hit RETURN
Kopiowanie zostanie zakonczone, gdy na
ekranie pojawi sig¢ napis:

Hit RETURN for menu

Zapisanie na miejscu juz istniejgcego,
niezabezpieczonego zbioru - nowego zbioru
o tej samej nazwie wymaga potwierdzenia:
"To" file already exists
OK to overwnte?
Jezeli chcemy, aby pod stara nazwa pojawit
sie nowy zbiér (stary zostanie bezpowrotnie
zniszczony), wystarczy nacisnaé "Y" i "RE-
TURN"

UWAGA!

1. Opeja "Copy Files" nie moze by¢ uZyta do
kopiowania zbioréw z pojedyncze] gesto-
$ci na podwdjng przy pomocy jednej sta-
¢ji dyskietek. Taki proces jest mozliwy tyl-
ko w specjalny sposéb, oméwiony w dal-
sze] czesci instrukcji.

2. Nie mozna przy uZyciu tej opcji skopio-
wac zbioru DOS.SYS (podobnie, jak
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w DOS'ie 2). Jedyny spos6b - to uzycie
opcji "Initialize Disk" (bedzie ona omo-
wiona w dalsze/ czesci instrukcji/. Do
skopiowania wszystkich pozostatych pod-
zbioréw DOS'a XL mozna uzy¢ "Copy Fi-
les"”, wprowadzajgc jako nazwe zbioru
Zrocdfowego *.*, na pytanie, czy zapisac
juz istniejgcy zbior DOS.SYS (OK to
overwnte? - patrz wyZej) - odpowiedziec
przeczaco ("N" i "REJURN"). Zostang
wtedy, z pominieciem tego zbioru, sko-
piowane wszystkie pozostafe.

3. UZywajac jednej stacji pamietaj o zmie-
nianiu dyskietek we wfasciwym czasie.
Pojawienie sie pytania o zapisanie, na
miejscu ju? istniejgcego zbioru, nowego
zbioru o tej same/ nazw/e moze byc sy-
gnafem, ze dyskietka nie zostafa zmie-
niona.

24.2. DUPLICATE DISK (KOPIOWANIE
DYSKIETEK)

"Duplicate Disk" pozwala na szybkie kopiowa-
nie catej zawartosci dyskietki na inna. Przy
korzystaniu z lej opcji nalezy pamietac, ze cala
zawartos¢ dyskietki na ktére kopiujemy, ulega
zniszeczeniu.

Po nacisnieciu "D" na ekranie monitora pojawi
sie:

Duplicate Disk

Double density?
Jezeli dyskietka zradtowa jest sformatowana w
pojedynczej gestosci, nalezy nacisngé "N" i
"RETURN", jezeli w podwdéjnej "Y" i "RE-
TURN" W zaleznosci od uzyskanej odpowie-
dzi DOS XL sprawdzi, czy w stacji dyskietek
numer 1 znajduje sie dyskietka systemowa
zawierajgca zbiér DUPDSK.COM (dla poje-
dynczej gestosci) lub DUPDBL.COM (dla
podwajnej). Jezeli DOS nie odnajdzie wiasci-
wego zbioru, pojawi sie znany komunikat:

Insert MASTER disk and hit RETURN

Po wiozeniu dyskietki systemowe] nalezy
nacisngé "RETURN". Po zatadowaniu zbioru
pomocniczego pojawi sie pytanie o numer
stacji Zrodiowej:
Source disk /1,2,3.4/:
a nastepnie, po udzieleniu odpowiedzi, pytanie
o numer stacji, w ktérej bedzie kopia:
Destination disk "l.2,3,4/

Jezeli uzywamy jednej stacji, nalezy wprowa-
dzi¢ 1, jezeli wigkszej liczby - numer odpo-
wiedniej stacji dyskietek, Z kolei trzeba zdecy-
dowac, czy dyskietka ma by¢ formatowana:

Format destination disk (Y/N)?
Jezeli dyskietka byta niesformatowana, nalezy
odpowiedzie¢ "Y".
Jezeli korzystamy z jednej stacji dyskietek, na
ekranie beda sie na przemian pojawiaty ko-
munikaty z prosba o wkiadanie do stacji dys-
kietek — zrédiowe;:

Insert source disk into dnve 1

And hit RETURN when ready
a nastgpnie kopii:

Insert destination disk mto drive 1

And hit RETURN when ready
Wykonanie kazdej z tych operacji musi by¢
potwierdzone naci$nigciem klawisza "RE-
TURN".

Jezeli korzystamy z wiecej, niz jednej stacji
dyskietek, program poprosi od razu o wiozenie
obydwu dyskietek do wiasciwych stacji i naci-
$niecie "RETURN", np.:
Insert source disk into dnve 1
Insert destination disk into dnve 2
And hit RETURN when ready
Podczas kopiowania dyskietki program bedzie
informowat o wykonywanych operacjach:
Reading source disk
(Czytanie danych z dyskietki zrodtowej)
Formating destination disk
(Formatowanie dyskietki - kopii}
Writing destination disk
(Zapisywanie danych na kopii)
Po skopiowaniu catej dyskietki pojawi sie
pytanie, czy chcemy kopiowac te sama dys-
kietke jeszcze raz:
Copy same disk again (Y/N)?
Po udzieleniu odpowiedzi przeczacej pojawi
sie wiadomosé:
Hit RETURN for menu
(Naciénij "RETURN" w celu powrotu do menu
DOS'a).

24.3. ERASE FILES (WYMAZYWANIE
ZBIOROW)

Opcja "Erase Files" pozwala na kasowanie
jednego lub grupy zbioréw z dyskietki. Wyma-
za¢ mozna tylko zbiory, ktére nie sg zabezpie-
czone (zbidr zabezpieczony poprzedzony jest
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gwiazdka w liscie zbiorow na dyskietce).
Opcje te wybieramy przez naciéniecie "E"
Nastepnie nalezy poda¢ specyfikacje zbioru
do skasowania:

Erase Files

Filespec to erase
Podajac specyfikacje zbioru mozna uzywac
znakow specjalnych. Po wprowadzeniu da-
nych, nalezy je potwierdzic:

Are you sure?
Jezeli dane sg prawidtowe, wystarczy naci-
snaé "Y" i "RETURN", jezeli nie "N" i "RE-
TURN"
Zakoriczenie kasowania zbioru zostanie zasy-
gnalizowane pojawieniem sig komunikatu:

Hit RETURN for menu
Nacisnigcie "RETURN" spowoduje powrét do
menu programu.

2.4.4. FILES ON DISK (LISTA ZBIOROW
NA DYSKIETCE)

Opcja "Files on Disk" pozwala sprawdzi¢, czy
jakis zbiér albo grupa zbioréw znajduje sie na
dyskietce oraz przejrze¢ nazwy wszystkich
zbioréw zapisanych na dyskietce. Po naci-
$nieciu "F", nalezy podac specyfikacje poszu-
kiwanych zbiorow:

Files on disk

Filespec
Jezeli w specyfikacji nie podamy kodu urza-
dzenia, program zrozumie, ze interesujg nas
zbiory na dyskietce w stacji numer 1. Dopusz-
czalne jest uzywanie znakéw specjalnych.
Nacisniecie samego klawisza "RETURN"
spowoduje ukazanie sie na ekranie listy
wszystkich zbiorow ze stacji numer 1. Oto
kilka przykiadow:

Filespec Jakie zbiory pojawia sie na ekra-
nie

GEORGE Tylko zbiér o nazwie GEO RGE,
jesli jest zapisany na dyskietce w
stacji nr 1

AB? Kazdy zbiér o 3-literowej nazwie,
zaczynajgcej sie od liter AB np.
ABX, AB1 itp.

CAT** Kazdy zbidr o nazwie zaczynaja-
cej sie od liter CAT np. CAT,
CATSIE, CATY REX itp.

S Wszystkie zbiory z dyskietki

D2: Wszystkie zbiory z dyskietki w
stacji numer 2

UWAGA! Wprowadzenie specyfikacji::

D1: P:
spowoduje wydrukowanie listy zbioréw z dys-
kietki w stacji numer 1 na drukarce.

Oto przyktadowa lista zbiorow

* DOS SYS 053
* DOSXL SYS 046
PROGI BAS 123
PROGRAMX TXT 147
* PROCES COM 214
GEORGE 019
105 FREE SECTORS

Liczba trzycyfrowa przy kazdej z nazw ozna-
cza liczbe sektoréw zajmowanych przez zbior
na dyskietce.
Pod lista zbiorow pojawi sie:

Hit RETURN for menu

245. GO TO ADDRESS (PRZEJDZ
DO ADRESU)

Opcja dla zaawansowanych uzytkownikow
komputeréw ATARI. Pozwala na wykonanie w
pamigci komputera procedury zapisanej w
jezyku maszynowym, ktéra mogta by¢ zata-
dowana przy uzyciu instrukcji "Load File".
Po naciénieciu "G", na ekranie pojawi sig
wiadomos$é:

Go to Address

Address:
Nalezy podaé¢ heksadecymalng warto¢ adre-
su komorki, od ktorej ma zostac wykonany
program.

2.4.6. INITIALIZE DISK (FORMATOWA-
NIE DYSKIETKI)

"Initialize Disk" pozwala sformatowac "czystg"
dyskietke. Kazda dyskietka, zanim zostang
zapisane na niej jakiekolwiek dane, musi by¢
sformatowana. Jezeli zamierzamy sporzadzi¢
kopie tak zwanej "Bootable Diskette" (dyskiet-
ka zawierajaca jeden program automatycznie
startujacy po wigczeniu komputera), nie ma
potrzeby formatowania dyskietki przeznaczo-
nej na kopie.
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Opcja "Duplicate Disk" przed zapisaniem
danych formatuje dyskietke. Po nacisnigciu "I"
program sprawdzi, czy na dyskietce w stacji
numer 1 znajduje sie DOS XL wraz z progra-
mem pomocniczym INIT.COM.
Jezeli nie, to poprosi:

Initialize Disk

Insert MASTER disk and hit RETURN
Nalezy wowczas wiozy¢ dyskietke z DOS'em
XL zapisanym w tej samej gestosci, co dys-
kietka przed chwila wyjeta (jezeli takiej nie
posiadamy, nalezy powtérnie zatadowaé DOS-
‘a XL i wybra¢ opcje "I") i nacisngé 'RETURN".
Do pamieci komputera zostanie zatadowany
program INIT, a na ekranie pojawi sie jego
menu:
1. Format disk only
2. Format disk and wnte DOS SYS
3. Wnte DOS.SYS only
4. Reformat boot tracks only
5. Exit to DOS XL
u
1.

WAGA!
Formatowanie dyskietki bezpowrotnie
niszezy wszystkie zna/dujgce sie na niej
zbiory.

2. Dyskietke mozna sformatowac tylko w
takie] gestosci, na jaka ustawiona jest
stacja (patrz P na rys. 2).

3. Uzywajgc opcji drugiej menu formatowa-
nia pamigtajmy, ze na nowa dyskietke
zostaje przepisany tylko zbiér DOS.SYS.
Pozostate zbiory, miedzy innymi ME-
NU.COM nalezy przekopiowac przy uzy-
ciu opcji "Copy Files” z menu DOS’a.

4. Opgja 4 jest bardzo specyficzna dla stacji
LDW SUPER, a wiasciwie programu
SYNCHROMESH. Zostanie dokfadnie
oméwiona w rozdziale poswigconym te-
mu programowi.

Jezeli mamy zamiar utworzy¢ dyskietke zawie-
rajacg FMS (zbior DOS SYS), nalezy wybrac
druga opcje naciskajac "2" i "RETURN" Gdy
formatowana dyskietka przeznaczona jest do
zapisu informacji (data disk), naciskamy "1" i
"RETURN". Otrzymamy pytanie o numer
stacji, w ktorej znajduje sie dyskietka przezna-
czona do formatowania:
Dnve /1,2,3,4/:
Po wybraniu odpowiedniej stacji dyskietek,
nalezy potwierdzi¢ wprowadzone dane:
Option n dnve m - Are you sure /Y/N/?

n  oznacza numer opcji wybranej z menu
formatowania (najczesciej 1 lub 2)
m  numer stacji, w ktérej znajduje sie dys-
kietka przeznaczona do sformatowania
Jezeli jeste$ pewien wprowadzonych danych,
nacisnij "Y" i "RETURN".
Zakoriczenie formatowania zostanie zasygna-
lizowane pojawieniem sig polecenia:
HIT RETURN FOR NEW FUNCTION
Po naci$nieciu "RETURN" na ekranie ponow-
nie pojawi sie renu formatowania. Wybranie
opcji '5' spowoduje powrét do menu DOS'a
XL.

2.4.7. LOAD BINARY (LADOWANIE
ZBIOROW BINARNYCH)

Opcja "Load Binary" pozwala na czytanie
zbioréw binarnych z dyskietki i wprowadzanie
ich do pamieci komputera Moga to by¢ np.
programy napisane w assemblerze, binarne
zbiory danych itp. Taki zbiér powinien byé
zapisany na dyskietce przy uzyciu komendy
"Save File" lub inng analogiczng metoda.

Nie mozna uzywac tej opcji do programow w
BASIC'u. Do tadowania zbioréw BASIC'owych
stuzg odpowiednie instrukcje wprowadzane z
poziomu interpretera BASIC'a (np. LOAD,
ENTER, RUN).
Po naciénigciu 'L' nalezy podaé nazwe zbioru,
ktory ma byé wezytany:

Load Binary

Filename
Po podaniu nazwy, albo specyfikacji zbioru
(gdy dyskietka z tadowanym programem znaj-
duje sie w innej stacji, niz numer 1) zbiér
zostanie wprowadzony do pamigci komputera
Jezeli to mozliwe - zostanie automatycznie
uruchomiony, a jezeli nie - na ekranie pojawi
sie polecenie:

Hit RETURN for menu
Program taki mozna uruchomi¢ np. komenda
"Go to Address".

2.4.8. PROTECTFILES (ZABEZPIECZA-
NIE ZBIOROW) / UNPROTECT FI-
LES (ODBEZPIECZANIE ZBIO-
ROW)

Przy kopiowaniu lub zmienianiu nazw zbiorow
moze sie zdarzy¢, ze zbiér zostanie przypad-
kowo skasowany. "Protect Files" pozwala za-
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bezpieczaé programy przed zmiang nazwy,
skasowaniem czy modyfikacjg. Zabezpieczo-
ne zbiory beda oznaczone gwiazdka przed
nazwa zbioru, gdy bedziemy przegladali ich
lisie, uzywajac komendy "Files on Disk". Za-
bezpieczenie mozna usunac przy pomocy
komendy "Unprotect Files".

Po nacisnigciu 'P' na ekranie monitora pojawi
sie polecenie podania specyfikacji zbiorow,
ktére maja by¢ zabezpieczone

Protect Files

Filespec to protect:
W nazwach programoéw mozna oczywiscie
uzywac znakow specjalnych, np. w celu za-
bezpieczenia grupy zbioréw. Naciéniecie
"RETURN" po ukazaniu sie polecenia:

Hit RETURN for menu
spowoduje powrot do menu DOS'a XL.

Przy odbezpieczaniu zbioru ("Unprotect Files")
przez naciénigcie 'U', na ekranie ukaze sie:
Unprotect Files
Filespec to unprotect
Sposob postepowania jest taki sam, jak przy
zabezpieczaniu.

2.4.9. QUIT TO DOS XL (PRZEJSCIE
DO DOS'a).

Uzycie tej opcji spowoduje przejscie do trybu
komend DOS'a XL (Command Processor).

Po naci$nieciu 'Q' na ekranie zamiast menu, w
gérnym, lewym rogu pojawi sie "DI:" i program
bedzie oczekiwat na wprowadzenie komendy
do wykonania. Sposob postugiwania sie tymi
komendami zostanie doktadnie oméwiony w
dalszej czesci instrukciji.

2.410. RENAME FILE (ZMIANA NAZWY
ZBIORU)

"Rename File" umozliwia zmiane nazwy zbio-
ru, bez wprowadzania zmian do tego zbioru,
tzn. wszystkie dane i informacje pozostajg
niezmienione, tylko w licie zbioréw program
otrzymuje nowa nazwe.

Jezeli chcielibyémy zmieni¢ nazwe zbioru
oznaczonego gwiazdka (zabezpieczonego
komenda "Protect Files"), DOS powiadomi nas
o bledzie:

FILE PROTECTED

Nalezy wigc powrdcié do menu DOS'a i od-
bezpieczy¢ zbidr, uzywajac opcji "Unprotect
Files" i dopiero wtedy zmieni¢ jego nazwe Po
naci$nigciu 'R' na ekranie pojawi sie wiado-
mosé:

Rename File

Old name:
Program prosi o wprowadzenie starej nazwy
zbioru, a nastepnie nowej:

New name:
W starej nazwie powinno sie podac petna
specyfikacje zbioru. W nowej nalezy tylko
podac nazwe, bez kodu urzgdzenia (Device
Code).
Nastepnie uzytkownik zostanie poproszony o
potwierdzenie wprowadzonych zmian:

Are you sure?
Naciéniecie "Y' i 'RETURN' spowoduje zmiane
wprowadzonej nazwy zbioru. Zakoriczenie
wykonywania polecenia zostanie zasygnali-
zowane dobrze znanym komunikatem:

Hit RETURN for menu

2.4.11. SAVE BINARY (ZAPISYWANIE
ZBIOROW BINARNYCH)

Opcja "Save Binary" pozwala zapisa¢ jako
zbiér na dyskietce informacje zawarte w pa-
migci RAM komputera. Podobnie, jak "Load
Binary", operuje tylko zbiorami binarnymi,
programami w assemblerze, binarnymi zbio-
rami danych itp.

Do zapisu programéw w BASIC'u stuzg in-
strukcje dostepne z poziomu interpretera (np.
SAVE, LIST).

Jezeli chcemy zapisac zbior o istniejacej juz
na dyskietce nazwie, to zbidr na miejsce kto-
rego zapisujemy musi by¢ odbezpieczony. W
przeciwnym wypadku pojawi sie komunikat o
bledzie:

FILE PROTECTED
Mozliwe jest takze zapisywanie tylko fragmen-
tow zbioréw i pamieci komputera.
Po wybraniu tej opcji przez nacisniecie 'S' na
ekranie pojawi sie wiadomosé:

Save Binary

Filename:
Zatézmy, ze chcemy zapisac¢ informacje za-
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warte w pamieci komputera od komaérki numer
4000 do 41 50 (wartosci podane sa w liczbach
heksadecymalnych), jako zbiér na dyskietce o
nazwie FILE1.0BJ
UWAGA! Uzupetnienie nazwy .OBJ oznacza
zbiér napisany w assemblerze (OBJect file)
Wprowadzmy wiec specyfikacje zbioru
D1: FILE1.0BJ, a otrzymamy pro$be o poda-
nie adresu poczatku zbioru do przepisania:

Starting Address:
a nastepnie, po wprowadzeniu odpowiedniej
wartosci, konca zbioru:

Ending Adress:
Oba adresy nalezy poda¢ w wartosciach hek-
sadecymalnych, nie uzywajac zadnych dodat-
kowych oznaczen (np. znaku S jako okresle-
nia, ze liczba zapisana jest jako heksadecy-
malna). W naszym przypadku po pytaniu o
adres startowy, wpiszemy 4000, a o korficowy
4150. Po zapisaniu programu na dyskietce
pojawi sie komunikat o nacisnieciu 'RETURN'
w celu powrotu do menu:

Hit RETURN for menu

24.12. TO CARTRIDGE (URUCHOMIENIE
CARTRIDGE'a)

Opqa ta spetnia az dwie funkcje:

Gdy DOS XL zostat wezytany przez wia-
czenie komputera bez naciskania klawi-
sza 'OP-TIOIM' i do komputera nie jest
podigczony zaden cartridge, naci$nigcie
T' spowoduje przejscie do interpretera
BASIC'a i na ekranie pojawi sig napis
'READY' (powrét do DOS'a nastapi po
podaniu komendy DOS)

2. Gdy do komputera podtaczony jest car-
tridge, nacisnigcie T' spowoduje urucho-
mienie zapisanego na nim programu.
Cartridge nalezy wiozy¢ do odpowiednie-
go gniazda w komputerze przed jego
wigczeniem.

UWAGA! Uzycie tej opcji wymazuje wszystkie
dane znajdujgce sie w pamieci RAM kompute-
ra

2.4.13. XTENDED COMMAND
(KOMENDY SPOZA MENU)

Uzycie "Xtended Command" pozwala uru-

chamia¢ komendy nieuwzglednione w menu
DOS'a XL Doktadne ich oméwienie znajduje
sie w dalszej czesi instrukcji. Po naci$nigciu

X' na ekranie pojawi sie prosba o podanie
wybranej komendy

Xtended Command

Command:

UWAGA! CONFIG, SDCOPY i INITDBL nie
mozna uruchomic¢ opcjg X', ich uruchomienie
mozliwe jest tylko w trybie komend (Command
Processor).

2.5. KOMENDY DOS'a XL
(COMMAND PROCESSOR)

Istniejg dwa sposoby komunikowania sie z

DOS'em XL:

- wybér odpowiedniej funkcji z menu

- praca w trybie komend (command pro-
cessor).

Rozdziat ten omawia korzystanie z pracy w
trybie komend oraz zawiera opis poszczegol-
nych komend DOS'a XL. Menu DOS'a XL
zostato stworzone, aby poméc poczatkujgcym
uzytkownikom. Wszystkie opcje menu dostep-
ne sg w trybie komend, a ich nazwy sa z regu-
iy skrotami angielskich stow, okreslajgcych
wykonywang przez dang komende operacje
Po jakims$ czasie praca w trybie komend sta-
nie sie zapewne bardziej interesujgca dla
wiekszosci uzytkownikow.

Komendy DOS'a XL mozna podzieli¢ na trzy

podstawowe grupy:

- komendy wewnetrzne (Instrinsic Com-
mands) - sg podstawowymi komendami
DOS'a; wykonywane sg natychmiast po ich
wprowadzeniu.

- komendy zewnetrzne (Extrinsic Com-
mands) - sg w rzeczywistosci programami
zapisanymi na dyskietce systemowej, wy-
konywanymi na zyczenie uzytkownika
(przez wydanie odpowiedniej komendy).
Wykenanie komendy zewngtrznej wymga
zatadowania odpowiedniego programu z
dyskietki.

- komendy plikowe (Batch Commands) -
s3 szczegolnym rodzajem komend we-
wnetrznych, przeznaczonym do tzw. prze-
twarzania wsadowego w zbiorach typu
EXECUTE (EXC). Zostang dokfadnie omoé-
wione w dalszej czesci instrukcii.
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Zanim zajmiemy sie omawianiem komend
DOS'a XL, zapoznajmy sie z oznaczeniami
uzytymi w dalszej czesci tekstu i uwagami do*
tyczgcymi postugiwania sig¢ DOS'em XL bez
uzycia menu.

Po przejsciu z menu do trybu komend (opcja
menu "Quit to DOS XL"), w lewym, gérnym
rogu ekranu pojawi sie

D1:
Oznacza to, ze DOS XL czeka na wprowa-
dzenie komendy oraz ze stacja nr 1 jest aktu-
alnie wybrana stacja do wspétpracy z DOS'-
em. Nie oznacza to, ze nie mozemy korzystac
bezposrednio z innych stacji. Wprowadzenie
samej nazwy zbioru spowoduje prébe jego
wczytania ze stacji numer 1 Jezeli za$ chcie-
liby$my wczytac zbiér znajdujgcy sie na dys-
kietce w stacji numer 2, nalezy podac petna
specyfikacje zbioru np. D2:MYPROG. Bedzie
to oznaczato, ze aktualnie wybrana stacja jest
nadal 1, ale podany zbiér ma by¢ wczytany ze
stacji numer 2 Na ekranie bedzie to wyglada-
to nastepujgco

DI: D2 MYPROG

Teraz jeszcze kilka stow na temat uzywanych

oznaczen
" - (apostrofy) uzywane do opisu parame-
trow, ktore powinny znalez¢ sie jako uzu-
petnienie komendy. Oto wykaz uzywanych
oznaczefi:
‘filename' - nazwa zbioru
‘filespec' - specyfikacja zbioru
‘number’ - numer stacji dyskietek
‘drive-id’ - identyfikator stacji (Device Code,
np. D1:)
‘listspec’ - specyfikacja urzadzenia, na kt6-
re zostang wprowadzone komunikaty wyko-
nywanej komendy
‘text’ - dowolny tekst
‘address' - wskazany adres komorki
‘oldname’ - stara nazwa zbioru
'newname’ - nowa nazwa zbioru
‘startadr’ - adres poczatkowy
‘endadres’ - adres korncowy
'batchfile’ - nazwa zbioru plikowego (wsa-
dowego)
'RETURN' - konieczno$¢ nacisnigcia klawi-
sza RETURN
[] - [nawiasy] okreslaja parametry, ktore sa
uzywane tylko w niektérych sytuacjach.
Czasami wewnatrz nawiaséw znajdujg sie
apostrofy, np. ['drive-id]j 'filename' oznacza,

ze po nazwie komendy musi znajdowac sie
nazwa zbioru lub specyfikacja stacji i nazwa
zbieru, ale nigdy tylko sama specyfikacja
stacji

mate litery - w nazwie sg do okreslenia ko-
niecznych uzupetnien, nie nalezy wprowa-
dzac ich jako czesci nazwy komendy

duze litery - zawsze, gdy je spotkamy, na-
lezy ich uzy¢, gdyz stanowig one tres¢ ko-
mendy, z wyjatkiem znajdujacych sie w na-
wiasie, a takze omdwionego wczesniej sto-
wa RETURN.

spacje - wolne miejsca, wszystkie, ktére
znajduja sie w tresci komendy, musza zna-
lez¢ sie takze na ekranie

2.6. KOMENDY WEWNETRZNE
DOS'a XL

Oto zestaw wszystkich komend wewnetrznych
DOS'a XL ver. 2 35L

@ 'batchfile’

CAR[TRIDGE]

D'number":

DIR[ECTORY] ['drive-id'] ['filename'] ['listspec']
ERA[SE] ['drive-id] *filename’

LOA[D] ['drive-id] filename’

PRO[TECT] ['drive-id] ‘filename'
REM[ARK] [text]

REN[AME] ['drive-id'] 'oldname' 'newname’
RUN [‘address']

SAVIE] ['drive-id] 'filename' 'startadr’ 'en-
dadres'

TYPI[E] ['drive-id'] 'filaname' ['listspec’]
UNP[ROTECT] ['drive-id'] 'filename’

2.6.1. BATCH FILES (ZBIORY PLIKOWE)

Komenda:
@ 'batchfile’

Uzupetnienie komendy:

‘batchfile' jest nazwa zbioru, bedgcego ko-
menda plikowa, przeznaczonego do urucho-
mienia. Nalezy poda¢ tylko nazwe zbioru,
DOS XL pamieta jej uzupetnienie (identyfika-
tor) i zrozumie to jako petna nazwe:
‘batchfile’. EXC
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Opis:

Komenda @ powoduje uruchomienie przez
DOS zbioru plikowego, sktadajacego sie za-
réwno z komend wewnetrznych, jak i ze-
wnetrznych DOS'a XL. Ostatnia z komend
pliku jest zawsze albo END (powoduje zakon-
czenie wykonywania komend), albo CARtridge
(powoduje przejscie do BASICa i zakorniczenie
wykonywania pliku komend).

Doktadniejszy opis komend plikowych znajdu-
je sie w dalszej czesci instrukcji.

Przyktad:
Wezmy zbior plikowy TEST.EXC sktadajacy
sie z nastepujacych komend:
DIR D: 'RETURN' DIR D2: 'RETURN' END
'RETURN'
Po wprowadzeniu komendy:
@ TEST ‘RETURN'
DOS XL przystapi do wykonywania komend
zbioru plikowego. Najpierw zobaczymy liste
zbioréw z dyskietki znajdujacej sie w stacji
dyskietek numer 1, a nastepnie w stacji nr 2.

26.2. CARTRIDGE

Komenda:
CAR[TRIDGE]

Opis:

Komenda pozwala na uruchomienie cartridg
'a, podtaczonego do komputera lub - w przy-
padku wigczenia komputera bez naciskania
klawisza 'OPTION' i niepodtaczania cartidge'a
- powoduje przejscie do pracy z interpreterem
BASIC'a. Powrd6t do DOS'a nastepuje po
wpisaniu rozkazu DOS.

Przykiad:

Komputer zostat wigczony bez naciskania

klawisza 'OPTION', po wpisaniu komendy:
CAR 'RETURN'

ukaze sie napis 'READY", sygnalizujgcy zgto-

szenie sie interpretera BASIC'a.

2.6.3. DISK DRIVE (STACJA DYSKIE-
TEK)

Komenda:
D'number”:

Uzupelnienie:
'number’ jest numerem stacji dyskietek (od 1
do 4), ktéry ma by¢ nowa, gtéwna stacja sys-

temu (gdy po raz pierwszy zgtasza sie DOS
XL, jest to stacja numer 1).

Opis:

llekro¢ w trybie komend wprowadzamy nazwe
zbioru, nie okreslajac numeru stacji dyskietek,
DOS poszukuje zbioru na dyskietce w stacji
wybranej jako gtéwna. Jezeli chcieliby$Smy
skorzystac z innej stacji, musimy podac jej
specyfikacje. Umieszczajac dyskietke syste-
mowa w innej stacji, niz numer 1, mozemy
utatwi¢ sobie prace, zmieniajgc gtowna stacje
systemu. Choé¢ DOS XL rozréznia az osiem
stacji, to jednak adresowanie wiekszosci stacji
mozliwe jest tylko od 1 do 4.

Przykiad:
Aktualnie giéwna stacja systemu jest stacja
numer 1, uzycie komendy:

D2: 'RETURN'
a nastepnie:

DIR 'RETURN'
spowoduje wyswietlenie na ekranie listy zbio-
réw z dyskietki w stacji numer 2.

2.6.4. DIRECTORY (LISTA ZBIOROW)

Komenda:
DIR[ECTORY] ['drive-id'] [filespec'] [‘list-
spec']

Uzupetnienie:

'drive-id' - okresla numer stacji, w ktérej jest
dyskietka z interesujgcymi nas zbiorami. Jezeli
nie podamy specyfikacji stacji, to DOS wybie-
rze gtéwna stacje systemu 'filename’ - nazwa
zbioréw, ktdre majg by¢ poszukiwane w liscie
zbioréw, najczesciej okreslana przy uzyciu
znakéw specjalnych Jezeli nie podamy nazwy
zbioréw, to na ekranie znajdzie sie lista
wszystkich zbioréw z wybranej stacji.

'listspec' - parametr okreslajgcy urzadzenie,
na kiére ma by¢ przestana lista zbiorow Jezeli
nie okreslimy urzadzenia, to pojawi si¢ ona na
ekranie.

Opis:

DIRectory pozwala na poszukiwanie okreslo-
nych zbioréw, a takze na przenoszenie listy
zbioréw na papier przy uzyciu drukarki. Nalezy
wiedy jako 'listspec' poda¢ kod drukarki:

P:
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Przykiad: 2.6.6. LOAD BINARY FILE (LADOWANIE
Podajgc komende: ZBIORU BINARNEGO)

DIR D1:*.EXC P:

uzyskamy na drukarce lisie wszystkich zbio-
row posiadajgcych uzupetnienie .EXC i znaj-
dujacych sie na dyskietce w stacji numer 1,
natomiast

DIR ‘RETURN'
spowoduje wyswietlenie na ekranie wszystkich
zbioréw znajdujacych sie na dyskietce w wy-
branej gtéwnej stacji systemu.

2.6.5. ERASEFILES
(WYMAZYWANIE ZBIOROW)

Komenda:
ERA[SE] [dnve-id']filename'

Uzupetnienie:

‘drive-id' - jest specyfikacjg stacji. Parametru
tego nalezy uzy¢, gdy zbiér ma by¢ wymazany
z dyskietki znajdujgcej sie w innej, niz gtéwna,
stacji systemu.

filename’ - nazwa zbioru Okresla, jaki zbiér
ma by¢ skasowany. Mozna uzywac znakow
specjalnych dla wymazania grupy programoéw.
Parametr ten musi zawsze wystepowac po
komendzie ERAse.

Opis:

Komenda ERAse powoduje skasowanie zbio-
ru z dyskietki Jezeli program okreslimy przy
pomocy znakéw specjalnych, to zostang wy-
mazane wszystkie zbiory odpowiadajace tej
kombinacji znakéw Niemozliwe jest wymaza-
nie zabezpieczonego zbioru, nalezy go wcze-
$niej odbezpieczy¢ komendg UNProtect

Przykfad:
Po wpisaniu komendy

ERA D2:A*.BAS 'RETURN'
zostang skasowane wszystkie zbiory o uzu-
petnieniu nazwy. .BAS, ktérych nazwa zaczy-
na sie na litere A i ktére znajdujg sie na dys-
kietce w stacji numer 2, oczywiscie pod wa-
runkiem, ze dyskietka i programy sg nieza-
bezpieczone.

PAMIETAJ! Uzywaj tej komendy bardzo
ostroznie.

Komenda:
LOA[D] ['dnve-id]filename'

Uzupeinienia:

'drive-id' - okreéla numer stacji, z ktérej ma
by¢ wezytany program. Jezeli nie jest podany,
DOS wybiera stacje okreslona jako gtowna.
'filename' - nazwa zbioru, ktéry ma by¢ wezy-

tywany.

Opis:

Komenda pozwala weczytaé do pamieci kom-
putera program zapisany jako zbi6r binarny.

Jest ona przeznaczona gtdéwnie dla zaawan-
sowanych uzytkownikéw. Poczatkujacy uzyt-
kownicy powinni uzywa¢ w tym celu specjal-
nych programéw inicjujgcych.

Przykiad:

LOA FASTGAME.COM 'RETURN'
spowoduje wezytanie przez DOS'a XL zbioru
FASTGAME.COM do pamigci komputera i -
jezeli to mozliwe - uruchomienie tego progra-
mu, jeéli nie - to ponownie zgtosi sie DOS,
czekajac na podanie adresu startowego

26.7. PROTECT FILES
(ZABEZPIECZANIE ZBIOROW)

Komenda:
PRO[TECT] ['drive-id]'filespec’

Uzupeinienia:

‘drive-id' - okresla numer stacji dyskietek,
zgodnie z zasadami podanymi przy poprzed-
nich komendach.

‘filename' - nazwa zbioru lub grupy zbioréw,
przeznaczonych do zabezpieczenia. Dopusz-
czalne jest uzycie znakéw specjalnych.

Opis:

Kemenda PROtect zabezpiecza zbiér przed
skasowaniem (ERAse), czy tez zmiang nazwy
(REName) oraz przed innymi alternatywnymi
operacjami, np. zapisaniem przez zbior o tej
samej nazwie Wszystkie zabezpieczone pro-
gramy bedg w liscie zbioréw oznaczone
gwiazdka przed nazwg.
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Przyktad:

PRO *.* '/RETURN'
spowoduje zabezpieczenie wszystkich zbio-
row na dyskietce znajdujacej sie w gtéwnej
stacji systemu, okreslonej kodem widniejacym
na ekranie.

2.6.8. RENAME FILE
(ZMIANA NAZWY ZBIORU)

Komenda:
REN[AME] ['drive-id']'oldname' 'newname

Uzupetnienia:

‘drive-id' - znaczenie, jak w poprzednich ko-
mendach

‘oldname’ - nazwa zbioru, ktéra ma by¢ zmie-
niona

'newname’ - nowa nazwa zbioru.

Opis:

Komenda ta zmienia nazwe zbioru DOS XL
akceptuje znaki specjalne w starej nazwie, nie
nalezy ich jednak stosowag¢, gdyz z reguty
prowadzi to do zniszczenia listy zbiorow.

Przykiad:

REN FILE.COM DONE.NEW 'RETURN'
komenda ta zmieni nazwe zbioru FILE.COM
na DONE.NEW, oczywiscie pod warunkiem,
ze ani dyskietka, ani zbiér nie byly zabezpie-
czone.

26.9. RUN

Komenda:
RUN [‘address']

Uzupelnienie:

‘address’ - jest to parametr uzywany tylko w
niektérych przypadkach. Okre$la on adres
komorki, do ktorej przekazana zostaje kontrola
systemu, najczesciej jest to adres startowy
programu w jezyku maszynowym. Warto$¢
adresu musi by¢ podana w warto$ciach hek-
sadecymalnych Jezeli uzytkownik nie poda
adresu komérki, DOS XL przekaze kontrole do
ostatnio wezytanego programu w jezyku ma-
szynowym lub ostatnio wykonanej komendy
zewnetrznej

Opis:
Komenda RUN pozwala uzytkownikom uru-
chamiaé programy znajdujace sie w pamieci

komputera - konieczne jest dokladne podanie
adresu startowego. Jest to opcja przeznaczo-
na dla bardzo zaawansowanych uzytkownikow
komputerow ATARI, dlatego wigkszos¢ korzy-
stajgcych z DOS'a XL raczej nie bedzie miata
do czynienia z tg komenda. Nie polecamy
zresztg poczatkujacym uzytkownikom korzy-
stania z tej opcji, gdyz np. nieprawidtowe
podanie adresu startowego moze doprowadzi¢
do zablokowania systemu (oczywiscie nie jest
to grozne dla komputera, gdyz po jego wyia-
czeniu i powtérnym wiaczeniu wszystko wroci
do normy). Obecnie niewiele istniejgcych
programéw firmowych mozna uruchomié tg
metoda, ale np. po wpisaniu:

RUN 'RETURN'
zostanie uruchomiony, wpisany wczesniej do
pamigci komputera, MACX65

Przykfad:

RUN 4EFD 'RETURN'
oznacza przekazanie kontroli przez DOS XL
zapisanemu w pamieci komputera programo-
wi, ktorego adres startowy znajduje sie w
komorce 4EFD - heksadecymalnie (odpowia-
da to assemblerowemu JMP S4EFD)

RUN 'RETURN'
podobnie, jak wyzej, ale adres startowy zosta-
nie odczytany z komérki RUNLOC.

2.6.10. SAVE BINARYFILE
(ZAPISYWANIE ZBIORU BINAR-
NEGO)

Komenda:
SAVIE] ['drive-id']filename' 'startadr' 'enda-
dres'

Uzupelnienia.

'drive-id' - identycznie, jak dla poprzednich
komend.

'filename' - konieczna do podania nazwa
zbioru, pod jaka bedzie rozpoznawany przez
DOS XL.

‘startadr’ - podany w wartosciach heksadecy-
malnych adres komdrki, od ktérej komenda
zapisu ma rozpocza¢ przepisywanie zawarto-
4ci pamieci jako zbioru na dyskietke
'endadres' - adres ostatniego bajtu w pamieci
komputera, ktéry ma by¢ zapisany na dyskiet-
ce przez DOS XL
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Opis:

Komenda SAVe pozwala uzytkownikom na
zapisanie fragmentu zawartosci pamieci jako
zbioru binarnego. Czes$¢ ta okresla dwa adre-
sy: poczatkowy i koricowy. Zbiory zapisane
przy uzyciu tej komendy mozna przenie$¢ do
pamieci komputera, uzywajac komendy LOAd.
Komende SAVe wykorzystujg zwykle bardziej
zaawansowani uzytkownicy.

Przyktad:

SAV STRONAA4.IMG 4000 40FF 'RETURN'
spowoduje zapisanie 256 bajtow pamieci,
poczynajac od adresu 4000, jako zbioru o
nazwie STRONA4.IMG na dyskietce w giow-
nej stacji systemu.

2.6.11. TYPEFILE
(PRZESLANIE ZBIOCRU)

Komenda:
TYP[E] ['drive-id"] ‘filename’ ['listspec’]

Uzupelnienia:
'drive-id' - analogicznie, jak przy poprzednich
komendach.
‘filename’ - nazwa zbioru, ktéra ma zostac
"skopiowany" komenda TYPe.
'listspec1 - parametr okreslajacy, do jakiego
urzadzenia ma by¢ przestany zbiér. Jezeli nie
bedzie tego parametru, DOS XL przesle tekst
na ekran. Jezeli chcemy, aby zbidr znalazt sig
na drukarce, nalezy podac:

P:
Jezeli ma by¢ zapisany jako drugi zbidr, nale-
zy podac jego petng specyfikacje.

Opis:

Komenda TYPe powoduje skopiowanie zbioru
zawierajgcego tekst na ekran, jako drugi zbidr
lub na inne urzgdzenia.

Przykfad:
TYP STARTUP.EXC 'RETURN'
spowoduje wyéwietlenie na ekranie zawartosci
komendy zapisanej jako zbiér STARTUP.EXC
(batch file) na systemowej dyskietce DOS'a
XL ver.2.35L Przeniesienie zbioru na papier
wymaga wigczenia drukarki i wprowadzenia:
TYP STARTURP.EXC P: 'RETURN'
Jezeli chcieliby$my utworzyé nowy zbior pli-
kowy (batch file) STARTUP.EXC, nalezy
wprowadzi¢ komende:

TYPE E: STARTUP.EXC 'RETURN’
Oznacza to, ze DOS XL ma skopiowa¢ zbiér z
ekranu (screen Editor) na dyskietke jako zbior
STARTUP.EXC. Jezeli ekran (edytor ekrano-
wy) jest urzadzeniem wejsciowym (zbiorem
Zrédiowym), dane wprowadza sie przy uzyciu
klawiatury. W takiej sytuacji, aby powiadomi¢
DOS XL, ze zakonczyliSmy zapisywanie zbio-
ru zrodtowego, nalezy jednoczesnie nacisngé
klawisze "CONTROL' i '3'". Jezeli uzywamy
ekranu jako zbioru Zrédtowego, nie mozemy
postugiwac sie klawiszami kontrolujgcymi ruch
kursora, a kazda linia jest akceptowana tak,
jak wyglada na ekranie. Sg to zasady ko-
nieczne do przestrzegania przy pracy z edyto-
rem ekranowym, ktére mogg by¢ kiopotliwe
dia poczatkujacych uzytkownikow.

2.6.12. UNPROTECT
(ODBEZPIECZENIE ZBIOROW)

Komenda:
UNP[ROTECT] ['drive-id’j 'filename’

Uzupeinienia:

‘drive-id’ - analogicznie, jak w poprzednich
komendach.

‘filename’ - nazwa zbioru lub grupy zbioréw
(przy uzyciu znakow specjalnych), ktére majg
by¢ odbezpieczone przy uzyciu tej komendy

Opis:

Komenda UNProtect odbezpiecza zbiory,
ktére zostaly wezesniej zabezpieczone ko-
menda PROtect, aby umozliwi¢ ich skasowa-
nie lub zmiane nazwy (zbiory niezabezpieczo-
ne nie beda posiadaty przed nazwg gwiazdki).

Przykiad:

UNP * BAK 'RETURN'
odbezpieczy wszystkie zbiory znajdujace sig w
gtownej stacji dyskietek, posiadajace uzupet-
nienie nazwy zbioru .BAK
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2.7. WEWNETRZNE KOMENDY
PLIKOWE

Wewnetrzne komendy plikowe (Intrinsic Batch
Commands) tym réznig sie od standardowych
komend wewnetrznych, ze funkcjonujg tylko
wewnatrz zbioréw plikowych (to znaczy posia-
dajgcych uzupetnienie nazwy .EXC). Podob-
nie, jak standardowe komendy wewnetrzne,
wykonywane sg bez odczytywania zbioréw z
dyskietki systemowej; wszelkie niezbedne
informacje znajduja sie w pamieci komputera
po zatadowaniu podstawowego zbioru DOS'a
XL.

Wewnetrzne komendy plikowe DOS'a XL:
END

NOS[CREEN]

REMI[ARK] ['text']

SCRI[EEN]

Komenda END...

Komenda END informuje DOS'a XL, ze za-
konczono tworzenie zbioru plikowego. Jest to
ostatnia komenda zbioru i nie wywoluje ona
zadnych efektow poza zbiorem.

Komenda NOS[CREEN]...
Kazda komenda wchodzgca w skiad zbioru
plikowego wyswietlana jest na ekranie monito-
ra. Uzycie komendy NOScreen spowoduje, ze
wyswietlane nastepne komendy nie bedg
wyswietlane na ekranie, az do napotkania
komendy SCReen, ktdra przywréci normalny
tryb pracy. Komenda dziata tylko wewnatrz
zbioréw plikowych.
Przykiad:

DIR 'RETURN'

NOS 'RETURN'

DIR D2: 'RETURN'

SCR 'RETURN'

DIR D3: 'RETURN'

END 'RETURN'

Komenda REM[ARK]...
Po tej komendzie moze wystapi¢ dowoliny
tekst, ktory bedzie wyswietlany na ekranie w
momencie wykonywania komendy REMark,
wchodzacej w skiad zbioru plikowego; oczywi-
$cie pod warunkiem, ze nie zostata ona po-
przedzona komenda NOScreen.
Przykiad.

NOS 'RETURN'

REM Ten tekst nie bedzie wyswietlany 'R-
ETURN’
SCR 'RETURN'
REM Ten tekst zostanie wy$wietlony na
ekranie 'RETURN'
END 'RETURN'
Na ekranie znajdzie sie tylko tekst wystepuja-
cy po drugiej komendzie REM.

Komenda SCR[EEN]...
W normalnym trybie pracy wszystkie komendy
wyéwietlane sg na ekranie monitora, jednak
po zastosowaniu komendy NOScreen znikng
one z ekranu. Aby przywrécic normalny tryb
pracy, nalezy uzy¢ komendy SCReen.
Przyktad:

DIR 'RETURN'

NOS 'RETURN'

REM Tylko Directory na ekranie 'RETURN'

SCR 'RETURN'

DIR D2: 'RETURN'

END 'RETURN'
Na ekranie ukaze sig lista zbiorow ze stacji
numer 1. Nastepnie - na skutek dziatania
NOScreen - komunikat po REM nie pojawi sig
na ekranie. Dopiero po komendzie SCReen
ukaze sie lista zbioréw ze stacji numer 2.

2.8. KOMENDY ZEWNETRZNE
(EXTRINSIC COMMANDS)

Komendami zewnetrznymi (Extrinsic Com-
mands) nazywamy specjaine programy napi-
sane w jezyku maszynowym, znajdujace sie
na dyskietce systemowej DOS'a XL, urucha-
miane w trybie komend Programy te posiadajg
standardowe dla ATARI uzupetnienie nazwy
zbioréw binarnych .COM. Aby uruchomi¢
dowolny z tych programéw, wystarczy wpro-
wadzi¢ jego nazwe (bez uzupeinienia .COM) i
nacisngé 'RETURN', np.

COPY 'RETURN'
Nalezy jednak pamieta¢, ze komendy ze-
wnetrzne korzystaja ze zbioréw znajdujacych
sie na dyskietce systemowej; przed wprowa-
dzeniem komendy zewnetrznej nalezy spraw-
dzi¢, czy w wybranej gtéwnej stacji systemu
znajduje sie dyskietka z DOS'em XL. Jesli
dyskietki nie ma, na ekranie pojawi sig wia-
domos$¢ o niemozliwosci znalezienia zbioru:

FILE NOT FOUND
Jezeli wpisujemy komende, DOS XL sprawdza
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najpierw, czy trzy pierwsze litery nie sg ko-

menda wewnetrzng. Dopiero wtedy poszukuje

odpowiedniej komendy zewnetrznej W przy-
padku wprowadzenia komendy, ktorej trzy
pierwsze litery sg zgodne z ktéra$ z komend
wewnetrznych, np.:

PROCESS.COM

DOS XL, po sprawdzeniu trzech pierwszych

liter, przyjmie tg komende jako PROtect i nie

uruchomi zbioru PROCESS, Istniejg dwie
mozliwosci rozwiktania tego problemu:

1. Zmieni¢ nazwe zbioru, uzywajac komendy
wewnetrzne] REName Pamigtajmy jednak,
aby zachowa¢ uzupetnienie nazwy .COM.

2. Uruchomié¢ zbiér, uzywajgc komendy LOAd i
RUN. W omawianym przyktadzie nalezy
wprowadzic:

LOA PROCESS.COM 'RETURN'
RUN 'RETURN'

UWAGA! Przy wprowadzaniu nazwy komendy
zewnetrznej nalezy podawac tylko nazwe
zbioru bez uzupetnienia .COM. DOS XL sam
dodaje je do nazw i bedzie poszukiwat zupet-
nie innego zbioru, np. piszac:

COPY.COM
prosimy DOS XL o znalezienie zbioru o na-
zwie COPY.COM.COM, co jest oczywiscie
niemozliwe.

2.81. CONFIGURE DRIVE DENSITIES
(KONFIGURACJA GESTOSCI ZA-
PISU/IODCZYTU W STACJI DYS-
KIETEK)

Komenda:
CONFIG ['set] ['set'] ['set] ['set'] [-N]

Uzupetnienia:

‘set’

Parametr uzywany jest tylko w niektérych
przypadkach (moze by¢ stosowany dla kazdej
z czterech stacji): stuzy konfiguraciji stacji w
systemie. Kazdy z tych parametrow moze
sktadac¢ sie z dwadch lub trzech znakéw: pierw-
szy to numer stacji dyskietek, drugi i trzeci
oznacza gestosé, na jaka jest ustawiony sys-
tem, wedtug nastepujgcego kodu:

'S’ - gestosé pojedyncza (single density)

'D' - gestos¢ podwojna (double density)

'DD' - obustronna stacja w podwoéjnej gestosci
(double side, double density)

Ten ostatni parametr nie jest praktycznie
uzywany, gdyz CALIFORNIA ACCESS jest
stacjg jednostronng.

l_NI

Jest to opcja komendy, ktéra powoduje niewy-
Swietlanie na ekranie konfiguracji stacji prze-
prowadzonej komendg CONFIG.COM.

Opis:

Jezeli nie zostanie podany zaden parametr,
opcja obejmie wszystkie stacje dyskietek
podtaczone do komputera. W przypadku
podania parametrow tylko te, ktére zostaty
okreslone (pierwszy znak uzupetnienia ko-
mendy). Gdy podamy tylko komendg CON-
FIG, stacje zostang "ustawione" na gestoscé
odpowiadajacg znajdujacym sie wewnatrz nich
dyskietkom. Pamietajmy, ze nie jest wazne, na
jaka gestosé ustawiona jest stacja (przetacznik
P na rys. 2), ale na jaka zostanie okreslona
przez DOS'a XL. Jesli te gestosci sa rozne,
powinno sie je dopasowac. Najbezpieczniej
jest podawa¢ konfiguracje wraz z okresleniem
parametrow. W normalnym trybie na ekranie
wyswietlana jest lista stacji z podang konfigu-
racjg, ale jezeli jako uzupetnienie komendy
podamy parametr '-N', to konfiguracja prze-
biegnie bez jakichkolwiek informacji na ekra-
nie

UWAGA! Nie nalezy konfigurowac stacji, w
ktérej znajduje sie dyskietka systemowa z
DQS’em XL - chyba ze dyskietka jest sforma-
towana w gestosci, na jakg "ustawiamy" sta-
cje. Jezeli te gestosci sg rézne i nie posiada-
my innej dyskietki systemowej, nie uda sig
ponownie przekonfigurowac systemu. Jedy-
nym wyjsciem jest uzycie innej dyskietki z
DOS'em XL lub ponowne jego uruchomienie
po wyfgczeniu komputera.

Pamigtajmy, ze opcja konfiguracji bedzie
dziatac tylko wiedy, gdy do systemu podig-
czone sa stacje dyskietek moggce pracowac
w podwdjnej i pojedynczej gestosci. Opcja ta
nie dziata dla stacji:

A TARI 810 - pracuje tylko w pojedynczej
gestoéci i nie ma mozliwosci przetgczania jej
na podwdjna.

ATARI 815 - pracuje tylko w podwdjnej gesto-
$ci i nie ma mozliwosci przetaczania jej na
pojedynczg
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ATARI 1050 - pracuje tylko w gestosciach
pojedynczej | podwyzszonej (ktérej nie rozpo-
znaje DOS XL).

Moze takze nie dziata¢ przy uzyciu stacji
dyskietek pracujgcych w gestosci pojedynczej
| podwdjnej, ale w niestandardowym formacie.
Nalezy wowczas zwroci¢ sie po porade do
producenta.

Wszystkie stacje dyskietek CALIFORNIA
ACCESS ATARI DISK DRIVE rozpoznajg
komende CONFIG.

Przykiad:

CONFIG 1D 2S5 'RETURN'
Komenda zostanie wykonana w nastepujacy
sposdb zostanie zatadowany zbiér CON-
FIG.COM, nastepnie system sprawdzi podig-
czenie kolejnych oémiu stacji i ich konfiguracje
(w przypadku stacji, ktérych konfiguracji sys-
tem nie bedzie maogt okresli¢, pojawi sie napis
"uncofigurable”, beda to np. wymienione wyzej
stacje ATARI), "ustawi" podane stacje na
odpowiednie gestosci: pierwsza na podwdjna i
drugg na pojedynczg. Gdy jakas stacja nie
bedzie podtgczona, przy jej numerze pojawi
sie "non-existent dnve"

2.8.2. COPY FILES (KOPIOWANIE
ZBIOROW)

Komenda:
COPY 'sourcespec' ['targetspec’]
[-FllQI[S]W]

Uzupeilnienia:

'sourcespec’

Parametr okreslajgcy specyfikacje zbioru lub

grupy zbiordéw (przy uzyciu znakow specjal-

nych), ktére maja by¢ skopiowane. Przed
nazwa zbioru musi znajdowac sie identyfikator
stacji dyskietek.

'targetspec'

Specyfikacja zbioru wynikowego (kopii); moz-

na tu uzywac réznych kombinacji:

- niepodanie tego parametru powoduje sko-
piowanie podanych zbiorow pod tymi sa-
mymi nazwami na inna dyskietke, przy uzy-
ciu jednej stacji,

- podanie samego kodu urzadzenia - kopio-
wanie na wskazang stacje dyskietek z za-
chowaniem nazwy zbioru,

- podanie petnej specyfikacji - kopiowanie
zgodnie z wprowadzonymi poleceniami.

J_F!
Podanie tego parametru uniemozliwia zapisa-
nie (skasowanie) zbioru o identycznej ze
Zrodtowym nazwie, znajdujgcego sie na dys-
kietce przeznaczonej do kopiowania

I_Ql

Po wprowadzeniu tego parametru program
przed skopiowaniem bedzie podawat tytut
zbioru, ktory zamierza kopiowaé, nalezy po-
twierdza¢ zamiar kopiowania kazdego zbioru
i_SI

Parametr ten informuje program COPY o tym,
ze proces odbywac sie bedzie miedzy dwoma
dyskietkami, ale przy uzyciu jednej stacji, na
ekranie bedg pojawiaty sie informacje o ko-
niecznosci wiozenia dyskietki Zrodiowej lub
kopii.

P_Wi

Podanie tego parametru spowoduje, ze pro-
gram bedzie oczekiwat na wiozenie odpo-
wiednich dyskietek; zwykle robi sie to, gdy w
procesie kopiowania nie powinna uczestniczy¢
dyskietka, z ktérej pobierany jest zbiér CO-
PY.COM, bez tego parametru kopiowanie
rozpocznie sie bezposrednio po uruchomieniu
komendy.

Opis:

Gdy po komendzie COPY podamy specyfika-
cje kopii, to kopiowanie moze odbywac sie w
obrebie jednej dyskietki. Komenda COPY nie
dziata przy prébie kopiowania migdzy dyskiet-
kami sformatowanymi w dwoch réznych ge-
stosciach przy uzyciu jednej stacji dyskietek.
W tym celu nalezy postuzy¢ sie komenda
zewnetrzng SDCOPY Przy pomocy omawia-
nej komendy mozna kopiowac tylko miedzy
dyskietkami sformatowanymi w réznych ge-
stosciach - przy wykorzystaniu dwoch stacji
albo sformatowanymi w tej samej gestosci -
przy uzyciu jednej lub dwoch stacji.

Uzywajac COPY nie mozna kopiowac zbioru
DOS.SYS. Stuzy do tego jedna z opciji ko-
mendy INITialize (formatujgca dyskietke, a
jednoczesnie przerywajaca ten zbiér). Pozo-
state zbiory systemowe mozna juz skopiowac
omawiana komenda, wprowadzajac nazwe
zbioru ze znakami specjalnymi *.*

i na pytanie programu, czy zapisac zbiér
DOS.SYS ("OK to overwnte?"), odpowiedzied
przeczaco. Uzywajac tylko jednej stacji dyskie-
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tek nalezy uwaznie czyta¢ polecenia programu
i w odpowiednim momencie zmienia¢ dyskiet-
ki. Pojawienie sie znanego juz pytania o to,
czy zapisac istniejgcy zbior moze by¢ sygna-
fem, ze zapomnieliSmy zmieni¢ dyskietki.

Przyktad:
Korzystajac z jednej stacji chcemy skopiowac
wszystkie zbiory z dyskietki - wprowadzamy
komende

COPY **
Spowoduje to wezytanie z dyskietki systemo-
wej (ktora musi znajdowac sie w stacji) zbioru
COPY COM. Nastepnie rozpocznie sie wczy-
tywanie danych do pamieci komputera, ukaze
sie komunikat z prosba o wiozenie dyskietki,
na ktéra zamierzamy kopiowaé

Insert 'to’ disk and hit RETURN
Po zapisaniu tej porcji informacji, ponownie
nalezy wtozy¢ dyskietke zrodtowa i nacisngé
'RETURN'. Czynnosci te beda si¢ powtarzac,
az do zakonczenia kopiowania.
Nalezy pamietac, ze komenda DUPDSK
znacznie szybciej wykona taka operacje.

COPY *.COM D3: -F
Wprowadzenie takiej komendy spowoduje
skopiowanie (z zachowaniem nazwy) wszyst-
kich zbioréw posiadajgcych uzupetnienie
nazwy .COM, znajdujacych sie na dyskietce w
gtéwnej stacji systemu, na dyskietke w stacji
numer 3 (mogg sie pojawic trudnosci, jezeli
stacja numer 3 jest takze giowna stacja sys-
temu). Uruchomienie opcji -F' nie pozwoli na
skasowanie i zapisanie juz znajdujacych sie
na kopii zbioréw, o nazwach identycznych, jak
Zrodiowe.

COPY D2:C** D1: -Q
Program przed skopiowaniem kazdego zbioru
bedzie zadawat pytanie, czy chcemy go sko-
piowac; beda brane pod uwage zbiory, ktérych
nazwa rozpoczyna si¢ od litery C i znajdujg sie
na dyskietce w stacji numer 2, dyskietka, na
ktora beda kopiowane, znajduje sie w stacji
numer 1.

COPY D1.TEST D2:NEWTEST

Zbior TEST, znajdujacy sie na dyskietce w
stacji 1, znajdzie sig, pod nazwa NEWTEST,
na dyskietce w stacji numer 2.

28.3. DO (KOMENDA ZLOZONA)

Komenda:
DO [[command'];['command'],['command’]...]

Uzupeinienia:

‘command’

Parametr sktadajacy sie z komend do wyko-
nania przez instrukcje DO, komendy te nie
musza by¢ ani wewnetrznymi, ani zewnegtrz-
nymi komendami DOS'a XL.

Opis:

Komenda DO moze by¢ uzywana na dwa
sposoby: jako jeden cigg komend oddzielo-
nych $rednikami (;) lub - po wprowadzeniu
tylko samego DO - jako zestaw komend kolej-
no wprowadzanych. Cze$¢ komend zewnetrz-
nych (ktére wymagaja wyszukiwania parame-
trow) dziata po komendzie DO, np. komenda
DO, ktéra wymaga podania nazw zbioréw:
zrodtowego i kopii.

Przykiad:
DO DIR,CAR;RUN "D2:FILE.BAS" 'RETURN'
Po wprowadzeniu tej komendy program wy-
$wietli na ekranie liste zbioréw, znajdujgcych
sig na dyskietce w stacji numer 1 (DIR), na-
stepnie przejdzie do pracy z interpreterem
BASICa (CAR) i weczyta oraz uruchomi pro-
gram FILE.BAS, znajdujacy sie na dyskietce w
stacji numer 2.
Wprowadzenie tylko komendy 'DO' spowoduje
wyswietlenie na ekranie pytania o to, co pro-
gram ma wykonac.

What do?
Nalezy teraz wprowadzi¢ komende i nacisngc
'RETURN', przy kolejnym identycznym pytaniu
nalezy postapi¢ analogicznie Zakoriczenie
wprowadzania ciggu komend i uruchomienie
"mini programu nastepuje przez nacisnigcie
'RETURN', bez podania komendy - w odpo-
wiedzi na kolejne pytanie "What do”.
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284. DUPLICATE DOUBLE DENSITY
DISK (DUPLIKOWANIE DYSKIE-
TEK SFORMATOWANYCH W PO-
DWOJNE.J GESTOSCI)

Komenda:
DUPDBL

Opis:
Komenda DUPDBL pozwala na kopiowanie
dyskietek tylko w podwojnej gestosci. Obie
dyskietki (zrodtowa i kopia) muszg by¢ sforma-
towane na 180 kBajtéw. Nie mozna uzywac tej
komendy do kopiowania dyskietek sformato-
wanych w pojedynczej gestosci, stuzy do tego
DUPDSK. Opcja ta niszczy wszystkie zbiory
na dyskietce, na ktéra odbywa sie kopiowanie.
Po zakonczeniu kopiowania program zapyta,
czy chcemy kopiowac¢ ponownie te samg
dyskietke

Copy same disk again (Y or N)?
Na pytanie to nalezy odpowiedziec twierdzaco
tylko wtedy, gdy chcemy sporzadzi¢ druga
identyczna kopig. Nie mozna odpowiedzie¢
"Y', gdy chcemy przystapi¢ do kopiowania
innej dyskietki, gdyz czes¢ danych znajduje
si@ jeszcze w pamieci | zostana one zapisane
na kolejnej dyskietce.

Przyktad:

DUPDBL 'RETURN'
Najpierw zostanie zatadowany odpowiedni
program z dyskietki systemowej
(DUPDBL.COM), nastepnie pojawi sie pytanie
o stacje, w ktorej znajduje sie dyskietka zro-
diowa:

Source Disk Drive (1,2,3,4):
Po wprowadzeniu jej numeru i naci$nieciu
'RETURN', pojawia sie kolejne pytania o nu-
mer stacji, gdzie znajdzie sie kopia:

Destination Disk Drive (1,2,3,4):
a nastepnie o to, czy ma by¢ ona formatowa-
na:

Format Destination Disk (Y or N):
Jezeli bedziemy uzywacé jednej stacji dyskie-
tek, otrzymamy na przemian cigg polecen
wiozenia do stacji dyskietki zrodtowej i kopii
oraz naci$niecia 'RETURN'

Put Source Disk In Drive 1

Put Destination Disk In Drive 1
(numer stacji 1 podano tu przyktadowo).

W przypadku korzystania z dwoch stacji
otrzymamy tylko polecenia wiozenia odpo-

wiednich dyskietek do odpowiednich napedow
dyskowych, a proces kopiowania przebiegnie
automatycznie. W obu przypadkach procedure
zakorniczy prosba o nacisnigcie 'RETURN'.
Potem pojawi sie znane pytanie, czy chcemy
kopiowac¢ te sama dyskietke

Copy same disk again (Y or N) ?

2.8.5. DUPLICATE SINGLE DENSITY
DISK (DUPLIKOWANIE DYSKIE-
TEK SFORMATOWANYCH W PO-
JEDYNCZEJ GESTOSCI)

Komenda:
DUPDSK

Opis:

Komenda ta pozwala na kopiowanie dyskietek
sformatowanych w pojedynczej gestosci.
Przed rozpoczeciem kopiowania nalezy
sprawdzi¢, czy na dyskietce kopii nie ma
potrzebnych zbioréw, gdyz wszystkie zapisane
tam informacje ulegng zniszczeniu. Podobnie,
jak w poprzedniej komendzie, na pytanie
pojawiajgce sig na ekranie po zakoriczeniu
kopiowania, czy zamierzamy sporzadzié¢ kolej-
ng identyczng kopie:

Copy same disk again (Y or N)?
odpowiadamy przeczaco - nawet, gdy zalezy
nam na kopiowaniu innej dyskietki (z powo-
dow wyjasnionych w opisie komendy
DUPDBL).

Przyktad:

DUPDSK 'RETURN'
Przebieg wykonywania tej komendy bedzie
identyczny, jak DUPDBL, z ta réznica, ze
dyskietka zostanie sformatowana w pojedyn-
czej gestosci.

2.8.6. INITIALIZE DISK (FORMATOWA-

NIE DYSKIETKI)
Komenda:
INIT
Opis:

Komenda pozwala na sformatowanie dyskiet-
ki. Proces formatowania dyskietki bezpowrot-
nie niszczy wszystkie znajdujace sie na niej
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informacje. Komenda INIT formatuje dyskietki
tylko w takiej gestosci, na jaka ustawiona jest
stacja i na jaka sformatowana jest dyskietka
systemowa Jezeli posiadamy tylko jedna
stacje lub dyskietke systemowa w pojedynczej
gestosci, a chcemy uzyskac formatowanie w
podwojnej gestosci, musimy uzy¢ komendy
INITDBL. Jezeli mozemy korzystac z wiecej,
niz jednej stacji, wystarczy ktéras z pozosta-
tych przekonfigurowaé¢ na podwdjna gestosc i
nastepnie uzy¢ komendy INIT.
Nalezy pamiegtaé, ze dyskietka sformatowana
w standardzie ATARI nie zostanie przeczytana
na zadnym innym komputerze (w sposéb
bezposredni), a jezeli przed uzyciem tej ko-
mendy na dyskietce zapisane byty informacje
w formacie innego komputera, to po formato-
waniu takze one ulegng zniszczeniu. Po uru-
chomieniu komendy INIT na ekranie pojawi sie
menu tej opciji:

1. FORMAT DISK ONLY

2. FORMAT DISK AND WRITE DOS.SYS

3. WRITE DOS.SYS ONLY

4. REFORMAT BOOT TRACKS ONLY

5. EXIT TO DOS XL
Opcje 2 i 3 przepisujg na dyskietke kopig -
tylko zbior DOS.SYS, wszystkie pozostate
zbiory mozna przenies¢ uzywajac komendy
COPY.
Opcja pierwsza wybierana jest najczesciej,
jezeli chcemy wykorzystaé dyskietke do prze-
chowywania danych (Data Disk); me bedzie
na nigj zbioru DOS.SYS i bedzie uruchamiana
tylko poprzez program, przy pomocy ktérego
zostata sporzadzona (czas formatowania przy
uzyciu CALIFORNIA ACCESS ok. 25 sekund).
Opcja druga po sformatowaniu dyskietki zapi-
suje na mej DOS SYS, komendy zewnegtrzne
nalezy zapisa¢ uzywajgc komendy zewnetrz-
nej CORY, czas trwania tej opcji ok. 35 se-
kund
Opcja trzecia pozwala zapisa¢ gtéwny zbior
DOS'a na sformatowanej dyskietce. CALI-
FORNIA ACCESS CA2001 DD potrzebuje na
to ok. 10 sekund
Opcja czwarta przeformatowuje dyskietke,
ktéra wczesniej byla sformatowana po wezy-
taniu do pamieci programu SYNCHROMESH
(szybki format), petny opis dziatania tego
zbioru znajduje sie w dalszej czesci instrukciji.
Opcja piata pozwala "wyj$¢" z opcji formato-
wania i powrocié do menu DOS'a.

Przykiad:

INIT 'RETURN'
Po zatadowaniu z dyskietki odpowiedniego
zbioru, na ekranie pojawi sie poznane przed
chwila menu opcji (patrz wyzej). Wybierzmy
przyktadowo formatowanie z jednoczesnym
zapisaniem zbioru DOS,SYS: nalezy nacisngc
'2' i 'RETURN', program zapyta o numer stacji,
w ktorej znajduje sie dyskietka przeznaczona
do formatowania:

ENTER DRIVE(1,2,3 OR 4)
nastepnie poinformuje nas o numerach wy-
branej opciji i stacji dyskietek Polecenie forma-
towania nalezy potwierdzi¢:

FUNCTION 2 DRIVE 1

ARE YOU SURE (Y OR N):
Nacisniecie "Y' spowoduje sformatowanie
dyskietki, gdy operacja przebiegnie bez ble-
déw, pojawi sig komunikat:

TASK TERMINATED NORMALLY

HIT RETURN FOR NEXT FUNCTION
Nacisniecie 'RETURN' spowoduje ponowne
ukazanie sie znanego menu formatowania.

2.8.7. INITIALIZE DOUBLE DENSITY
DISK (FORMATOWANIE DYS-
gIETKI W PODWOJNEJ GESTO-

Cl)

Komenda:
INITDBL

Opis:
Komenda ta pozwala na sformatowanie dys-
kietki w podwojnej gestosci. Komenda ta
kasuje bezpowrotnie wszystkie zbiory znajdu-
jace sie na dyskietce. Komendy INITDBL
nalezy uzywac tylko w przypadku, gdy dyspo-
nujemy jedng stacjg dyskietek i zostata ona
ustawiona na pojedynczg gestosc. W innych
sytuacjach, to znaczy:
- gdy mamy jedna stacje ustawiona na po-
dwdijng gestosc,
- gdy mamy dwie stacje,
nalezy jedna z nich przekonfigurowac na
podwdjng gestosé (komenda CONFIG) i w
obydwu przypadkach uzywac komendy ze-
wnetrznej INITialize disk Komenda INITDBL
zachowuje sie tak, jak opcja '2' komendy INIT.
Po uruchomieniu tej komendy stacja dyskie-
tek zostaje przekonfigurowana na podwojng
gestosé, nastepnie dyskietka zostaje sforma-
towana i zapisany zos-
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taje na niej zbiér DOS SYS, po czym stacja
zostaje ponownie przekonfigurowana na poje-
dyncza gesto$¢. Pamietajmy, aby przy uzywa-
niu tej komendy przetgcznik systemu stacji
dyskietek byt ustawiony na pojedyncza ge-
stos¢, gdyz po zakonczeniu pracy zostanie
przekonfigurowany na te gestosé. W innym
przypadku moga zaistnie¢ pewne problemy
przy konfiguracji.

Przykiad:
Korzystajgc z jednej stacji ustawionej na poje-
dyncza gestos¢, wprowadzamy komende:

INITDBL'RETURN'

Najpierw zostaje zatadowany zbiér pomocni-
czy komendy INITDBL.COM, a nastepnie
pojawia sie pytanie o numer stacji dyskietek
do formatowania:

DRIVE TO INITIALIZE ?

Poniewaz korzystamy z jednej stacji, naci-
skamy 'V i 'RETURN', kolejny komunikat na
ekranie dotyczy wioZenia dyskietki:

INSERT DISK AND HIT RETURN
Nacisnigcie 'RETURN' spowoduje rozpoczecie
procesu formatowania, ktéry przy uzyciu stacji
dyskietek CALIFORNIA ACCESS CA2001
bedzie trwat okoto 40 sekund.

2.8.8. DOS XL MENU (MENU DOS'a XL)

Komenda:
MENU

Opis:
Menu DOS'a XL zostato szczegétowo opisane
w jednym z wezesniejszych rozdziatéw.

2.8.9. RS-232

Komenda:
RS8232

Opis:

Komenda ta moze by¢ uzywana tylko przez
posiadaczy interfejsu ATARI 850.

RS232 umozliwia komunikacje pomiedzy
komputerem a interfejsem 850. Wywotanie tej
komendy spowoduje zatadowanie zbioru
pomocniczego do pamieci komputera, po-
czawszy od adresu "LOMEM" ATARI 850
bedzie odbierane jako urzagdzenie zewnetrzne
o kodzie 'R’

2.8.10. SINGLE TO DOUBLE DENSITY
COPY (KOPIOWANIE ZBIOROW Z
POJEDYNCZEJ NA PODWOJNA
GESTOSG)

Komenda:
SDCOPY 'sourcespec’ ['targelspec']

Uzupetnienia:

sourcespec'

Jest to parametr okreslajgcy nazwe zbioru
przeznaczonego do skopiowania (mozna
uzywac znakoéw specjalnych). Parametr ten
nie powinien zawiera¢ kodu stacji dyskietek,
gdyz opcja dziata tylko przy uzyciu jednej
stacji oznaczonej numerem 1.

'targetspec’

Nazwa zbioru po skopiowaniu, nie jest para-
metrem koniecznym do podania, gdyz brak tej
nazwy spowoduje skopiowanie zbioru i
umieszczenie kopii na dyskietce pod stara
nazwa. Z powodow wyzej opisanych parametr
nie moze zawiera¢ kodu stacji, przy podawa-
niu nazwy mozna uzywac znakoéw specjal-
nych, jednak nalezy pamieta¢ o jednoznacz-
nym okre$laniu zbiorow.

E

Uzycie tego parametru nie pozwoli na zapisa-
nie w miejsce juz istniejacego zbioru, nowego
zbioru, o identycznej nazwie.

I_Ql

Opcja ta powoduje, ze kopiowanie kazdego
zbioru musi by¢ potwierdzone.

R

Po wprowadzeniu tej opcji kopiowanie bedzie
sie odbywato z dyskietki sformatowanej w
podwdjnej gestosci na pojedyncza, czyli od-
wrotnie, niz normalnie (z pojedynczej na po-
dwdjna).

-V

Zwiekszy ilos¢ informacji podawanych pod-
czas kopiowania

Opis:

Komenda SDCOPY moze przenosi¢ zbiory
pomiedzy dyskietkami sformatowanymi w
gestosciach pojedynczej i podwajnej, przy
uzyciu jednej stacji dyskietek Jezeli posiada-
my dwie stacje, to - przy kopiowaniu pomigedzy
gestosciami - nalezy je najpierw przekonfigu-
rowac (CONFIG) na odpowiednie gestosci i
skorzystaé z komendy zewnetrznej COPY.
Niemozli-
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(moze to nastapic¢ tylko przy formatowaniu
dyskietki).

Przyktad:

SDCOPY *.*'RETURN'
spowoduje zatadowanie z dyskietki systemo-
wej DOS'a XL zbioru pomocniczego, a na-
stepnie - po serii polecer wkiadania na prze-
mian dyskietek Zrodiowej i kopii.

Insert ‘from' disk and hit RETURN

Insert 'to’ disk and hit RETURN
skopiuje wszystkie zbiory z jednej dyskietki na
druga, z zachowaniem ich nazw.

SDCOPY B** -Q
Za kazdym razem, gdy program znajdzie na
dyskietce zrodiowej zbidr, ktérego nazwa
zaczyna sie od litery B, zapyta, czy ma go
skopiowac. Jezeli udzielimy odpowiedzi prze-
czacej (naciskajac 'N' i 'RETURN"), zapyta o
kopiowanie nastepnego odnalezionego zbioru:

SDCOPY TEST NEWTEST-R
Komenda skopiuje zbiér o nazwie TEST znaj-
dujacy sie na dyskietce sformatowanej w
podwajnej gestosci na dyskietke sformatowa-
na w pojedynczej, gdzie zbiér otrzyma nazwe
NEWTEST.

2.8.11. VERIFY (WERYFIKATOR)

Komenda:
VERIFY
lub
IMOVERIFY

Opis:
Jezeli zostanie podana komenda VERIFY, to
zapisywanie zbioréw bedzie odbywato sig z
weryfikacjg. Oznacza to, ze kazdy sektor po
zapisaniu bedzie czytany i porownywany z
jego "obrazem" znajdujacym sie w pamieci
komputera Jezeli wystapig jakie$ niezgodno-
$ci, na ekranie pojawi sie¢ komunikat o bedzie:
ERROR 144
Pominiecie opcji sprawdzania zmnigjsza pew-
nos¢ bezbtednego skopiowania, ale zarazem
skraca czas trwania operacji. Mozna to uzy-
ska¢ przez uzycie komendy NOVERIFY. Pod-
czas kopiowania bez weryfikacji kazdy sektor
jest czytany powtdrnie, ale jego zawarto$¢ nie
jest poréwnywana z pamiecig komputera, lecz
tylko sprawdzana warto$¢ CRC, Szansa, ze
sektor zostanie zapisany nieprawidtowo, a
wartos¢ CRC bedzie wiasciwa wynosi okoto
jeden do miliona.

29. POZOSTALE ZBIORY
DOS'a XL ver. 2.35L

Na dyskietce systemowej DOS'a XL oprocz
zbioréw pomocniczych dla komend zewnetrz-
nych znalazly sie takze dwa zbiory o nieco
innym przeznaczeniu. Sa to:

CONFIG.BAS

RAM 130

2.9.1. CONFIG.BAS

Jest to program przeznaczony dla zaawanso-
wanych uzytkownikéw komputeréw firmy
ATARI, moze postuzy¢ do napisania wiasnego
programu zmieniajgcego konfiguracje stacji.

2.8.2. RAM130

Jest to program napisany przez Josefa Segura
w 1985 roku i przewidziany do wykorzystania
na komputerze ATARI 130XE. Pozwala na
uzycie dodatkowych 64 kBajtéw pamigci jako
tzw. wirtualna stacja dyskietek. Ta dodatkowa
stacja moze, podobnie jak zwykie, magazy-
nowacé informacje, ale dostep do nich jest
znacznie szybszy. Jedyng wada jest to, ze nie
wszystkie programy "rozpoznajg" RAMDISK
jako dodatkowa stacje dyskietek oraz, ze gdy
wytgczamy komputer, nalezy informacije za-
warte w RAMDISKU przenies¢ na zwyktg
dyskietke, gdyz w przeciwnym razie zostang
bezpowrotnie stracone.

Zainstalowanie RAMDISKU odbywa sig po-
dobnie jak uruchomienie komend zewngtrz-
nych. Piszac:

RAM130 'RETURN'
"uruchamiamy" te dodatkowa stacje. Jezeli
uzywajgc komendy RENAME zmienimy nazwe
zbioru RAM130.COM na AUTORUN.SYS lub
bedzie on w skiadzie zbioru plikowego STAR-
TUP.EXC, wtedy RAMDISK zostanie urucho-
miony wraz z wczytaniem DOS'a.
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UWAGA! RAM130.COM nie wspdéfpracuje z
wersjg DOS'a XL zawierajacg SYNCHRO-
MESH (kompletny DOS XL ver 2.35L). Ponie-
waz na naszej dyskietce systemowej zbidr
SYNCHROMESH wchodzi w sktad automa-
tycznie uruchamianego zbioru STAR-
TUP.EXC, aby zainstalowac RAMDISK nalezy
sporzgdzic¢ dyskietke ze zmodyfikowanym
DOS'em, Czyli poznanymi juz kamendami
nalezy przy pomocy funkcji RE-NAME zmienic
nazwe zbioru STARTUP.EXC na STARTUP i
DOS XL.XL na DOS XLSYS i nastepnie uru-
chomi¢ RAMDISK zgodnie z podanymi wcze-
$niej metodami.

RAMDISK jest rozpoznawany jako 8 stacja
dyskietek (kod D8:) i tworzy 503 wolne sektory
(od 4 do 359 i od 369 do 515), sektory 360 do
368 zajmuja, podobnie jak w normalnej staciji,
VTOC i lista zbioréw (Directory), sektory "bo-
ot" od 1 do 3 nie istnieja, zas proba odczytania
sektora 516-ego lub wyzszego zakoriczy sie
komunikatem o bledzie:

ERROR 144.
2.10. ZBIORY SPECJALNE DO-
S'a XL

2.10.1. DOSXL.SYS

Dwoma giéwnymi zbiorami systemu DOS XL
sg DOS.SYS i DOSXL.SYS. Zbiér DOS.SYS
musi znajdowac sie na kazdej dyskietce sa-
mo-tadujgcej i jest tadowany do pamigci kom-
putera w pierwszej kolejnosci.

Nastepnym zbiorem jest DOSXL.SYS, o ile
znajduje sig¢ na dyskietce. Jezeli nie chcemy,
aby ten zbiér byt tadowany do pamigci, musi-
my zmienié jego nazwe, np. na DOSXL.XL
(tak, jak w wypadku dyskietki systemowej
DOS XL ver. 2.35L). Zbiér DOSXLSYS nie
bedzie dziatat, gdy zostanie weczytany i uru-
chomiony program SYNCHROMESH, dajacy
zwigkszong predkos¢ transmisji danych. Oba
te zbiory nie mogg pracowac jednoczesnie.

2.10.2. AUTORUN.SYS

Nastepnym zbiorem, ktérego poszukuje DOS
jest program o nazwie AUTORUN.SYS (takie-
go zbioru nie znajdziemy na dyskietce syste-
mowej DOS'a XL 2.35L). Zbiér ten jest tado-

wany do pamieci i - jezeli to mozliwe - uru-
chamiany podobnie, jak przy uzyciu funkcji
"Load Binary", tyle ze odbywa sie to automa-
tycznie. Np. uzytkownicy interfejsu ATARI 850
dla utatwienia pracy moga tak nazwaé zbiér
RS8232.COM w ten sposob program dostepu
do interfejsu bedzie tadowany automatycznie
po wczytaniu DOS'a.

2.10.3. STARTUP.EXC

Jezeli na dyskietce nie bedzie zbioru AUTO-
RUN.SYS, DOS bedzie poszukiwat programu
o nazwie STARTUP.EXC. Jest to zbiér ,tek-
stowy" sktadajacy sie z szeregu komend do
bezposredniego wykonania. Na dyskietce
systemowej DOS'a XL 2.35L znajduje sie taki
zbidr, ktory powoduje wykonanie nastepnych
komend:

1. REMark - podaje krétkg informacje o fado-
wanym zbiorze.

2. Zbiér GTSYNC.COM, zawierajacy SYN-
CHROMESH (opisany w dalszej czesci in-
strukcji), okresla podtgczone stacje i przy-
$piesza transmisje danych.

3. MENU.COM, koriczy swa prace, pokazujac
na ekranie Menu DOS'a.

2.10.4. MENU.COM

Jezeli podczas tadowania DOS nie odnajdzie
takze zbioru STARTUP.EXC, na ekranie - po
woczytaniu zbioru pomocniczego MENU.COM -
pojawi sie menu DOS'a.

2.11. KOMENDY PLIKOWE
(BATCH COMMANDS)

Jedng z bardziej uzytecznych funkcji DOS'a
XL jest tworzenie zbioréw plikowych (batch lub
execute) Zbidr taki skiada sie z szeregu ko-
mend wykonywanych szeregowo (jedna po
drugiej) - zamiast wprowadza¢ kazdg oddziel-
nie wystarczy tylko uruchomi€ taki zbiér. Jest
to duze udogodnienie w przypadku serii diu-
gich programéw - nie ma wtedy potrzeby
oczekiwania na zakonczenie jednego z nich,
aby wprowadzi¢ komendy uruchamiajgce
kolejny. Tworzymy zbiér plikowy, uruchamia-
my go i mozemy zajac sie swoimi sprawami,
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a komputer bedzie pracowat samodzielnie
Zbiory plikowe sa to zbiory tekstowe, posiada-
jace uzupetnienie nazwy EXC, ktore dla DO-
S'a XL jest identyfikatorem takiego zbioru.
Uruchamianie zbiorow plikowych odbywa sig
tak samo, jak komend zewngtrznych (nie
nalezy podawac uzupetnienia .EXC). Gdy np.
checemy uruchomié zbiér o nazwie DEMO
EXC, znajdujgcy sie na dyskietce w stacji
numer 1, nalezy wprowadzi¢ komende:
DEMO 'RETURN'
DOS XL wczyta do pamieci komputera zbiér
D1:DEMO.EXC, a nastepnie przystapi do
wykonywania zawartych w nim komend. Przy
tworzeniu zbioréw plikowych obowigzujg trzy
podstawowe zasady:
1 Kazda linia powinna skiadac sie z prawi-
diowych komend.
2 Linia nie moze by¢ diuzsza niz 1 28 zna-
kow
3 Kazda linia musi by¢ zakonczona naci-
$nieciem 'RETURN'

Linie zbioru plikowego mogg by¢ numerowa-
ne, ale nie jest to konieczne, np. dopuszczalne
sg obie formy:

LOAD TEST OBJ 'RETURN'
oraz

100 LOAD TEST OBJ 'RETURN'
W czasie uruchamiania zbioru testowana jest
cata linia, poczawszy od pierwszego znaku,
nie bedacego cyfra.

Aby zbudowac nowy zbidr plikowy, nalezy
"wyczyscic ekran i otworzy¢ go dla wprowa-
dzania tekstu komenda:

TYP E 'filename’
gdzie 'fiiename' jest nazwa nowego zbioru
plikowego. Teraz mozemy przystapi¢ do
wprowadzania linia po linii komend tworzone-
go zbioru. Nalezy pamietaé, ze naci$nigcie
'RETURN' po wprowadzeniu catej linii nie
pozwoli na wprowadzenie zadnych zmian
gdyz w trybie edytora ekranowego nie dziatajg
klawisze sterujgce kursorem. Naci$nigcie
klawisza '3' wraz z klawiszem 'CONTROL'
informuje DOS XL o zakoriczeniu tworzenia
zbioru plikowego.

Dla przypomnienia: istniejg cztery komendy
specyficzne dla zbioréw plikowych:
REMark - po tej komendzie nastepujg ko-
mentarze wyswietlane na ekranie,

SCReen - po te] komendzie efekty dziatania
zbioru plikowego bedg widoczne na ekranie,
NOScreen - komendy nie bedg sie pojawia-
ty na ekranie monitora,

END - zatrzymanie wykonywania programu

i powrot do DOS'a XL.

W przypadku wystapienia btedu podczas
wykonywania zbioru plikowego nastapi jego
zatrzymanie i wyswietlenie przez DOS komu-
nikatu o bledzie.

Wykonywanie zbioru plikowego zostanie zaw-
sze zatrzymane po komendzie CARtridge.

Na dyskietce systemowej DOS'a XL ver. 2.35L
znajduje sie samostartujacy zbior plikowy
(STARTUP.EXC). Laduje on do pamigci kom-
putera program umozliwiajacy szybka trans-
misje danych (SYNCHROMESH).

2.12. DOBRE RADY

DOS XL jest systemem operacyjnym bardziej
skomplikowanym od znanego DOS'a 2.5. W
rozdziale tym zostang oméwione najczesciej
spotykane problemy przy pracy z DOS'em XL.

2.12.1. JAK SPORZADZIC DYSKIETKE
SYSTEMOWA DOS'a XL W PO-
DWOJNEJ GESTOSCI

Oméwimy dwie metody uzyskiwania dyskietki

systemowej w podwdjnej gestodci Zanim

jednak przystapimy do tej operacji - dwie
uwagi:

- nalezy sporzadzi¢ kopie dyskietki systemo-
wej (w pojedynczej gestosci) | wszelkie
czynnosci wykonywac, uzywajac tej kopii,
aby w razie popeinienia bledow i uszkodze-
nia dyskietki nie straci¢ oryginatu.

- nalezy wykonywac wszystkie operacje
doktadnie krok po kroku. Opisane metody
dotyczg sposobu postepowania przy pracy
ze stacja dyskietek CALIFORNIA ACCESS
CA2001 DD.

Metoda 1: przy uzyciu MENU DOS'a XL

Krok 1. Zataduj DOS XL, na ekranie pojawi
sie jego gtéwne menu.
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Krok 2. Wybierz opcje 'Files on Disk' i naci$nij
'RETURN'.

Krok 3. Sprawdz, czy na dyskietce znajduje
sie zbior DOSXL.SYS; jezeli go nie ma,
przejdz od razu do kroku 7.

Krok 4. Odbezpiecz zbiér DOSXL.SYS, uzy-
wajac "Unprotect Files"

Krok 5. Uzywajgc "Rename File" zmien na-
zwe zbioru DOSXL.SYS na DOS. XL (menu
DOS'a nie bedzie automatycznie tadowane), a
zbioru STARTUP.EXC na START.

Krok 6. Wytacz, a nastepnie wiacz ponownie
komputer, DOS XL znajdzie sie w pamieci
przejdzie do trybu komend. Teraz, opuszcza-
jac krok 7, przejdz do 8.

Krok 7. Wybierz z menu opcjg "Quit to DOS
XL

Krok 8. Wprowadz komende INITDBL i sfor-
matuj dyskietke przeznaczong do zapisu
DOS'a w podwojnej gestosci.

Krok 9. Wyjmij sformatowana dyskietke i na
jej miejsce wiodz dyskietke systemowg DOS'a,
wprowadz komende:

SDCOPY *.*-Q
i potwierdz polecenie kopiowania poszczeg6l-
nych zbioréw, z wyjatkiem DOS.SYS (ponie-
waz zbidr ten znajduje sie juz na sformatowa-
nej dyskietce)

Krok 10. Napisz "MENU" w celu powrotu
programu do menu DOS'a XL.

Krok 11. Jezeli nie wykonywate$ poprzednio
krokéw od 4 do 5, to powiniene$ przejsc¢ od
razu do kroku 14.

Krok 12. Wybierz "Rename File" i przywroc
dawne nazwy zmienionym zbiorom (DOSXL.
SYS i STARTUP EXC)

Krok 13. Po naci$nigciu 'P' (Protect Files)
zabezpiecz zbiory, ktére zostaly odbezpieczo-
ne

Krok 14. Sprawdz i zapamietaj liczbe sekto-
row, jaka zajmuje na dyskietce systemowej
sformatowanej w pojedynczej gestosci

DOS.SYS oraz liczbe wolnych sektoréw
(FREE SECTORS).

Krok 15. Wylacz komputer, wtoz do stacji
dyskietke systemowa sformatowana w po-
dwdjnej gestosci i wigcz komputer w celu
zatadowania DOS'a XL w podwojnej gestosci.

Krok 16. Po zatadowaniu zglosi sig DOS XL w
trybie komend; napis z MENU i naci$nij 'R-
ETURN'.

Krok 17. Jezeli nie wykonywates$ krokéw od 4
do 8, powinienes opusci¢ kolejne kroki i
przejsc do 22.

Krok 18. Wybierz komende "Rename File" i
przywré¢ dawne nazwy zbiorom DOSXL i
START (to znaczy DOSXL.SYS i STAR-
TUP.EXC)

Krok 19. Uzywajac "Protect Files", zabezpiecz
odbezpieczone zbiory

Krok 20. W celu sprawdzenia sprobuj zatado-
wac sporzadzona przed chwilg dyskietke z
DOS'em XL w podwdjnej gestosci

Krok 21. W czasie wczytywania najpierw
powinien zglosi¢ sie DOS XL, nastepnie wezy-
tac sie zbiéor STARTUP.EXC, tadujacy do
pamieci komputera program SYNCHROMESH

Krok 22. Wybierz z menu opcje "Files on
Disk" i sprawdz liczbe sektoréw zajmowana
przez DOS.SYS oraz liczbe wolnych sektorow.
Poréwnaj z wczesniej zapamigtanymi warto-
Sciami.

Krok 23. Wyjmij nowa dyskietke systemowa i

sporzadz kopie robocze. Oryginat przechowuj
w bezpiecznym miejscu.

Metoda 2: przy uzyciu DOS'a XL w trybie
komend

Krok 1. Zataduj dyskietke systemowa z DOS-
'em XL i wybierz opcje "Quit to DOS"

Krok 2. Napisz DIR i naciénij 'RETURN'
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Sprawdz, czy na dyskietce znajduje sie zbior
DOSXL.SYS; jezeli nie, przejdz do kroku 6.

Krok 3. Odbezpiecz zbiory DOSXL.SYS i
STARTUP EXC, uzywajac komendy UNPro-
tect.

Krok 4. Uzywajac komendy REName, zmien
nazwy odbezpieczonych zbioréw na DOSXL i
START

Krok 5. Wyiacz komputer i wigcz go ponow-
nie. Wezytany zostanie DOS XL i bedzie
oczekiwat na polecenia w trybie komend (nie
zostanie zatadowany SYNCHROMESH, ani
menu DOS'a) Opuszczajgc krok 6, przejdz do
¥

Krok 6. Wybierz z menu DOS'a opcje "Quit to
DOS'

Krok 7. Sformatuj nowg dyskietke w podwoj-
nej gestosci, wprowadzajac komende
INITDBL. Operacja ta potrwa ok, 40 sekund.

Krok 8. Wyjmij nowa sformatowana dyskietke
i na jej mieisce wioz dyskietke systemowa; a
nastepnie wprowadz komende

SDCOPY *.*-Q
Wszystkie zbiory z dyskietki systemowej zo-
stang skopiowane na dyskietke sformatowang
w podwajnej gestosci (z wyjatkiem zbioru
DOS.SYS, kiory juz sie znajduje na tej dys-
kietce - na pytanie, czy chcemy kopiowac
DOS.SYS, odpowiadamy przeczaco ('N')).

Krok 9. Jezeli nie wykonywates krokéw 3 do
5, przejdz teraz do kroku 12

Krok 10. Przywrd¢ dawng nazwe zbiorom
DOSXL i START, uzywajac komendy RENa-
me.

Krok 11. Wpisujac PRO DOSXLSYS i PRO
STARTUP.EXC, zabezpiecz te zbiory.

Krok 12. Pozostawiajac w stacji dyskietke w
pojedynczej gestosci, sprawdz jej zawartosc
przy uzyciu DIR Zapamietaj ilos¢ sektorow
zajmowanych przez DOS,SYS i wolnych
(FREE SECTORS).

Krok 13. Wytacz komputer, wyjmij dyskietke w
pojedynczej gestosci; wiéz — w podwajnej.

Wigcz komputer, po zatadowaniu programu na
ekranie ukaze sig menu DOS'a XL

Krok 14. Wybierz opcje "Ouit do DOS".

Krok 15. Jezeli poprzednio nie wykonywate$
krokéw od 3 do 5, przejdz do kroku 19.

Krok 16. Uzywajac komendy REName, przy-
wrdé zbiorom DOSXL | START na dyskietce
sformatowanej w podwdjnej gestosci stare
nazwy

Krok 17. Komendg PROtect zabezpiecz zbio-
ry DOSXL.SYS i STARTUP.EXC

Krok 18. Wylacz komputer i wigcz go ponow-
nie. Sprawdz, czy uda sig zatadowac utworzo-
ng w podwdjnej gestosci dyskietke systemo-
wg. Po zgtoszeniu sig¢ menu naci$nij 'Q' (Ouit
to DOS), aby znalez¢ sie w trybie komend.

Krok 19. Sporzadz kopie nowej dyskietki
systemowej, a oryginat po zabezpieczeniu
przechowaj w bezpiecznym miejscu Korzystaj
z kopii, aby w przypadku jej uszkodzenia mie¢
do dyspozycji oryginat

Krok 20. Uzywajac komendy DIR sprawdz i
porownaj liczbe sektoréw wolnych oraz zaj-

mowanych przez zbiér DOS SYS na tej dys-
kietce z wczeséniej zapamigtanymi dla poje-

dynczej gestosci

212.2. JAK UZYWAC DWOCH STACJI
DYSKIETEK USTAWIONYCH IMA
ROZNE GESTOSCI?

System komputerowy ATARI moze sktadac
sie z kilku stacji, pracujacych w pojedynczej
czy podwdjnej gestosci (DOS XL moze wspdt-
pracowaé z kazda z nich). Stacja oznaczona
numerem 1 zostanie "ustawiona" (konfiguro-
wana) na taka gesto$¢, na jaka sformatowana
jest dyskietka systemowa. Jezeli stacja jest
oznaczona innym numerem, priorytet konfigu-
rowania gestosci jest nastepujacy:

1. Jezeli w tej stacji znajduje sie dyskietka,
to stacja zostanie ustawiona na taka ge-
sto¢, na jaka dyskietka jest sformatowa-
na (kon-
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figuracja jest ustawiana w momencie
pierwszego uruchomienia).

2. Jezeli w stacji nie ma dyskietki, to stacja
jest ustawiana na taka gestos$¢, na jaka
byta sformatowana ostatnio czytana lub
zapisywana dyskietka (pod warunkiem,
ze stacja nie byta wytgczana)

3. Jezeli w stacji od momentu wigczenia nie
byta uruchamiana zadna dyskietka, zo-
stanie ona "ustawiona" na takg gestosé,
jaka ustawiona jest przetgcznikiem z tytu
stacji (Q narys. 2).

Stacja CALIFORNIA ACCESSATARI DD
zostanie ustawiona na taka gestosc, jaka
bedzie wynikata z powyzszych priorytetow. W
przypadku stacji ATAR! 810 lub 1050 jedyng
gestoscia moze by¢ pojedyncza (DOS XL nie
rozpoznaje podwyzszonej gestosci). Aby
sprawdzi¢, na jaka gestos¢ ustawione sg
stacje, nalezy wprowadzi¢ komende:
CONFIG 2D 'RETURN'

UWAGA! Jezeli zmienimy konfiguracje stacji,
w ktoére/ zna/duje sie dyskietka systemowa, fo
stacja nie bedzie mogta je] przeczytac.

Zmiana konfiguracji stacji z podwojnej na
pojedyncza, np. dla stacji numer 1, wymaga
wprowadzenia:

CONFIG 1S ‘RETURN'

2.12.3. JAK SFORMATOWAC DYSKIETKE
W INNEJ GESTOSCI NIZ DYS-
KIETKA SYSTEMOWA?

Czasami zachodzi potrzeba sformatowania
dyskietki w innej gestosci, niz dyskietka sys-
temowa.

1. Dysponujemy jedna stacja, chcemy sfor-
matowac dyskietke w podwdjnej gestosci,
a DOS XL zostat wezytany z dyskietki
systemowej w pojedynczej gestosci.
Mozna to zrealizowa¢ uzywajac komendy

INITDBL 'RETURN'
Jezeli DOS XL zostat zatadowany z dys-
kietki w podwaojnej gestosci, to nie wolno
uzywac komendy INITDBL, lecz INIT.

2. Jezeli mamy co najmniej dwie stacje,
wystarczy np. druga z nich przekonfigu-
rowaé komenda CONFIG na podwdjna
gestosc uzyé komendy:

INIT 'RETURN'

2.12.4. KOPIOWANIE MIEDZY GESTO-
SCIAMI PRZY UZYCIU JEDNEJ
STACJI LDW SUPER

Kopicwanie zbioréw z dyskietki sformatowanej
w pojedynczej gestosci na dyskietke sforma-
towana w podwadjnej przy uzyciu jednej stacji,
wymaga komend:

SDCOPY D1:*.* D1;*.* -Q 'RETURN
lub z podwdjnej na pojedyncza;

SDCOPY D1:** D1:** -QR 'RETURN'
Opcja '-Q' spowoduje, ze kopiowanie kolej-
nych zbioréw musi by¢ potwierdzane.

2.12.5. KOPIOWANIE ZBIOROW MIEDZY
GESTOSCIAMI PRZY UZYCIU
DWOCH STACJI DYSKIETEK

Jezeli posiadamy dwie lub wigcej stacji, to do
skopiowania zbioru z pojedynczej na podwdj-
na gestosé, nalezy uzyc¢ opcji COPY z menu
DOS'a XL. Wczeéniej upewnijmy sie, Zze obie '
stacje dyskietek maja prawidtowg konfiguracje
(np. CONFIG 18 2D). Aby powréci¢ do menu
DOS'a XL po wprowadzeniu komendy CON-
FIG, nalezy podaé:

MENU 'RETURN'
Nie mozna uzywac¢ komendy "Duplicate Disk"
do kopiowania pomiedzy dyskietkami o réz-
nych gestosciach. Opcja ta pracuje tylko przy
identycznych gestosciach.

2.13. DOS XL A ATARI BASIC

Przejscie do pracy z interpreterem BASIC'a
odbywa sie w nastepujacy sposob: nalezy
wiozy¢ dyskietke systemowg do stacji, wig-
czy¢ komputer bez naciskania klawisza
OPTION i po zatadowaniu DOS'a XL wybra¢ z
menu ‘T’ (To Cartndge). Na ekranie pojawi sie
napis "READY" Aby przejs¢ do BASIC'aw
trybie komend nalezy wprowadzi¢ CAR. Z
kolei, aby z BASICa powréci¢ do DOS'a XL,
nalezy napisa¢ DOS.
Aby nie straci¢ zbioru w BASIC'u znajdujace-
go sig w pamigci komputera, me wolno korzy-
sta¢ z komend:

Copy Files

Duplicate Disk

Initialize Disk

Xtended Command

Load Binary
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Jedynym wyj$ciem jest zapisanie programu
BASIC'owego na dyskietce przed proba ko-
rzystania z wymienionych opciji.

UWAGA! Przedmiotem niniejszej instrukcji nie
Jjest ATARI BASIC, lecz stacja dyskietek CA-
LIFORNIA ACCESS ATARI DD i wspdfpracu-
Jjacy z nig dyskowy system operacyjny DOS
XL ver. 2.35L. Tylko w duzym skrécie omowi-
my niektére komendy BASIC'a zwigzane z
operacjami WE/WY.

2.13.1. OPEN/CLOSE

OPEN - otwiera okreslony kanat dla operaciji
czytania lub zapisu. Instrukcja OPEN musi by¢
uzupetniona nastepujacymi parametrami:
OPEN #kan kop,wpom,opzb
# - staly znak, ktéry musi byé wprowadzony
kan - jest numerem kanatu (bloku IOCB),
liczba z przedziatu od 1do 7
kop - kod operacji, liczba ktéra okresla jej
typ:
4 operacja wejscia
6 operacja wejscia listy zbioréw na
dyskietce
9 operacja dotgczania, pozwala po
instrukciji INPUT na natychmia-
stowe wprowadzenie znaku z
klawiatury bez naciskania RE-
TURN
12 operacja wyjscia lub wejscia
wpom - wyrazenie pomocnicze, kod zalez-
ny od typu urzadzenia
opzb - wyrazenie skiadajace sig z kodu
urzgdzenia i nazwy zbioru

Przyktadowo aby otworzy¢ kanat numer trzy
jako wyijscie dla zbioru TEST.BAS w stacji
numer 2, nalezy podac:

OPEN #3,8,0, "D2 TEST BAS"

Instrukcja CLOSE #nr kanatu zamyka kanat,
ktéry byt uprzednio otwarty. Czesto stosuje sig
dla unikniecia bledéw najpierw CLOSE, a
potem OPEN, np.:

CLOSE #2:0OPEN #2,4,0. "K:"

Nalezy pamietac, ze instrukcja END zamyka
wszystkie wczesniej otwarte kanaly, z wyjat-
kiem I0CB=0

2.13.2. PUTIGET

Instrukcja PUT wysyia pojedynczy Bajt do
urzadzenia okreslonego numerem kanatu,
ktéry zostat uprzednio otwarty instrukcjg
OPEN Instrukcja GET pobiera pojedynczy Baijt
z wyszczegolnionego urzadzenia, a jego war-
tos¢ podstawia do zmiennej. Warto$¢ Bajtu
moze wahac sie w przedziale od 0 do 255.

Po komendzie PUT musza by¢ podane:
# - staly znak numer kanatu wyrazenie nume-
ryczne np.:

PUT #1,1

Zas po komendzie GET:
# - staty znak numer kanatu zmienna np.
GET #1,X

2.13.3. INPUT/PRINT

Instrukcja INPUT oczekuje na wprowadzenie
danych (zaréwno liczbowych, jak i tekstowych)
z wyszczegoblnionego kanatu Jezeli uzywa sig
jej bez podania numeru kanatu, to dane maja
by¢ wprowadzone z klawiatury.

Instrukcja PRINT wpisuje dane (moga to by¢
zaréwno wyrazenia liczbowe, jak i tekstowe)
do wyszczegélnionego numerem kanatu urzg-
dzenia Jezeli nie jest on podany, to komputer
przyjrmuje edytor ekranowy Dane mogg by¢
kierowane tylko do urzadzenia uprzednio
ctwartego.

Po instrukcji INPUT nalezy podaé numer
kanatu i zmienne, a po PRINT ewentualnie
numer kanatu i wyrazenie, np.:

INPUT #1;XS lub INPUT A

PRINT #3 XY lub PRINT "SUM=";S

2.13.4. SAVE/LOAD

Instrukcja SAVE stuzy do zapisu zbioréw w
BASIC u na okreslonym urzadzeniu; instrukcja
LOAD za$ do wczytania zbioréw zapisanych
przy uzyciu SAVE do pamigci komputera. Po
obydwu tych instrukcjach nalezy jako parametr
podac specyfikacje zbioru, np.
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SAVE "C:" lub SAVE "D2:COS.BAS"

LOAD "D:CRSN.*" lub LOAD "D3:XYZ"
Uzycie komendy LOAD kasuje znajdujacy sie
w pamieci komputera zbior.

2.13.5. LIST/IENTER

Podanie instrukgji LIST bez zadnych parame-
tréw spowoduje wyswietlenie zbioru znajduja-
cego sie w pamieci komputera na ekranie
monitora.
Instrukcja LIST wraz z podanymi parametrami,
to znaczy specyfikacja zbioru i ewentualnie
linia poczatkowa i linia koricowa programu,
spowoduje zapisanie catosci lub podanej
czesci programu na dyskietce. Istnigje mozli-
wo$¢ dotgczenia zapisanego zbioru do innego
zbioru, przy uzyciu instrukcji ENTER, po ktorej
musi sie znalez¢ specyfikacja zbioru, np. jezeli
podamy instrukcje:

LIST "D:TEST",100,300
spowoduje to zapisanie czesci programu
znajdujacego sie w pamieci komputera (po-
miedzy liniami 100 a 300) jako zbioru TEST.
Jezeli w pamigci komputera znajduje sig zbior
BASIC'owy o numerach linii od 10 do 110, to
po wprowadzeniu komendy:

ENTER "D:TEST"
istniejacy zbiér zostanie rozszerzony o linie od
100 do 300, a linie od 100 do 110 starego
zbioru zostang zastgpione nowymi.

2.13.6. XIO

Instrukcje XIO s3 to ogéine instrukcje wej-
scia/wyjscia. Ogoélna budowa takiej instrukcji
powinna wyglada¢ nastepujaco:
XIO kod operacji, #nr kanatu, wyr num1, wyr
num2, opis zbioru
Oto przykiadowe operacje wykonywane przez
instrukcje XI10:

Zmiana nazwy zbioru:

XI10 32 #nr,0,0,wyr
gdzie: nr - numer kanatu, wyr - kod staciji,
nowa i stara nazwa zbioru, np.:

X0 32,#2,0,0,"D:NEW.TXT,OLD. TXT"

Skasowanie zbioru:

X10 33,#nr,0,0,file
gdzie nr - numer kanatu, file — specyfikacja
zbioru do skasowania, np.:

XI0 33,#2,0,0,"D2:CLEAR.EXE"

Zabezpieczenie zbioru:

XIO 354#nr,0,0 file
gdzie nr - numer kanatu, file - specyfikacja
zbioru (lub grupy zbioréw) do zabezpieczenia,

np.:
XI0 35,#3,0.0,"*.BAS"

Odbezpieczenie zbioru:

XIO 36,#nr,0,0.file
gdzie: nr - numer kanatu, file - specyfikacja
zbioru (grupy zbioréw) do odbezpieczenia,
np.:
X10 36,#2,0,0, "™.*"

UWAGA! Jezeli chcemy, aby po uruchomieniu
systemu automatycznie zglaszaft sie interpre-
ter BASIC'a. nalezy zbudowac nowy samo-
startujgey zbior plikowy o nazwie STAR-
TUP.EXC, zawierajacy komende CAR.

2.14. SYNCHROMESH

SYNCHROMESH jest specjalnym programem
znajdujacym sie w pakiecie DOS'a XL ver.
2.35L, pozwalajacym na peing komunikacje
CALIFORNIA ACCESS CA2001 DD z kompu-
terem i prace z predkoscia réwna standardowi
SYNCHROMESH, ktéry jest znacznie szybszy
od normalnej transmisji danych. Na dyskietce
systemowej program ten wystepuje pod na-
zwa GTSYNC.COM i jest zbiorem automa-
tycznie fadowanym jako komenda samo star-
tujgcego zbioru plikowego STARTUP.EXC.
Zbiér ten pozwala na uzyskanie szeregu in-
formacji:
- pokazuje, ktdra ze stacji pracuje w systemie
CALIFORNIA ACCESS
- przesyia instrukcje do CALIFORNIA AC-
CESS, ze bedzie pracowat w trybie Syn-
chromesh
- informuje DOS'a XL, ktére ze stacji pracuja
w standardzie Synchromesh
- automatycznie ustawia gestos¢ stacji na
taka, w jakiej jest sformatowana dyskietka,
na ktora sg zapisywane lub z ktérej sg czy-
tane dane
Jezeli sporzadzimy dyskietke systemowa, na
ktdrej nie bedzie zbioru STARTUP.EXC (przez
wykasowanie tego zbioru), to takze mozliwe
jest przejécie do pracy w trybie
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Synchromesh. W tym celu nalezy wprowadzi¢
komende:

GTSYNC ON
Parametr ON powoduje wiaczenie programu
Synchromesh. Czytanie tego zbioru odbywa
sig wolniej, niz normalnie. Przy pracy z DOS-
‘em w trybie Synchromesh dyskietka jest
formatowana szybciej, niz zwykle, a czytanie
iej z wytgczonym Synchromesh'em odbywa
sig wolniej. Dopiero wigczenie tego szybkiego
trybu pozwoli na zwiekszenie predkosci
transmisji danych.

Po zatadowaniu komendy GTSYNC, program
sprawdza wszystkie mozliwe (podtaczone)
stacje, jezeli ktéra$ z nich bedzie stacjg CALI-
FORNIA ACCESS, to przetacza jg na prace w
trybie Synchromesh

W celu poréwnania réznicy predkosci transmi-
sji danych nalezy najpierw wezytaé program z
dyskietki sformatowanej w standardowy spo-
sob, a nastepnie weczytac ten sam zbior z
dyskietki sformatowanej w "szybszym forma-
cie" (przy wigczonym trybie Synchromesh) i
porownac czestotliwo$é dzwiekéw dochodza-
cych z glosnika monitora podczas obu trans-
misji. Wszystkie dyskietki sformatowane i
zapisane w trybie Synchromesh (sa to dys-
kietki, na ktorych obie operacje byly wykony-
wane przy wigczonym Synchromesh), beda
pracowaty na dowolnych stacjach dyskietek
pod warunkiem, ze stacje rozpoznajg takg
gestos¢, w jakiej dyskietki sg sformatowane.
Formatowanie dyskietki w trybie Synchromesh
musi odbywac sie przy uzyciu komendy INIT.
W przypadku uzywania komendy DUPDSK,
nalezy najpierw sformatowac¢ dyskietke, na
ktéra bedziemy kopiowali, a nastepnie - po
uruchomieniu opcji DUPDSK -na pytanie, czy
formatowac dyskietke kopii, odpowiedzieé 'N'.

JAK SPORZADZIC KOPIE DYSKIETKI
PRACUJACA W TRYBIE SYNCHROMESH?

W tym celu nalezy sformatowa¢ dyskietke przy
wigczonym Synchromesh i przeniesé kolejno
wszystkie zbiory na tak przygotowana dyskiet-
ke

JAK AUTOMATYCZNIE ZAL ADOWAC
ZBIOR SYNCHROMESH?

Przyktad automatycznie startujgcego trybu
Synchromesh znajduje sig na dyskietce sys-
temowej. Zostat utworzony zbiér plikowy
STARTUP.EXC, ktérego jedng z komend jest
GTSYNC. Przy kazdym zatadowaniu systemu
zbiér jest automatycznie wezytywany i uru-
chamiany.

2.15. KOMUNIKATY BLEDOW

W rozdziale tym oméwione zostang tylko
najwazniejsze bledy spotykane przy wspéipra-
cy ze stacjg dyskietek.

ERROR ...

1 nie stwierdzono bledéw
2 uzyto funkcje X-USER-DEFINED, nie
stwierdzono zadnego zbioru *.CMD na
dyskietce w stacji numer 1
3 osiggnieto koniec zbioru przy uzyciu
funkcji STATUS
128 naci$nieto BREAK podczas operacii
WEMWY
129 uzyto instrukcji OPEN dla wczesnigj
otwartego kanatu
130 okreslono nieistniejgce urzgdzenie dla
operacji WE/WY
131 nie mozna czyta¢ zbioru, zostat on
otwarty tylko do zapisu
132 niewtasciwy kod instrukcji XIO
133 nie uzyto instrukcji OPEN dla danego
zbioru czy urzgdzenia
134 niewtasciwy indeks dla instrukcji IOCB
135 nie mozna zapisywaé w zbiorze otwar-
tym tylko do odczytu
136 koniec zbioru
137 préba czytania rekordu wigkszego od
dozwolonego
138 koniec limitu czasu dla danego urzadze-
nia, moze by¢ wiele powodéw takiej
sytuaciji
139 niesprawne urzadzenie zewnetrzne, biad
WEMWY
140 brak komunikacji miedzy komputerem a
urzgdzeniem zewnetrznym
141 polozenie kursora poza zasiegiem danej
grafiki
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142 uszkodzenie kanatu transmisji szerego-

wej

143 btedna suma kontrolna podczas trans-
misji danych

144 urzadzenie zewnetrzne nie jest w stanie
wykonac¢ czynnosci podanych w instruk-
cji

145 niezgodnos¢ informacji zapisanej i
otrzymane;j

146 niewtaéciwa instrukcja dla danego urzg-
dzenia

147 wykorzystano cata pamie¢ RAM

160 btedny numer stacji dyskietek

161 zbyt wiele otwartych zbioréw (max 4)

162 brak miejsca na dyskietce

163 biad w programie DOS'a

164 nieprawidtowo dobrane parametry in-
strukcji POINT

165 nieprawidiowa nazwa zbioru

166 biednie okreslony instrukcjg POINT Bajt

167 préba zapisu w zabezpieczonym zbiorze

168 niewtasciwa instrukcja sterowania urza-
dzeniem zewnetrznym

169 préba zapisania na dyskietce wigcej niz
64 zbiorow

170 nie ma takiego zbioru na dyskietce

171 zie parametry instrukcji POINT lub zbiér
nie zostat otwarty

173 zly sektor na dyskietce

174 ponownie uzyto tej samej nazwy zbioru

175 zbioru nie mozna tadowaé komenda
Load Binarv z DOS'’a

2.16. ZAKONCZENIE

DOS XL jest jednym z dyskowych systemow
operacyjnych przeznaczonych dla 8-bitowych
komputerow ATARI. Istniejg takze inne syste-
my majgce wspolpracowac ze stacjami zapi-
sujgcymi w podwaojnej gestosci, DOS XL jest
jednak, obok SPARTA DOS, najbardziej roz-
powszechnionym i najnowoczesniejszym
systemem. Jest przy tym bardzo komunika-
tywny, co nie jest bez znaczenia dla wszyst-
kich uzytkownikéw. Innymi systemami prze-
znaczonymi do wspdipracy ze specjalnymi
stacjami sg np. HAPPY DOS. TOP DOS (do
wspdipracy z HAPPY WARP), opcje wspdt-
pracy z podwdjna gestoscig majg takze takie

systemy operacyjne, jak: DOS 4.0, SMART
DOS, MYDOS 4.2 i inne.

DOS XL ver. 2.35L zostat specjalnie zmodyfi-
kowany do wspéipracy z CALIFORNIA AC-
CESS CA2001 DISK DRIVE. System ten
zostat wybrany ze wzgledéw na wyjatkowe
cechy uzytkowe i peine ukazanie mozliwosci
CALIFORNIA ACCESS CA2001 DISK DRIVE.

ZYCZYMY PRZYJEMNEJ PRACY
Z CALIFORNIA ACCESS CA2001 DD
| DOS'EM XL!

Uwaga!

Nasze urzgdzenia podlegajg ciggtemu rozwo-
Jjowi i dlatego niektére z parametréw mogg
ulec zmianie.
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Od autora tej konwersiji:

Staratem sig zachowa¢ podobny wyglad i uktad stron jak w oryginale i mysle ze mi sie to udato.
Prositbym takze o wyrozumiato$¢ gdyz instrukcja ta powstata w oparciu o materiaty skanowane i
poddane obrébce w programie do OCR, ktéry mimo wszystko doskonaty nie jest.

Dokonujac tej konwersji mam nadzieje, ze nie naruszytem niczyich praw autorskich, a poniewaz
instrukcja ta jest stosunkowo trudno dostepna to mam réwniez nadziejg, ze istnienie jej w wersji
elektronicznej pomoze kilku osobom w korzystaniu ze stacji dyskietek CA-2001 firmy California
Access.

Jezeli znajdziesz jakie$ bledy to poinformuj mnie o nich, piszac na adres admin@rodio.w.pl. Nie-
stety w tak obszernym dokumencie trudno wszystkie wytowié ;-)

Mirostaw Lach
SQ5GVM
admin@rodlo.w.pl

saSgvm@w.pl

P.S. Serdeczne pozdrowienia dla catej grupy pl.comp.sys.atari.



