SERIE

AnschiuB an den
Rest der Welt

i Lir Atari XL/XE in de

er Kleine Atari ist nicht

mit sehr vielen (normge-

en)  Schnittstellen
ausgestattet.So kommt es, daBer
cin einsames Dasein ohne jede
Verbindung zu anderen Compu-

man Kontakt zu fast allen Com-
putern, Akkustikkopplern und
fremden Datenverarbeitungsan-
lagen aufnehmen kann, ist die
RS-232-Schnittstelle. Diese muf
schnell

blerecke liefern wir die Hard-

ware-Schaltung und erkliren i
notwendige Software zur Einbi
dung in das Atar Betricbes
stem. Auberdem zeigen wir an-
hand cines kleinen Basic-Pro-
gramms, wie man grundsitzlich
cin Terminal-Programm zur Da-
tentibertragung erstellt

Am besten verwendet man eine
Federleiste mit gewinkelten An-
schliissen und I6tet sie direkt auf

der keine Betriebsspannung von
+5 V zur Verfigung steht, muB.
man sich mit einem Extrastecker
an cinem der beiden Joystick-
ports behelfen.

Die Bauteile der
RS-232-Schnittstelle

Das Herzstiick der Schaltung
ist der ACIA (Asvnchmnuuh
Comm face
Adapter) 6551 e
tungen sind kompatibel zur 6502-
CPU des Atari. Der ACIA iiber-
nimmt die gesamte serielle Da-

maBige TTL-Pegel (0 baw. 5 V ),
wihrend der RS-232-Standard

hohere  Spannungsdifferenzen
(ca. 12 V baw. ca. —12 V) ver-
langt. Deshalb sind zwei Treiber-
ICs ICL232 (baugleich mit
MAX232) notig. Jedes von ihnen
enthalt zwei Eingangstreiber zur
Umwandlung des RS-232-Pegels
in den TTL-Pegel und zwei Aus-

CONTROL Regbter_ enthat KontollByte:

Name FunktionbeimLesan  Funkton beim Schreiben
DATARegiter  enthatemplangencs  hergibtzusendendes
Daten-Byte Diten e an ACIA
b

bergiheKontoll Byte
nACIA

Fur Besitzer eines Atari XE
haben dic Entwickler an die Be-
tricbsspannung gedacht. Der
Preis dafiir ist aber ein vollig ge-
éinderter Expansions-Port.  Es
gibtnun das ECI, das erstin Ver-
bindung mit dem Modul-Port ci-
nen_ vollstin Expansions-
Port bildet. Auierdem wird jetzt
keine Federleiste mehr  ge-
braucht, sondern zwei Platinen-
randstecker. Auf dem abge-
druckten Schaltplan sind die Pin-
Belegungen fiir die Ports beider
Computer ~ verzeichnet. Stan-
dardmiBig wid flr dic RS 232
Schnittstelle eine 25polige SUB-

gangstreiber fir den umgekehr-
ten Vorgang.

AuBerdem bentigt man noch
2wei TTL-ICs zur Speicherdeko-
dierung. In unserer Schaltung
werden dem ACIA die Speicher-
zellen SD100 bis $D103 zugewie-
sen. Die Speicherdekodierung st
in unserer Schaltung, um Bautei-
le zu sparen, nicht vollstandig,
h., dic vier ACIA-Register
wiederholen sich 256 Bytes lang
periodisch (bis SDIFF).

Uber das COMMAND- und
das CONTROL-Register kann
man u‘m ACIA alle fir die Da-
fenibertragung wichtigen Para-
meter mitteilen. Auch die Inter-

Aufbau der
D-Buchse verwendet, Da das
RS-232-Schaltung Raster schlubeinchen
Die S&hallunb kann problem- | nicht mit dem einer Lochraster-
los auf e platine. miissen

e Srien Sorg-
falt verlangt aber der Anschiul
der S0poligen Federleiste fir dic
Verbindung mit dem Atari XL.
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Sie die Beinchen beim Einloten
entsprechend verbiegen oder die
Buchse mit einem Kabel an-
schliefen.

des ACIA liBt
sich ber diese c Registr o
flussen. Das § er
kann nur gelcsen werdar und
enthiilt alle’ wichtigen Informa-




SERIE

tionen Uber den Zustand des
ACIA. Die Bit-Belegung aller

-Register Register entnehmen- sic bitte.
Bit 7 AnzahiderStopbits Bit 7 6 Parititsmodus dem Kasten.
0 0 0 ungerade Paritat beim Senden Ansonsten sind auf der Platine
i ol st~ 0 1 o sxdua | | 7% n0ch acht Elkos, in Quarz
undkelne Pt Empange und eine LED mit Widerstand zu
i o e Wortinge = 1o ni"‘mm LR finden. Die Daten-, Steuer-,
i st AdreB- und D i
e 6 5 Wo Fuisibrprifung s gen des ACIA sind kompatibel
o0 Jhe B 5 P 2uder CPU und konnen daher di-
1o see i rekt mit dem Expansions-Port
v 1 Parititsmodus einschalten verbunden werden. Hervorzuhe-
B4 MM UE 4 enpngertromons ben ist noch der IRQ-Ausgang,
0 exemort MR ol tiber denm der ACIA mit Low
4 °'"EN°”'“ "“"“ fsme 1 Echomodus, Bit 2und 3 missen meldet, daB er etwas vom Com-
Bt 32 1 0 BaudRate Oscin, RTS gchtauflow. puter will. Doch dazu spiter
0000 mnTa g 3 2 Saritompt Kontole mehr.
A 00 s S
bl e les
0100 o Bresksendenthr 5D des ACIA 6551
0l @ R e Der ACIA stellt vier Register
1001 1m0 S o zur Verfiigung, mit deren Hilfe
: : } “’ %‘“’ 1 IRQaus. man alle Funktionen im Griff hat
1100 an Bt 0 Doten-Torminai(acUyboreit (s:Kesten),
1110 900 o micht berei n(lﬂkmghl Wie man erkennen kann, ist
Sl A T das CONTROL-Register nur zur
Steuerung des Ubertragungspro-
tokols da und muB deshalb nur
cinmal vor der Dateniibertra-
ietinn gung richtig gesetzt, d.h. auf das
andere Daten-Terminal einge-
ot 7 stellt werden. Das COMMAND-
igscht Register hat wichtige Funktionen
0 keinIRQ wihrend der Dateniibertragung.
e Die Bits 5 bis 7 miissen nur ein-
Bit 6 Datengegenstelie (DSA-Eingang) mal richtig gesetzt werden, um
0 besit-DRSIow* cine eventuelle Parititsiiberpri-
1 nichtberct - DSR igh* fung bzw, -gencrierung auszu-
Bit 5 Trigersgnai(DCD-Eigang) wihlen. Uber Bit 4 bestimm
0 liegtvor-DCD low* man, ob der ACIA die ankom-
1 ltnichvor DD ighe menden Daten sofort (um cin
Bit 4 STATUS-Senderregistor halbes Bit zeitvergriBert) wieder
T zum Sender zuriickschicken soll.
1 leert In diesem Fall muB der normale
Bt 3 STATUS-Empfangaregister Sender des ACIA ausgeschaltet
heas sein (Bit 2 und 3) gleich 0.
i Die Bits 2 und 3 haben zwei
Bit 2 Ubertauffetior Aufgaben. Einmal steuern sic
0 kein Fehler las. Hardware-Handshaking
1 Feller iiber den RTS auf high, bedeutet
Bit 1 Fehler bei Start- oder Stopbit ies, daB der ACIA nicht bereit
0 i t, weitere Daten zu empfangen.
Pl AuBerdem kann man mit i
Bit 0 Partatstahier den Sende-Interrupt des ACIA

KeinFebler
Fetler

ein- bzw. ausschalten. Ebenfalls
iber diese beiden Bits kann der
ACIA veranlaBt werden, ein
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Break-Zeichen zu schicken, das
den Sender stoppt. Uber
kann man dem ACIA mitteilen,
ob er Interrupts erzeugen darf

1 nicht. Bit 0 meldet die Be-
reitschaft der Schnittstelle. Auf
die genaue Benutzung dieser bei-
den Register gehen wir gleich
noch niher ein.

Doch nun zum prinzipiellen
Ablauf ciner Datentibertragung.
Zuerst wollen wir uns mit dem
Senden von Daten beschaftigen
Sobald der ACIA dazu bereit ist,
meldet er dies mit einem Low-Si-
gnal am TRQ-Ausgang. Voraus.
setzung dafiir ist aber, daB das
Erzeugen von lmump-sgmnu
(COMMAND-Re it 1

0) und auch s e Swder—
Interrupts (Bit 3 und 2) elaubt
ist. Die CPU reagiert auf das
IRQ Signal und sucht nach des-
sen Verursacher. Dabei liest sie
auch das STATUS-Register des
ACIA. Dort kann man feststel-
len, ob der IRQ vom A(.IA aus-
gelost wurde und, , au
welchem Grund (s. Bu Bclcgnng
STATUS-Register). In diesem
Pl s B4 ind 7 gesetzt
sein. Nun schreibt man das nich-
ste zu sendende Byte in das DA-
TA-Register, und den Rest iiber-
nimmt der ACI

Das Empfangen von Daten
lduft im Prinzip genauso ab. Wie-
der meldet der ACIA per IRQ,
daB er ein Daten-Byte empfan-
gen hat. Auch nun gibt die Ab-
STATUS-Registers

Ord

lieBt man das Daten-Byte im
ATA-Register. Dies mub na-
tirlich vor dem nichsten Emp-

- cinfache Handhabung ~der
Schnittstelle dber herkommli-
che Befehle (GET, PUT usw.)

~ einfaches Einstellen der Para-
meter (Paritit, Baud-Rate
usw.)

azu wollen wir einen Hand-
Ter programmieren, der ber den
Namen R: anzusprechen ist. Da
dieses Programm _automatisch
geladen werden soll, wird es als
AUTORUN.SYS auf der DOS-
Diskette abgespeichert. Der so
gebootete Handler ist nun zu
schiitzen, d.h., dem Betriebssy-
stem muB mitgeteilt werden, dal
der freie Speicher (z.B. des Ba-
sic) erst nach dem Handler be-
ginnt. Zuniichst wird DOS 2.5 im
Bereich von $700 bis $1C6C gel
den, direkt danach der R:-Tres
ber von $IEEQ bis $21CD. Dic
Adresse des untersten_freien
RAM:-Bytes ($2400) kommt in
MEMLO,

iirlich soll der Treiber auch
noch nach jedem Reset aktiv
sein. Dazu verbiegen wir den
Vektor DOSINI, iiber den nor-

ler, die Handler-Tabelle, aber
auch den ACIA initialisiert. Den
urspriinglichen Wert von DOSI-
NI miissen wird uns natrlich
merken, um den normalen Ab-
lauf weiterzufhren

Nun ist unser Programm sozu-
sagen nicht mehr kleinzukricgen.
Aber schon taucht das nichste
Problem auf. Der ACIA macht
sich ja immer mit einem IRQ be-
merkbar, wenn er der CPU etwas
mitteilen will. Natirlich ist im

sonst ein Uberlauffehler auftritt

der Ataris ein
IRQ, der vom ACIA kommt, zu-
nichst nicht vorgesehen. Zum
Glick haben die Entwickler bei

des

RS-232-Handlers

Zur Kommunikation des Atari
mit dem ACIA bendtigen wir cin
Programm, das einige Forderun-
gen erfillen mug:
~ Reset-Festigkeit
~ automatisches Laden des Pro-

‘gramms beim Booten des DOS
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0 daf beim
Auftreten eines IRQ durch den
Vektor  VIMIRQ gesprungen
wird. Nun ist alles ganz einfach.
Wir merken uns die Adresse
VIMIRQ, schreiben die unserer
eigenen TRQ-Routine ein und
springen (nachdem unsere Rou-
tine jetzt vom Betriebssystem

aufgerufen wurde) danach zur
gemerkien Adresse.

Die Interrupt-Routine
des Handlers
Diese Routine wird immer

dann aufgerufen, wenn ein IRQ
auftritt, Zunichst miissen wir al-
so mit Hilfe des STATUS-Regi-
sters (Bit 7) feststellen, ob der
IRQ vom ACIA ausgelost wur-
de. Falls dies der Fall war, wird
dieses Register ausgewertet, um
herauszfinden, wie darauf zu rea-

ieren ist. Dabei gibt es drei
Moglichkeiten
1. Der ACIA mischte das niich-

Lo
gennehme

In diesem Fall wird das nic
ste Byte aus dem Sende-Buf-
fer in das DATA-Register des
ACIA geschrichen. Dieser
Buffer (OBUF, im Handler
mit 256 Byte Linge angelegt)
hat den Vorteil, Kiir-
zere Datensiitze. blitzschnell
vom Basic aus ibertragen las-
ic landen dabei zuniichst
im Buffer, von wo sie dann
nach und nach ausgegeben
werden. Zur Verwaltung die-
ses Buffers gibt s zwei Poin-
ter, PPOI und TPOL. PPOI
an, an welcher Stelle im
Buffer das nichste Byte bei ci-
nem PUT- oder PRINT-Be-
fehl geschricben werden muf,

Da der Buffer nur 256 Bytes
lang ist, kann es natirlich
sein, daB beim schnellen Prin-
ten PPOI so schnell erhoht
wird, dafs er TPOI tberholen
wiirde. In diesem Fall muB
der Handler warten, bis wie-
der Platz im Buffer ist. Dann
kommt s Basic-Pro-
gramm) zu Wartezeiten.

Natiirlich ist noch zu beriick-
sichtigen, daB kein Byte aus-
gegeben wird, wenn der Buf-
fer leer ist (PPOI = TPOI)
Es muB aber auch darauf ge-
achtet werden, ob die Gegen-
stelle vielleicht ein Xoff-Zei-




chen gesendet hat. Tn diesem
Fall diirfen wir keine weiteren
Daten senden, bis die Gegen-
stelle wieder ein Xon meldet.
Diese Art des Ubertragungs-
profokolls (mit Xon und
Xoff) nennt man Softare
Handshaking, Das Abfragen
d

iibernimmt der ACIA selbst

Der ACIA hat ein Daten-
Byte empfangen.

Auch hier existiert cin Buffer
(IBUF, 256 Bytes). Es wird
also das Byte im DATA-Re;
ster des ACIA in den Emp-
fangs-Buffer an die Stelle des
Pointers RPOI geschricben
Falls der Buffer nun voll ist,
mub der Handler dies der Ge-
genstelle mittcilen, damit die-
se zu senden aufhort, Das
kann ber die Leitung RTS
geschehen oder durch Senden
des Wertes in STOP (Xoff).
Wenn wieder Platz im Buffer
ist, ist entweder RTS auf low
2u setzen oder der Wert in
CONT (Xon) zu senden. Mi
GET oder INPUT werden
dann Daten aus dem Buffer
an der Stelle IPOT ausgelesen.
Diesmal ist zu beachten, daB

empfangen wird.
3. Der Status von DSR oder

DCD hat sich geandert.
Je nach Status des Akustik-
kopplers oder Computers
konnen dicse Meldugen ent-
fallen oder verschieden sein.
Deshalb 146 sich im Handler
iber CHECK bestimmen, ob
und welches der beiden Signa-
le beachtet wird. Naheres
folgt spiiter.
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PROT  $6F0 0= kein Handshake, 1 = Software-Handshake,
Hardware- Handshake
Hardware-Handshake bedeutet
- Der ACIA sendetiber RTS Ausgang sin Bersshut
- Der. Aancmpm.n iber CTS-Eingang Bereitschafts-
signale der Gegenstel
Sofowe Handsake bedeu
~ Der ACIA sendet von Xon/Xoff-Zeichen als Bereit-
Nxchlbzm!mddlm
Der ACTA emplang! XonXltvon der Gegenstlle
sToP S6FI Zeichen r Xoffbei Softhandshake (norm. 19)
CONT  §6F2 Zeichen for Xon bei Softhandshake (norm. 17)
FULLFL  $63 0= imInput-Bufferist Platz, 1 = Input-Buffer voll
DATABRK sm Normalzustand, 1 = Handler wartet auf Gegenstelle
ERR 6FS 0= alleso k. sonst Feher aufgetreten
STAT sm ACIAStatus (ACSTAT)
CHECK  $6F7 0= weder DSR noch DCD abfragen, 32 = nur D
g A DG g o
OFF $6F8 0= Normalzustand, | = nurnoch Output-Buffer senden,
dann Ubertragung stoppen.
RWEL  $6F9 12 = bei GET warten, wenn Input-Bufferleer,
13.= nicht warten
NOCHR  S6FA 0= Zeihencmpfangen, = keinZichnempingen
(nach GET-Befehi) Die Variablen
des Treiber.
programms.

PUT, GET und bei uns auch
SPECIAL. Doch fallen diese fiir
unsre Schittstelle iberraschen-
derweise recht kurz aus, denn die
Interrupt-Routine _nimmt  uns
schon viel Arbeit ab. Doch nun
zu den Programmteilen.

OPEN

Hier wird eigentlich nur der Ge-
genstelle mitgeteilt, daB unser
Computer zur Datenilbertragung
bereit ist. AuBerdem wird das
Flag fiir den Wait-Modus (s. spi-
ter) entsprechend dem ersten Pa-
rameter des OPEN-Befehls ge-
setzt. Wie bei jeder Handler-
Routine erfolgt vor dem Riick-
sprung im Y-Register die Uber-
abe der Fehlernummer (1 =
Status OK).

CLOSE

Es wird nun das Stop-Flag (OFF)
gesetzt. Dieses teilt der IRQ-
Routine mit, dal nur noch der
Buffer gesendet und dann dic
Gegenstell ¢

Die eir Handler-
Routinen

Zu jedem richtigen Handler
gehoren die verschiedenen Trei-
berroutinen OPEN. CLOSE,

GET
Falls kein Fehler aufgetreten ist
und dic BREAK-Taste nicht ge-
driickt wurde, wird das aktuelle

Zeichen aus dem Buffer gelesen.
Ist der Input-Buffer leer, hangl
es davon ab, ob der Wait-Mod

e e

GET-Routine mit dem Riickga-
bewert 0 verlassen und das Flag
NOCHR (S6FA) gesetzt. War
der Input-Buffer voll, wird auch
FULLFL zuriickgesetzt, um dcr
IRQ Rouum mitzuteilen,
o i Zeihen st
Dies ge:chlehl aber nur, wenn
mindestens sechs Zeichen im In-
put-Buffer frei sind.

PUT

Zucnstwird des ACLA Sende I

utput-Buffer ist,
hen in diesen ge:
schrieben, andernfalls gewartet,
bis wieder Platz frei ist.
SPECIAL

Diese Routine ist fiir alle XI1O-

Kienen Unteroutinen gesprur-
gen. Eine Beschrei r ein-
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zelnen XIOs folgt spiter.
Sollten Thnen noch verschiede-
ne Teile des Handlers unver-
stindlich sein, schauen Sie sich
doch das abgedruckte Listing an.
denn es ist ausfiihrlich kommen-
tiert. Eine Liste aller yom Hand-
ler verwendeten (cigenen) Va-
riablen finden Sie im Kasten

Bedienung des
Handlers
Folgende Basic-Befehle wer-

denvom R:-Handler unterstutzt:
OPEN #Kanal, Wait-Modus (12
oder 13)., 0, "R:” GET #Kanal,
Byte

PUT #Kanal, Byte

PRINT #Kanal, Text

INPUT +Kanal, Text

XIO 40, +Kanal, Wert fir
COMMAND-Register  des
A e O
Reg.,

HOgL Sl EROT )

XI042, %, ch fiir STOP, Wert
far CONT, *

Nach RESET wird der Hand.

| Baud, keine Paritit, 1 Stopbit

und Software-Handshake initali-
siert. STOP erhilt den Standard-
wert 19 (CTRL-S), CONT der
Wert 17(CTRL-Q) und CHECK
| den wWert 32

Die Programme

Listing 1 zeigt den R:-Handler
als Atmas-2-Quellcode und ist
fur alle Assembler-Kundigen ge-
dacht. Da Hardware-Erweiter-
ungen auch fir Basic-Program-
mierer .mmmm sind, haben
wir in List den_gleichen
Handler als "AMD™File tbge-
druckt. Listing 3 ist ein Kleines
Basic-Programm. mit dem man
schon erste Kontaktversuche un-
ternehmen kann. Wir haben mit

Kkommuni;
Klappte einwandirei.
‘Wenn Sie den Handler in Basic

SYS aufihrer DOS-2.5-Diskette
legen. a

"AMD™-L
TORUN.SYS), oder Sie geben

diesem Fall miissen Sie Thr ferti-
ges (assembliertes) Programm
mit_dem Monitor_abspeichern
($1EEO bis $21CD) und die
Startadresse S1EE0 an dieses
File anhiingen (s. Assemblerecke
6/88).

Sie konnen den Handler auch

ihn aber erst initialisicren. Das
geschieht mit einem Sprung zu
JSR) SIEEO. D:

Handler eingetrages

n und
fest gemacht. Damit der Handler
nurcingetragen wird, ist_ein

Sprung zu SIEF2 erforderli
Sie konnen das Handlerfile auch
im ATMAS-(Monitor) oder BI-
BO-Assembler (BLOAD) la-
den. In beiden Fallen ist der
Handler iiber § 1EF2 zu initiali-

fallt die Anderung von MEMLO
im Unterprogramm VECSET!
Aucl\ k(") i

Handle:
(PROT FULLFL usw.) beliebig

RS232

ler bzw. der ACIA auf 9600 | den Quellcode mit Atmas ein.In | abwandeln.
Quarz
avefeou f"] _..w

ATARI Systembus

Alle Elkos:22 uF
Widerstand:160 ¢
2 Mhz
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Pinbel i
belegung der bendtigten Ports: ATARI XL Systembus
R$232 Buchse von hinten gesehen
s "
Joystickport
-;
H
L]
ATARI XE Modulschacht ATARI XE ECI
von hinten gesehen von hinten gesehen
sk
coz Saen
E8aarvesianiii Heiit
B sesscee
seeeses . sossese
Ceguuz a %0 o
edceistaaing sy T
b b}
i
Schaltplan der RS-232- | CTS, TxD mit RxD und DCD | oder Fehler bei der Uber-
Schnittstelle mit DTR vertauschen muB. tragung)

Beim Verbindungsabel der | Der Handler ericugt folgende | Manchimal kann s sein, da
RS-232-Schnittstelle zu _einem die erst beim | die Fehlermeldung erst nach RE-
anderen Geslit ist zu beachten, nac}mcn m:T Befehl ausgege- | SET verschwinden. Man kann
ob es sich um eine Dateneinrich- | ben werd auch einen ACIA-RESET durch
tung (z.B. Computer) handelt | 137: mmun(mndshm fehl- | POKE $D101,0 auslosen. Dann
oder nicht. Dann missen niim- geschlagen oder falsche | muB man aber alle ACIA-Para-
lich die Ausgzinge unserer Schal- Baud-Rate meter (Baud-Rate usw. ) neu set-
tung mit den Eingangen des an- | 142: Framing Error (Stopbits | zen.
deren Rechners verbunden wer- falsch, wird nicht ausgege-

den (und umgekehrt). Das be- ben.
deutet, daB das Kabel RTS mit | 143: Parity Error (falsche Pairiit | Andress Binner

O g
| s R LB, | B oEs
£ B, 1o
. f:;;::HVP\,v BB, e snsseereme
EE
s 5 EEAN 2 ;:ne: -
£ s2ie em vecser Elertoren setzen
B >
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AUTORUN.SYS
Der Treiber als AMD-Listing

1000 MHHH NRTN VBYT KDRV HBRB THKD 30892
1001 RBHB ENTH KJRV HDRV KJTH HDRB 30800
1002 KBTF RYHB NUTH KBTG RYHB NITH 31161
1003 KDRK HBND TMKD RCHB NFTH YRUH 31020
1004 THFR YRRR RRYR UHTH FRKB RBTH 31514
1005 HDRV KBEN THHD RBKB NDTH HDRK 30340
1008 KBNF THHD RCGH KBNU THHB TFRY 30985
1007 KBNI THHB TGRY DHFV RKRR KJTU 31638
1008 HDRK KJTH HDRC KJNG HBYB RUKJ 30588
1009 THHB YNRU KJDY HBYV RUKJ RRHB 31350
1010 NGRY KJYI HBNH RYKJ UIHB VFRY 31390
1011 KJRN HBYD RYKJ RFHB VHRY GHKJ 30867
1012 MFHB TFRY KJTH HBTG RYDH KJRJ 30940
1013 HBRY BTKJ TNHB RUBT KJTU HBHT 31151
1014 RFKJ TTHB MYRF KJYR HBHG RFKJ 30705
1015 RTHB HRRF KJRR HBHU RFHB HBRF 30300
1016 HBHN RFHB MHRF HBHU RFHB HDRF 30073
1017 HBHH RFHB HJRF HBHI RFKH CJCC 29394
1018 THJT DHVH VRYH BRMF FRRR RRRR 31871
1019 RRRR RRRR UYUU TYTU TYRB UIGY 32923
1020 FDFJ FYFD GYRR FJFN GUGI FTFV 30818
1021 FVFJ FDGY GIRR RRRR RRRR RRRR 32445
1022 RRRR RRRR RRHD YRRD YTRB YTGY 32465
1023 YTJF YTJJ YTIV RVTH IHJH IHHK 31031
1024 IHKB RTBT HBHF RFYJ HRBR RHFH 30495
1025 KKFH KHFH FUNU THKB HGRF YBHF 30600
1026 RFHR RUIV RDYR KBHF RFYJ RHMR 31408
1027 RUYR YHYR KBHF RFYJ TEWR RUIV 32177
1028 HRYR IVRD YRKB HFRF YJRD BRUF 31012
1029 KBMR RFHR TRKB RRBT VBHT RFHR 31429
1030 UYVB HYRF MRUY IVIN YRKB RRBT 31806
1031 KVHV RFJJ RRYY NNHV RFKB NBRF 31057
1032 UHNB HVRF VJRH MRET FRYR BDYR 31826
1033 KJRT HBMU RFFR KBHF RFHB HDRF 30017
1034 IVFU YRKJ RTHB HIRF KJRR HBHI 30636
1035 RFFR KBHI RFBR RHKB HNRF VBHM 30574
1036 RFBR THKB RYBT YJHU RJRH HBRY 31568
1037 BTKB MHRF BRRU IVRD YRYR BDYR 31888
1038 IVRD YRKH CJRR YUHB RRBT NNHN 31427
1039 RFIV RDYR KBMR RFBR RTFR VJRY 31915
1040 BRRC KBRY BTYJ MURJ RHHB RYBT 31404
1041 FRKB RTBT YJTR HRMJ KBHY RFHB 30939
1042 RRBT FRKB HRRF BRRT FRVJ RYBR 31598
1043 RJKB RYBT YJHU HBRY BTFR KBRT 31336
1044 BTYJ TRHR HJKB MTRF HBRR BTFR 30913
1045 KRRT YRCY YRKD YKHB HJRF KJRR 31283
1046 HBHD RFFR KJRT HBHH RFKR RTFR 31109
1047 KJRR HBMK RFKD TTHR IYKB MBRF 30724
1048 VBHV RFBR TFKB HDRF BRUH KBHJ 30253
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1049 RFVJ RVKR NUKJ RTHB HKRF KJRR 31307
1050 IVDF YTKB HURF HRTU KBMB RFUH 31033
1051 NBHV RFVJ RKBR RHYR CYYR KJRR 32078
1052 HBHU RFKV MBRF NNHB RFCJ RRYY 31480
1053 KRRT FRKR HRFR KBHD RFYJ RTBR 31151
1054 RKKB MDRF YJRU BRRF KRHN FRKR 31197
1055 HMFR KRHJ FRIH KBRY BTYJ HURJ 31481
1056 RIHB RYBT KDTT HRBG KBMM RFTH 30743
1057 FJRY VBHN RFNR NTKV NHRF NNNH 31508
1058 RFFH JURR YUKR RTFR KDYY VJYH 32282
1059 MRRC VJYJ HRTI VJYK HRTH KRJY 32130
1060 FRKD YKHB RYBT KDYC HBRU B
1061 RTFR KDYK HBMR RFKR RTFR KDYK 31308
1062 HBHT RFKD YCHB MYRF KRRT FRRR 31610
1063 MHKH NRRY NTRY NRTN 15106 *
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THEN 210

210 IF PEEK(7( N 160
220 KEY=PEEK(KEYTAB+PEEK (764))

230 IF KEY=155 THEN PUT #1,13:KEY=10
240 PUT #1,KEY

250 POKE 764,255

260 GOTO 160
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Hier die Preise fiir die neue Mini-SPEEDY:
Mini-SPEEDY N s5-0m
Mini-SPEEDY D 1050
Mini-SPEEDY 105.-0m
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