


Prirufks,ktoré sa vém dostdva do rik,je vysledkom prdéce zlep~
Zovateske] prdce autorov tejto prirulky s sutorov ndvrhu.Je ur-
fend jednak tomu,kto sa rozhodol wvyhotovit si vlestnymi silami
potrebné zarisdenie,ale tomu,kto si deX dprawu vyrobit.

Systém TURBO D je vhodnym rozdirenim operafacho systému,naché-
dzajiceho sg v pemeti ROM.V sudinnosti elektroniky,ktord sa za-
buduje do megnetofdnu,odstranuje pivodmi vysoki poruchovost pri
nahréveni,Blektronike je jednoduchd,Pomocou aystému TURBO I aa
progremy z pdvodnej rychlosti 600,respektivne 800 Bd prekopiru-
34 na rychlost 4000 Bd.Vihodou je,%e si te mevyZiaduje zdsah do
progremu,Znemens to,%e svoje programy mbZe upravovat na vydSiu
rychloat aj zafibajuel ufivatel poéitafov Atari.Okrem toho sys-
tém dovoli pouZivat aj prograemy,ktoré boli nehrané systémom TUBO
2000.

Po dprave magnetofénu som systém podrobil ski¥kem.Magnetofon,
ktory dovtedy odmietal nshrat wadZinu,aj dobre nshrangch prog-
remov,zedal pri vy%%ej rychlosti pracovet bezchybne.Je len malé
percento programov,ktoré sa nahrat nedsali.Sd to programy s ne-
Ztendardnymi blokmi,ako napriklad BLUE MAX,ONE ON OME a podobns,
Kipili ste si teds prirufku,ktord vém pombéfe vyrazne racionali-
zoval précu s m;gnetoféncm.v cene prirudky je teda zshrnutd i
odmens zlepﬁovaterom.ﬂspury na ¢ase a kazetdch wvédm viak vynalo-
Jené prostriedky vrdtis u¥ v prvych dmoch vyu¥{ivania,

Vietkym majitelom po¥italov Ateri mdfem systém vrele dopo-
rudit.Tym,%0 by si na monté? netridfali,pomdZe Klub elektroniky

¥ Tlmafoch,ktory v &ase vyddvania prirudky zabezpeoval achvd -

lenie vedlajiej hospoddrake]j &innoati,ktord bude zabezpelovat
virocbu a montd# potrebnej elektrniky pre montéi.
Technicky redaktor



mANULL SYSTEMU TURBOD

. Progrem Turbo D je urdeny pre précu v jazyku BASIC.Do paméte
sg nehrdva zo SELF TESTu stlafenim Reset = potom Start.Po zave-
deni sa vypife hlevidka 8 hodinami,odrdtevajuicimi tas.S progra-
mami,ktoré pouZivaju prerudenie VBLANK,alebo si premiestnili DL
program,méfe prist ku kxolfzii.Vtedy je vhodné zrudit hlavidku
stlodenim kldvesy Reset.Po stladen{ Reset prechédza program na
adresu udand v pemétovych bunkdéch 213 a obmovi tabulku HATABS
/obnove hlaviZky X=USR/3680/ /.
Po zavedeni programu je imblicitne zvoleny duplovany zéznam
/ vid bed 2/, Pri duplovanom zézname sa vyrazne zvy3i spolahli-
vost nehrévenia a tekyto zéznam je vhdony najmé na archivdciu,
MB%e sa pourivet aj pri menej kvalitnych médidch-péskach.
Vv tabulke HATABS je definovené nové zariadenie ako D.Program
vyhTedéva & zansmendva aibory podla zadaného ndzvu.Ndzov mbie
obsshovat meximélne 14 znakov.Subor s udangym nézvom je vyhladé-
vany po prikaze OPEN.Pri zavddzeni nie je potrebné vypisat ce -
17 nézov,ataﬁi'zadef prvé znakv = hviezdidku.KaZdy krok treba
potvrdit kldvesou Return.
Pri &{teni sa méiu vyakytnit néhodné chyby.Naed{tavanie sa dé
preruit stlalenim Stert.Objav{ sa chyba 255.V priebehu Z{tenia
nestldZs;jte Reset.D8jde k pmrezeniu systému.V jazyku Basic mdZte

vyusivet prikez LOAD "D* ,RUN ®"D: ,PRINT "D: a podobne,

Z1lo%enie bloku:
Rlok je dlhy 1031 byte,=z toho je 1024 bvte zdznamovych a 7 byte
riadiscich.

Elok obsshuje: dlzku bloku
porsdové &fislo
aynchohyte
kontrolny silet

Progrem testuje blok v poradf:&fslo bloku,kontrolny sufet.

Ak je &{eslo bloku vy3Sie,ako odakévené,program zastaviyak je
mendi,pokraduje v hladani JaTsieho bloku.Pri sprévnom bloku skon-
troTuje kontrélny sudet.Ak je sprévanv,odovzdd ho a ski¥a preli-
tat dal¥1 blok.



,nJ

2.PouZité edresy:

5.31 =risdisci byte pre QPEM

24-27 al¥ke bloku

28,29 eadress préve aspracovdvaného byte
30 Jo¥estny register bytu

Pri prikaze OPEN sd nastavené adresy:

769 &1{slo bloku

772,773 =dress bufferu

776.777 dl{¥ka bufferu /od 256 a% do 65535 nastavitelnd po
256 bvie/

Ostatné pouffvané adresy su po skonsewi operdeif vrdtend.

Balsie adresv:

2596 nenulové hodnota.duplovaeny zdznem

3351 rychlost zdpisu 230=420N Bd,237=5200 Bd a 240=6000 Bd
3671 rychlost ¥{tenia 48=4000 B4,36=5200 Bd & 32=5000 Bd
3335 d{%ke medziblokovej medzery

3680 %tart programu nastavujdceho hlaviéku a tebulku HATBS

3.Popis ebsluhy:

Préca s magnetofdnom je podobmé,sko pri pdvodnom zdzname.Citani
zdznamu je viek pod kontrolou uZivatela,To znemend,Ze:

A/v pripade ndhodnej chyby &{tanie blcoku =s na megnetofone zasta-
vi a je mo¥né opekovat &{tanie bloku,nie celého suboru.Vrdtite
megnetofdnovy pds o kdsok spat a stladte Select.

B/v pripade trvalej chyby na médiu,ak bol zdznsm zdvojeny,megne-
tofon pred{ta druhy blok.Ak bol sprévny,pokraduie v &f{tanf.

C/ak je trveld chybs v zdzneme a zdznam nebol zdwejeny,ked uiiva-
tel potrebuje vytishnut udeje aj z chybmého bloku,postupujte

eko v bede A,sle stlalte pritom kldvesu Help,fo znamend povole-
nie #{tenia chybného bloku.

D/ukonfenie Z{tania stlafenim Start kond&i chybou error 255,%o zna
mend ndsilné ukondenie &{tanis a podledny blok sa nezaradi.



Zavédzanie strojovych a aplykalnych programov

BLOAD V.@ je zavddzee! program urdeny pre zavéddzanie strojovych
eplikednych programov a pre programy, v ktorjch chceme zezname-=
ndvat daje ns magnetofon v zrychlenmom re¥ime.0Obsshuje vietky
hlevnéd &msti progremu TURBO D.Je doplneny pre zavddzanie stro-
jovf§ch progremov o prisluind &sst.Do pemste sa zavédza po zap-
nut{ poditade aiZastnym stleZenim Start s Optionyalebo len Stert,
podla toho,%0 potrebujeme /Start,sk méd byt odpojend ROM Besic/.
Po nshrani{ sa program sutomsticky spustf{ & Ziada meno zariade-
nia 8 programu.Napilete neprikled D:SpeedScript,alebo len
D:Spee® ,Po stlafeni Return sa zapne megnetofén a hladé progrem
s prisluinym ndzvom.Vypfasanie celého nézvu programu nie je nut-
né.Pou¥ite hviezdi&ky.Aby bolo mo¥né zaviest programy skladaji-
ce sa z viescerych &ast{ a nebolo nutmné vidy vypisovat cely nd-
zov,vypisovat zmeny v strojovfch programoch,je dolesne preme-~
novené zeriadenie na C,Predtym D,To ale znamend,fe po zavedeni
progremu TURBO vasic /napr./ Je pod menmom zariasdenis C program
Turbo D.Z toho d&vodu je zebudovand ast programu,ktord po pr-
vom vystupe /zdzname/ me mgf s memom C prepife ndzov zarisdenia
opat na D.Napriklasd po zaveden{ programu Turbo basic pouZijeme
ako prvy prikez CSAVE /SAVE C/,aby sa vykonalo premenovanie

zerisdenia/nézov zeriadenf/. Pri dal%om zopekovan{CSAVE a SAVE
"D:ABC" sa presveddime,¥e sa zsradili uf oba spisoby zdznamu.
Podobne postupujeme aj pri ostatnych zdznsmoch programov,napr.
SpeedCale.Stald{ime CTRL-S,potom C a Return.

Velkd Zast programov je mo¥né zaviest aj z jazyks basic.
Na to je urdeny program BINRUN v basic.Pracuje podébne ako
BLOAD V.#. Ak zaddme ndzov suboru napriklad D:¥¥¥% a program s
tekym nézvom na péske nemdme,zalne podited vypisovat na obra-
zavke ndzvy programov,ktoréd si na pdske.Robl to af dovtedy,
pokial nendjde program so siborom EOT.Preto je vhodmé na konei
pédsky nshret krdtky progrem so siborom EOT.

Pred zavedenym programom je treba,sk bef{ mgf,stladit Reset,
Stladenim Bresk pe stlafeni Space /medzers/ a Startu ukon&ime
vypisovenie ndzvov.Po zaveden{ programu pomocou BINRUN plati
véetko ake pri BLOD V.@.V pripade chyby nadftanis postupujte



podTa bodu 3.U nshranych strojovych programov pri atlafen{ Reset

dochddza k inicislizdeii tabulky HATABS,Zo mé za nésledok vyra-
denie programu TURBD D z tabulky.

Zavddzacie progremy BLOAD V.1 & V.2

3§ urXené pre zevédzanie hernych programov.Obsahujd len Cast
urdent pre &itanie z megnetofonu,Program bol skréteny aj o Zast
vyhTeddévenia podla ndzvu.Zavédza sa pomocou OPTION a START pri
zepinam{,alebo po stleXen{ Reset z reZimu SELF TEST. Stla&enim
OPTION m8%me pdsku postvat a kontrolovaet si nastavenie za&iatku.
P, stlefen{ Select sa zane pri zapnutom mgf nehrédvanie,Obra-
zovka ss zatemm{.Pri chybe &{tsnia poetupujte,eko v bode 3.
Bload V.l je zavedeny od adresy 2576,buffer mgf je na adrese
£4400.

Bload V.2 je na adrese 64735 = buffer na adrese 63450.Inak su
to rovneké programy.

Kopirovecl program UNICOP

Je urfeng pre kopirovsnie siborov z magnetofomi ne magnetofén.
M&%me kopirovat : z 600/resp.800/ Bd na 600 Bd
2 500/resp 800/Bd na 4000 Bd
zo 4000 Bd na 600 Bd
zo 4000 Bd na 4000 B4
Je to dené tym,%o méme v poli Dev. Dev:uC: znemenéd 600/resp.800 Bd.
Dev:D:ndzov prog. zase znamend rychlost 4000 Bd.Ndzov vidy treba

potvrdit Return.

Funkcie:

CTRL-L nshrévenie do podita¥a,Zariadenie a nézov sa uchovéavajd
v pem8ti.Znemend LOAD

CTRL-S  znemend SAVE,teda nshrévenie ma médium,Po zadeni treba
ur&it zariadenie,pripadne ndzov programu / D:Speed

CTRL-N  vynulovenie pemati

CTRL-D nestavenie duplovaného,alebo jednoduchého ZézZnamu.

CTRL-C kontroela nshraného programu

Do pemste md¥me zadat nejviac 10 programov.



Fostup pri kopirovani:

Najprv nshrejte program TUREO D.Vyﬂﬁtim poditafa,poton atlalte
Stert a zapnite poita& pri stladenej klévese.Zapnite mgf a
stlafte Return.Po nahreni stladte reset,&{p zrudite hlavilku.
Ndjdite si program UNICOPY.ﬁzréte ho pomocou CLOAD.Po nshrani
dajte RUN a na obrazovke sa objavi MENU kopirovacieho programu
UNICOPY,

Ak budete nahrdvat zo Standardne] rychlost 600/800 Bd,stladte

C.0Obvykle sa pri prvom stlaeni objavi pri CTRL-D DUPL.Pri ne-
+hréveni to nemd vyznam.Stladte eXte raz C & potom sa ul objavi
ej pri DEL:C: .Po tekomto zadani stlaZfte Return a ozve s2 pip=
nutie.Potom md¥te u¥ stlefit najprv CTRL a potom edte aj L.

Na magnetoféne majte uZ vtedy zapnuté PLAY.Malé posuny mdite
robit stlaXenim medzerovnika /SPACE/.Na zeliatku sa hore objevi
népis LOAD l.Ak ste nehrali prvy program md%ite mahrévat i
JarTs{.Stla¥ts opst CTRL-L.VypiZe sa ndpis LOAD 2 a pokraduje
nahrévanie.Pod oznamom LOAD sa objavi Zf{slo,ktoré znamend nahra-

né byte a dolu volni pamat.
Pri kopirovani z rychlosti 4000 Bd postupujte podobne,ale
za meno zariadenie musite dat D a nézov programu
DEL:D:SPEEDSCRIPT

Na pés dostanete v45 program po jeho nehrani do pemate stlade-
nim CTHRL-S /SAVE/ .Pri mene zariadenis sa cbjavi DEL:C.

Ak chcete,eby képis mals rychlost 600 Bd,staff,ak teraz stlafi-
te Return.Ak chcete vystupnd rychlost 4000 Bd,muasite ndzov pre-
pisat na D:SPEEDSCRIPT a Return.

Pe nehrani prvého programu objavi,esk mdte nahrenych viacej prog-
remov SAVE 2,ale pri DEL ss vypiSe opat C:.Musite ho,sk chcete
vy8%iu rychlost,prep{set opat na D:NLZ0V = dat Return.

Programy trebe nshrévat celé,teda aj so zavddzalmi.Napriklad
disketové progremy s vykriZnikom pred hlavnym programom idu

bez problémov.Deporufujeme viak progremy so zavddzadmi BLC

tieto nahradit zavddzafom s vykri¥nikom.



KONSTRUKCIA

V herdwerove] uprave % pou¥ité %ekoslovenské suZiastky,beine
dostupné.

Rozpis materidlu:

plo&ny spoj - ,

1 ks TO MAX 741 slebo podobny

2 ks KC 507-9

13 ks rezistory podla schénmy

7 ks kondenzdtor podla schémy

1 ks koncovka pre joystick

Si#ipstky sd na plodnom spoji,ktory sa umiestni v Yavej Zasti
megnetofdnu.Upozornujeme vSek majitelov,Ze montéZou Upravy
strécajd ndrok na zdruZni opravu.Skisenosti su viak také,Ze
iprave mdZe megnetofonu len pomdet.

Punkcia:

Logickej drovni 1 zodpovedd jedna pericda signdlu o afzxe T.
Logickej nule dfzka T/2.Pri &{tani 2 magnetofénu sg spracovéva
cez druhy joystickovy vatup.Jednotlivé bity potitad spdja do
bytov,skupiny bytov zase do blokov.Ka#dy blok je oddeleny ain-
chronizadnou medzerou.Tym sa rozli%ujyd jednotlivé bloky.

V prevédzke boli odski%ené rychlosti 4000 a 5200 Bd.Pri rych-
losti 5200 Bd se v3ak prejavuje niekedy vplyv magnetofonov je
horXia prenositelnost z magnetofénu ne magnetofén.Preto doporu~
Zujeme pouZivat rychlost 400 Bd.

Programy pri kop{rovani netreba prerdbat.Asi §0% programov pra=
cuje bez problémov.PribliZine 9% programov s& dé nahrat cez modi-
fikdciu programu BLOAD a asi 1% len po obfdeni softwarove]
ochrany.Zrjchlend programy mo¥no nehrat spat do pdvodne] rych-
losti 600 Bd.



Funkcie elektroniky

Elektricky signdl z mzf hlavy je zosilneny dveojstupnovym zosil-
novaom /35 & 25/ osadenom na pdvodnom ploXnom spoji.Zosilneny
signél z kolektora druhého tranzistora /Q6/ je privedeny cez
pdsmovyd priepust ns invertujdel vstup IO T4l.V¥stup z I0 741

de spojeny cez odporovy deli& 3K3 a 1K/3K9 s 1K2/ s bézou tran-
zistora.Kolektor tranzistora Je pomocou kébla s konektoru spo-
jeny s druhym joystyckovym vstupom,vyvod ¥.1 konektoru druhého

Joysticku.

'Pévodny signdl vystupu ddt sériového portu vyvod 5 sa zlu-
Zuje so vstupom J,v§vod 2-druhého joysticku,Zludeny signdl S&
vedie z kolektoru tranzistora cez kondenzédtor na prpinad,ktory

po stladeni tlad{tks RECORDspoj{ mgf hlavu.

Doporufené opravy:

Zvadsit kepscity kondenzdtorov 3n3 na 33n a¥ na 100n & 47n na
4,7H a% LOM.MoZno tie? vzdjomne vymenit invertovany a neinver-
tovany} vstup.Vyvody /2,3/ I0 T4l a vstup z pdsmovej priepuste

zapojit na vyvod ¥.8,pdvodného I0 LM 324.0dpojit kondenzdtor

C6 na pdvodnom plo¥nom spoji.Antiparalernym zapojenim dvoch died
medzi vyvody 2 & 3 IO MAAT4l sa mbé%e v niektoryeh pripadoch
zlepZit droven &{tsnia.

Systém TUREQ D umoZnuje pracovat aj s pﬂ%ramami v TURBO 2000.
V sibore programov je k tomu urdeny zavddza® a tie¥ kopfrovac{
program TURBO 2000 ne TURBO 2000.

Do krdtkej buddcnosti sa uiivatelom tohto aystému &rtajd aj
dal8ie mo¥nosti vyuZitia programov,ktoré umo¥nia pracovat

s ramdiskom,&i prendfat signdl medzi pof{tadmi.Sd to dal3ie
mo¥nosti bohatdieho vyuZitia poZ{tada ATARI.

Zeléme uZivetelom 2 reslizdtorom vela lispechovw & potom
i radosti & lep3ej prdce s magnetofdnmi.
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