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Z * ZPRAVODA] ATARI KLUBU + PRAHA
A 4004 = 487. 20 SVAZARMU
ROCNIK «1 (1987) ¢isLo-1

Ze Zivotda Svazarmai

Vaieni kolegove a kolegyne,

dovolte, abychom vés jménem vyboru pozdravili a prostred-
nictvim prvniho €isla klubového Zpravodaje privitali v Fadach
Elend ATARI KLUBU.

Prafsky ATARI KLUB v soufasné dobd sdruiuje témé&f tisic
zajemcl pouZivajicich pofitate ATARI, osazené mikroprocesorem
6502 € 1,79 MHz Motorola.

PFi wvzniku klubu, pOvodné vytvofFeného pifi 402. zakladni
organizaci Svazu pro spoluprdci s armddou v Praze &, jsme
sdrufovali jen nékolik desitek uzivatell poditald ATARI a
COMMODORE. Fo uzavieni kontraktu PZO TUZEX se zahraniénim
partnerem,a s tim souvisejicim mnohonasobnym zviSenim podtu
Elanlb, jsme byli nuceni, i vzhledem k nezéjmu a nedostatku
administrativnich pracovnikd v &02. 10 Svazarmu, osamostatnit
se. Jsme vdééni ¢inovnikdm Obvodniho vi¥beru Svazarmu v Praze
4 za poskytnuti moZnosti ustanovit samostatnou 487.-zakladni
erganizaci Svazarmu - ATARI KLUB.

Cleny naSeho kKlLubu mohou byt vEichni zédjemci o praci s
vypotetni technikou uvedené znatky, ktefi budou plnit Elenské
povinnosti dané stanovami Svazu pro spolupriaci s armadou &
schvalenymi zasadami €lenstvi v ATARI KLUBU. V prve fFadé to
znamena pofadat o Elenstvi ve Svazarmu na tiskopise "PFihlad=
ka za élena Svazu pro spolupraci s armadou", ktery na poZada-
ni zaileme. Stavajici Clenové Svazarmu 57 museji u své ma=-
tefské organizace wyfidit tzv. hostovéni v nadi zakladni
organizaci. Zadklagri povinnosti &€lerna Svazarmu je platit
Elenské pfispévky /rofné podle stanovenych sazeb/ - pracuiici
10 Kés, uéni, studenti a dlchodci 5 Ké&s. Movi &lenové uhradi
5 Kés za ¢lenskou Legitimaci. Ustanovujici &lenskad schize
ATARI KLUBU pak schvalila ro&ni &lensky klubovy pfispévek
pro pracujici ve v¥&i 120 K&s, pro uéné, studenty a dlchodce
ve vyii 70 Kis.

Z takto ziskanvch finanénich prostfedkd organizace bude
zajistovana jeji Zinnost, tj. pFedeviim z nich budou hrazeny
publikaéni materijaly uréené pro éleny klubu. U nékterych
rozsahlejSich publikaci se pfedpoklédd individuadlni Ghrada.



Kaidy &élen ATARI KLUBU obdrZi klubovou Llegitimaci, ktera
/a jedin® ta/ bude opravnovat k GEasti na schizkéch klubu,
prfednédkach, burzdch, k ziskani literatury a k jeji vyméng,
k ziskéni programl apod.

Pravidelnym prostfednikem spojeni mezi €leny ATARI KLUBU
bude Zpravodaj ATARI KLUBU, ktery bude distribuovén zdarma
vEem &lenim klubu. Yzhledem k tomu, Ze €leny praZského ATARI
KLUBU jsou kolegové a kolegynd z celé £55R, bude Zpravodaj
zasilédn podle kartotéky poftou. 0 zédmérech klubového fasopisu
informujeme na jiném misté.

Povaiujeme za vhodné upozornit, 2e ATARI KLUB Fidi wvybor,
jeho?z #lenové byli zvoleni na ustanovujici schizi organizace.
tleny vyboru jsou: Vaclav postél - piredseda, René Héna, ing.
olLdfich Hanu%, Miroslav OndFiZek, JUDr. Jifi Qulik, Jan Pilny
a Frantifek Tvrdek. Relativné samostatnym przcovnim organem
vyboru je redakéni rada, kterd se ve své finnosti Fidi schva=-
Lenym Statutem. Jména Zlend redakéni rady jsou uvedena v tira-
7. Méme za to, Ze sloZeni redakéini rady zarufuje hodnotnou
a technicky zajimavou naplh klubového Easopisu.

Predpokladéame, #e viechny &leny klubu zajimd pFedeviim
to, jakou €innost bude klub vyvijet v nejbliZi3i dobé. Priznej-
me sebekriticky, Ze podzimni mé&sice minulého roku byly pozna-
menany nékterymi organizaénimi nedostatky, které wiak prame-
nily 2z enormnihe a v podstaté nezvladnutelného narlstu €lend.
To se podafilo diky organizafnimu Gsili clend vyboru a daliich
dobrovolnikd eliminovat koncem minulého roku. Je nutné vidét,
e vybor musel zajiitovat nejen program pro stovky novych
Zlend prichazejicich na schizky, ale soufasnd feiit mnocho ma-
Lych § velkych problémd, které vznikajii pfi vytvafeni nové
organizace. Dodejme na tomto misté, Fe vEichni &lenové vibo-
ru véetné pfedsedy, jakoz i clenové redakiéni rady a dalgi
dobrovolnici, Lektofi apod. vykonavaji svou praci neziitné
a po svém zaméstnani.

Koncem minulého roku se uskuteénily prednaZky zakladd
uZivdni pofitafe ATARI a kursy Atari Basicu a programovani
vassembleru. Pro velky zajem élend se budou tyto kursy opako-
vat. § ohledem na vy¥robni1 Lhltu tohote prvniho &isla ZIpravo-
daje zamérné neuvadime konkrétni terminy konani kursd, proto-
e jejich zajitfovani je Fefeno operativné podle okamiitého
zdjmu. Informace o terminech zahajeni kursd, jakoZ i o je-
jich misté konani Llze ziskat na schizkach Zlend klubu.

JiZ tradiénd se Elenové klubu schéazeji kaidy ftvrtek
v 18 hodin ve Stfednim odborném ucilisti Staveb silnic a Ze-
Leznic v Ohradni ulici v Praze 4. Pro mimopraZské &leny jsou
pak vyhrazeny schizky kaZdou prvni sobotu v mésici mezi 10
aZ 13 hodinou tamtéZ, V této souvislosti je nutné podékovat
Ffeditelstvi i pracovnikim uiili3té za pochopeni a umoZnéni
této mimofadnég perspektivni £innosti.

Ma schizkach &€lend klubu je didn %iroky prostor k ziskani
vzajemn¥ch kontaktd Elend, k moinosti sdélovani si novych
poznatki, k vymé&n& programi apod. Soufasné jsou organizovany
zmin&né pfednasky a nékteré typy kursd.

¥V souctasngd dobé je mezi Eleny celkem pochopitelny zajem
o zigskani rlznych druhl programi, pPedeviim hernich, Lze
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konstatovat, %e pofateéni "hlad” po zejména hernich programech
byl prekonan, predeviim diky ob&tavosti nékterych Elend, kte-
Fi doslova ve dne v noci kopirovali a kopirovali. ¥ budoucnu
se viak v &innosti klubu nechceme zabyvat vyhradné organizo-
vanim rozmnofovani hernich programd, protoZe v tom nevidime
zakladni smysl ATARI KLUBU. Chceme se zamé&fFit predeviim na
pdbornou vychovu €lend k zvladnuti vipofetni techniky a pro-
gramovani. Pokud jde o programy, chcéme se zaméifit zejména

na programy vyukové, systémové a uZivatelské a samopzfejmé na
tvorbu téchto programi. Proto uvitime kaidy nédvrh, némét

a konkrétni pomoc z Fad Clenské zakledny. Pro informaci uva-
dime, Ze se uvaZuje o zfizeni specisdlni prodejny, kde budou
mit £lenové klubu moZnost ziskavat programy za reZijni ceny,
vietné programi hernich.

V této souvislosti povaZujeme za potrebné dodat, Ze v pod-
minkach na%i organizace neni misto pro neopriavnéné pbohacova-
ni, "k&eftovani™ nebo jinou podobnou soukromé vydEleZnou Ein-
nost, kterd se ostatn? neslufuje s platnymi zakony naZeho
statu. Neni nutné skryvat, 2e zjittény pfipad takové Einnosti
Zlena bude mit za nasledek vyloufeni z ATARI KLUBU a Svazar-
mu a podle okolnosti bude pfipad pfedan k objasné&ni prislud-
nym staétnim orgénim.

Déle povaZujeme za nutné upozornit na to, Ze pro mimofad-
né velky zdjem Clend o Lliteraturu nembZeme mnohdy okamZité
vyhovét. Ne vidy se podafi ziskat kapacitu tiskarny apod.
Prosime proto o trpélivost. Viechny uplatnéné poZadavky chce-
me postupné podle pfedb&Zné ziskaného zdjmu a objednavek
uspﬂknjit-

PFi organizovéni prace &lend klubu bychom pRivitali vytvé-
feni pracovnich skupin /sekci/f, napifiklad podle mista bydliZ-
té nebo zaméstnani &i Fkoly. Pvé takové sekce jiZ existujil
Prvni je sekce "Kralovka"™, druhd pak sekce na VECHT. Jsme to-
ho nézoru, Ze v méniich kolektivech se dd Lépe pracovat. Za
optimalni pofet povaZujeme asi 10 aZ 20 flenl. Sekce bude mit
svého vedouciho, ktery by mohl b¥t v uZfim kontaktu 5 vyborem.
postaval by materidly fat uZ programy nebo Literaturu/ pro
celou skupinu k rozmnoZeni. Touto formou by se jednotLiveid
daleko rychleji dozvddéli o technice uZivédni pofitate, o pro-
gramovani a dalfich potfebn¥ch skuteinostech, ZimZ by vypo-
€etni technice rychleji porozuméli a mohli tak svym dilem
prospét naZemu ndrodnimu hospoddFstvi. Vy¥bor se bude snaZit
vytypovat &leny ze stejného mista bydliZté £i zamd@stnani
fE&koly/ 2z kartotéky.

Vzhledem k tomu, Ze pfedpoklédéme znaény a zfejm& i wvzrl-
stajici zdjem o Zlenstvi a préaci v ATARI KLUBU, pfivitéme
kaidou pomoc, kterd bude vyboru klubu nabidnuta. Neni obwykle,
aby Zinnost nékolika set Elend Fidila a soufasné organizadné
zajiZtovala hrstka nadfenci. Mi-Li klub pracovat dobfe a sta-
le Lépe, bez aktivni préce dalZich dobrovolnikl se neobejdeme.
Pokud bychom m&li byt konkrétni v charakterizovéni poZadované
pomoci, citime potfebu dal3ich Llektorli, dopisovatell pro
Zpravodaj, autord rozsdhlejZich materidll, pfekladateld, pi-
safek, &lend majicich moZnost zaji%tovat rozmnofovéni publi-
katnich materiadld /pFfirozend, Ze organizaci vlastnici repro-
grafickou techniku za dhradu z prostfedkd klubu/, dale pak
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dobrovolnikd, ktefi by byli ochotni zajiitovat distribuci
Zpravodaje a dal%ich publikaci apod. SamozFfejmé, Ze pFivitame
i viechny pfipominky, naméty a doporufeni, véetn® konstruktiv=-
ni kritiky, protoZfe i to je forma pomoci s cilem zkvalitnéni
prace nasi organizace.

Mnoho Ospéchh i zdaru v pravé zadinajici praci, jakoi
i pevné zdravi vam pfeje

vybor ATARI KLUBU

m'“‘“%mnm

Urieno &tenafim Zpravodaje ATARI KLUBU

VaZeni Ztenafi,

dostavate do rukou prvni £islo klubového Zasopisu ZIpravodaj
ATARI KLUBU. Pro mnohé z-vas to neni Z4dné pfekvapeni, nebol
o vydavani vlastniho klubového Casepisu jiZ bylo nékolikrat
hovofeno na klubovych schlzkich. Mezi zéamyslem a realizaci
viak bylo nutné wvyfelit a vykonat mnohé. To samozFfejmé Fado-
vého Elena ATARI ELUBU nemusi zajimat, i1 kdyZ2 - ma-Lli Zpravo-
daj plnit své pravé poslani - neni to tak docela pravda. Jde
totiZz o to, Ze v tak pofetné Zlenské zakladné, jakou mé néas
ATARI KLUB, miZe klubovy Easopis plnit funkei velice efektvni-
ho prostfedku spojeni v¥boru organizace s €lenskou zédkladnou,
jakoZ i jednotlivy¥ch Elend navzajem,

Vydavani Zpraveodaje ATARI KLUBU bylo motivovano ndsleduji-
cimi divody:

1. Ideovd plsobit na vychovu €lenl, zejména mlideie, pro kte-
ré se stala vypofetni technika a jeji uZivani pFfedmEtem
vyhran&ného z&jmu; Gfelnd ovlivnovat zajmovou Einnost ve
sm&ru k pln&ni vy33ich spolelenskych Gkold a cild.,

2. Lépe organizactné zvladnout vytvofenou Clenskou zakladnu
£87. zakladni organizace Svazu pro spolupraci s armadou,
vietnéd rychlého pfedavani zprav organizaéniho charakteru.

3. Preklenout obecny nedostatek odborné Literatury tykajici
se zvladnuti vypofetni techniky, zmirnit Zivelnost v roz-
Zifovdni a aplikaci vypofetni techniky a preventivné pfed-
chazet spekulativnim jewdm v této oblasti. '

4. Urychlit osvojeni problematiky vypofetni techniky postave-
nd na b&zi mikroprocesoru 6502, kterd se zafala v Zirdim
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méfitku prodivat v [5sR.

5., Informovat o aktudlnich poznatcich tuzemského i zahrani&ni-
ho vEdeckotechnického pokroku v oblasti vypoldetni techniky
a mikroelektrotechniky.

K takto postavenym cilim se kladnd vyjaddFfilo pFfedsednictvo
obvodniho vyboru Svazu pro spoluprdci s armddou v Praze &,
které vydalo souhlas k vyddvani klubového zpravodaje. Oficial=-
ni povoleni vlastni edi&ni Zinnosti bylo zavrieno registraci
u lstfedi védeckych, technickych a ekonomickych informaci v
Praze pod evideninim fislem OVTEI 86 D42.

Jak je patrné z tohoto prvniho E€isla, Casopis bude vydévan
ve formétu A 5 v nakladu odpovidajicim poftu €lend ATARI KLUBU.
VeZkeré naklady na vyrobu Easopisu budou hrazeny z finangnich
prostfedkd ATARI KLUBU, tedy pfedeviZim z Elenskych prispévkd.
Proto je fasopis urfen vy¥hradné pro &leny klubu, kterym bude
distribuovédn zdarma. tasopis je dale neprodejny.

Ipravodaj ATARI KLUBU bude obsahovat nékelik rubrik. Pra-
videlnymi rubrikami budou informace ze Zivota Syazarmu, Zpravy
vy¥boru, Pro zatdteéniky, Otézky a odpovédi, Tipy a triky. Dal-
fimi rubrikami pak budou UZivatelské programy, Koutek techniky,
PEEK/POKE, Technické informace. Je pravdiZpodobné, Ze Zasem
miZe dojit jak ke zménam obsahu fasppisu, tak 1 k rozsahu
stran v rdmeci jednotlivych rubrik. To viechno by m&lo kores-
pondovat pfedeviim 5 potfebami véEtiiny €lenské zakladny klubu.
JestliZe jsou v soufasné dobé mezi nami pFedeviim Elenové,
kteFfi se teprve s vypo2etni technikou firmy ATARI seznamuji,
bude zajisté spravné vénovat v&tZi pozornost a prostor rubri-
kadm Otézky a odpovédi, Pro zafédteZniky atd. V pozdé&jii dobé
miZe vzniknout potFfeba dalZich rubrik. Stéle vZak bude kladen
diraz na srozumitelnost publikovanych prispévkd tak, aby byly
pFfistupné i méné zkuZenym Elendm klubu,.

V této souvislosti je proto potfebné zdlraznit, 3e Efaso-
pis bude takovy, jaky si jej €tensdfi vytvofi. Samozfejmé&, Ze
jeho vlastni obsahovéd a technicka pfiprava, vydavani a distri-
buce bude dilem nékolika dobrovelnikd. Je vEak nepochybné,

Ze bez Gzkého spojeni redakéni rady s Zlenskou zadkladnou by se
jen obtiZné dafilo pravideln& pfipravovat jednotliva £isla
Ipravodaje. Proto redakéni rada pFedpoklddd a jiZ netrpéliveé
cfekdvd pifispévky pro daldi Eisla Easopisu.

Vyzyvéme tedy Etendfe Zpravodaje ke spoluprici. Kazda
spoluprace ma mit sva pravidla. Proto si prosim dikladné
prectéte ndsledujici Fadky.

Své autorské pFispévky zasilejte na adresu ATARI KLUBU:

487 . Z0 SVAZARMU - ATARI ELUB
poit. pf. 51
100 00 Praha 10

Obalku oznacte vlevo dole heslem "Zpravodaj AK".

PFispévky pifte na psacim stroji na volnych Listech for-
matu A &4, Fadkovanim 2, pFip. 1,5. Grafické pFfedlehy /plénky,
schémata aj./ je nutné predkléddat v kvalitni dpravé /rysova-
né psacim prostfedkem vyrazné ferné barvy - nejlépe tuZi -
na bily papir/, pokud moZno podle zé&sad technického kresleni
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a pFislugnych technickych norem. Vypisy programd je af na wvy-
jimky fkteré je potFfebné dohodnodt s redakeci/ nutné formatovat
rovnéZ do formadtu A 4, pfifemZ pro dalii tisk je nutné zzjis-
tit kvalitni Eernobilou pfedlohu. Soufasné s poskytnutym prog-
ramem je nutné zapljdit fungujici program nahrany na kazeté
nebo disket®. boporufujeme osobni styk s nékterym ze Zlend re-
dakéni rady. Je dile3ité u kaidého zasilaného prispivku uvést
pfesnou adresu autora.

Upozornujeme, e v prispévcich, ve kterych jsou pFfevzaté
jakékoliv informace z jin¥ch prament, je nutné uvadét biblio=-
grafické citace /podte TSN 01 0197 *//. To se tykéd i pFfip.
vipisl programi nebo jejich popisd /napf. ze zahraniénich Li=
terarnich prameni, ale napf. i programi “"vylistovanych™ z mag-
netickych zadznawovych prostifedki/. Bez dodrZeni tohoto zdklad-
niho pravidla by nemohl b¥t prispévek zvefFejnén.

tlanky dopisovateld budou oznafovény plnym jménem autora,
pokud autor vyslovné nevyZidid oznafeni svého Zldnku znaikou
fzkratkou jména apod./. NevyZadané rukopisy se nebudou wvracet.
Redakce si osobuje prdvo drobnych redak&nich Gprav, pfi nut-
nosti rozsdhlejZich Gprav po dohodé s autorem.

Pro dopisovatele, ktefi jiZz maji publikaéni zkuZenosti.,
ale i pro ostatni povaZujeme dale 23 dlleZité hned v pofatku
uvest, Ze zverejnéné prispévky nebudou moci byt falespon v
pocatku Einnosti ATARI KLUBU/ honerovany, c¢0Z je dano predev-
£im omezenymi finanénimi prostfedky organizace. Je tFeba vé-
dét, Ze i1 flenové redakéni rady plni své Okoly dobrovolné bez
nkroku na pdménu. Autorské pFispévky a redakéni prace totiz
délame pro kolektiv stejnych fanoukd, jak¥ymi jsme sami. Na
principech dobrovolnosti a nezistnosti je zaloZena cela Ein-
nost ATARI KLUBU. Nicméné predpokladame, Ze v budoucnu nasta-
ne moinost honorovani pldvodnich autorsky¥ych praci v souladu
s autorskym pravem a schvidlenym Statutem redakéni rady.

Na adresu redakce je moZIné zasilat i dotazzy /budou pos-
tupné zvefejnovany napf. v rubrice 0tdzky a odpovédi/, pfipo=-
minky k obsahu Zasopisu a dal37 navrhy. Cenné budou rovnéz
technické novinky, zejm. o vypofetni technice ATARI.

Pif&li bychom si, aby Zpravodaj ATARI KLUBU se stal sku-
tetnym, vyhledavanym a ftenym prostfednikem mezi jednotlivimi
Eleny ATARI KLUBU, jakoZ i v¥borem organizace a &leny. PFi-
prava kaZdého £isla Ipravodaje se vyZaddéd hodné préace, konané
ve volnych chvilich. Bez 2iroké spolupréce viech clend ATARI
KLUBU to nebude moZné.

Proto si do dalgi préace, kteri pravé zatala, popfFeime
spoleiné hodné zdaru.
JUbr. Jan Hlavaiek
odpovédny redaktor

*/ Yzor bibliocgrafickéd citace;
Movak, J., Vvanék, K.: Budoucnost pofitadd. amatérské radia,
Praha, 1986, 10, 5. 3I7&

Maters, J., Farnen, K.: Citadel warrior. English software,
1983. Musik Muntington, 6.



Mekvalitni obrazovy signdl pofitacd ATARI 130 XE

Jak nam operativné sd&Llil pracovnik KovosluZby Praha sou-
druh ing. MiLan Machulda, nékteré pofitate ATARI 130 XE trpi
zavainym nedostatkem, projevujicim se dvéma spolu souvisejici-
mi priznaky.

1. PFi spolupraci pofitade = nékterymi barevnymi televiznimi
pFfijimaZi je obraz pouze fernobily¥. Tato zdvada se proje-
vuje zejména ve spojeni se znacné roziifenymi televizory
TESLA 110 ST /resp. 424 3 429/, ale i napif. Grundig P 55-
245/90 Multi.

7. Dal%i priznak Lze pozorovat jak na barevnych, tak i cerno-
bilych prijimactich /monitorech/. Jedna se o rusivé svisleé
pruhy vzdalené od sebe 1 aZ asi 10 mm, kKteré pokryvaji ce-
Lou pluchudgtinitka obrazovky.

Pofitacte s touto vadou zakoupené v &s. obchodni siti ne-
byly dosud opravitelné a zakaznik byl nucen poZadovat / v ram-
ci zadruky/ vyménu 2zaFizeni u obchodni organizace, kde pofitat
zakoupil. Po vy¥méné viak zpravidla novy pofitaf wykazowval
stejné zavady jako predchozi, pFfestoZe televizni prijimaé pra-
coval prfri béZném pfijmu /7 v soustavé PALS naprosto bezchybné.

Podrobnou anzlyzou byla pFicina vySe uvedenych zavad odha=-
lena a jeji odstranméni provadi zarucéni servisni stfedisko Ko-
vosluzby /Praha 6 - Petfiny, Dostalova 10/. Pouze v3ak pro
poftitafe zakoupenéd v tuzemsku!!!

Majitelé individuadlné dovezeny¥ch poé€itaéd se mohou infor-
movat na zplsob gdstranéni zavady na praZském telefonnim §is-
Le 231 71 74 - KovosluZba, ing. Machulda.

Dékujeme za informaci. red

PRO ZACATECNIKY

Obsah rubriky Pro zaéateiniky vyply¥va z nazvu. Vv rubrice
chceme publikovat ucelengjsi zdkladni informace zejména o ov-
Ladani vypofetni techniky ATARI a3 také nékteré zikladni otdz-
ky tykajici se programovani. Je moZné, Ze v této rubrice naj-
dou poufeni i pokro€ili...



Kopirovdni programii z kazet - informace pro zalétefnfky

jng. Jan Jicha, C5c.

Nahravani a pfehravani /kopirovani/ programi z magnetofo-
nové kazety miZe E€init zatdtefnikim potiZe. ¥V pfirufce k po-
Eitadi ATARI 1 v popisu obsluhy fireanihpo magnetofonu jsou
uvedeny jen zdkladni informace. Pro snaiZi pFfekonani poldtei-
nich obtiZzi je urfen tento Elének.

A. Kopirovdni prﬂaralﬁ v Basicu

Pri kopirovéni programd vytvofenych v Basicu nejsou Z&dné
problémy. Program se pfefte povelem CLOAD 2 na novou kazetu
se do patfifného mista uloZi povelem CSAVE. To plati aZ na
vyjimky. Napfiklad u programd firmy Eurcpa Computer Club se
program vytvofeny v Basicu nahravad pomoci tladitka START pfi
zapnutém poctitaci.

Presto je vEak tfeba upozornit na jeden moZny 2droj chyb.
Nékteré programy provedou po spuiténi rdzné dpravy v systému
diky pfikazim POKE /v programu/. Fo skonfeni nebo pferuZeni
programu mohou tyto Gpravy v systému pofitafe pretrvivat a
zplsobit chybu pFi zépisu na pasku. Proto je jistZji%i postu-
povat takto:

1. CLOAD éteni programu

2. CSAYE zapis na novou pasku /kopie/

3. RUN chceme-Lli se 5 programem sez-
ndmit /pFfip. i LIST/

&. BYE a2 RESET po skonifeni nebo pferufeni

programu, abychom méli jistotu,
Ze nic neZadouciho nezdstalo v
paméti /pokud by pFfikaz BYE
a2 tlagitko RESET Fadné nefungo-
valy, je tFfeba vypnout na 10
ai 20sec pocitac/

5. kopie dali%iho programu viz bod 1.

P#i pfepisu vice programd je rychlej%i opakovat pouze
operace pod body 1 a 2 a teprve potom si ovéFit spravnest po-
fizen¥ch nahravek a funkci pregramd.

B. Kopirovini programi ve strojovém kodu

Pokud neni na kazetZ pznateno, Ze program je ve strojovém
kpdu a poknuiine se jej nahrédt povelem CLOAD., objevi se zZpra=-
vidla jiZ po pfefteni 1. bloku zpriava "ERROR 21". Magnetofon
bézi dale a je nutno stisknout RESET.

Pro kopirovani programi ve strojovém kodu je k dispozici
nékolik tzv. kopirovacich grngralﬁ. PFi kopirovani programd
vytvoFfenych ve strojovém kodu se nejdfive nahraje tzv. kopi-
rovaci program, poté se nahraje progras ve strojovém kodu
fnapf. hra/ a nakonec se program prepi%e na novou kazetu.
Atkoliv jsou tzv. kopirovaci programy rdzné opznafovény, v sou=-
Casné dob& jsou snad nejroziifendjdimi pFedeviim nasledujict
Etyfi typy:



a/ ATARI PROGRAMCOPY /podle Happy Computer upravil Jaroslawv
Kfefek/ = dale jen doporufené pznafeni
Ilc1 "

b/ ATARI PROGRAMCOPY /podle Happy Computer upravil Oldfich
Tape-Memory-Tape Vizek/ - déle jen doporulené pznaZeni
"Ez"

c/ KASSETTEN KOPIERER od Gernota Eggera, (€) 1986 - déle jen
doporutené oznaleni "C3"

d/ VERVAN CASDUP 2.0, © 1982 od fy vervan Software - dale jen
doporutenéd oznaleni “C&". Pozn: Existuji
dvé varianty.

Kopirovaci program "C1" se nahraje povelem CLOAD. SklLada
se z 25 blokt, je tedy dlouhy asi 26 dilkd pofitadla. Po na-
hridni se na obrazovce objevi text:

"RETURN = LOAD
CONTROL + 5
RETURN = SAVE"

Kopirovaci program "C2" se nshraje rovnZZ povelem CLOAD.
skladi se z 34 blokd, je tedy o néco delEi neZ "C1". Jeho
tadsteénou pfednosti ale je skutelnost, Ze na obrazovce je k
dispozici pfehledny popis postupu kopirovani v EeZtini, coZ
zajisté oceni pfedeviim zafateZnici. Po nahrani se na obrazov-
ce objevi text:

"1. Nastav zacatek programu na kazete

2. Po zvukovem signalu PLAY + RETURN

3. Program se cte z kazety

4. Stiskni CONTROL + S fozve se signal/

5. Zaloz kazetu pro zapis - PLAY+RECORD + RETURN
6. Program se zapisuje "

Probihajici pracovni etapa kopirovédni je signalizovana
kurzorem u £isla etapy.

U kopirovaciho programu "C2" doporufujeme pouZivat wverzi
oznatenou odajem "B846.09.10"™ /patrné pfi vylistovéni/. UmoZhu-
je totii pofidit vice kopii pfi jednom nahréti kopirovaciho
programu. Tato verze programu "C2" se poznd podle toho, Ze po
skonteni kopirovani se objevi slovo KOMNEC, zazni kriatkd melo-
die a zobrazi se text:

"OPAKOVANA KOPIE
ANQ = SELECT KE = START"

Po volbé& SELECT se dostaneme do bodu S, poc volb& START
se provede automaticky nové spu3tEni programu a dostaneme se
do bodu 2.

Kopirovaci programy typu "C2" stariich verzi neumoZnuii
provedeni vice kopii a pfed kopirovinim dalsiho programu /hry/
je nutno z klavesnice zadat RUN.

Pracovni postup kopirovaciho programu "c2", ktery je wvvZe
"ppsan" z obrazovky, je analogicky¥ i u kopirovaciho programu
"t'l".

Vét%ina programi /her/ ve strojovém kodu obsahuje pouze
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standardni bloky /délka 128 bytl/. Lze je snadno kopirovat
programem "C3" /KASSETTEN KOPIERER/. Tento kopirovaci program
se v praxi skutein® nejlépe osvédiuje. Proto diale uviadime
podrobnéj%i popis préce s nim, vietné poznatkd ziskanych s je-
ho uzivanim.

velkou pfednosti kopirovaciho programu "C3" je skutefnost,
e na obrazovce jsou v celém prubéhu kopirovani prfehledné -
daje o probihzjici pracovni etapé /byl v nEméind/ z dile, Ze
je provadéno naéitédvani /pfi nahravadni programu/ a2 odeZitani
/pfi kopirovani/ blokl, coZ je mimoFfddné vhodné i pro evideni-
ni Gdaje o archivovanych programech.

Postup kopirovani programem "C3"

1. Zapnout poéitaé pfi stisknutém tlaCitku OPTION a2 START.

2. Nastavit pdsku na zatatek programu "C3", stisknout PLAY
na magnetofonu 2 stisknout RETURN na pofitati. Kopirovaci
program se nahravéd, Je pom&rnd kratky /8 blokd/.

3. Jakmile se pbjevi na obrazovce text

"KASSETTEN KOFIERER

von Gernot Egger (£ 1986
LESE BLOCK NR.: 001
START: ZUM LESEN"

je nutné vypnout magnetofon stisknutim tlatitka STOP. Pro-
gram sam totiz b&h magnetofonu nezastavi.

4. VloZit kazetu, ze které se bude nahréavat poZadovany¥ program
a nalézt zacatek tohoto programu. Zatatkem se rozumi sku=-
teény zafatek "zavadéciho™ tonu. PFi hledani zatdtku pro-
gramu 51 Lze vypomoci poslechem i na b&Zném kazetovém mag-
netofonu, Prostd si zafdtek pofZadovaného programu pfedem
pripravit.

S« Stisknout START; posledni radek textu na obrazovce se zméni
na
"RETURN: ZUM LESEN";

Po zvukovém signalu pak stisknout PLAY + RETURN; probihé
nahravani programu 2 na obrazovce lze sledovat pofet na-
hridvanych blokl.

boporuteni: JestliZe kopirujeme prvni program, tak v etapé
viz bod 5 se magnetofon rozb&hne jiZ po stisk=
nuti PLAY na magnetofonu, nikoliv 2% po RETURN
na poéitati, jak je tomu pak vidy u keopirovéni
druhého a dalZich programi. RETURN je wviak
nutné stisknout, byt jiZ magnetofon b&Zi. To-
muto samovolnému rozebihani magnetofonu jiZ po
stlaleni PLAY Lze zabranit zafazenim etapy
oznacené 3.A.

3.A. Po objeveni se textu a vypnuti magnetofonu - wiz bod 3 -
se postupné stigskne START - BREAK = START. Tim se dosdh-
ne toho, Ze jiZ pfi nahravani prvniho kopirovaného pro-
gramu se magnetofon rozb8hne aZ po stlafeni RETURN. Ten=
to postup m& jednu nevyhodu, pokud se omylem stiskne spo=-
lu s BREAK téZ RETURN. Na obrazovce se totiZ objevi vice
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textl v rlznych typech pisma /fdlsledek stopnuti programu/,
cof miZe nezkufeného klamat. PFi druhém kopirovani se
viak texty upravi.

4. Po skonfeni nahrdvéni kopirovaného programu se objevi text:

"ZU SCHREIBEN HNR.: xxx fdosaZeny pofet
nahranych blokd/
START:SCHREIBEN"

7. V0LoZit kazetu, na kterou se bude zapisovat Ikupirn?atf pro=
gram a pfevinout ji do patfiZného mista. K nalezeni tohoto
mista lze opit pfedem vyuzit jiného magnetofonu.

A. stisknout postupné& START /text se zméni na "RETURN: SCHREI-
BEN"/, RECORD+PLAY na magnetofonu a RETURN na pofitali.
Program se kopiruje.

9. Na obrazovce sledujeme, kolik blokd je3t® zbyva zapsat. Po
skon¥eni zapisovéni se objevi text

"START: NEUES ORIGINAL
OPTION: NEUE KOPIE".

Cheeme=-L7 ud&lat hned kopii i pro kamarada /tfeba i néko-
Lik/, stiskne se OPTIOMN. Dostaneme se tim do etapy viz bod
6o Stiskneme-Li START, objevi se text “START ZUM LESEN"

a jsme v etapé viz bod 4.

10. Mi%e se stat, %e bZhem kopirovdni programu /jak pfi nahra=
vani, tak pfi prehrivédni/ se objevi zprava "FEHLER AM
GERAET". Signalizuje to, Ze doflo k chybd& pri Eteni pasky.
Je tfeba stisknout START, vratit pasku na zaddtek a poku-
sit se opakovat postup od bodu 4. JestliZe chyba pfetrviva,
je pro nas paska nefitelns. Zkusime pracovat s jin¥m pro-
gramem, popfipad® s jinou paskou.

Poznamka: Jestlife se £teni programu zastavi vidy na naprosto
stejném misté fu urfitého Eisla bloku/, Lze pFfedpo-
kliédat mechanické po3kozeni pdsku. Vyjiméte kazetu
z magnetofonu a podrobn& prohlédnite pasku v pravé
tasti otvord kazety. MiZe se tam vyskytovat “"pro-
tlateni™ pasku nebo Leskld ploZka. Je to disledek
diivEjZiho zapomenuti vypnuti magnetofonu tlaZitkem
STOP po nahrani programu do pofitafe. Protlateni
pésku zplsobila ogifka a pritlsénd kladka pohonu
magnetofonu. Paska s takovym pofkozenim riepfilne
spravné k magnetofonové hlavé, dojde k vypadku v
nahrévaném programu a k jeho zhrouceni, cof zapfi-
£ini zastaveni kopirovdni a oznadmeni zpréavy "FEHLER
AM GERAET". J& nutné mit na pamé&ti, Ze zalatky /kon-
ce/ programd na jedné strané kazety se v naprosté
vBtEind nekryji se zadstky skonci/ programd na dru-
hé strand kazety. Na protlafeni pasku jsou nachylné
nékteréd lLevné typy kazet zahraniZnich vy¥robel /napF.
také AGFA/. Po zkufenostech - protlaZeni se nevysky-
tuje u paskd fy SONY. Také naZe pésky EMGETON 60
tomuto vlivu pom&rné slu3nd odolévaji.

Existuje uréitéd moZnost “opravy" takového posko-
zeni. Pasku je tfeba "vyvalcovat" jejim posunovinim
tam 2 zpét okolo mista poikozeni /postupnym zapind-
nim tlaéitek rychlopoesuvu REW - FF asi 3 aZ 5 dilkd
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vpfed a vzad/. Toto je tFeba opakovat /podle rozsa-
ho poSkozeni/ vice jak 10 krét. "Oprayu" pasky Llze
prab&Zné kontrolovat. Vyvélcovéni byvé zpravidla G-
ginné, pokud se na pasce nevyskytuje stopa podobaji-
ci se vyleZténi. Pak uZ mbZe byt veikerd snaha mar-
néd. Pfes vEechno uvedené je nutné obrnit se trpili=-
vosti. Doporufit nelze Z&dn¥ jiny nésilnEjZi mecha-
nicky zpilsob opravy pasku,

11. PFi kopirovdni vicedilnych programi se postupuje podle
uvedeného névodu /bed 1 aZ 10/. Pouze pFi nahréviéni dru-
hého a dalZich dild se v bodé 7 paska ponechd na tom mis-
td&, kde skonfilo nahrévéni pFfedchozihe dilu.

12. Kopirovani programem "C3" Llze kdykoliv pferudit kldvesou
BREAK. Pak se oviem vidy po stisknuti START dostaneme do
refimu Zteni /bod 4/.

13. Vliastni program KASSETTEN KOPIERER se kopiruje jako kaidy
jiny program. Jediny rozdil /v pFfipadd, Ze jej kopirujeme
jako prvni/ je v bod® 4,kde sé¢ nevkli&dd novd paska, n¥bri
se phska pouze pfevine zp&t na zaldtek programu KASSETTEN
KOPIERER. ’

Poznamka: Ze 42 programd vytvoFfenych ve strojovém kodu, kterd
jsem keopiroval, bylo nutno pouZit jiny kopirovaci
program /VERVAN CASDUP/ u t&chto hernich programd:
Danger Ranger, Blue Max, Fort Apocalypse, Kennedy
Aproach,

Po skonéeni kopirovani mame sice v pofitaéi posledni ko=
pirovanou hru, ale na jiném misté pamé&ti. Proto ji nelze spus=
tit. Vypneme tedy pofita, po cca 15 sec jej pfi stisknutém
tladitku START + OPTION opét zapneme, vlioZime pédsku s poZado-
vanym programem, pfevineme ji na patFfiZné misto a stiskneme
PLAY & RETURN. Pokud se kopirovani podafilo, novy program se
nahraje.

Zavérem je potfebné doplnit, Ze programy ve strojovém ko-
du lze zpravidla pfekopirovat i zplsobem analogickym s kopi-
rovanim b&Znych hudebnich nahrédvek. Jsou k tomu zapotFebi dva
kvalitni magnetofony /prip. zafizeni DUBLE/. Chybovost takto
porizené nahravky programu je ale vétii,

otazky& odpovédi

v této rubrice budou zvefejnovany odpovEdi na nejfastdjdi
dotazy, tykajici se problematiky poéitacd ATARI a jejich pfi=
slufenstvi a také odpovEdi na jednotlivé dotazy, které by moh-
Ly byt zajimavé i pro ostatni €leny klubu. Své dotazy zasilej=-
te na adresu ATARI KLUBU. Ob&lku oznalte zFetelné& napisem
"Ipravodaj - otézky a odpovédi“.
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Otszka: Zakoupil jsem si v TUZEXU pofitaZ ATARI 800 XL. Doku-
mentace, kterou jsem s pofitalem obdriel, se mi -zda
nedostatefnad. Kde si mohu opatiit dal3i Literaturu,

z které bych mohl naerpat rozséhlej3i vEdomosti tyka-
jici se jak hardware, tak i software systému ATARI?

Odpovéd: bokumentace, dodidvansd prostfednictvim TUZEXU k pofi-
fagun ATARI 800 XL a 130 XE wvychézi z dokumentace, ktera je
firmou ATARI standardng k témto pofitallm dodavanad, a kterad

je skute&né pouze z&kladni voditkem pFfi prvnich krdEcich s po-
Zitatem. ProtoZe k pofitaZi ATARI 130 XE je standardné dodavén
pFfece jenom pondkud obZirn&j%i ndvod nef k ATARI 800 XL, byla
pri prekladani firemni dokumentace vytvofena spole&nd uZiva-
telska pfirufka pro oba typy /800 XL i 130 XE/f, ktera obsahu-
je informace, dodidvané plvodn& firmou ATARI pouze k poditaii
130 XE, byl jsou platné i pro 800 XL.

¥V zahrani®i existuje bohatd Literatura, ve které miZe uii-
vatel pofitafe ATARI nalézt veZkeré informace, které ke své
prdci potfebuje. ProtoZe s dovozem takovéto Literatury se pro-
zatim nepofita, chce ATARI KLUB vyjit po této strance svym
Elendm vstfic a bude v pPisluinych rubrikadch Zpravodaje, pfip.
v samostatnych publikaZnich materidlech, uvefeinovat informa-
ce 8 aktudlni poditafovou tématikou. Rozsah Ipravodaje samo-
zfejmé k tomuto GEelu nepostafuje a proto se pofitd i s vyda-
vanim dal%i doplfiujici Literatury v Zeském jazzyce, Kteri bude
v budoucnu €lendm ATARI KLUBU k dispozici.

Pokud jste pFisluZnd jazykové fundovin, miZete Zerpat ze
zahrani&ni Literatury 2 odbornych Zasopist, které jsou k dis-
pozici v nékterych veFfejnych i podnikovych knihovnach.

Otazka: poslechl jsem se, 3e k zéznamu programd u pofitaid
ATARI 800 XL 2 130 XE nelze pouZit b2Zného l:gnctn—
fonu. Je to pravda?

odpovéd: v zasad& to pravda neni. Pro zaznam vaZich programd
ﬁgeft pouzit. libovolného magnetofonu, napf. kazetového, kte-
ry oviem musi byt doplm&n z2vlia3tnim elektronickym obvodem,
ktery upravuje signal 2z magnetofonu do formy, se kterou miZe
pracovat pofitaé., Obvodu, ktery takovouto funkei plni, se Fi=
kéd "rozhrani" nebo-li "interface"™ /fZti interfejsf. Takovyto
obvod neni bohufel zatim na naZem trhu k dostani, aviak exis-
tuje jiZ2 v nékolika verzich, vyrobenych amatérsky. Nejzdafi-
lej£i z téchto verzi budou’ postupn& uvefejfiovidny ve Zpravoda=-
ji« Podminkou sprédvné £innosti magnetofonu pro zédznam progra-
mi, at firemniho nebo bZZného doplnZného amatérsky vyrobenym
rozhranim, je bezvadné sefizeni magnetofonu, zejména pokud se
tyka paskové drahy, rychlosti posuvu a zdznamovych a snimacich
grovni. CelkovEd by magnetofon mZl byt v dobrém stavu.

ProtoZe béZny magnetofon nemd vyvedeno samostatné ovladé-
ni motoru pro pohon zéznamového pésku, budete muset ovlddat
spusténi magnetofonu pfi zdznamu i zavadEni programu sam. Po-
u2iti b2Zného magnetofonu miZe vZak byt ve srovnini s dodéva-
nym firemnim magnetofonem vyhodn&j3i, vyuZijete-Li k zéznamu
i reprodukci dat /programu/ celé poloviny 3ife zdznamového
materialu fpFfi stereofonnim zédznamu ob® stopy/. Zédznam dat
bude pak spolehliv&j%i, neuplatni se v takové mife nehomoge-
nita zadznamového materidlu /tzv. dropouty/ jako u ziznamu
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pouze na jedru stopu /E&tvrtina ZiFfe paskus/ u magnetofonu

ATARI XC 12 4 u daldich typl magnetofond firmy ATARI.

Otézka: Prof nelze k zédznamu programi u pofitadd ATARI 800 XL
a 130 XE pouZit bez dal3iho zafizeni obyfejného kaze-
tového magnetofonu?

Odpovéd: Logicky signal, se kterym pracuje pofitaf pfi sério=-
vem prenosu dat, se skladéd ze sekvence nizkych a wvysokjych
stejnosmérnych nap&fovych Grovni /"nul" a "jednifek™/ s pravo-
Ghlym priubéhem. Takovyto signdl neni pfiliZ vhodn¥ pro pfimy
ziznam na magnetnfnnnuy nésuk. Proto se pro OUfely zaznamu ten-
to signal koduje. Po zakodovadni maji "nuly"” a "jedniZky" cha-
rakter stfidavého napéti o konstantni Grovni a2 LiZ1 se pouze
kmitoftem.

V systému ATARI 800 XL a 130 XE je kodovani signélu pro
zéznam programd nebo dat provedeno v pofitagi, takie sériovym
vstupnim/vystupnim kandlem prochdzi do magnetofonu jiZ signal
kodovan¥. PFi zavadéni programu nebo dat z magnetofonu do po-
fitate je viak tfeba sejmuty signal opZt dekdbdovat do plvodni
formy, to znamend posloupnosti nizk?ch a vysokych stejnosmér-
nych napéfovych Grovni. Toto dekodovéni provaédi dodédvany mag-
netofon /napf. XC 12/, takie do nu:igaﬁe vstupuje po sériovém
vestupnim/vystupnim kanale signal dekodovany. Proto je tfeba
pfi pouZiti jiného neZ firemniho magnetofonu ATARI zajistit
dekodovéni signalu z magnetofonu pfidavnym zafizenim, nebol
neupravenému signalu z magnetofonu, ktery je sloZen ze stFi-
davého nap&ti dvou rbznych kmitoétd, potitaé "nerpzumi™.

Otdzka: KdyZ testuji pam#f RAM pomoci samofinného testu SELF
TEST, zobrazi se na obrazovce pouze 40 Etvereikd,
afkoliv dle navodu k .obsluze se jich ma zobrazit 48.
Jedna se o zavadu potitace?

odguvéa: Ifeimé jste pFfi testovédni postupoval tak, Ze jste
samocinny test vyvolal po zapnuti podfitaie pFikazem BYE. To
ale jiZ byl do pam&ti RAM pifed tim automaticky zaveden pFi
zapnuti potitafe z pam3ti ROM programovaci jazyk ATARI BASIC.
Ten zabird v paméti RAM prévé B KBytlh. Tato €ast paméti jiz
nemi?e byt testovéna, nebolt jeji obsah by byl testem znehod-
nocen. Chcete-~li otestovat viech 48 KBytd paméti RAM wietnd
onéch 8 KBytl, do kterych se zavadi ATARI BASIC, musite samo-
ginny test vyvolat bez zavedeni ATARI BASICU. Toho dosihnete
stlafenim tlatitka OPTION pFi soufasném zapindni pofitale. Na
obrazovce se pak zobrazi 48 Ztverefki,

Vv této souvislosti je nutné dodat, Ze Lze zobrazit cely
rozsah pamé&ti RAM, ktery jak vime, je u ATARI BOO0 XL &4 KByti.
Po zapnuti pofitafe se vyfkéd na ohlédZeni READY. Napife ge
POKE 740,0 a stiskne se RETURN, déale se napiZe BYE & stiskne
s& RETURN. /Forma zapisu také: POKE 740,0:BYE /JRETURN/.S
Tentokrat se steiné jako v pfedchozich pFipadech zobrazzi nej-
difive test pamiti ROM, nidsledovany testem paméti RAM. Postup-
nd se zobrazi 40 zelenych Etvereikld /pokud je odpovidajici
paméf v pofédku/. Didle test pokrafuje testovinim viZech zbylych
bunék pamé&ti RAM aZ do celkovjch &4 KBytl. ProtoZfe viak odpo-
vidajici pamét RAM neni v této chvili pfistupnd /misto paméti
RAM je adresovéna pamél ROM operainiho systému ATARI BASICU/.,
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nedochazi vlastnd k jejimu skuteénému testovidni a vysledek
testu je negativni, takie viechny dal3i ftverelky jsou Zervend.
Neni to vZak pfiznakem zévady.

TIPY&TRIKY

Rubriku, k niZ jste se pifi svém Listovani ZIpravodajem
pravé dostali, jsme nazvali Tipy a triky. MéEly by v ni byt
k¥ nalezeni drobné rady, namity a napady uréené pFredeviim pro
ty majitele poéitadd ATARI, kteifi maji zdjem o zktivni progra-
movani a2 o co nejefektivnéjii praci s témito politadi.

=-prd=-

Budeme se zabyvat pfedeviim falespon v prvnim gbdobi/ pro-
blematikou tykajici se programovant a Atari Basicu, pfifemi
nasim hlavnim pfénim bude zejména ukazat, jak tento jazyk co
nejefektivndji poufivat a jak Lze rlznymi triky obejit nikte-
ré nedostatky, které tento programovaci jazyk ma.

Je oviem tieba opét poznamenat, Ze koenkrétni podobu této
rubriky by mélo ovlivhovat co nejvice &lenl ATARI KLUBU, od
nichz pfekavame, Ze se prostfednictvim této rubriky rozdéli
se svimi kolegy o své wvlastni zkuZenosti. Uvitéme i napady
a prani tykajici se témat, ktera by méla byt v této rubrice
probiranaa.

Atari Basic -~ jeho verze a chyby

Jazyk Atari Basic, implementovany firmou ATARI, je dialek-
tem standardniho jazyka Basic. Tento interpret, ktery se v po-
Eitafich ATARI vyskytuje zatim ve tfech znamych verzich, ne-
patfi bohuZel mezi silmé strédnky potitatd ATARI. Mezi inter-
prety, implementovanymi na procesoru 6502, patfi mezi nejpo-
malej%i. Kromé toho mad kaidéd poufita verze Atari Basicu nék-
teré vice &1 méné zavaZné chyby. Nejprve se podivejme, jak
rozlifgit jednotlivé verze.

Prvni verze nesla oznaeni "A". U nés se 5 ni asi nesetka-
me, nebof ji byla wybavena nejstarii Fada osmibitovyeh polita=-
Ed ATARI 400/800. pruhou verzi "B", kterd je co do chyb nejhor-
$9, je vybavena vétiina modeld Fady &00 XL/B0OO XL. Vé&tZina
chyb verze "8" byla opravena ve verzi '(". Jsou ji vybavovany
nejnovéjst pofitafe fady 130 XE. Nyni ndsleduje Llogickd otdz-
ka, jak poznéme, kterou verzi Atari Basicu je vybaven naZ po-
Eitat. Pozname to velmi jednoduZe. Na klivesnici se zada po-
vel

? PEEK {43234)
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Podle hodnoty, kterd se nda obje vi na obrazovce, rozlifime
verzi Atari Basicu:

Verze Hodnota
A 192
B 96
C 234

Nejvice chyb je znidmo ve verzi "B". Jsou to nasledujici
chyby:
1« Tzvs "lockup problem". PFi vyFazovani Fadek z programu al-
7e dojit k “zamrznuti" pofitafe. PFistroj nereaguje na
i4dné povely, ani ma stisknuti tlafitka RESET.

2« Problém undrniho minus. PFi pouziti pFfikazu PRINT -0 nasta-
ne na obrazovee chaos.

3. Problém kombinace GET/READ. PFikzz BET nésledujici bezpro-
gstfedn® po pfikazu READ miZe zménit Tisla Fadek prikazu
DATA-

4. Problémy miZe zplsobit i pouZiti funkci VAL a GET v jednom
programu.

5. Problém operatoru NOT. PouZijeme=-Li prikaz:
PRINT NOT (NOT(1)), systém se zhrouti.

6. Chyba funkce povelu SAVE a CSAVE. PFi kaZdém uloZzeni pro-
gramu tE&mito povely se ukladad 16 byte mavic. Nékdy dojde
i k chybnému uloZeni celého programu. Zavedeme-li takovyto
program do pofitafe, nepracuje, prestoZe je textové v po-
Fédku. N&kdy pomiie zm&na jmen viech proménnych v programu.

Chybu ad 6. miZe uZivatel disketové jednotky snadno de-
monstrovat prikladem:

18 ? FRELB)
20 SAYE "D:PR.BAS"
3D RUN "D:PR.BAS"™
48 60TO 1D

flada 2isel, udavajicich volnou pamét se pokaZdé zmendi
0 16.

Ted se asi zhrpzite a zafnete uvaZovat, jaky "kram" jste
51 to koupili. Myslim ale, Ze to neni zase tak zlé. Popsané
chyby se objevuji jen obfas a da se jim OUspé&iné Celit nepou-
$ivanim kritickych pfikazd a v pFipadé chyby ad 6 archivova=
nim dvou generaci programu, priemZ pFfedposledni verzi sma-
Zeme aZ tehdy, kdyZ jsme se ujistili, Ze posledni verze neby-
la chybou postiZena. Také pomdhd pouZivat k ukladini programu
povely LIST a ENTER, i kdyZ to je fasové zdlouhavéjsi.

Pokud ale netrvite svefep& na pouZivani Atari Basicu, je
moZné provozovat jiné interprety, které popsané vady nemaji.
HejpfistupnéjZi je asi Turbo Basic, ktery existuje v disketo-
vé i kazetové verzi. Je 5 a3Z 10 krat rychlej%i naZ Atari Ba=-
gic 2 md navic Fadu dalZich poveld. UZivatelé diskety maji
moZnost chyby "“B"™ verze opravit. MoZnosti je viak vice.

fIpracovano podle Easopisu Analog Computing, 1985, USA/S
PJ
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Rychleji s ATARI 800 XL /130 XE/

Jednou z dosti citelnych slabin pofitadd ATARI 800 XL je
to, 2e v nich zabudovany jazyk Atari Basic je - v porovnini
s jinymi pofitati téZe tFidy - pomiZrné pomaly. To velice brzy
zjisti zejména ti z majiteld politaZd ATARI, kteFi s nim chté-
ji d&lat vEdeckotechnické vypotty. Nejvétii slabinou /pokud
jde o rychlost/ zabudovaného Atari Basicu jsou totiZ zejména
matematické funkce /SIN, COS aj./, které byvaji pravé pfi tom-
to typu vypoftld hojn® pouZivany.

Elegantnim zplisobem Ffefeni tohoto problému miZe byt napf.
Turbo Basic /Mikrosoft Basic tento problém nevyfedi/. Turbo
Basic je oviem tfeba do pofitate nahrdt a neni-Li k dispoziei
disketovd jednotka, povede to ke zdrZeni jiného druhu.

Jistd moZnost zde oviem existuje.

Abychom pochopili, kde ji hledat, musime s5i uviédomit, ja-
kym zplsobem dostéva polfitaf zobrazované informace na televiz-
ni obrazovku. V pfipadé& osmibitovych pofitadd ATARI to zajis=-
fuje firemni integrovany obvod ANTIC, ktery pracuje prakticky
nezavisle na mikroprocesoru 6502 a ktery je ve své podstatéd
op&t jen néco primitivnéjEim procesorem SCPU/. D& se tedy Fi-
ci, Ze se u ATARI 800 XL jedna o viceprocesorovy systém a ta-
kové systémy /malé i velké/ maji jednu podstatnou necnost.

Oba procesory /6502 a ANTIC/ totiZ wyuZivaji spoleinmd# do poci-
tafe zabudovanou pamZ%, coZ ale nemohou dEZlat soutasné. To
znamend, Ze jeden vidy €ekd na to, aZ druhy procesor svou &in-
nost ukonfi. Vzhledem k tomu, Ze ANTIC obnovuje obraz /& nejen
obraz; jsou zde také dotazy na joystick atd./ na televizni
obrazovce 50 krat za sec., ztracise tim mnoho fasu, jeni by
mohl byt vyuZzit centralnim procesorem 4502 pro vlastni "podi-
téni". Kdyby tedy nebylo ANTICU, bylo by "numerické" poZitani
“rychlejZi". ANTIC jako obved z pofitaie pochopitelnd bez-
trestnd odstranit nemblZeme, ale mi3eme =57 pomoci jinak. UmoZ-
ni nam to adresa 559, kterd je rozhodn& hodnz zapamatovani.
Provedeme-Lli totiZ pfikaz POKE 559.0 /pfimo, &i v programu za
jeho wstupni &asti/, vypneme tim ANTIC DMA fDirect Memory
Access/. Obrazovka ztmavne a procesor 4502 dostane vice "mis-
ta" pro gvou &innost. Nesmime oviem pfed prvnim vystupem na
obrazovku zapomenout pouZit pfikaz POKE 559,34, kter¥y nam pi-
vodni obraz opé&t obnovi.

Uspory %asu mohou b¥t dosti podstatné. Vv primZru asi tak
30 X v zavislosti na pouZitém grafickém modu., Nejvét3i, cca
45 X jsou napif. U GR«® a GR.B, kdeZto nejmenii /cca 10 %X/ u
6R.3, GR.4 a GR.S
fPodle zahraniénich pramend/ Hej

Verifikace kazetové nahravky na politadi ATARI

Jaednim z pomérné citlivich nedostatkd Atari Basicu je to,
Ze postrada pFikaz VERIFY, tj. pfikaz, ktery¥ by nédm umoZnil
provéfit /verifikovat/ zéznam programu na kazeté je3itd pfed-
tim, neZ tento program vymaZeme z pamEti pofitafe. Obvykle =i
vypomidhime tim, Ze misto jednoho zéznamu pofidime zéznamd né-
kolik a spoléhdme sé na to, Ze alespofi jeden zdznam bude
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Vv pofédku. To je metoda znaéné& narofna jak na fas, tak i na
metry spotfebované magnetofonové pasky.

JestliZe jsme ale k nahrdvani programu pouZili pFikazu
LIST "C:", mblZeme vy%e zminZnou kontrolu nahrévky provést ve-
Lice jednodue prostfednictvim kratitkého dvouradkového pro-
gramu v Basicu, ktery po nahréti nafeho vlastniho programu
snadno napideme. Bude to:

32765 CLOSE 1:0PEN 1,4,8,"C:"
32766 GET = 1,C:PRINT CHRE (C);:G60T0 32766

Tento "miniprogram”, ktery po zpétném pretofeni kazety na
zafédtek nahravky spustime pfikazem GOTO 32765, prette zaznam
na pasce a prevede jej pfimo na obrazovku, aniZ cokoliv prove-
de 5 obsahem paméti pofitade. Je-Li zaznam na pasce v poradku,
vypiie se nam na obrazovce kompletni v¥pis nahranédho programu,
na jehoz koneci se vypife zprdavae ERROR-13& AT LINE 32756646« ¥V tom
pfipadé je vie hotovo a miZeme /napfiklad pomoci pFikazu HEW/
obsah paméti pofitafe vymazat. V opainém pfipedé nahravku
zopakujeme. ’

/Podle zahrani&nich pramend/ Hej

WZivatelsike
PROBGRA MY

Rubriku, kterou jste pravé zatal Eist, jsme nazvali "UZi-
vatelské programy”, i kdyZ je tfeba_hned poznamenat, Ze tento
nazev nevystihuje zcela presng napln, s niZ pro budoucnost v
této rubrice potitéme. Krom& £isté uZivatelskych programd
/vietnd kompletnich v¥pisd/, jako jsou rlizné databanky, vyuko-
vé programy atd., zde totiZ budou k nalezeni také navody a3 po-
pisy rlznych profesionalnich programd /vietnd her/, které ko-
Luji mezi Eleny ATARI KLUBU & které jsou mnohdy bez takového
navodu prakticky nepoufitelné.

Pokud se jednd o pretiskovani kompletnich v¥pisd her z
rdznych Easopisl, domnivime se, Ze by to bylo v podstatd plgt-
véni fasem 2 papirem. Ipravodaj je totiZ uren uzavfenému ko-
lektivu Elend ATARI KLUBU a nemé&lo by asi smysl, aby wvZichni
tlenové klubu travili své veéery usilovnym vytukavanim jedno-
he & tého% /zpravidla velice dlouhého/ programu, mohou=Li si
jej jednodufeji pFehr&t do jiného élena klubu. Takové pFis-
pévky zde tedy /fa% na vzacné vyjimky/ nenajdete. PRivitali
bychom ale pro tuto rubriku nabidky programd vytvofenych Ele-
ny klubu, které /budou-Lli rFadn& fungujici, zdokumentované a
doprovézenéd nahravkou na kazeté #i disketé, kterou po kontro-
Le funkce programu vratime/ radi zvefejnime. Uvitame rovnié:
spoluprdci pfi pofizovéni ndvodd na provozovani programi.
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Pokud se tyké popisd hernich programli, je potifebné, aby
autoii popisd postupovali podle nédsledujici osnovy, reap. aby
popis hry obsahoval:

Presny forigindlni/ nézev hry, pfip. i Ceosky pfeklad niz-
vu, jméno autora hry a firmu, kterd ji dala na trh /jméno au-
tora je potfebné uvést i u her, uytunfgn?ch tleny klubu/,
struény popis hry /jeji smysl, co umo2huje/, véetné uvedend
variant hry a volby modd, jak se hra ovlidd /pofet ovladald,
pfip. kterd klévesa plni jako funkci/, podle okolnosti zpdsob
zavedent programu do pofitafe, vEetnZ upozorndni na zvlaitnos-
ti pfi kopirovéni, event. dal3i potfebné -ddaje.

Cely popla by m&lL by¥t co nejstrunéjii, vzhledem k omezené-
mu rozsahu stran Zpravodaje. Na dalZich F#adeich uvefejhujeme
popis jedné velice zajimavé hry, ktery by mohl byt chapan jako
vzor, byt co do rozsahu /diky nezbytnym mapim/ pFfesahuje pfed-
poklédanou normu.

Popis hry 50L0 FLIGHT © 1983 by s5id Meier

Program umoZnuje:

- seznamit se se zakladnimi ovladacimi prvky sportovniho Le-
tadla,

-~ ziskat znalosti orientace v polarnich soufadnicich fpomoci
polohovich Ghld od dvou radiomajakd a2 kompasu/,

- 2ziskat rutinu ovladani maléeho Letounu,

- seznamit se se systémem automatického pfibliZovani prista-
vani /JILS/.

Prace s programem

Volba modu

1= Po nahrani programu fSTART+OPTION/ON/ stlatit tlatitko
S5TART. Volbou tladitky OPTION a SELECT urlit mod & Groven
obtiZnosti:
OPTION: FLYING /Llé&tani v oblasti/

a/ Kansas - rovina

b/ Washington - wvrchovina

ef Coleorado - hornaty terén

SELECT: al/ CLEAR - jasno
b/ LANDING - rutina pifistavani
¢/ WINDY = vétrno
df IFR - Let podle pFRistrojd
MAIL RUN /poXtovni trasa/
d/ Kansas

e/ Washingten
f/ Coloradoe
SELECT: a/ STUDENT /nejsnadné&jii/
b/ PRIVATE
¢/ SENIOR
d/ COMMAND /nejobtizné&j&is

2. Po zvoleni modu stisknout START. Objevi se nazev Lletizta,
ze kterého se bude Létat /LANDED AT WICHITA /e

3. Po stisknuti START se v pfipadd volby MAIL RUM objevi re-
kapitulace zvoleného modu a stisknutim OPTION se zvoli
plan, pro kterd leti3t® se naloZi poita. Stisknutim SELECT

19




se naterphd palivo /fuel/ - max. 63 - 64 galond. Stisknutim
START zadne viastni Let.

prehled ovliddacich prvki

Joystick = pracuje jako Fidici pika Letadla /Fizeni horizon=
talniho a vertik&lniho néklonu Lletadla/.

TlaZitka 1 aZ 9 - tah motoru.

TlaZitko L - zasunuti & vysunuti podvozku.

TLaZ4tko B = brzda podvozku /fbrzdi | nebrzdi/.

TlaZitko F - vztlakové klapky /nastaveni 00 - 20° - 40° - Q°

postupné/.

Tlagitka ovladéni kurzoru - udévaji zplsob zobrazeni. Napfi.
Lletadlo viditelné | neviditelné, trasz pozorovana zezadu |
zprava | zleva/.

Letové viastnosti zadvisi na z&4t&ii - napf. padova rychlost.

Popis pfistrojové desky /fviz obr./

ViZtkomér = oznafeni ALT /altitude/ = ukazuje v tis. stop
Umély horizont - ukazuie podélny a pfifny sklon letadla
Ukazatel POWER tah motoru

FUEL = mnoZstvi paliva
SPEED = oznalent S5PD - rychlomér
Kentrolky: T - oznaéeni TEMP - pFfehifdati motoru
L - vysunuty podvozek

B - brzda podvozku v &innosti
Display vlevo dole:
PITCH = Ghel podélného sklonu stroje /napf. 2 =mirné vzhlru/
FLAPS = (hel vztlakovych klapek /napif. 20 = 209
HEAD = azimut a pifiblizZny smér /N=sever, 5=jih, E=vychod,
W=zdpad; napf. 330 NE = 330° severovichodnd/
CLIMB = rychlost stoupani /napf. =2 = mirné klesa/
Bisplay vpravo dole:
VOR 1 = azimut od radiomajaku 1 /VOR 1 270 = na zapad od 1/
VOR 2 = azimut od radiomajaku 2 /VOR 2 45 = na S5V od 2/
Pomocné ukazatele: _
WIND - vitr - udén smér /Uhlem/ a sila /rychlost/ - napf.
270 2
CEILING - spodni hranice mrakd /napf. 10000 = jasno/
VISIBILITY - viditelnost /dohlednost/ - max. 5

Po havarii pofitaZ vyhodnoti jeji pfifinu Gdajem:

STALLED - letoun spadl /rychlost letu byla men3ii neZ pidovéa
rychlost, ti. asi 75 mph bez vztlakovich klapek;
¢ klapkami je paddovd rychlost niZZi, ale odpor
vzduchu je vy%5i/

CRASH LANDING - tvrdé pristéni - pFiliZ rychlé kleséni;
klesani pfi doteku na runway bylo pFes cca =5

OFF THE RUNWAY - dosednutf mimo runway nebo vyjeti z ni

Priklad urfeni polohy Letadla N
VOR 1 = 150
VOR 2 = 90 N 1 {507
HEAD = 270 W N
2.4
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Snaha o "normalizaci" zépish na kazety

Kafdy, kdo pouZiva k zaéznamu programld magnetofonové kaze=
ty, je difive nebo pozdé&ji nucen zavést si néjaky evidenéni
systém. To se ostatnd tykd i téch, ktefi maji k dispozici dis-
ketovou jednotku. Protofe mezi majiteli pofita&d ATARI existu-
£ild vyména programli, jevi se Gfelné sjednotit zplsob zipisd
potfebnych evidenénich ddajl na kazetéch.

§ iniciativou sm3fujici k normalizaci zapisl na kazetdach
pirig&li €lenové sekce Kralovka. PovaZujeme z3 prospéiné g na-
vrhem gldficha Vizka seznamit vEZechny ostatni €leny ATARI KLU=-
BU. R&di bychom k tomuto problému oteviteli diskusi. Na druhé
strané viak neni potfeba brat navrh jako dogma pro kaZdého.
Jde skute#né o pokus na sjednoceni formy evidenZnich zapist.
Ifejmé nejvEtii pFinos to bude mit pro zafinajici Eleny, ktefi
i jeZt& vlastni systém nevytvofili. Sjednocensd forma eviden-
énich zapisd bude potfebna pifi perspektivnim vytvareni fono=
téky ATARI ELUBU.

Podstata néavrhu spofivéd v evidovani nésledujicich Gdajd:

a/ nazev programu - heslo KAME
b/ strana kazety - heslo SIDE
cf umisténi zafatku a kon- - heslo START, pFfip. jen ST
ce programu na pasce
df zphsob zavadéni progra- - heslo LOAD
mu do poditale
MoZnosti: CL - napsdnim CLOAD na klavesnici
EC - napsanim ENTER "C:"
5T = stisknutim tla&itka START pfi zapnu-

ti potitace
5+0 -~ stisknutim tladitek START a OPTION
pri zapnuti poéitace
ef zplsob kopirovani - heslo F

Poznédmka: Zplsob vyznatovéni tohoto Gdaje neni dofeden.
Fryni névrh spofivad v uvddini pouze dvou symbold 5 a N,
coZ by mélo oznatovat, fe program je tvofen standardni-
mi nebo nestandardnimi blLoky. bruhy naveh uvazuje s u-
vadénim zkratky konkrétniho kopirovaciho programu, kte-
r¥m je kopirovani programu zarufeno. Bylo by moXné pou-
it symbold €1, €2 ..s = viz Eldnek J.Jichy "XKopirova-
nj programﬁ z kazet", otiétény v tomto fisle Zpravodaje.
Téeti ndvrh obsahuje jeit® detailnéjii udaje, ti. z ko-
Lika Zasti a po kolika blocich se program sklada;

f/ pofet nutny ovladadl fJoystick(/ - heslo J

Samozfejmé&, Ze samostatnym evideninim Odajem kazety musi
b¥t jeji #islo, které by mélo byt uvedeno jak na hrané krs-
bifky, tak i na Stitku kazety. Na kazetd a 3titku krabitky
by rozhodn® mélo byt uvedeno i jméno majitele.

K zdpisu evidenénich Gdajl lze vyuiit celé Zife original-
niho $titku, pFip. Lze vlo®it zvlaitni Listek.
Priklad zépisu;

NAME SIDE*ST *LOAD*F %)

jménu programu A 010-096 cL 5 1
jméno programu A 100-134 S+0 5 1
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ZFejmé nebude podstatné, v jakém poFfadi budou vyie navr-
3enéd svidenini Gdaje ad a/ a2 f/ sefazenéd. K tomu zfejmé& dis-
kuse neni potFebné. Jinak ofekdvame ndzory Elend na "normali-
zaZni névrh”. Po vyhodnoceni pFfipominek seznidmime Ztenkfe
Zpravodaje s kone&nym névrhem v nikterém z pFidtich Zisel

ipravodaje.
HL

KOUTEK TECHNIKY

v&tEi &ést rubrik Zpravodaje se zabyvd - krom& organizai-
nich zpradv - softwarem, tedy programovym vybavenim. V rubrice
Technicky koutek se budeme zabyvat hardwarem. Obsah rubriky
bude v&novén nejen hardware vlastniho pofitate, ale pFedeviim
moinostem pfipojeni rOznych dalfich zafizeni /"periferii®/,
jako je napfiklad televizni monitor, "my3", svételné pero,
ale i joystick, interface pro b&Zny¥ magnetofon apod. & popisem
jejich vyroby. Jak uZ bylo nékolikrdt zdlraznéno, vyzyvame ke
spolupraci. Bylo by Zkoda, aby dobré népady zlstaly v "3upli-
ku". R&di je zvefejnime ve Zpravedaji. Prvni z napadid najdete
jiz v pFidtim Eisle.

TECHNICKE
NOVINKY

Podle odhadu Zachovych odbornikd musi v dneZni dobé& mistr
svéta ke Zpitkovému vykonu pFfehrat resp. projit pfibliZné de-
set ai patndct tisic Zachovych partii ro&né. BE&Eny archiv by
byl pfiliZ rozsdhly s komplikovanym vyhleddvinim. Proto sou-
tasny mistr svéta G. Kasparov vyuZzivad vypofetni techniku. V
kvétnu roku 1986 po dikladném rozboru moZnosti pofitaid od
fuznith firem uzaviel smlouvu s firmou ATARI 3 vyuZiva nyni
jako tréninkového partnera a2 Sachovou databanku poZitaZ ATARI
1040 STF ve spojeni s monitorem sm 124 a pevnym diskem SH 204
s kapacitou 20 MB.

/Kasparow bleibt Weltmeister. ATARI AKTUELL, 1986, 10, 5.3/

ft
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