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Ze¢ Ziveta Svazarnni

PRACOVNI NAVSTEVY NA UV SVAZARMU

Dne 30. ledna 1987 jsme uskuteénili z vlastni iniciativy pracovni navitévu u vedouciho
oddéleni elektroniky UV Svazarmu soudruha plk. ing. FrantiSka Simka. Doslo pfi ni
k vzdjemne vymeéne informaci tykajicich se problematiky naseho ATAR! KLUBU.

Pfedseda vyboru nasi ZO s. Vaclav Dostal informoval plk. ing. F. Simka o genezi
a divodech ustanoveni praZzského ATARI KLUBU, o problémech, ktereé vznikly v sou-
vislosti s obrovskym pfilivem novych élent (zejm. v otdzce administrativniho zvlad-
nuti evidence ¢lend), o nasich snahach v navdzani spoluprdce s ostatnimi zdjemci
o vypodetni techniku ATARI, sdruZenych ve Svazarmu v rdznych mistech v CSSR
¢i nikde neregistrovanych. Detailnéji byla diskutovana otazka nejvyhodnéjsiho orga-
nizaéning zaélenéni mimopraZskych élen(. Je potésitelné, Ze do praiského ATARI
KLUBU se hlasi zajemci z celé CSSR (at' k tomu maji ddvody jakékoliv), ale tato sku-
teG¢nost pfindsi celou fadu zejména organizacnich problémd,

Diskuse byla ddle vénovana problematice tvorby publikaénich materidld o vypoéetni
technice ATARI v ramci ATARI KLUBU a zejm. pak zajisténi vyroby a jeji Uhrady.
V této souvislosti do&lo ze strany vedouciho oddéleni elektroniky UV Svazarmu
k nabidce, spofivajici v moZnosti zafazeni nékterych planovanych titull do ediéniho
planu UV Svazarmu,



Ukdzalo se, 2e z fady divodl je potfebné, aby o existenci prazského ATARI KLUBU,
jakoZ i o uritych zvldstnostech, které se v dinnosti této organizace vyskytly, byly
informovény nejvy38i orgény Svazarmu, v prvé fadé pak Rada elektroniky UV
Svazarmu.

Obratem byl proto pfipraven pro zasedani Rady elektroniky UV Svazarmu kom-
plexni material nazvany ,Informace o ustanoveni 487. ZO Svazarmu — ATARI KLUBU",
ktery cbsahoval vysvétleni vzniku ATARI KLUBL, stav regisirace &lenské zdkladny,
cile, nejbliz3i ukoly a predpoklddané formy prace ATAR|I KLUBU, moznosti pfimé
spoluprace s Radou elektroniky a oddélenim elektroniky UV Svazarmu navrhované
vyborem 487. ZO Svazarmu, vietnd poZadavk( na pomoc od t&chto orgdnd pfi
fedeni nékterych problémi,

Materidl byl pfedan jiZ 3. 2. 1887 na UV Svazarmu. Dne 26. 3. pak byli zéstupci
naseho ATARI KLUBU pozvéni na jednani Rady elektroniky UV Svazarmu.

Zde bylo konstatovano, Ze dosud vykonana €innost praZského ATARI KLUBU,
ktery vyvinul snahu o podchyceni zdjemcl o jeden typ vypoletni techniky z celého
Uzemi CSSR, je zasluznd, ale vzhledem k platnym Stanovam Svazarmu neni moZné
pfipustit, aby zdkladni organizace méla celostdtni plsobnost. S podobnou snahou
o sdruZovani specializovanych zdjemct z celého Uzemi do jedné .metodicko-fidici™
organizace se nejvy3si svazové organy jiZ v minulosti setkaly. Vidy to bylo prova-
zeno znaénymi organiza&nimi problémy. Ktomu bylo dale fedeno, Ze je sice neobvyklé,
aby se ustfedni organ zabyval problémy jedné zakladni organizace, aviak pfi
zobecnéni skute€nosti, ¥e i v jinych odbornostech a jejich specializacich se ve
Svazarmu vyskytuji potfeby charakteru  vytvofeni specializovaného fizeni”, Ize
ATARI KLUBEM oficiding nastinény problém na Urovni nejvy3sino organu hodnotit
pozitivné. V usneseni z jednani RE UV Svazarmu k tomuto bodu bylo mj. zakotveno
doporucéeni, aby zpracovany material byl vyuZit pfi pfipravé aktivu na VI sjezd
Svazarmu.

Na adresu nam nadfizeného orgénu (Obvodni vybor Svazarmu v Praze 4) byla
vznesena Kkritika, Ze dostateéné podrobné neinformoval funkcionare nasi ZO
¢ spravném postupu {vybéru) v pfijiméni élenl. Z toho pak vyplyvaji zasadni zmény,
o kterych dale informujeme.

Pokud se tykalo nadich navrhl a poZadavk( na zajidténi publikaéni éinnosti,
resp. za¢lenéni nékterych planovanych titulli o vypodetni technice ATARI do ediéniho
planu UV Svazarmu, byli jsme odkazani na jednani s oddélenim elektroniky a politicko-
vychovnou komisi UV Svazarmu. K dané véci budou uskute&néna daldi jednani,
aviak zda se, Ze vzhledem k vyrobnim termindm budeme nuceni zajidfovat tvorbu
Gasti publikaci ve viastni reZii.

Zdélo by s& mo&na, Ze vyde uvedené nemusi fadového &lena zajimat. Z projednani
+Projektu ATARI KLUBU" (jak byl tento bod jednédni RE UV Svazarmu oznaden)
v5ak vyplynuly zdsadni zmény v organizovani nadich &lend.

V této souvislosti podotykame, Ze jsme byli nuceni zdriet cdevzdani rukopisu
tohoto &isla Zpravodaje AK do tiskdrny, nebot plvodné zpracované informace
o organizaénich otdzkach bylo nutné zasadné pfepracovat.
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APRATE b orw

Dopis vyboru 487. ZO Svazarmu — ATARI KLUBU v Praze 4 véem
élenim ATARI KLUBU

VAZENI KOLEGOVE A KOLEGYNE!

V dobé, kdyi ui jsme se domnivali, Z8 jeme administrativng zvladli prvni vinu
obrovského kvanta pfihlasek (a urgenci) k pfijeti do praiského ATARI KLUBLU,
vyvstaly naprosto nove skuteénosti, na které jsme povinni reagovat. Starosti nam
tedy neubylo, spis naopak.

Jak informujeme na jiném misté v tomto Zpravodaji, musime provést zasadni
organizaéni zménu, ktera se tykd mimoprazskych élend.

Hned v Gvodu viak zdiirazfiujeme, ¥e se jednd o organizaéni opatfeni, které
by ve svy¥ch disledeich nemélo zplisobit zdsadni zmény ve Vadi volbé pfisluinosti
k prazskému ATARI KLUBU.

ATAR| KLUB je zakladni aorganizace Svazarmu. Proto musi byt viichni jeho élenové
registrovani ve Svazarmu. Toto je znameé. Ve Stanovach Svazarmu je vEak mj. za-
kotveno, Ze organizaéni vystavba Svazarmu se uskuteénuje . . .na Gzemné vyrobnim
principu & respektovani federativniho uspofadani statu™ (viz hlava I, oddil 1.,
€l. 9 Stanov Svazarmu). Zakladani ZO Svazarmu pedle uzemné vyrobniho principu
je dale zdliraznéno i v ustanoveni téie hlavy oddilu V1., vl 34 odst. 4 Stanov Svazarmu.

Z t&chto ustanoveni vyplyva, Ze clenové Svazarmu se organizuji v ZO podle mista
bydlisté, pracovisté, piip. skely. Znamena to, Ze ve 487. Z0 Svazarmu v Praze 4
neni moiné registrovat ty zajemce, ktefi nebydli na dzemi hl. m. Prahy a blizkem
okoli (tato vyjimka se pfipouéti), nejsou zde zaméstnani a ani zde nestuduji. Bohuzel
isme nebyli o nutnosti respektovéni této zasady nadfizenym organem podrobné
informovéni, protoze v zasadé se nepfedpokldadal tak obrovsky zajem mimopraZskych
obéan(,

Stanovy vsak dale urcuji, Ze pokud ¢len Svazarmu ma zajem pracovat v jine ZO
(jako pfiklad uvedme nasi 487. 20 Svazarmu — ATAR| KLUB v Praze 4), musi
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poZadat svou matefskou ZO o povoleni hostovani v organizaci jing, coZ si necha
potvrdit ve sveém ¢lenském prikazu Svazarmu,

Z toho co bylo dosud uvedeno vyplyva nasledujici:

Organizacni zmény v ramci 487. Z0 Svazarmu se netykaji

1. &lend bydlicich, pracujicich &i studujicich na gzemi hl.m. Prahy {2 nejbliz§im oko-
li}, kterym jiz byl zaslan élensky prikaz Svazarmu s razitkem nadi organizace a klubovy
prikaz ATARI KLUBU,

2. &lenl bydiicich jak na uzemi hl.m. Prahy, tak kdekoliv jinde v CSSR, ktefi jsou
organizovani v kterékoliv jiné ZO Svazarmu (v Praze i jinde), pfitemZ neni rozhodné
v jake specializaci, a ktefi maji vyfizeno (ve svazarmovském prikazu a na nam zaslané
pfihlasce potvrzeno) hostovani ve 487. ZO Svazarmu Praha 4 ve speciaiizaci mikro-
elektronika.

Clenové ATARI KLUBU uvedeni pod bodem ad 1 budou pak piatit (od r. 1988) roéni
clensky pfispévek Swvazarmu, jakoZ | rofni klubovy prispévek na konto 487. ZO
Svazarmu — ATARI KLUBU.

Clenove ATARI KLUBU uvedeni pod bodem ad 2 budou platit roéni élensky
piispévek Svazarmu sve matefske zakladni organizaci a na konto naseho ATARI
KLUBU pouze roéni klubovy prispévek (nami zaslanymi slozenkami).

FTs

3. MimopraZské &leny, kterym byl zaslan na zakladé jejich pfihiasky clensky
prikaz Svazarmu vystaveny nasi 487. Z0 a ktefi chtéji i nadale pracovat v nasem
ATARI KLUBU formou hostovani, Zadame o provedeni nasledujicich opatfeni:

a) zaglete nadm zpét na nadi adresu ndmi vystaveny Clensky prikaz Svazarmu;
prikazku ATAR|I KLUBU si ponechte,

b) v prilkkazu Vam vyznadime ukonCeni Elenstvi v nasi ZO, abyste se mohli

¢) prihlasit v ZO Svazarmu v misté Vadeho bydlisté (pracovisté, Skoly), kde soutasné
pozadate o povoleni hostovani v 487. Z0 Svazarmu — ATARI KLUBU, Praha 4 —
specializaci mikroelektronika a nechate si vyznadit tyto s.'udaie'v Zlenském prikazu,

d) zp&tné nam sdélte pfesny nazev nove matefské zakladni organizace Svazarmu
a jeji sidlo (celou adresu vé. PSC), nejlépe formou kopie pfislusné stranky svazar-
movského prikazu, kde se vyznacuje povoleni hostovani,

e) vyhledejte dalsi  ataristy” ve vasem mésté (okrese) a zaregistrujte se ve vytvare-
nych pracovnich krouZcich naseho ATARI KLUBU (k tomu viz dale).

Podle pochopeni a dohody v misté pfisludnych Z0 Svazarmu je moZné postup
zjednodusit (kdyZ nam napf. budete posilat prikaz k ukonéeni” élenstvi, je moZné
mit jiz potvrzeno hostovani). Budeme se snaZit potvrzovani organizacni zmeny
v prikazech provadat obratem.

Pro vyfizeni pfehlaZeni mimopraZskych &lend stanovujeme termin 31. 12. 1987
s tim, e s chledem na planovani roku 1988 bychom radi ukoncili celou akci jiZ do
31.10. 1987.

Upozorfiujeme, Ze je samozifejmé, Ze vSichni dlenové, ktefi maji pro rok 1987
fadné wyrovnany clensky i kiubovy pfispévek, nebudou platit znovu. Nova forma
placeni pfispévkd bude platit az do roku 1988B.

Témito opatfenimi se mimoprazsti clenové zafadi do skupiny ad 2.
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Domnivame se, Ze prehldfeni do mistné pfisiugné ZO Svazarmu by nemélo &init
problémy. Z naseho pohledu véak soudasné pro mimoprazské (hostujici) éleny sta-
novujeme dileiilou podminku, a to, aby byli v mist&é bydli%t®, v rdmci pfislusné
Z0 Svazarmu, téZ éleny naseho pracovniho krouZku, ktery si podle nami stanovenych
zasad (viz daldi clanek v tomto disle Zpravodaje) vytvofi. Jde o to, Ze praZsky ATARI
KLUB bude napfi%té komunikovat a korespondovat pouze s vedoucimi & povéfenymi
&leny Vaieho pracovniho krouZku. Menf totiz organizaéné zviadnutelné korespon-
dovat individuainé se viemi &leny. Cestou vedoucich pracovnich krouikd budou
na nas adresovany vedkeré poiadavky (napf, na literaturu, programy atd.} a pouze
jim bude pozadovane zasilano. Seznam tvoficich se kroulkl zvefejhiujeme dale
a budeme jej upfesfiovat tak, jak budou dochazet informace o ustanovovani krouzkl
novych.

Pokud v ojedinélych (a zddvodnénych) pfipadech nastanou problémy (napf. v tom,
Ze lidé z jednoho mista o sobé nevédi), pomiZeme individudiné vypisem podle PSC
z nasi evidence. Citlivé budeme postupovat i v dalSich zvlasté oddvodnénych pfi-
padech (napf. invalidni kolegové trvale upoutani na ldZko apod.).

4. Novi mimoprazsti zajemci o Clenstvi v nasem ATARI KLUBU, ktefi o clenstvi
JiZ poiadali &i teprve poZadaji, budou informovani ve smyslu bodu ad 2 a 3 vy3e,
Teprve poté, co budou pfijati do Svazarmu nékterou mistni 20, vyiidi sl hostovani
v nasem ATARI KLUBU a zaregistruji se v nasem pracovnim krouZku, budou moci
byt prostiednictvim vedouciho krouzku po uhrazeni kluboveho prispévku zaregistro-
vani v prazskem ATAR| KLUBL se viemi pravy a povinnostmi z toho vyplyvajicimi,

Toto pro nékteré snad nepopuldrni opatieni e nezbyiné. V Zadnem pfipadé se ne-
checeme zbavit moZnosti spoluprace s témi, ktefi vyhledali cestu do prazského ATARI
KLUBU a na druhé strané jim poskytovat informace, literaturu, programy atd, Ostatné
po prostudovani tohoto otevieného dopisu by mélo byt vdem patrné, Ze v zasadé nic by
sanemélo zménit, Snad jen to, Ze nejasnym vécim se dal pfisludny fad. Znovu opakuje-
me, za clenem ¢&i hostem prazskeho ATARI KLUBU miie byt kazdy uZivatel vypodetni
techniky ATARI s tim, 2e mimoprazsti &lenové musi byt organizovani v 20 Svazarmu
pfisludné mistu bydlisté (zaméstnanl, skoly) a déale by sl méli vwivofit v tomto misté
nas pracovni krouZek. To je moina pro néktere z Vas to nove,

TN W

2adame déle nade Eleny, aby nosili na akce ATARI KLUBU klubovou prikazku, Ji2
v ne|bli2fi dobé budeme umoihovat vstup na akce ATARI KLUBU pouze tém, kief se
prokéii prikazkou. Je to opatteni nutné, vzhledem k vyskylu , Eernych dudl”,

¥ o

Opakované Béddme, aby vedkeré dotazy, pfipominky atd., tykajici se Elenstviv ATARI
KLUBU byly zasilény vyhradné pisemné na adresu ATARI KLUBU, t]. 487, ZO Svazarmu
— ATARI KLUB, post, pf. 51, PSC 100 00 Praha 10 a v této souvislosti prosime
o respekiovani pokynd sdélovanych vyborem.



Pokud zasilate dotaz, pfipominku atd. redaké&ni radé Zpravodaje AK, uvédéjte pfimo
v adrese heslo REDAKCE AK. Urychlite tim odpovéd na svij poladavek.

Jestlize vyZadujete &I pfedpokladate odpovid', pfikladdejte do dopisu dvé postovni

zndmky v nominalni hodnoté po 50 hal.

K VYTVARENI
PRACOVNICH
KROUZKUO

487. ZO SVAZARMU —
ATARI KLUBU

S ohledem na vyse uvedeny dopis éle=-
nim ATARI KLUBU sdélujeme podrob-
néjsl informace k wytvatenl pracovnich
krouZkl 487, ZO Svazarmu — ATAR|
KLUBU v Praze 4. Vytvafeni pracovnich
krouzkd ") koresponduje s ustanovenim
hiawvy 111, addilu V1., &l 34 odst. 2 Stanov
Svazarmu.

Je zcela pochopitelné, e tisic &lenl je
nutné vhodné organiza&né rozdélit, po-
kud mda mit &innost ndjaky smysl. Pfitom

") Jestlize jsme v minulém &isle Zpravo-
daje AK hovofili o sekcich, neni to ve
smyslu Stanov Svazarmu spravné
oznadeni pro pracovni kroutek, K sek-
cim viz hlava |1, oddil VIIl. Stanov
Svazarmu,
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Za pochopeni a spolupraci dékuje
vybor a redakéni rada 487, ZO Svazarmu

je nutné samostatnd posuzovat otazku
praiskych a mimopraZskych &lend,

Clenim ATARI KLUBU, bydlicim (pra-
cujlcim, studujicim) v Praze a blizkém
okoll je znamo, Ze se mohou schazel kai-
dy é&tvrtek od 18 hodin ve SOU 882
v Ohradni ulici v Praze 4 a ddle pak na
aktudlné arganizovanych prfednaskach.

Jak jiz bylo sdéleno, v Praze v soudasne
dobé existuji dva pracovni krouzky. Jest-
lize skupina élend ATARI KLUBU dojde
k ndzoru, Ze sivytvofi svlj pracovni krou-
ek (napf. podle mista bydlisté, sidla pra-
covisté, dkoly apod), je potfebné na
zakladé rozhodnuti vyboru 487. ZO
Svazarmu & po konzultaci s Obvodnim
vyboram Svazarmu v Praze 4 postupovat
nasledovné:

V pracovnich krouZcich ATARI KLUBU
mohou byt registrovani pouze Clenové
(8 hosté) 487, ZO Svazarmu, ktefl spinili
zakladni élenské povinnosti. Seznam ¢le-
ni krouZkuse zakladnimi osoBnimiudajije
tieba zaslat (pisemné) spolu s informaci
o zfizeni kroutku vyboru ATARI KLUBU,
Pfitom si je tfeba wybrat vedouciho
kroudku, ktery bude tento pracovni kolak-
tiv zastupoval navenek a bude ve spojeni
s vyborem ATARI KLUBU, Dale je tfeba
vytvofit grganizaéni skupinu {asi 2 a2
3 lide), ktera bude organizovatl &innost
krouZku,

Jestlize mezl zajemcio ¢lenstviv krou k-
ku jsou nedllenove Svazarmu (a tudi2
i ATARI KLUBLU), je nutné pro né zajistit
svazarmovske pflhldéky a slozenky na za-



placeni élenského pfispévku Svazarmu
a klubového pfispévku (do konce fijna
béznéhp roku plati élen plnou vysi pfi-
spévk(, z Sehio? muvyplyva pravo obdriet
literatury  vydanou ATAR! KLUBEM
v témze roce}. Toto je tfeba Fedit prostfed-
nictvim povéfengho élena vybory Z0. Po
uhrazeni pfispévku bude novym ¢lenim
vydan élensky prikaz Svazarmu, prikaz-
ka ATARI KLUBL a zigkaji tim ndrok na
materialy poskytované ATARI KLUBEM,
volny vstup na klubove akce atd.

O &innosti pracovniho krouZku je nutné
vést jednoduchou dokumentaci (terminy
schizek, jejich néaplh, pravideline sledo-
vani uéasti ¢len(),

Pfi konzultacich k vytvafeni pracovnich
krouzkli ATAR! KLUBU se obracejte
pouze na s. Vaclava Dostala (pfedseda)
nebo ing. Oldficha Hanuse {mistopfedse-
da) vyboru 487. ZO Svazarmu — ATARI
KLUBU v Praze 4.

Je pochopitelné, ze &élenoveé budouciho
krouzku si vlastni iniciativou zajisti vhod-
né podminky pro konani schilzek. Od
Jmatefské organizace” mohou ofekavat
metodickou pomoc (spodivajici napf. ve
yytypovani élenl podle mista bydlisté),
dale pomoc ve formé soustfedéneého za-
silani publikaénich matenall a dalich
informaci organizaéniho razu. Pracovnim
krouzkim budou na poZadani pfednost-
né poskytovany seznamy programi a po
vytvofeni banky i kazety s programy aj.
V této souvislosti zddrazfiujeme, 2e pfi-
slibené nemohou obdret viichni najed-
nou, ale postupné, tak jak budou tyto
maleridly objednadviny a pripravovany.

Prozatim slozitgjdi je otazka mimo-
prazskych ¢lend, protoZe v jejich pfipadé
je potreba v prvé fadé dofesit jejich orga-

niza&ni za¢lenéni do Z0 Svazarmu v mis-
t& bydlisté. Navic je pro né éasové i finan-
&né naroéné dojizdét do Prahy na schiz-
ky, které se prozatim konaji pravidelng
kazdou prvni (volnou) sobotu v masici
rovné? v ufebnach SOU 852 v COhradni
ulici v Praze 4. V teto souvislosti je tieba
poznamenat, Ze uéebny maji omezenou
kapacitu.

S ohledem na nutnost pfeorganizovani
mimopraiskych é&lends do zakladnich
organizaci Svazarmu v mist® bydlisté na-
rlistd naléhavéa potfeba vytvéafeni pracov-
nich krouZki naieho ATARI KLUBL.

Znovu opakujeme, Ze podle Stanov
Svazarmu museji byt zdjemci o praci
v nasem ATARI KLUBU &leny misté pfi-
sludné ZO Svazarmu, musi mit vyfizeno
hostovdni v nasi ZO — specializace
mikroelektronika a zaplatili roéni klubovy
pifispévek na konto naseho ATARI
KLUBU.

Dale uvadime seznam mést a organiza-
tord nagich prvnich pracovnich krouzkd
a dale nam znamym samostatnych sva-
zarmovskych & jinych organizaci, které
sdruzuji zdjemce o vypodetni techniku
ATARI. Upozornujeme, e seznam neni
ani zdaleka uplny. Seznam budeme po-
stupné upfeshovat, rozdifovat a opétovné
zvefejfiovat, podle toho jak nam budou
dochazet informace o vytvofeni pracov-
nich krouZki.

Podotykame, Ze viemn mimoprazskym
dlenm davame na zvazenou, zda je pro
né vyhodngjsi byt hosty prazského ATAR|
KLUBU £i éleny jiné organizace, zaby-
vajici se rovnéi vypodetni technikou
ATARI. S nékterymi dale uvedenymi
samostatnymi organizacemi udriujeme
uZsi kontakt a pfedpokladame smiuvné
dohodnutou spolupraci, ale je samoziej-
mé, Ze &lenstvi. resp. hostovani v nasem
klubu opraviiuje k ziskdvani namivydava-
nych ¢ poskytovanych materiald.



Prozatimni seznam dobrovolnych organizatori mimoprazskych pracovnich krouZki
ATARI KLUBU, véeiné téch, ktefi jsou JiZ organizaéné zadlenény do Z0O Svazarmu
v misté bydli5té (neni vyspecifikovéno):

Banska Bystrica
Benesov u Prahy
Bratislava

Brno

Ceské Budéjovice

RNDr. Igor Servaéek, Volkovova 1, 974 00 Banska Bystrica
Petr Riha, Jifiho Franka 1644, 256 01 BeneSov u Prahy
Karol Vavrovic, Togliatino 46, 821 07 Bratisiava

ing. $t&pan Hrton. telefon do zameéstnani 27 806

‘Pavel Cesal, Boleticka 6, 370 00 Ceske Budéjovice

J. Movak, Labska 2, 370 11 Ceské Budéjovice

Jifi Aochl, Zitkovo nam. 136, 500 00 Hradec Krilové

ing. V. Fajta. ORGATEX, Veverkova 1631,

500 05 Hradec Kralove

Hradec Kralove

Kladno Viastimil Havelka, Prazska 2974, 272 00 Kladno Il
Liberec Oidfich Tichy, Lesni 13, 460 01 Liberec 1:

telefon 22 366, zam. 28 0456

5. Stehlik, telefon Ceska Lipa 94 33 156
Pelhfimowv Alfred Bruch, Cholossiova 754, 383 01 Pelhfimov
Strakonice Josef Zeman, Trini 1154, 386 01 Strakonice |
Tébor Koloman Tekale, Berlinska 2756, 320 00 Tabor
Turnov Viastimil Vohnicky. Zizkova 1340, 511 01 Turnov

Dalsi svazarmovské a jiné organizace, sdruiujici podle nasich informaci zajemce
o poditaée ATARI:
301. ZO Svazarmu Bratislava — ved. V. Gajdoé, Slatinska 35. 821 07 Bratislava
Slovenske energeticke strojarne — klub elektrotechniky — ved. ing. Jaroslav Burjaniv,
935 21 Timace
Klub uiivatelov HC ATARI zépadoslovenského kraja — Karol Fischer,
Keramoprojekt. 911 48 Trendin

Dale vime o samostatnych organizacich ve méstech Bilovec, Olomouc a Ostrava.
vybor

Zijemci z tad &lent ATARI KLUBU

Vytvafi se
pracovni krouzek
ATARI KLUBU

v Praze 8 - Cimice

W souvislosti s vy3e uvedenym &lankem:
akceptujeme aktualni poZadavek nékoli-
ka iniciativnich ¢lend ATARI KLUBU. by-
dlicich v Praze 8 - Cimice, ktery byl pfe-
dan redakci po uzdvérce Cisla

O praci v pravé se tvoficim pracovnim
krouZzku . Cimice”, napifte na adresu or-
ganizatora: s. Qldnich Visek, Kfivenicka
442, 181 00 Praha 8 - Cimice. Sdélte sou-
casné. mate-li moZnost zajistit vhodny
prostor pro konéni schizek a déale jste-li
ochotni pomoci v organizacnich zalezi-
toslech. Nezapomente pfipojitznamku na
ocdpoved.

Radi touto formou zvefejrume dal3i na-
vrhy na vytviifeni pracovnich krouzkii na-
Zeho ATARI KLUBU. red.



V minulém Gisle Zpravodaje AK zaznéla
nékolikratvyzva ke spolupraci na pfipravé
Elankd. V planech ATARI KLUBU je ale
i vydavani rozsdhlejiich publikaénich
materidl(. Za udelem upfesnéni ediéniho
planu ATARI KLUBU bychom viak potfe-
bovali mit zmapovano, co lze od erudova-
nych &lend odekaval. Zaddme proto ty
kolegy, ktefi iz pfemysleli co napidi, jakoZ
ity, co ji2 majl rukopis hotovy, aby ndm to
obratem sdélili — samozfejmé pokud
budou mit zajem, aby jejich dilo vyslo pod
hlavidkou ATARI KLUBL.

Vyzva

k upfesnéni
Edi¢niho planu
ATARI KLUBU

Vnejkratdimoiné dobé proto zadlete na
adresu ATARI KLUBU k rukam odpovid-
ného redaktora s. Dr. J. Hlavacka nabid-
ky, které budou obsahoval nazev titulu,
rozsah stran (zvldst textovych, obrazo-
vych a grafickych piiloh), pro jaky okruh
étenafl bude publikace vhodnd, struénou
osnovu dila a déle osobni poadavky,
Mezbytnd je pfesnd adresa autora, tele-
fonni spojeni a blikél osobni udaje cha-
rakterizujici erudici autora,

Upozornéte prosim | na tituly, kteréd
jste ji dfive necficiding ATAR| KLUBU
nabidli,

HI

Pozor
na podvodniky !!

Buhuel je to tak, Vidycky, kdyi se vy-
tvafi néco nového, najde se par individul,
kterd chtdji na ikor ostatnich zbohatnout.
Vyuivaji k tomu fady prihlednych ma-
névrd, véetné nezkufencst a neinformo-
vanosti. Je tomu | v oblasti rozSifovanivy-
patetni techniky ATARI, zejména pak
programi a drobnych sludeb" Zazna-
menali [sme pfipady, kdy nasim &enlm
pfichdzeji dopisy s vyzvou, aby zaslali tam
& onam své pfihlasky, nabidky programd
a soutasné i .drobny" finanéni obnos
{jako dar ?!), Podobné vychazi v dennim
tigku | rdzné inzeraty slibujicl (samoziej-
mé za pfisluénou bplatu) rlzné rozmno-
Zovani program( atd.

Ja samozfejmé osobni véci kaidého,
jak takovych ,nabidek” vyukije. Dovoluje-
me si jenom upozornit, Ze dinnost nékte-
rych jedincld hraniél se zakany (pokud ji2
nebyly pfekroteny). Vidy je potfebneé
rozlifovat co je legdlni, napf, ve smyslu
obéanského zdakona (odborné se tomu
fika obéanska vypomoc), a kde Jsou hra-
nice podvodu, nedovoleného podnikdni,
uplatkarstyl aj), ustanoveni trestniho za-
kona,

Proto pozor !

HI
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PRO ZACATECNIKY

COJECO?

(£ angiického origindlu &lanku NEWCOMERS START HERE preloZil a upravil
RNDr. Jifi Bok, CSc.)

Vitejte do svéta mikropoditacdl! Abyste se v ném dokdzali orientovat, musite si osvo-
jit jisté mnoZstvi nezbytné odbomé terminologie.

Prozatim se budeme ve dvou pokracovanich zabyvat popisem ¢innosti mikropocita-
ce a poté fyzickymi slozkami nutnymi k provadéni této Cinnosti.

Mikropotitaé je schopen ziskavat informaci, zpracovavat ji a uschovavat vysledky
nebo je zasilat jinam. Tato informace se jmenuje data a skiada se z éisel, pismen a spe-
cidlnich symbold, které mohou byt éteny lidskymi bytostmi. Ackoliv jsou data prijima-
na a vysilana poéitadem v lidské" formé&, uvnitf je tomu jinak - musi byt ve formé elek-
tronického kodu. Tento kdd se jmenuje binarni (dvojkovy) kéd. Je to giselny system,
ktery pouziva zaklad 2 misto b&Zného 10.

Ve dvojkové soustavé mame pouze dvé gislice: 0 a 1. Poéitac je rozeznava jako nepfi-
tomnost i pfitomnost elektrického napéti (proudu, naboje). Nejsnazsi zplsob, jak si
to pfedstavit, je povaZovat kaZzdou bindrni &islici (bit) jako vypinad, ktery mizZe byt bud'
vypnuty nebo zapnuty. A &

Cislo, které v desitkové soustavé napiseme — napi. 149 (tj. 1.10% 4.10"+ 9.10°),
se ve dvojkové soustavé zapiSe jako 10010101 (fi. 1.2¥ + 1.2% + 1.2% + 127 =
=128 + 16 + 4 + 1 = 149). Skupiné 8 bitl fikame byte (Cti bajt).

Pro snaZdi zapis i {teni 8-bitovych €isel je vhodnéjsi pouZivat iselné soustavy se za-
kladem 16 {tzv. hexadecimalni neboli Eestnactkova soustava), ktera ma 16 cifer: 0. 1, 2,
3.4,5,6,7,8,9 A,B, C, D.E F(cifra A pfedstavuje desitku atd.). Desitkove ¢islo 149se
zapise v Sestnactkové soustavé (zkricené se oznaduje hex) jako 95 (tj. 9.16*+5.16%).

Ke zjednoduseni komunikace mezi pocita&i existuje nékolik standartnich kadd. Nej-
b&znéjsi je tzv. ASCII kdd (American Standard code for Information Interchange). Ten
pridéluje numerickou hodnotu kazdé &islici, pismenu nebo specidlnimu symbolu. Tak
napf. cifra 5 ma ASCII kod 35 hex (53 desitkové); pismeno A je reprezentovanov ASCII
kédu jako 41 hex (65 desitkove).

Poznamka: Po&itate ATARI pouZivaji tzv. kédy ATASCH, coZ znamena ATARIASCIL
Pismena a Cislice maji stejné hodnoty jako v ASCII, av3ak nékleré specialni znaky jsou
jiné. Pfehled znaki ATASCII je uveden v éeském znéni uzivatelske pfirucky ATARI
BASIC na 5. 126 - 134.
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Fodilat zpracovava data tak, Ze s nimi provadi aritmetické operace, porovnava jes ji-
nymi daty a navzajem pfemistuje a ukldda. Pravé schopnost porovnavani dava podi-
tadi jeho jistou inteligenci®, tj. schopnost rozhodovat a nalezitym zplsobem jednat.
K tomu musi byt poditad vybaven sadou pravidel a pfikazd, které jsou uloZeny v paméti
jako byty. Tyto pfikazy se nazyvaji program a mohou byt zadany jako binarni & hex
gisla {tzv. programovani ve strojovém kodu). Obycejneé viak mame specialni program,
ktery pfeklada angliéting blizky jazyk do strojového kédu. Tim se znaéné urychli pro-
gramovani, i kdyZ na druhé strané doba vykondani programu se zvetsi,

Nejbéingjsim mikropoditatovym jazykem je BASIC (Beginners Alipurpose Symbolic
Instruktion Code, nebo-li mnohaufelovy kdd symbolickych instrukci pro zadatedniky).
Programove instrukce se ,vytukaji® na klavesnici, pak jsou zakodovany a uloZeny
do paméti poditade, Pro vykonani takového programu poitaé pouZije interpretu,
cof je program obyéejné uloZeny v paméti ROM stroje (viz dale). Interpret bere jednu
instrukci BASICu za druhou, prekldda je do strojového kodu a vede do procesoru
pro jejich vykondni. Pokud se néktery pfikaz BASICu vykonava nékolikrat za sebou
{napf. v cyklu) interpret jej znovu pokazdé preklada. Mnohem rychlejdi metoda je
uziti tzv. kompilatoru (pfekladace), ktery pfeloZi cely program do strojového kodu
pied jeho spudténim. Ka2da instrukce se tak pfeklada pouze jednou, &imZ se dosahne
velkého vzristu rychlosti programu.

Dva podivné pfikazy, které uslydite ve spojeni 5 BASICem, jsou PEEK a POKE
(¢ti pik a pouk). Davaji programatorovi moZnost pfistupu k paméti. Je moine Cist
{(PEEK) obsah bytu nebo je] modifikovat {pfepsat) pfikazem POKE.

Y pokradovani v pfistim gisle Zpravodaje AK bude pozornost &tenafe orientovana
od softwaru, ¢ili programového vybaveni nezbytného k funkei pocitat¢oveho systému
k hardwaru, tj. fyzickym sloikam systému,

{pokraéovani)

CASDUP 2.0
— kopirovaci program kazeta-kazeta

ing. Vaclav Friedrich

Uvod

Program CASDUP 2.0 (Vervan Software 1982) je ziejmé nejrozsifenéjsim kopiro-
rovacim programem typu kazeta-kazeta mezi éleny nasdeho klubu®). Umoihuje
pofizovat kopie souborl libovolného typu (programy ve strojovém kodu, v jazyce
BASIC, soubory dat apod.). Pfi kopirovani dodriuje délku mezer mezi jednotlivymi

‘) Podrobny popis jiného kopirovaciho programu (KASSETTEN KOPIERER) byl
zvefejnén ve Zpravodaji AK & 1/1987. Pozn. red.
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bloky i délku blok (128 byte i 1024 byte). UmoZfiuje zkopirovat i nékolik soubori
najednou. Jedinymi omezenimi jsou maximalni délka zaznamu 32 Kbyte a nékteré
nestandartni typy zdznamu (napf. stfidani dlouhych a kratkych blokd v programech
Colloseus Chess 3.0, Elektraglide, Chop Suey aj.).

Zavedeni do poéitade

Program CASDUP 2.0 se nahrava po zapnuti poéitae se stisknutymi klavesami
START a QPTION. Sklada se ze dvou gdsti: prvni ¢asti je néktery ze zavadédd typu
BL/C, druha £ast je viastni kopirovaci program. Po zavedeni se program ohlasi hla-
vickou se svym jmenem a vstupni volbou {menu).

Cteni souboril

Pro .nadéteni* vétsiny souborl do poéitacte staci pouze nastavit pocatek souboru
na kazeté, stisknout tladitko PLAY a kldavesu START. Ma obrazove se objevi napis
Loading Tape. Cteni probiha do té doby, dokud neni prerugeno klavesou BREAK
nebo vyskytem wvyjimeéné situace (pfepinéni paméti nebo chyba pfi éteni). Timto
zplisobem miZeme nacist azkopirovati nékolik souborinajednou, stiskneme-li klavesu
BREAK aZ za poslednim &tenym souborem.

Po ukonéeni &teni se na obrazovce vypife blok informaci o naétenych datech.
Informace se skladaji z délky souboru v blocich (Lenght of Tape) a prvnich Sesti byte
prvniho éteného souboru (Header Bytes). V pfipadé pferuseni éteni v dasledku chyby
se zobrazi jako prvni informace o druhu chyby (Status Byte) nebo o preplnéné paméti
{Insufficient RAM). Vsechny Ciselné Udaje jsou uvadény v Sestnactkové soustavé.

Pro kopirovani nestandardnich souborl (dlouhé bloky 1024 byte apod.) je tfeba
pfed zacatkem &teni nastavit nestandardni format pomoci stisknuti klavesy OPTION,
Tato volba vypige na obrazovku text Nonstandard Format Enabled.

Pfi éteni soubory se kontroluje parita {spravnost zaznamu). Tuto funkci lze Gastecné
vyfadit stisknutim klavesy SELECT pfed vlastnim étenim. Volba vypise text Checksum
Disabled. Timto zplsobem lze ,.0Zivit" nékteré programy, které hlasi pfi éteni chybu
nebo se shazuji.

Zapis soubord

Po ukoncéeni &teni se vypise blok informaci o naétenych datech a vystupni volba
(menu). Tato volba se zobrazii po kazdem ukonéenem zapisu, takze lze pofiditi nékolik
kopii jednoho zaznamu.

Pro zapis je nutno pfipravit a nastavit kazetu, stisknout tlacitka RECORD a PLAY
a klavesu START. Na obrazovce se objevi zprava Writing Tape a probiha zapis. Zapis
Ize pfedéasné ukonéit pouze stisknutim klavesy BREAK.

Po stisknuti klavesy OPTION se vyvola zpét vstupnivolba (menu), stisknutim klavesy
SELECT dojde pfimo k novemu &teni, V obou pfipadech jsou dosavadni naétené sou-
bory pro uiivatele ztraceny. K pfechodu do vstupni volby lze kdykoliv pouZit i klavesu
RESET.

Zavér
K pofizovani kopii soubord delgich ne 32 Kbyte je nutno pouZit jiny kopirovaci pro-

12



gram {Kasseiten Kopierer, Tape Copier 46 K apod.) Ke kopirovani kazeta-disketa,
disketa-kazeta slouZiprogramy F-Copy, Trans Copy aj. Tyto programy jsou take rozSire-
ny v CSSR. Ke kopirovani nestandartnich zaznam( z produkce spoleénosti English
Sofware nebyl dosud zadny Géinny program objeven.

Slownifek
Vstupni volba:

Press START to copy date - ke kopirovani kazely stiskni START
Press SELECT to disable checksum - k polladeni kontroly parity stiskni SELECT
Press OPTION for nonstandart format - pro nestandardni form#at stiskni OPTION

Vystupni volba:

Press START to oulput tape - k zéznamu na kazetu stiskni START
Press SELECT to retry input - k opakovanému &teni stiskni SELECT
Press OPTION to restar! - k opakovani poéalku (programu) stiskni OPTION

Informace o souboru:

Status byte - stavovy byte (kod chyby)

Lenght of tape . ... hex records - délka zdznamu . ... bloku (hex)
Header bytes - byty hlavidky

Loading tape - éteni z kazety

Writing tape - zapis na kazetu

Insufficient RAM - nedostateé¢na pamét RAM

Kady nejcastéjsich chyb:

80 — klavesa BREAK stisknuta pfed koncem souboru (EQOF)
8C — chyba pfi pfenosu dat
8F — chyba parity

Poznamka: Chyba 8F se nékdy ohlasii po pfecteni posledniho bloku souboru, je-li sou-
bor ukonéen nestandartnim zplsobem (jako napf. u programi Turbo BASIC XL 1.5 ne-
bo Miner 2049 er).

To véak nebrani v jejich bezchybném zkopirovani.
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otazky& odpovédi

Otdzka: ZJadal jsemn mému 800 XL piikaz TAN, ktery md vypoditat tangentu zadaného
uhly, ale pocitad nechce tomuto piikazu rozumét. Déldm nékde chybu nebo je mijf
poditaé vadny?

Odpoveéd': Do seznamu instrukci se z originalniho navedu, dodavaného firmou, dostala
i funkce TAN. Dodéavané poditade viak tuto funkci ve svém rejstiiku nemajl. Na od-
chylku od dokumentace si vyrobce wyhrazuje pravo, jak uvadi v kazdém tisténém
materidlu. Uzivatele po&itaéh ATARI viak tento nedostatek nemusi pfilis trapit a pokud
se bez tangenty nemohou obejit, mohou si ji urdit ze znameho vztahu
TAN(X) = SIN(X)/COS(X), tedy z funkci, které poc&itace ATARI ve svermn funkénim
souboru majl,

Otazka: Jak se dafi vyuilt oviddaci vstupy u poditadd ATARI 800 XL a 130 XE?
Jakych typl oviadadd je moZno poukit?

Odpovéd: Ovladaci vstupy, nebo |épe porty (jak bude ukazédno dale, nemusi to byt
vidy vstupy) jsou po zapnuti poditate a jeho inicializaci naprogramovany jako vetupy
pro oviadani rlznymi typy oviadaél, Nejpouiivanéjil jsou zndmé |oysticky, mezi
dali patfi paddle, pfidavna kldavesnice, svételné pero, graficka tabulka, mys,

Pfedem |e nutno zddraznit, Ze Zadny z ovladaéd nebude po pouhém pfipojeni
k poditadi vykazovat jakoukoliv funkci, ale ke kaidy oviadad zaéne plnit svou funkei
al ve spolupraci se svym obsluZnym programem. Kaidy program, pfi kterém se
pouZivad ovladaél, takovyto obslugny program obsahuje. Obslugny program, ktery
je potom podprogramem hlavniho programu, je moZno sestavit v ATARI BASICU
pomoci diselnyeh proménnych (PADDLE, PTRIG, STICK, STRIG), které zobrazujl
stav jednotiivych ovliadacich vstupl, Cim dokonalejéi obsluiny podprogram, tim
mnohostrannési a dokonalejdi vyuditl ovladade.

Zékladni éinnosti viech typd oviadaél (vyjma pfidavné kldvesnice) je ovladani
kurzoru na obrazovee. Z této &innosti pak mohou byt odvozeny daldi funkce, které
usnadnhuji komunikaci obsluhy s pocitatem,

Ddle se strudnd zmifujeme o jednotlivych typech ovliadaéd,

14



Ovladaée poditaéii ATARI 800 XL a 130 XE
A, Joystick:

Mejznamé&jsi a nejpouZivanéjdi oviadad, sestavajici z ovladaci paky a jednoho nebo
vice paralelné zapojenych spouftécich tladitek (fire). Drazsi provedeni mivaji jesté
dalsi spinad, Kterym s& zapina automaticka opakovana éinnost spoustéciho tladitka.
Uwnitf jsou &tyfi spinade, ovidadané pakou a daldi, ovladané spoustécimi tladitky.
Sepnuti jednotlivych spinacd a tim uzemnéni pfisludnych vyvodd oviadacich vstup(
indikuje polohu oviadacich prvkl — paky a spoustéciho tlagitka. Ovladaci paka ma
8moZnych stavl (klidova poloha, vpied, vzad, vievo, vpravo, vpfed vievo, vpfed vpravo,
vzad vlevo, vzad vpravo) a spoustéci tlacitko dva stavy (stladeno, nestladeno).
Poloha ovladaci paky je uréena sepnutim jednoho spinade nebo dvou spinadl
souéasné,

Stavy oviddacich vstupd, odpovidajici polohdm ovlddacich pak obou ovladaél,
se kopiruji do registru PORT A ($D300), stavy ovladacich vstupl, odpovidajici
poloze spoustécich tiacitek, do registri TRIGGER 0 a TRIGGER 1 ($D010 a $D011).
Operatni system &te tyto registry béhem zpétného béhu paprsku obrazovky a uklada
je do paméti RAM na adresy, odpovidajici adresam pfislugnych proménnych {STICK,
STRIG].

Hodroty, kterych nabyva &iselnd proménnd STICK v zavislosti na poloze ovladaci

paky, jsou;

14 ovladaci paka vpied 10 ovlddaci paka vpred vievo

13 oviadaci paka vzad g ovladaci paka vzad vievo
Fi ovliadaci paka vpravo 5 ovladaci paka vzad vpravo

11 avidadaci paka vievo 15 ovladaci paka v klidové poloze
& avliadaci paka vpfed vpravo

Hodnoty, kterych nabyva Ciselna promenna STRIG v zavislosti na poloze spousté-
ciho tHaditka, jsou:
§] tlagitko stladeno 1 tlagitko v klidové poloze

Registry TRIGGER 0 a TRIGGER 1 mohou byt &teny bud’ pfimo, coZ je standardni
cinnost, nebo v klopném rezimu. Je-li v tomto reZzimu stladeno spoustéci tladitko,
pak je programem indikovano stlageni tlagitka | po jeho uvolnéni, nebot obsah pro-
menneé STRIG je trvale od okamziku stladeni tiaditka 0. V tomto rezimu miZe program
uréit, zda v jistém Easovém intervalu, nebo béhem né&jaké operace, nebo vibec nékdy
beéhem chodu programu, bylo stlaceno spoustéci tlacitko. Klopneého reZimu a zpétne
standardni Cinnosti se dosdhne programovou zménou obsahu registru GRAPHIC
CONTROL ($D01D).

Registr PORT A pracuje standardné ve funkci éteni stavu ovladacich vstupl, pfislu-
gejicich peoloze ovladacich pak. Tyto vstupy je viak moino pfeménit na vystupy,
co? je umoZnéno tim, Z& registr PORT A pini funkei /0 {(vstupnifvystupni) portu
obvodu, kiery obsluhuje tyto periferie (procescr PlA — Peripheral Interface Adapter).
Je tedy moino programové vytvofit libovolnou kombinaci vstupd a vystupd v ramci
tohoto osmibitového portu. Jiné neZ standardni kombinace (véech osm bitd vstupy)
se dosahne nasledujicim postupem:

15



Do registru PORT A CONTROL {$D302) zapiseme do bitu 2 nulu,

. Do odpovidajicich bitd registru PORT A [$D3GICIJ zapiSeme nuly tam, kde choeme
mit vstupy a 1 tam, kde chceme mit vystupy.

3. Do bitu 2 registru PORT A CONTROL zapiteme 1.

Mo =

konektor 1 konektor P

Vyvod konektoru 4 3 2 1 & % 2 1

Registr PORT A 16151431211 0p

ZapiSete-li napfiklad v kroku 2 do registru PORT A éislo 00011111, pak budou
vivody 2 — 4 Konektoru 1 pracovat jako vstupy, zatimco ostatni vyvody budou pracovat
jako vystupy. Vystupy 1ze zatiZit ve stavu L max. prodem 1,6 mA, ve stavu H max,
proudem 1 mA. Signdl na vystupu vZnikne zapsanim néjake hodnoty do registru
PORT A,

V ATARI| BASICU si mlzZete vyzkousdet naprogramovani na vystupy nasledujici
pfikazy:

POKE 54018, PEEK (54018)—4 : POKE 54016, A : POKE 54018, PEEK (54018) + 4
kdy# predtim uréite hodnotu proménné A v rozsahu 0 - 255, Kombinace vstup( a vystu-
pl bude odpovidat bindmi hodnoté A.

Signal na vystupu dostanete:

POKE 54016, B

kdyZ pfedtim uréite hodnotu proménné B, podle toho, na kterych vystupech chcete mit
aroven L a na kterych H. MoZnost naprogramovani portu navystupy mize uiivatel po-
citaCe vyuiit napfiklad pro programove fizeni néjakeho technologickeho procesu,
B. Paddle:

Ovladad paddie obsahuje dva otoéné requldtory (potenciometry) a dvé spoustéci tlagi-
tka (vlevo, vpravo). Stav spoustécich tladitek je &ten pfimo z pfislunych bitl registru
PORT A, odpovidajicich vstupim joystickd vieve a vpravo. Uhel natoéeni ovlddacich
potanciometrd je vyhodnocovan s rozliSenim 0- 228, piifemz hodnoté 0 odpovida na-
tofeni potenciometru zcela doprava a hodnoté 228 zcela doleva. Hodnoty, odpovidajici
tihlu natodeni jsou uloZeny v registrech $0200 - $D203 a jsou méfitkem éasu, na ktery
se nabije kondenzator, zapojeny v sérli 5 potenciometrem. Pfi vytodeni potenciometru
doprava je odpor nejmenéi, hodnota je 0; pfi natdéeni potenciometru doleva odpor
vzristd a hodnota se zvySuje. Ovladad paddle tak viastné pini funkci A-D pfevodniku.

Udaje z registri $0200- $0203 se ukladaji do paméti RAM do éiselnych proménnych
PADDLE (0) - PADDLE (3}, které je moino Sist'ATARI BASICEM. Stav spoustécich tia-
ditek je uloZen v &iselnych proménnych PTRIG (O) - PTRIG (3), které pfi stladeni pfi-
slugného spoudtéciho tladitka nabyvaji hodnoty 0, v opaéném pripadé hodnoty 1.
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C. Piidavna klavesnice:

Obsahuje standartné 12 klaves, z toho 10 s &islicemi 0- 9, Pouiva se pro snadnéjii za-
davani tiselnych dat, Klavesy jsou uspofaddny v matici 4 fadky - 4 sloupce. Vyhodno-
ceni stladeni urdité klavesy probiha tak, Ze na jednotlivé fadky matice pfivadime po-
stupné v rychlém sledu za sebou nuly (ostatni fadky maji 1) a soutasné éteme stav ve
sloupcich. Aby bylo mozno realizovat pfivadéni signalu na Fadky matice, je nutno na-
programovat pdvodni vstupy pro joystick (vpred, vzad, vlevo, vpravo), na které jsou pfi-
pojeny fadky, na vystupy, jak je popsano v odstavei o joysticku, Prvni a druhy sloupec
jsou &teny pfes stejné vstupy jako potenciometry oviadaél paddle, to znamena, Ze se
vyhodnocuje ¢as nabiti kondenzatoru. Pfi stladeni tladitka se na vstup dostava 0, kon-
denzdtor se nikdy nenabije na prahovou Urovéd a vyhednocend hodnota je maximum
{228). Pii nestladeném tladitku je kondenzator pfipojen pfes maly odporna+ 5V a as
nabiti odpovida hodnoté cca 2. Jako prahovd hodnota pro vyhodnoceni stlageni tia-
ditka se v obsluZnych podprogramech uvazuje hodnota 10, Pfi dosaeni vy55i hodnoty
se tladitko povaiuje za nestladené. Treti sloupec |e pfipojen ke vstupu pro spoustéci
tlacitko joysticku, tekZe je vyhodnocovdn stejnym zplsobem (0 - tiaéitko stlaéeno, 1-
tladitko nestladeno).

Popsanym zplsobem je obsluhovana firemni pfidavna klavesnice. Je-li potfeba pfi-
pojit jinou klavesnici a to tieba i s vys&im podtemtladitek, je moiZné provéstvyhodnoce-
nitéchtotladitek | jinym zplsobem, Bude-li kazdé tla&itko pfipojeno na vystupni sbérni-
ci klavesnice pfes diodovou matici, bude stiageni kaZzdého tladitka odpovidat uréitému
slovu na vystupn/ sbérnici, K vyhodnoceni se pak budou poukivat pouze vstupy. Tak
napfiklad pfi vyuZiti vstupd pro joystick (5 vstupd) ziskdme pétibitové slovo, které dovo-
luje 31 rbznych kombinaci a tedy moZnost pfipojeni pfidavné kldvesnice a s 31 tladitky.
D. Svételné pero:

Svételne pero je zafizeni, které se nejéastéji pouZiva k volbé poloZky v menu ukazanim
na poloZku pfimo na obrazovee a ke kresleni ¢ar, Obsahuje fototranzistor, ktery vyhod-
nocuje pfitomnost elektronového paprsku v uréitém ¢asoveém okamiiku pfi pfebéhu
pres obrazovku. Dale je vybaveno spoustécim tladitkem k zavedeni ukdzané hodnoty
do paméti.

E. Graficka tabulka:

Je ovladadem, zaméfenym na grafiku. Pfipomina ponékud détskou ,magickou tabul-
ku", Pomoc! libovolného tupého nastroje (napfiklad tuky) je moZno kopirovat pohyb
tohoto nastroje po povrchu tabulky pfimo na obrazovku. Jednoduchym zplsobem se
daji vytvdfet dokonale kruZnice, pravouhelniky, paprsky, zrcadlové obrazy, jednotlive
detaily je mokno zvétsit, 10 vie s vyulitim viech 128 barev, moZnosti volby druhu | Stét-
ce” a dalgich funkei, Vytvofena dila je moZno uloit na kazetu nebo disketu a kdykaliv
si je vyvolat, pfipadné dale na nich pracovat, ObsluZny program AtariArtist e dodavan
na disketé nebo cartridgi.

Graficka tabulka obsahuje dale dvé spoustécl tladitka, kterd se pouZivajl v riznych
funkeich pfi tvorb& obrazk(, ProtoZe pohyb kresliciho nastroje po povrchu tabulky imi-
tuje éinnost potenciometrd ovliadaée paddle, je moZno tabulky poukit i pfi hrdch na-
misto ovladade paddie,
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F. Mys:

Tento ovladad ziskal ziejmé svij ndzev z divodu, Ze manipulace s nim pripomina poné-
kud rejdéni mysi po stole. Jeto mald krabiéka s jednim nebo nékolika tladitky, spojend
kablikemn s ovladacim vstupem, kterou pohybujeme po desce stolu, PRitom kurzor na
obrazovce kopiruje smér pohybu mysi. Ovladani kurzoru je velice rychlé, pfesne
a pohoding,

Jak my$ pracuje; PA pohybu my$i po podloZce dochazi tfenim o podlioZzku k otaéive-
mu pohybu koule, kterd je skryta uvniti mysi a malou &asti vyéniva na spodni strané,
Pohyb koule |e pfendfen tfenim na soustavu dvou Kolmych hfidelikd tak, Ze pohyb
jednoho hiideliku odpovida pohybu mysi ve sméru soufadnicex a druhého ve smé-
ru y. Ma kadém hiideliku je pfipevnén perforovany kotoudek, ktery pfi svém otaceni
pferuduje paprsek LED diody, snimany fototranzistorem.

Protoie kromé sméru je potfeba vwhodnocovat i smysl| pohybu, pfisludl katdému ko-
toutku dvojice fototranzistorll. Zesilené impulsy, vzniklé pfi pohybu my$i a tim otddeni
kotoudkl a pferusovani svételného paprsku, jsou vyhodnocovany v poditadi obsluinym
programem. Prace s my&i je velmi efektni pfi vybéru poloiky z obrazkového menu
a s jeji pomoci Ize dokonce | psat. Dél4 se to tak, fe celd kldvesnice nebo jeji Gdst je
zobrazenana obrazovee ve funkci menu, pfitem2 mysi najlidime kurzorem na jednotlivé.
znaky, které potvrzujeme stlatenim tla&itka. Tento zplOsob zaddvani znaklh miZe byt
nékdy wwhodny pfi pfedefinovani souboru znakl, kdy znaky zobrazené na klavesnici,
necdpovidaji znakdam, kleré jsou stladenim kldvesy vyvolany.

Z oviadadl, které zde byly popsany, bylo mokno v Tuzexu zatim objednat pouze joy-
stick a grafickou tabulku,

=rel=

18



TIPY&TRIKY

Ochrana programu

Program v jazyce ATARI BASIC |ze chranit pfed vylistovanim, pferusenim nebo zko-
pirovanim nékterou z nasledujicich metod:
a) Dvoijice prikazl POKE 16,64 a POKE 53774, 64 zablokuje klavesu BREAK, takZe pro-
gram nelze pierusit. Platnost pfikazd rudi kazdy pfikaz OPEN, GRAPHICS nebo stisk-
nuti RESET.
b) Pfikaz POKE 580,1 zpdsobi, Ze pfi prvnim stisknuti klavesy RESET se program vy-
maZe z paméti. Vysledny dcinek je stejny jako vypnuti a opétné zapnuti poditace.
£} Masledujici podprogram ulo#i program v BASICu na kazetu, odkud mdze byt naé-
ten pouze prikazem RUN ,C:". Jakekoliv pokusy o preruseni a vylistovani programu
vedou k zablokovani ¢innosti poditade:

22000 FOR I=PEEX (130) +PEEK (131) *256 To PEEK (132) +
PEEK (133) *#256:POKE I,155:NEXT I

32100 POKE PEEK (138) +PEEK(139) #256+2,B:5AVE "C1"

32200 MEW

Prikazy na fadku 32000 pfemaZou tabulku jmen proménnych a znemozni tak vypis
programu pfikazem LIST. Radek 32100 zablokuje piimy reZim (tj. zadavani pfikazd
2 klavesnice). Po wykondni tohoto piikazu nelze provést LIST ani RUN.

Kombinaci vBech tfi metod lze vytvofit naprosto nepristfelny” program, chréanény
proti sebemen&imu zasahu, Timto zplsobem lze ochranit libovoiny program psany
v jazyce BASIC (proti preéteni nebo dpravam).

Blikajici kurzor

V nékterych typech programd (napf. v textovych editorech) miZe byt uéelné pouditi
blikajciho kursoru. Dosahne se tim i lep&i orientace v psaném textu nez u kursoru stalé-
ho. Tento efekt Ize dosahnout ndsledujicim programem:

19 FOR I=1664 TO 16B@:READ A:POKE I, A:NEXT I
20 POKE S548,128:POKE 549,46

30 DATA B,72,165,2R.41,16,T4,7T4,764,141

G0 DATA 243,2,104,00,7T6,138,194

19



Program je piikladem uiivatelského VB (Vertical Blank Interrupt - pferudeni s frek-
venci 50 Hz), Vyuziva viastnosti pamétové bufiky 755, ktera definuje zplsob zobrazeni
inverznich znakl. Blikéan/ je zplsobeno periodickou zménou hodnoty uvedené buiky,

Spolu s kursorem budou blikat | vechny inverzné zobrazené znaky, Toho |ze vyuiit
k zajimavym efektdm. Blikanilze zpétné potladit pfikazy POKE 548, 138; POKE 549, 194,

Rotace barev

Nasledujici podprogram cyklicky posune obsahy vdech barevnych registri (tj. 704
at 712).

10 oim ROTE (30)

20 FOR 1=1 TO 27:READ A:ROTSH (1) =CHRS (A:NEXT I
30 DATA 104,162,8,172,192,2,189,193,2,157

4D DATA 192,2,232,224,9,144,245,140,200,2

SP BATA 96,65,65,65,65,65,65

Rotace se vyvoldvd pfikazem | = USR(ADR(ROT$)). Zaménime-li podirzené hodnoty
v fadku 40 na 8 a 100, dojde k rotaci pouze v rdmei registrd 704 a2 711, 1). barva rameéku
zlstane zachovéna,

Uvedeny podprogram lze s vyhodou vyuiit k vytvofeni zajimavych barevnych efaktl,
véetnd iluze pohybu, Zaledi na obsazeni jednotlivych registrd,

Piesun znakové sady

Pfi vytvafeni viastnich znakd s vyuZitim plivodni znakové sady je tfeba piesunout
tuto sadu z paméti ROM na vhodné misto v paméti RAM, Nasledujici program nalezne
vhodné misto, provede pfesun a nastavl ukazatel podatku znakové sady na novou
pozici,

10 DIM BYTES (80

20 MEM=PEEK (1{6) =L :POKE 104, MEM=1:CHACTEMEN*254 :GRAPHICS B
I0 FOR I=1 7O 32:READ A:BYTES (I) =CHRE (A) sMEXT I

4E POKE MEM=1,D: POKE 756,MEM

50 2=USR(ACR(BYTES) ,224%254,CHALT)

&0 DATA 154;1*’4;1‘331213:1H‘r,-135:21211541153p215;1ﬁﬁ;1,3r21ﬁ
80 DATA 215,2Pp2,2P8,2498,96

K nalezeni vhodného mista v paméti je vyukita buika 106 (RAMTOP), kterdvymezuje
horni konec uZivatelské paméti RAM. Viastni pfesun je proveden programem vestrojo-
vém kddu (mnohondsobné zvyeni rychlostl oprotl BASICu),

Po stisknuti kldvesy RESET bude zpétné nastavena standartni znakovd sada | veli-
kost ulivatelské paméti RAM,
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Rezervace paméti

Pro viastni potfebu ma ufivatel potitate ATARI vwhraZenu 6. stranku pamati, tj. adre-
sy 1536 a2 1791, Do teto oblasti operadni systém nezasahuje (aZ na drobné vyjimky).
Podobné lze pro viastni potfebu vyhradit | vétsi souvislou &ast paméti RAM (napf. pro
vlasini podprogramy ve strojovém kddu, display list, PM grafiku apod.). K tomu sloui
nasledujici program:

S STHM=PEEK [F43) +PEEK (T44) #2564

18 DIM MEML (24) :PROTECT=7RP

15 HI=INT {(PROTECT/256) :LO-FROTECT-HI*254

2B FOR N=1 TO Z4:READ P:MEME(N) =CHRE (P} :NEXT N

25 MEME (6,6) =CHRS {LO) :MEMB (14,14) =CHRE (HI)

30 RES=USR (ADR (MEME))

35 DATA 24,173,231,2.185,0,141,231,2,173,232,2,1p5
40 DATA P,141,232,2,169,8,133,8,76,08,16B

Zménou hodnoty PROTECT v fadku 10 (podtrZeno) lze nastavit poZadovany rozsah
paméti v bytech, hodnota promeénneé STM udava prvni volbou buriku {obvykle 1782).
Zbylou volnou paméf pro BASIC udava funkce FRE(D).

Pragram ve strojovéem kddu méni hodnoty bunék, kteréuréuji rozdéleni paméti RAM.
Na tyto hodnoty nema vliv ani klavesa RESET, néavrat k plvodnimu rozdéleni paméti
Ize docilit pouze vypnutim a zapnutim poéitade.

-fig-
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veivetalska
PROGRAMY

Funkcni test
pfidavné paméti
RAM u ATARI 130 XE

Oldrich Vigek

Majitelée ATARI 130 XE. zagaleénici,
obvykle véas nezjisti pfipadnou zavadu
rozéifeng paméti 64 K RAM, nebot vesta-
vény ,Memory test” zjisténi zavady ne-
umozfiuje.

JelikoZ i pfevazna vétsina programi na
ATARI, které jsou v tuzemsku provozo-
vany, pracuje pouze se zakladni paméti,
ziistava zavada del$i dobu neodhalena.
Tak miZe dojit k situaci, e uZivatel pro-
meska zakonnou reklamacéni Ihdtu, ve
které by byla zavada odstranéna bez-
platné.

Pozn..

Tato skuteénost, stejné jako vlastni ne-
divéra, mne vedla k napsani uvedeného
programu v BASICu, ktery umi provérit
dalsich 64 K paméti. Teoriio zplisobu tes-
tovani existuje sice cela fada, ale pouzité
feseni je pro laiky nejjednodussi.

Rozsifena pamét, stejné jako zakladni,
je realizovana osmi 64 K bitovymi Gipy.
To v praxi znamena, Ze z kazdého zapiso-
vaneho bytu je kaZzdy bit zapsan do jiného
Cipu. Program postupné pfepina 16 K
banky paméti a zapisuje (POKE) do pa-
méfovych bunék é&islo 255 (tj. bin:
11111111). Zpétnym é&tenim (PEEK) pro-
gram zjisti, zda hodnota kaZdého bitu je
skuteéné 1. Kazdy uZivatel si mize zvolit
Jdestovaci krok”, ktery udava poéet byt
testovanych v KaZdem 1 K paméti. Pii tes-
tovani po 1 bytu bé&Zi program pfiblizné
30 minut.

Indikace chybnéhe bloku paméti urCu-
je, Ze v pfisludném 1 K byla zjisténa ales-
pon jedna chyba.

V zalatku programu se ovéfuje, zda
pocitaé rozSifenou pamét obsahuje (ne-
jde-li o ATARI 800 XL). Pokud se vam po-
dafi tuto éast programu obejit, tak zjistite,
Ze program funguje” i na ATARI 800 XL.
V tom piipadé vSak program JZe", proto-
Ze testuje stile stejnych 16 K paméti na
adresach 16384-32767.

1. Program nebyl odladén v barvach, takze muzete podle vlastniho vkusu zménit
hodnoty barvovych registrd 708, 710, 712 v pmgrampv@m fadku i0. )

2. Funkce programu byla ovéfena ve spolupraci se servisnim _stfedlskem ‘Kovu_-.stuzb?r
v Praze. Servisni pracovnici viele doporutuji provést u nove zakoupenych vyrobku
tento test s volbou ,testovaciho kroku™ po 1 bytu paméti.
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BEM & GTAHT [UOXF HaPTEST =

HEM ok W SRTICH VISFE ATS02 %

StzSoG] T ifn=17000

PAKE SS9, 193 :POAKE TR, A :POKE S5WH,253:POKE Th,255:POKE 3W,193
IF PFERS(TR)I=PSS THEN Sa&

? CHRL(1P5)

GHAPLILS 0:PNKE T10,198:POXKE T12.1A1POKE TOF, 202

POKE 1b.n0:POKE S3T76,64:P0KF 752,1
RL=PECR{SA0) ¢ 2505PEEK (SGL ) tPORE DL+3, TOZPOKE DL#&,6

T "L ATAR] 1R0YE e tended ram desh ou”

PMS.2e 357 CHRIC1G2) ;™ MERYLA ZJISTENA ZADMA CHYDE®

P05, 2,0:7 CHAT(LAT))Y BYLA ZJISTERA ALESPDN JEDNA CHYRA®
ERn=1:COT=0

PS5, 5. 1937 "URCT TESTOVACI KROK] k=<1, l024>"

PUR,2,20:7 "(bwde tesbovan kgudy Nty byle v 1K RAM)®
TRAP 29

PSS, 1T.22:7 """t INPUT KK

TF 1uTI(xK)<) OR THNT(KK)>1028 THEW &

LANP=INT{1H24/KK])

FO)PF AAME=0 TN {2 STEP a

TI%=0

PNKE SH . AANERI9L

THAP 28D

FNR X=1aXR0 T 3276K STEP KK

PORE T7.0

POXKE X,255:31F PEERE(X)«<»255 THEN ERp=2

COUMTECONNT+111F COUNTLOOP THEN TIS=TIS+3

IF COUMT=s] THEW POS,2+(2=2TIS),A+(HARK/2) 17 CHRI(63)JICHRS(32)
IF RAUBTzLOOP THEY ROBUR 280

HEXT ¥

ED&LN 2R0

HEX1 DNAMK

REE + YYHODNOCEM] TESTU PO JK =

M FHR GOTO 210,205

PAS. 2aTTS, A+ (NANKS/2) 27 EHHStlﬂ?!jEHR:(IE]

FNR H=]l TO ANESOUND 0,200,010, |S:HEXYT WISNUND 0,0,0,01G0TOD 220
PAS, 2#TIS, 54 (RAMKS2) 2T CHRS(1A0)JCHRE(3Z)
ERR=1ICNUNT=A1IF TIS=1h AMD MANKE12 THEM POPIGNTO 280

1F TIS=1& THEM POP:EOTO 105

X=X+ (l02a-{LO0P=KK))

RETURN
POKE T7.0
POKF §%,25%:G0SUB PRO:PNKE AG,22:PDKF AS,10:7 1;;T?THE?TEEBT?E!;;r
TRaR 252

FAR wW=] T 19:READ T:S0UND 0.T,L0,10:50UND 1,T%2,10,93FOR P=] TO 35:
KEXT PIHNFXT W

SOUMD D,0,0,0:30U0MD 1,0,0,01RESTORE

POKE RO, Z2:PNKE 95,10:7 " .. START/FRESE luoun]"

POKFE 53279,R

IF PEEX{S327%)=A THEW a

GOTOD 255

ERR=2:C0TN RO

REM &+ PORLEDNI ADRESA RANKY 16K &

POS.3A,Re (WANK/2) 27 163334 (1438ar (RANK/D) ) TRETURN

CLR:ROTO 4

REY = MEDOSTUPNE HOZSIREN] PAMETI =

GRAPHICS 1B8:POKE 16,58tPOKE 53774,54

P0OS,.3,317 Sh;"test je wvrecen”

POS,3,8:7 95" poune POAD byp ®

POS, 8,627 S&;"ATARI 130XE"

FDR W= T0 140 3TEP 2:POKE 708,W

For Z=1 TO 20;HEXT Z1HEXT W

GOTH 554

DATA Bl,72,81,96,0,%,0,95,108,96,91,95,94,0,91,0,108,81,%9%
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KOUTEK TECHNIKY

Nova verze
pocitacd
ATARI 800 XL

ing. M, Machulda

Foditace ATARI BOO XL uvadéné na tu-
zemsky i zahraniéni trh od konce minu-
leého roku {(1986) maji proti predchozimu
provedeni nékolik zmén v zapojen,

Jsou csazovane obvody plevzatymi
2 typu 130 XE, Rozmisténi soucdstek na
desce plodného spoje je odlidne. V misté
kde diive byval adaptér pro televizni gra-
fiku GTIA se nyni nachazi obvod
FREDDIE, ktery v sobé sdruZuje plvodné
diskrétnl multiplexery pro adresovan
pameéti, zpoXdovaci linku a obvody
74LS51 a 74L5375. RESET poditade se
v nové verzi provadi Casovadem 555 (mis-
to plvodning RC &lenu se dvéma inverto-
ry 74L514). Zakladni oscilator hodinové-
ho kmitodtu s krystalem 3,54 MHz pracuje
nyni na frekvenci 14,18 MHz s naslednym
vydélenim d&tyfmi v obvodu FREDDIE.
Vysokofrekvenéni modulator televizniho
signalu pochézi od jiného vyrobce, md
viak stejné rozméry, zapojeni vyvodu
a umisténi,
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AZ na skutecnost, Ze u télo modifikace
se vyskytuji stejné poruchy barevného
obrazu u 8s. televizord jako u typu 130 XE
[sro‘f'rej Zpravodaj & 1/1987, 5.7 }, nejsou
znamy #édné rozdily v software proti
pfedchozi verzi,

Uprava
magnetofonu
ATARI XC-12
pro snadnejsi

whledavani zacatkd
programu
ing. Milan Machulda

Majitelé magnetofonl ATARI XC-12
jisté vadi, 2e nastaveni jednoho z nékolika
na sebe navazujicich programi na zadd-
tek pouze na zdklada ddaje potitadia neni
vidy uspdiné. Zpravidia je tfeba chvili
Jdpat”, net najdeme zavadéci ton, Toto
vyhleddvani je ztizeno tim, e pfi stisknuti
tlaéitka PLAY na magnetofonu zlstava
motor v klidu, dokud neddme pokyn k na-
hravani. Motor Ize sice spustit pfikazem
POKE 54018,52 a zastavit pfikazem POKE
5401860, ale tento zplsob nenl pfilis
elegantni,




Déle popsand uprava umoziuje spustit
motor magnetofonu kdykoliv se nam zlibi.
Staéi jen, aby byl zapnuty poditag. Upra-
vu zvlddnou | méné zdatni amatéfi, proto-
Ze Uprava je feSena s ohledem na maxi-
maini jednoduchost,

Postup dpravy:

Po uvolnéni étyi Sroubl na spodnim
yviku magnetofonu a stisknuti tladitka
STOR/EJECT se nam podafi rozloiit
magnetofon na tf Gasti: spodni viko,
viastni mechaniku 5 deskou plosného
spoje a pfivodnim kabelem a horni Kryt
5 dvifky,

Do horniho krytu, nejlépe pod indikator
zaznamu (SAVE) vyvrtame otvor pro tia-
citko (se spinacim kontaktem). Typ tla-
¢itka nenl kriticky. Lze pouZit libovolny
typ, ktery mame k dispozici (s ohledem na
rozméry a vzhled). Do horniho krytu se
zabudovanym tlacitkem vloZzime zpét me-
chaniku a mbZeme pfikrotit k Upravé
elekirického zapojen.

Mezi Zilami pfivedniho kabelu vyhledé-
mé vodié § modrou izolaci, Misto, kde je
tento vodi¢ pfipajeny k desce plodného
spoje, propojime s |ednim z vyvod( tla-
Gitka. Dale odpojime zeleny vodié plivod-
niho kabelu od plodneho spoje a do casty
viadime diodu (vyhovi kterykoli typ s do-
volenym proudem v propustném sméru
vétsim nei 20 mA, napi, TESLA KA 261 aZ
267, KA 501 ai 504 nebo nékterd z fady
KY 130, pfip. KY 132) katodou smérem
kdesce, Na anodu pfipdjime zeleny vodié.
Druhy vyvod Laditka spojime s katodou
diody (t). s mistem, kde byl plvodnd pii-
pajen zeleny vodig), Pa kentrole, zda se
néktery z vodiél nedotyka pohyblivych
¢asti mechaniky, pfiSroubujeme spodni
kryt,

Takto upraveny magnetofon umokfiuje
pfi stisknuti zabudovaneého tlagitka spus-
tit ph funkeci PLAY magnetofon, | kdyi
nebyl dan ptikaz pro éteni dat a tak, po-

moci pfiposlechu z televizniho pfijimade
najit zavadéci tén hiedaného programu.

Dile#ité upozoméni:

Magnetolony zakoupené v tuzemsku tou-
to dpravou ztraceji narok na bezplatny
zaruéni servis!

Stavite

rovnéz ovladac

s potenciometrem
(PADDLE)?

ANDr, Jifi Bok, CSe.

K mikropotitatlim ATARI série XL a XE
Ize phipojit 1 — 4 potenclomelry, jejich}
hodnoty se é&tou v BASICuU funkcem|
PADDLE () a2 FADDLE (3). KaZdy z nich
piitom miZe byt (jako joystick) dopinén
tlacitkem, jehoZz stav uddvaji funkce
PTRIG (0) a2 PTRIG (3). Snimdan| hodnot
potenciometrd zabezpeduje v poditadi
obvod POKEY (POtentiometers + KEYbo-
ard) tak, 2e méfi &as (v jednotkach doby
nutné k vykresleni jedné fadky na cbra-
zowvee), za Ktery se nablje jisty kondenzd-
tor pfes ménitelny odpor (potenciometry
jsou viastné zapojeny jako reostaty). Prin-
cipiglni zapojen| je jednoduché:
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Obr.: |

1 2 3435

© o0 0 0 O
o 0 0 0

6 7 8 9
Obr.: 2

Konektor pro pripojeni ovladald
{pohled ra pofitad)

WyuZiti pro:

Fin Joystick Paddle

1 vpred

2 vzad

3 vievo A trigger

4 VEravo B triguer

9 B petenciometr
b trigper

1 +5Y

&8 @D @D

9 A potenciomeir

(GND. .. zem, trigger .., spoudt (tladitko)
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Pro uplnost poznamenejme, Ze funkce
joysticku spoéiva v sepnuti néktergho
zvyvodd 1, 2, 3, 4 nebo 6 k zemi.

Pfi zapojeni potenciometru A {resp B)
do portu 1 se Ctou jeho hodnoty pfes
PADDLE (0} resp. PADDLE (1), pfi pfe-
pnuti do portu 2 se &tou hodnoty v PAD-
CLE (2) resp. PADDLE (3). Pfi nulovem
nebo velmi malém odporu se predava
hodnota 0. maximalni hodnoty 228 se do-
sdhne pfi odporu 550 kL. Pii vétiim od-
poru se jiZ tato hodnota déle nezvétiuje.
Potenciometr musi byt samoziejmé line-
arni. Firemni paddle je zapojen tak, e pfi
vytadeni zcela doprava (ve sméru hodino-
vych ruéiéek) je hodnota odporu nulova.

Pfirealizaci je asi nejvétiim problemem
vybér vhodneho potenciometru. PouZije-
me-li hodnoty 1 M1, bude téméf cela po-
lovina rozsahu nevyuZita (hodnota
v PADDLE (x) bude rovna 228), pfi pougiti

.potenciometru 500 k fL dostanemae vystup

od 0 asi do 210, &imz se v plné mife nevy-
uzije dostupneého rozliseni, Autorovi to-
hoto prispévku se podafilo sehnat pouze
tandemové potenciometry 2 x 500 kfi};
skutetné hodnoty odpord &inily 388,
441, 456 a 478 kfd (). Lze tudiz pfedpokla-
dat, e se docela dobfe mohou vy-
skytnout potenciometry s Zddoucim od-
porem kolem 550 kfl. Optimalni by asi
bylo dostavit se do prodejny soulastek
sohmmetrem avybratsi z neékolikapoten-
ciometrd ty nejvhodné&jdi. TéZko viak Ize
pfedpokladat, Ze se tento postup setka
u prodavaéi s vlidnym pochopenim.
Pokud tedy sezeneme potenciometr

s hodnotou R o néco vétsi, neZ onéch
550 kfl, pripojime k nému paralelné od-
por Rx, pficemz jeho hodnotu vypoéteme
ze vztahu:

oy = S50.R

o L Oy
X PR [ LyRd...



Pro pfesné nastaven nahradte pomoc-
ny paraleini odpor sériovym spojenim
odporu s hodnotou asi 2/3 Rx a zhruba
stejng velkym trimrem, Jemné doladéni
provedte pfi zapojeni do poditade tak, aby
pravé pfi ototeni potenciometru do kraj-
ni polohy byla vystupnl hodnota rovna
228.

Je-li odpor potenciometru R mensi nez
550k , lze si v pfipadé tandemu pomoci
nasledujicim zapojenim:

L
R/ R2
Rx
Obr.: 4
1y Lol e, }
Fix o = pommim A e

5.1 -

A i
Poznamka: odpor Rx opét realizujte po-
moci pavného odporu a trimru,

V obou téchio zapojenich se ¢astecné
pokazi linearni zavislost odporu na otoce-
ni, ale odchylka od idealniho prabéhu je
v praxl zanedbatelna,

Ma zaver jesté nékolik rad:

— propojeni od potenciometru ke vstupu
{pin 5 ¢i 8) musi byt nutné provedeno sti-
nénym kablikem,

— do jedné krabidky je vyhodné vestavét
hned 2 patenciometry najednou (a s jed-
nim &i dvéma tladitky),

— kablik s péti éi &esti vodidi {z toho dvé-
ma stinénymi) asi neexistuje; da se viak
vyrobit protahnutim vhodnych wvodiéd
buZirkou odpovidajiciho priméru,

— velmi pékné krabicky (téméf profesio-
ndlniho vzhledu) lze vyrobit z PYC pod-
dle [1]. Material (desku asi 30 » 40¢cm) |ze
ziskat v prodejné PLASTIK (Praha 1, pa-
saZ ve Vodickove ul.). Na rozdil od citova-
neého élanku mi viak pro fezani nestadila
rysovaci jehla, ale v misté Fezu jsem musel
desku nékolikrat nariznout nozem.

[1] Hruska, J.: Technologie vyroby kra-
bidek z deskového novoduru. Sdélovaci
technika 1978/10, 5. 380

Fornamka redakce’

Vzhledem k tomu, fe vstupni obvody po-
ditadt ATAR! se mohou navzdjem mirng
fiit, je tfeba povafoval autorem uvede-
né hodnoly potenciomeltrd za orfentaéni
a dinnost zkonstruovaného PADDLE je
ifeba odzkouset vidy individuding ve spo-
feni s konkretnim poditadem.
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Navod
na vyrobu
jednoduchého ovladace
(Joysticku) —

typ RH-1
a konektoru

Rene Hana

Masledujici &lanek je nutné chapat
pauze jako urdité voditko a navod pro ty,
kitefi se rozhodnou pro amatérskou stav-
bu ovladade, véetné propojovaciho ko-
nektoru.

Popisovany ovladaé ma nékolik pfed-
nosti. Jeho vyroba je velmi jednoducha
a nenaroéna na vybaveni dilny. Zadavani
dat nebo ovladanl her je velmi pfesné
a citlivé, Pofizovaci cena rozhodné ne-
pfesahne 30 Kés.

Zakladni soucasti ovladace je kvadr
s organického skia nebo jiné plasticke
hmoty (poz. 1 — 20 = 20 = 15 mm}. Na
kvadr jsou tzv. pétivtefinovym vielepem”
piilepené &tyfi mikrospinade {TESLA —
WN 55800). Pozor — mikrospinade musi
alespofi o &tvrtinu své vysky pfesahovat
pfes horni hranu kvadru a musi byt pfile-
peny v jedné roviné!

Stfedem kvadru prochazi Sroub M3,
ktery slouZi k sefizeni zdvihu mikrospi-
natlu a dovoluje stisknuti nejvyse dvou
sousednich mikrospinaéd. Cely blok je
pfipevnén dvéma Srouby M3 k zakladni
desce (poz. 7). Témito Srouby se serfizuje
postaveni celého bloku proti oviadacimu
vicku (poz. 4).
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Ovladaci vi¢ko m(2e byt vyrobeno z du-
ralu, silonu apod., Ize s Uspéchem pouZit
i vitko od tzv. Antiperli,

Zakladnideska je z organického skla til.
dmm. Na ni je pfipevnén | drzak Zestizi-
lového PNLY vodide, ktery propojuje
ovladaé s potitadem.

Krabi¢ka ovladade (poz. 6) miZe byt vy-
robena napi. z kuprextitu. Lze ji zhotovit
i z bgZné prodavaného cestovniho obalu
na mydio apod. Z boku je do krabitky za-
tepen paty mikrospinaé (TRIGGER). Spi-
nac je prekryt paskem z pérové bronzi,
coZ umoZAuje jeho lepsi oviadéani. Zhora
ie do krabi¢ky vyvrtan otvor, kierym pro-
chazi oviddacivitko. Otvor pro viéko musi
byt asi o 2 mm v&t&l, nez je prdmér vigka,
aby se v ném mohlo dostatedné naklapét,

Po vyrobé jednotlivych dilt a pfilepeni
mikrospinach nejdfive smontujeme za-
kladni desku s blokem mikrospinadd.
Déle pfipevnime kabel a pfipajime jednot-
live prameny Kk mikrospinacim podle
schema uvedeného v priruéce k poéitadi
ATARI (Cesky pieklad dedavany Tuze-
xem). Spravné zapojeni je uvedeno téina
jinem misté tohoto &isla Zpravodaje. Sefi-
zovacimi Srouby (poz. 5) pfiblizné nasta-
vime vySku bloku s mikrospinadi od za-
kladni desky. NeZadouci pootodéeni Srou-
bu zajistuje matice. Pomocei trech &roubl
M4 a distanénich trubicek pfipevnime
desku spolu s ovlddacim vigkem do kra-
bicky. Ma spodni stranu zdkladni desky
pfilepime dva prouzky gumy, molitanu
apod. (napf, samolepici tésnéni do oken),
aby ovladad neklouzal po podloice (sto-
lu} a nedélal ryhy, Nakonec pfesné se-
Fidime polohu bloku s mikrospinadi tak,
aby ovladaci vicko mélo co nejmensi vali
a mikrospinace co nejmensi krok,

Tim je oviadaé hotov. Zbyva jesté vy-
robit konektor pro pfipojeni ovliadace
k poditadi, protoZe tento typ konektoru
nelze v nadi obchodni siti zakoupit.



2
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Konektor je moZné vyrobit nékolika
zplOsoby, ZaleZi na moZnostach a zrud-
nosti kutila. Nejjednodusii, ale souéasné
nejnebezpedn&i&i (1) je odlit konektor
pfimo do portu poéitace. Pracné&jsi, ale
pro podéitaé méné nebezpeéna varianta
spoéiva v pfedchozim zhotoveni matrice
{kopie portu).

Pfi vyrobé konektoru si nejdiive musi-
me opatfit dutinky s vnitfnim primérem
1 mm. Pokud neseieneme néjaky jiny
konektor, ktery lze demontovat, miZeme
pouZit i tzv. ndplh do kuliCkové tuZky,
kterou nafezeme na asi 15—20 mm tru-
biéky, které opatrné nafizneme po délce
{asi 5 mm) a nafiznuté konce lehce stisk-
neme kleStémi. Na takto pfipravené dutin-
ky napdjime jednotlivé prameny kabelu.
Pozor — zasadné nepajet, jsou-litrubidky
nasazeny na jehlach v portu poditade!

Budeme-li postupovat podle vyse uve-
dené riskantnéj&i varianty, nasadime du-
tinky s pfipajenymi prameny kabelu na
prisiusne jehly v portu pocitage, Fotom
natlaéime mezi jednotlivé jehly formeluy,

Aoto faii
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ato tak, aby lici hmota nemohila v 2adném
pfipadé zatect do poditade. Vyivofime
formu tak, abychom zalili vyénivajici éast
dutinek asoulasnéi ¢ast kabelu, Dotakto
pfipravené formy nalijeme lici hmotu,
nejlépe Epoxy 1200. Po vytvrzeni hmoty
opatrné vytahneme odlitek, ktery doko-
nale odmastime a opracujeme do poZa-
dovaného tvaru.

Zruénjsi kutil si mdze pdjdit origindini
konektor, vyrobit si podle ného formu
{napf. z Lukoprenu) a do té odlévat ko-
nektory viastni vyroby.

Na zavér je tfeba zdlraznit, ze | kdy2
celd vyroba je velmi jednoducha, je treba
postupovat velmi pedlivé, Jediné tak m-
Zeme doséhnout potfebného vysledku
a nikoliv zklamani v podobg& navaiévy
KovosluZzby se ,zalepenym® ATARI.

Redakce Zpravodaje ATARI KLUBU
k tomuto éldanku poznamenava, #e ndpad
konstrukéniho navrhu vyroby oviadade
a konektoru je chrandn pfihlaskou zlep-
Sovacifio ndvrhu autora Glankuy,

I F
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TECHNICKE
~ NOVINKY

Z rozhovoru redaktora BAJTKU
s Jackem Tramielem

V letodnim prvnim &isle polského éasopisu BAJTEK byl zvefejnén rozhovor redak-
tora Jaceka Barlika s 3éfem dozorcéi rady korporace ATAR| Jackem Tramielem.

Zrozhovoru mj. vwwplynulo, e J. Tramiel zaZil jako devitilety chlapec pfepadeni Polska
fadistickym Mémeckem. Je moiné, Ze toto poznani zanechalo stopy v jeho dnesnl
filosofii, o které bude dale fed.

Je nepochybneé, ze kdyz v roce 1984 presel od firmy Commeodore (kde byl jeho nej-
vetsim uspechemn Commodore C-64) k firmé ATARI, kterd na tom v té dobeé byla velmi
Spatné, musel pouiZit téch nejtvrdiich opatfeni, jaké kapitalismus zna, aby firmu
zachranil. Sam fika, e v roce 1984 ztracela firma ATAR| kakdy den milion dolard.
Nejdllezitéjsi bylo zachranit firmu a redukoval ztraty, Museli jsme propustit stovky
lidi, drasticky omezit zakladnu firmy z 50 na 3 budovy. Bylo nutné reorganizovat
vyzkumné-vyvojové odbory, zavést nové vyrobky a dat novy tvar vyrobkdm starym.
Mrohoukolovost (multitasking) se stala povinnou zdsadou. Kaidy manaier muse
soudasné premyslet o 30 riznych problémech. . . po 12 mésicich takové prace se
dostavil uspéch, . ."

Twrdy konkurenéni boj kapitalistického vyrobniho zpdsobu zaloZeny na zisku vysvét-
luje po svém J. Tramiel slovy: ,Obchod a valka jsou podle mne velmi podobne.
Vyulivam celou svou energii @ mam k dispozici tym dobrych spolupracovnik( — pak
je moiné dosahnout vieho."

Ma otazku, zda je pravda, Ze chce koupit firmu Commaodore, odpovédél Ze nikoliv.
Neopomél vBak v této souvislosti zddraznit (ziejmé vadom sitoho, ke komu promlouva),
e v Americe je svoboda tisku, takze kaidy sl mOze psdt co chee, Dodal, 2e o Commo-
dore nema zajem proto, proto?e tato firma nema moc co nabidnout. Rika, e ,,. . koupd
této firmy by se mohla ukédzat jako ztrata pendz. My jsme zavedli poditade série ST,
které lze v soudasnosti koupit v lacinéjsi sestavé, nek je sestava C-64."

Na dalsi otdzku, jak se dafi firmé ATAR| prodavat potitade thidy ST za tak nizkou
cenu odpovida J. Tramiel zajimavou dvahou: .V nasem primysiu je mnoho lidi, kterg
bych nazval olympijskymi vitézi. Podafi se jim jedna véc — dostanou medalli a zastav/
se. Nade sdruten/ — podle mé filposofle — musi trénovat stale, Nejde o to, abychom
jednou zvitézili, Je nutné ziskavat medaile stéle. Pfi postupu timto zplsobem mam
jistotu, e nebudeme muset zvySovat ceny naSich vyrobkd. Nejvétsim nepfitelem
élovéka |e chamtivost. Mnoho mych konkurentd trpi touto chorobou — jd ne, Oni maji
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velké ndklady, my si naopak nedovolujeme vynaklddat mnoho. Pracujeme téice,
nase vyrobky maji niz&i ceny, nejvyisi jakost a nejlepsi uzitné viastnosti — proto jsme
s nimi maohli jit do masové spotieby."

Zajisté zajimavy ndzor, pokud jde o chorobu chamtivosti kapitalistickych vyrobed.
Na pfimou otazku redaktora o vy$i produkce firmy ATARI véak odpovédél vwhybavé
nikoliv ddajem o vyéi zisku, ale poétem prodanych jednotek (800 000).

J. Tramiel dale potvrdil, #e jednim z nejvétdich obchodnich uspéchi je produkce
softwaru pro ATARI série ST a Ze ve druhem &i tietim Etertleti 1987 piedstavi firma
novy 32-bitovy potitad s procesorem Motorela 68020,

Pro fadu nasich &tenafl budou zajisté potéditelna nasledujici slova J. Tramiela;
w - .budeme nadale pokratovat ve vyrobé 8-bitové fady poéitaéll . . . vime, Ze napfiklad
na zapadonémeckém trhu jsme nejlepsi pravé s 8-bitovymi poditadi a 2e i v jinych
zemich rovnéZ dobyvame trhy. Mame proto zajem v této vyrobé nejen pokracovat, ale
jesté diouho ji rozvijet.”

K tomu na dalsi otazku uved|, Ze ATAR| nemilZze s novymi vyrobky dobyt najednou
cely svét. PFi objasnéni tohoto nepochybné pravdivého tvrzeni se opét vratil ke své
filosofii a pouZil pfimér, 2e . . kaZdy vojeviidce, ktery zkou8i valéit na dvou frontdch,
obvykle prohrava.* Udajné proto prodavé ATARI v takovych zemich, jako je NSR,
nebot’ tam doslo ke koncentraci zéjmu, tam je kontrolovan, analyzovan a systema-
ticky dobywvan trh.

Podle redaktora BAJTKU se 8-bitové ATARI stivaji nejpopularnéjsimi poditadi
v PLR. Jak je moZné se docéist na jiném misté ¢asopisu, v PLR se v sou¢asné dobé
prodavaii ATARI 800 XL a 130 XE za 100—105 000, resp. 150—160 000 zlotych. Pro
srovnani: za cenu 120—130 000 zl se prodava ZX Spectrum Plus, ostatni modely
Sinclaira{ZX 81,ZX Spectrum 48 KB) jsou levnéjsi. Commodore C-B4 je témef dvakrat
a C-128tfikrat dra2iineZ ATAR| 800 XL. V podobné cenové relaci se prodavaji i vyrobky
firmy Amstrad.

Vzristajicim zdjmem o ATARI v PLR byl J. Tramiel poté&en a potvrdil, Ze dostava
fadu dopisl z PLR, ve kterych se pise mnoho dobrého o poditadich ATARI. Jako snaha
¢ trochu lacinou popularitu v této souvislosti vyzniva jeho konstatovani, Ze odklon
polékii od Commodore, coi byla v PLR do neddvné doby firma &. 1", je moZna zapfi-
éinéno tim, Ze . . .jdou prosté za mnow."

MNa posledni otazku redaktora BAJTKU, tykajici se pland firmy ATARI, zviasté
s vyrobky fady ST v zemich Vychodni Evropy J. Tramiel fekl: ,Chtéli bychom prodavat
ST i jiné vyrobky ATARI ve Vychodni Evrop. Existuji oviem uréita vladni omezeni
{ma na mysli omezeni vlady USA — poezn. aut.}, se kterymi bude téZke se vyrovnat.”
K tomu je nutné vysvétiit, Ze firma ATAR! je soukromym sdruZenim a jako takova nemé
trvalou exportnilicenci. To koneénésam J. Tramiel potvrzuje, kdyZ pokracuje: ,.Budeme
neustale vyvijet natlak na vladu, abychom ziskali exportni licenci. Vy (na adresu PLR—
pozn. aut.) posilejte objednavky a my se budeme starat o jejich realizaci.”

Svlij rozhovor v BAJTKU konéi $6f dozoréi rady sdruzeni ATARI slovy: Na zavér
bych chtél dodat, Ze poditade jsou velmi dllegité pro budoucnost aéim lépe je poznate,
tim vice se Zlepsi a zdokonali vas Zivot."

Z origindlu &lanku Boss v BAJTU 1/1987, 5. 25
preloZil ing. J. Tomasek, pro Zpravodaj ATARI KLUBU
pripravil Dr. J. Hlavaéek
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LI TARNA

K zajisténi
kopirovani programu
a pujcovani

odborné literatury

Protoze kaidy den dochazi na adresu ATARI KLUBU desitky dopisl s pfemirou
roznych Zadosti, navrhl a dotazd, které se v podstaté opakuji, vedlo nés to k zavedeni
nové rubriky, kterou jsme nazvali LISTARNA. Budeme v ni zobeciiovat to, co je nam
tlumoéeno prostrednictvim dopisd a co by mohlo zajimat Sir§i okruh étenari.

Po otisténi navodu hry SOLO FLIGHT v &isle 1/1987 Zpravodaje AK pfisla od nasich
clend {(zejména mimopraZskych) fada poZadavkd na zkopirovani tohoto a daldich
hernich programii. Néktefi hned dokonce poslali kazety.

Bylo ziejmé nasi chybou, Ze jsme v této souvislosti neupozornili na to, Ze flenové
vyboru ani redakéni rady takovou siuZbu nezaji§tuji, 2 Ze ani ATARI KLUB nemdZe
tuto sluibu poskytovat. Oficidlni kopirovani programi nelze provadét s ohledem
na autorska prava zahraniénich vyrobcl programi. ATARI KLUB nema k takové &in-
nosti pfislusne opravnéni. Soucasné je nemyslitelné, aby clenoveé vyboru ¢&i redakéni
rady, ktefi maji celou fadu jinych starosti, kopirovali programy pro zajemce z fady
mist v CSSA.

K vyméné program( mezi Gleny mj. slouZi burzy na &tvrteénich, resp. uréenych
sobotnich (pro mimoprazské) schiizkdch v SOU SS2 v Ohradni ulici v Praze.

S ohledem na zminénd autorska prava nemiZeme v piném rozshu akceptovat
navrhy ¢leny AK na publikovani vypisl hernich programd, které by si uzivatel sam
«pretukal”. | kdybychom teoreticky pominuli autorska prava, vzhledem k limitovanému
rozsahu disla Gasopisu a k technickym obtizim je publikovani vypisd rozsahlych
hernich i jinych programd neproveditelné. Ve Zpravodaji AK budou vychazet jen
vypisy kratkych uZivateiskych programi a popisy sloZitéjgich uZivatelskych programi,
pripadné vyjimeéné dobrych a ndroénych programd hernich. Je moZng, Ze Gasem
nalezneme formu, kterd uspokoji | zajemce o herni programy.
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FPodobné nelze v soudasné dobé uspokojoval zdjemce o literaturu (o jejiz existenci
jsme se v minulém &isle Zpravodaje obecné zminili). Pivodni domaci literatura k poéi-
taéim ATARI (vydand statnimi nakladatelstvimi) prozatim neexistuje. Mékteré dfive
vytvofené ATARI KLUBY pfed casem vydaly upravené pfeklady zahraniénich tituld,
Pokud jsme ziskali souhlas (napf. od kolegu z Levic), zajistili jsme pfetisk materidlu
a tento byl rozdédvan na burzach. Uplny seznam jinde vydanych tituld prozatim ne-
mame. Jinak plvodni zahraniéni literatura je ve viastnictvi jednotivel. Jeji zaphjéovani
je véci dohody dvou &lenl. Samozfejmé, Ze pii pfipravé élankd pro Zpravodaj z této
literatury nasi autofi Gerpaji. V této souvislosti snad stoji za zminku orientace nasich
¢lend na &s. fasopisy Amatérské radio, Mechanizace a automatizace administrativy aj.
a na polsky BAJTEK, ktery Ize (v omezenem rozsahu) odebirat prostfednictvim PNS.
Dalsi zahranicni ¢asopisy a literatura byvaji k dispozici v knihovnach podnikd, $kol
a vyzkumnych ustav(.

Je nam jasné, Ze vy3e uvedeng odpovédi nemohou uspokojit zejména ty éleny,
ktefi se nemchou zudéasthiovat burz. Mame tim na mysli pfedeviim kolegy mimo-
praZské, zejm. ze Slovenska. Chéapeme, Ze pfi zakoupeni poditace v TUZEXU bez
moZnosti nakupu programa je to pro mnohé situace slozitd. ATARI KLUB ale nem(ze
tuto situaci v piném rozsahu nahrazovat, Jak jiz bylo uvedeno v prvnim é&isle Zpravo-
daje, m4 odlidné zaméry a cile.

Abychom ale pfece jenom pomohli alespon ¢asteéné tém, ktefi prozatim nevlastni
Zadny software a nakonec i tém, ktefi maji zajem o rozsifovani své banky programd,
uvaZujeme o vydani seznamu programii, které nasi élenové viastni. V této souvislosti
jiZ pfedem zdlrazfiujeme, Ze se jednd o soukromeé viastnictvi élend, nikoliv o majetek
ATARI KLUBU. Klub tedy nebude zajitovat kopirovani programi, které budou na
seznamu vydany.

Pripravuje se pouze zhotoveni tzv. referenénich kazet {pozdé&ji snad i disket), na
kterych budou nahrény ty programy, které jednotlivei ATARI KLUBU vénuji, nebo
které budou ve vyjimedénych pfipadech (bude-li se jednat o zvIast' potfebné uzivatel-
ské programy) pro ATARI KLUB zakcupeny. Tyto kazety budou na zakladé stanove-
nych zasad pdjcovany, pfednostné véak pracovnim krouZk(im ATARI KLUBU, nikoliv
jednotiivelm. Také proto vds vyzyvame K vytvareni krouzk(. Samozfejmé se piedpo-
klad4, Zze nepijde o zdlezitost jednostranou, ale vzajemnou.

UvaZujeme déle o sluZbé, ktera by umoZnila kontaktovat navzajem ¢leny se stejnymi
zadjmy, ze stejného mista bydiisté apod., tedy i ve smyslu zajisténi vymény programd.
O realizaci této sluZby budeme informovat. Je proto pfedéasné poZadovat ji jiZ nyni.

Prote tedy: NeiZadejte vybor & redakéni radu o pofizeni té &i oneé nahravky pro-
gramu, o kterém byla &i bude ve Zpravodaji zminka. ATARI KLUB jako takovy nema
k této &innosti cpravnéni s ochledem na autorska prdva. Nezasilejte proto ani kazety
a diskety. Vznikaji ndm tim jenom problémy pfi jejich vraceni zpét majitefuam.

Za pochopeni a porozuméni vam dékuje
vybor a redak&ni rada ATARI KLUBU




Oprava chyb
ve Zpravodaji AK 1/1987

Pies nejvétsi peélivost pii pfipravé prvniho éisla Zpravodaje AK se nam do textu viou-
dilo nékolik chyb, za které se redakce étenafdm Zpravodaje omlouvd, Vedle chyb zpl-
sobenych pfi pfepisu textu na ofsetové pfedlichy (které nejsou podstatné a &étenaf sam
nalezne spravné znéni) upozorfiujeme na tfi vécné chyby, které doporutujeme
opravit si.

V éldnku Verifikace kazetové nahravky . .. “jespravny tvar8.a 9. fadku na str, 18 na-
sledujici;

32765 CLOSE # 1. OPEN #1,4,0, ,C:"
32766 GETH1,C: PRINT CHR$ (C);: GOTO 32768

V élanku ,Popis hry SOLO FLIGHT" je na str. 20 dole v obrdzku #patné vyznaten za-
Gatek dhlu 270°. Zadatek tvofl osa sméru sever (N). VtomtéZ élanku na str. 21 v obrazku
piistrojové desky ma byt namisto oznadeni PLAPS sprdvny vyraz FLAPS.

Soutasné se omlouvame ze zkomoleni jmen a titull dvéma spolutviircm prvniho
tisla Zpravodaje, a to Qldfichu Viskovi a RNDr. Jaroslavu Tamchynovi.

Dékujeme - redakce
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.J& tu zépasim s hyperinstantnimi sublimaty v extrémnich podminkéch
a ty mi piijdes Fict, 2e se Pepiéek vykakal.”
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