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Lol Uiz it Sl

FS2 ma ctyfiletové a dva demonstraéni rezimy:

PROP jednomotorovy vrtulovy letoun
JET obchodni dvoumotorovy proudovy letoun
WWI ACE boje prvni svétové valky

MULTI PLAYER rezim, ve kterém je mozné spojit dvojici pocéitacu (kabelem .
nebo prfes modemy) a létat soucasné se dvéma letadly

DEMO demonstraéni program
QUIET DEMO demonstracni let bez zvuku

QUIET DEMO se spousti samo 30 sekund po startu programu. pokud
nepouzijete v této dobé mys. Zastavuje se cvaknutim mysi. Objevi se kursor
a je mozné vybrat rezim z menu FILE.

FS2 zacina v rezimu PROP, proto je v menu tato volba zatrzena.

Nazvy zakladni nabidky jsou v horni ¢asti cbrazovky. Jednotlivda menu
se oteviraji cvaknutim mysSi, podobné i samotné volby v nich. S volbou
moznosti se menu uzavie. Pokud nechcete nic v nabidce ménit, zbavite se ji
cvaknutim kdekoli mimo ni.

Zakladni menu mé nasledujici body:

INFO
informace o FS2, charakteristiky letount a aktualizace programu;

FILE (soubory)

nabizi zakladni rezimy programu. Zde se také voli viastnosti zobrazeni
a konci program;

VIEW (pohledy)
voli mezi pohledy COCKPIT, TOWER, TRACK a SPOT (kabina, véZ, draha,
pozcrovatel). Tyto volby se provadéji pohodingji klavesami, které jsou
popsany dale;




ENVIRO (prostredi)

dovoluje meénit roCni obdobi, mraky, vitr a dalsi faktory prostifedi mimo
letadlo;

SIM (simulace)

nastavuje parametry vlastni simulace letadla. Jsou tady tfeba mira realnosti,
pausa, zvuk;

NAV (navigace)

navigacni faktory vcetné volby mista, kde se léta. Odtud se take aktivuje
zobrazeni mapy;

SITUATION
let Ize zacit v drive pfipravenych situacich, aktudlni situaci lze ulozit na disk.

Popisy jednotlivych nabidek jsou dale.

Okno pro trojrozmérny cbraz letové siiuace zaujima obvykle celou
horni polovinu obrazovky. Je to pohled z kabiny dopfedu i do stran nebo
pohled z véze nebo doprovodného stroje. Titulek nad oknem ukazuje, ktery
z téchto rezimu je prave aktivni. ’

Realistické zobrazeni okoli programem FS2 zahrnuje objekty na zemi
se zndzornénim jejich rozmérd a tvary, snizenou viditelnost, prulet mraky,
svétia na zemi v noci, zmény rocnich obdobi ap.

Deole uprostied 3D okna je znacka coznacujici pohled v ose - “center
orientation marker”. Pomaha orientaci o poloze letadla vzhledem k zemi mimo
jiné také proto, ze rozmér okna se da ménit. Podobné se pilot orientuje podie
polohy &asti konstrukce letadla k horizontu.

Celé 3D oknoc se presunuje mysi aktivovanou v nadpisu okna (knoflik
my$Si se drzi po celou dobu presunu). Je to podobné jako v jinych programech
pod GEM s tim rozdilem, ze jinde byva tento pruh Sirsi. Dvojité cvaknuti
do tituiku rozsifi okno na piny rozmér. Tvar a velikost okna se méni cvaknutim
my8Si ve Ctverecku v pravém dolnim rohu 3D okna. Presun oken funguje stejné
i kdyZ neni nastaveno zobrazeni jejich titulk v menu FILE.

Zvétseni 3D okna ma omezeni, ktera program automaticky strezi.
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Okno napriklad nesmi pfekryvat pfistrojovou desku.

Dialezité je. ze ¢im je okno mensi, tim rychleji se obraz v ném
aktualizuje a tim je také lepsi ovladatelnost letadia. Nedoporucuje se proto
v kritickych situacich (pfistani ap.) mit 3D okno vétsi nez polovina obrazovky.
Rychlost aktualizace je také vétsi pfi vypnuté osové znaéce a titulcich, Na
druhou stranu velky pomaleji rekonstruovany obraz poskytuje lep&i zobrazeni
detailu.

V menu FILE je déle nékolik voleb, které Ize pouzit pro véechny rezimy:

ORIENTATION MARKER
voli, zda se zobrazi orientacéni znacka:

TITLES ON WINDOW
voli, zda se v zahlavi oken 3D a mapy zobrazi jejich oznaceni;

SHADER

voli, zda plochy objekttd budou vybarveny nebo zda se zobrazi jen jejich
hrany.

Aktivované volby jsou zatrzeny.
PRISTROJOVA DESIKKA A LETOVE PRISTROJE

FS2 ma vsechny pfistroje a vybaveni podle predpisti FAA (Federalni
letecky urad USA), ¢astka 91.33, pro denni a nocni létani podle zraku (VFR)
a denni a nocni létani podle pfistroji (IFR) za podminek bez namraz.

Usporadani pfistroj0 na barevném a monochromnim monitoru je
shodné. Monochromni m& jemnéjsi zobrazeni detaili, ale funkéné jsou
pfistrojové desky zcela rovnocenné. Takée v uspofadani menu jsou drobné
odchylky, ale vSechny volby jsou k dispozici u obou druht zobrazeni.

Panely pfistrojove desky jsou zobrazeny v dolni poloviné obrazovky.
Cely panel se da stahnout dold aktivizaci mysi v jeho horni ¢asti. Tak vznikne
misto pro vétsi rozmér 3D obrazu a mapy. Dvojité cvaknuti mysi na horni cast
panelu ho vrati do pavodniho rozméru.

Usporadani pristroju je velmi blizké zplsobu, jak jsou usporadany
v letadle. Viastni vzhled pfistroju se lisi typ od typu. Pfistroje odlisné pro
proudovy letoun se pfi jeho volbé objevuji automaticky.




STANDARDN{ SOUBOR PRISTROJU

RYCHLOMER

Vievo nahofe. Ukazuje rychlost v uziech, tj. miiich za hodinu (1 kt je
pfibl. 1.8 km/h). Pristroj funguje na principu tlaku vzduchu v trubici a ukazuje
rychlost letadla proti okolnimu vzduchu, nikoli viéi zemi.

UMELY HORIZONT

Vedle rychloméru. Ukazuje polohu podéiné a svisié osy letadia
vzhledem k obzoru, ti. ukazuje miru kiopeni a klonéni letadla. Polohu letadla
znaci linka u prostied pfistroje. Sipka na hornim obvodé ukazuje nakion
letadla do strany ve stupnich. Vodorovné rysky pobliz stfedu ukazuji polohu
podélne osy letadla a odpovidaji 10 a 20 stupnum.

VYSKOMER

Treti pfistroj zleva v horni fadé udava vysku ve stopéch (0.33 m) nad
- hladinou mofe. Ukazuie podobné jako hodiny s tim rozdilem, Ze ie rozdélen na
deset a nikoli dvanact dilt. Mala rugicka ukazuje tisice stop. velka stovky.
Malé rysky jsou po 20 stopach a to je také nejmensi krok pfistroje. Mala
znacka na obvedé ("treti rucicka™! pak podité desetitisice stop.

Vzhledem Kk principu funkce pfistroj ani po adjustaci neukazuje
skutecnou vysku nad zemi, ale nad hladinou mefe. Je tedy nutno pamatovat,
Ze na draze letidté leziciho 750 stop na mofem bude ukazovat 750 step
a nikoli nuiu. .

Pristroj- je barometricky, ve skutecnosti meéfi vySku jakc zménu
atmosférickeho tlaku. Ten se v8ak séam o sobé muZe ménit napfiklad
s pocasim. Pfi letu pod 18000 stop musi proto piloti nastavovat na prisiroji
skutetny atmosféricky tlak. FS2 tc vyZaduje v pokrodilych simulaénich
rezimech. Nastaveni aktualniho tiaku (ktery zjistime v informacich ATIS}
se doporucuje provadét nékolikrat za hodinu. Cvaka se mysi na adjustacni
kneflik (A). Nastavena hodnota se zobrazi v okénku. Zména tlaku
se da vyfadit v menu vérnosti simulace.

ZATACKOMER

Prvni zleva v dolni fadé indikuje na celni silueté letounu rychlost
zatdceni. Neni zde zadna Ciselna hodnota. Kdyz ukazuje silueta na znacky L
8 R, je rychiost zataceni pravé 180° za minutu. Pfistroj zaznamenava jak
naklon, tak rychlost zatacéeni.

V pristroji je dale kulickovy ukazatel, ktery ukazuje koordinaci zatacky




- soulad mezi rychlosti zatdacky a postrannim naklonem, mezi vychylkou
sméroveho kormidla a kfidélek. Kdyz je kulicka ve stfedu, souhlasi podélna
osa letadla se smérem letu a zatacka je ustdlena. Takova zatacka je
bezpecna.

SMEROVY INDIKATOR - GYROKOMPAS

Je umistény vedle zatackoméru. Setrvacénikovy kompas je mnohem
stabilnéjsi nez magneticky, u kterého nékdy trva dlouho, nez se ustali.
Indikator FS2 ukazuje jak kurs (horni ¢islo), tak doplikovy kurs do 1800 (dolni
Cislo). ProtoZe setrvacénikovy ukazatel sam o sobé nemize urcit zemépisny
kurs, musi byt pred letem ruéné nastaven podle magnetického kompasu.

Setrvacnikovy pfistroj je zemskou rotaci zandsen a je proto nutné ho
sefizovat (knoflikem D) podle kompasu magnetického, pokud neni tato Gchylka
vyfazena v menu vérnosti simulace. Dbejte, aby pred nastavenim polohy byl
magneticky kompas. ktery citlivé reaguje na zatacky, ustalen po chvili
‘pfimého letu.

VARIOMETR

Je oddéleny od gyrokompasu indikatory ovladacich ploch. Ukazuje
rychlost svislého pohybu. Rucicka mifi vodorovné doleva dokud letadlo
neméni vysku. Vychylka nahoru znamena stoupani, doll klesani. Cejchovani
je ve stopach za sekundu.

OSTATNI LETOVE PRISTROJE
jsou umistény spolu s pfepinadi a radiostanicemi v pravé poloviné desky.

MAGNETICKY KOMPAS (COMPASS)

Je vievo nahofe. Udava kurs vzhledem k magnetickému severu
ve stupnich (0° - sever, 90° - vychod atd.). Aby véci nebyly tak jednoduché, je,
jak znamo, rozdil mezi severnim polem zemépisnym a magnetickym. Uhel této
odchylky je na ruznych mistech Zemé ruzny a nazyva se magnetickou
deklinaci. Je uvadéna v tabulkach a jeji hodnoty je nutné brat v uvahu pfi
vypoctech kursu.

HODINY (TIME)

Jsou pfiblizné uprostied. Cas se d4 ménit cvakanim mysi do okének
s Gisly a podle toho se v souladu s nastavenou roc¢ni dobou méni svéteiné
podminky.




UKAZATELE STAVU PALIVA (FUEL)
Ukazuiji stav paliva v levé a pravé kfidelni nadrzi. Pristroj ma jinou
podobu u proudového letadla, funkce je stejna.

UKAZATEL TEPLOTY OLEJE (OIL T)

UKAZATEL TLAKU OLEJE (OIL P)

Na téchto pfistrojich krajni hodnoty upozorfuji na zévainé poruchy
v mazacim systému a na nebezpedi poskozeni motoru.

U proudového stroje jsou nahrazeny ukazatelem tlaku a teploty
vystupnich plynl. Pro nedostatek prostoru jsou indikatory po jednom, i kdyz
v8echny motorové ptistroje by zde mély byt zdvojené.

OTACKOMER

Je vedle ukazatell oleje. Lisi se u vrtulového a proudového stroje.
Nadpis RPM (otacky za minutu) zustava, ale u vrtulového je zde jejich
absolutni hodnota, u proudového procento maximalnich.

RADIOPRISTROJE A NAVIGACNI VYBAVEN(

VSESMEROVY UKAZATEL (OBI) NAV1 A NAV2

Jsou to dva kruhové prfistroje nad sebou v pravé ¢asti desky. Patfi
do systému VOR, ktery je podrobné popsan v kapitole o navigaci. stejné jako
jejich funkce. Horni z nich (NAV1) se navic pouziva v systému ILS.

NAVIGACNI RADIOSTANICE (NAV1 A NAV2)

Najdeme je v prave poloviné desky vievo. Radia slouzi k naladéni
frekvence pozemnich radiomajdkl. Jejich signal pak slouzi v navigacnich
pristrojich. Dvé radia dovoluji naladit dva rtzné radiomajaky, takze Ize z jejich
udaji urcit polohu letadla.

Frekvence radiomajaku se u skutec¢ného letadla ladi dvéma knofliky.
Prvnim celé MHz, druhym pak pfiristky po 50 Hz. Moderni radia ladi
s mezifrekvencemi po 25 Hz.

Mysi se nastavi Sipka na cislo, které se ma meénit. Ukazuje-li na pravou
¢islici, hodnota se levym tlacitkem zvysuje, na levé cislici snizuje. Napfiklad
zménu ze 124 na 122 provedeme dvojim cvaknutim nad éislici 1. Cisla pred
desetinnou teckou (MHz) a za ni (50 Hz kroky) se méni zviasf. Kromé cvakani
nad ¢islicemi se da cvakat také na levou nebo pravou stranu knofliku.




Radio NAV1 se také uziva k vyladéni sestupového majaku soustavy
ILS. Uziti je zminéno v kapitole o navigaci.

DALKOMER DME

Distance Measurement Equipment. Uréuje vzdalenost od radiomajaku,
které jsou pro to vybaveny. Méfi v milich. V jeho okénku ozna¢eném DME jsou
Cislice jen je-li takova stanice naladéna a dostateéné blizko.

-

SIGNALIZACE PRELETU POLOHOV YCH NAVESTIDEL

Je to soucdst systéemu ILS. Sestava ze tii kontrolek, oznagenych O -
OUTER (vnéjsi), M - MIDDLE (stfedni) a | - INNER (vnitini). Rozsviti se pfi
pieletu téchto vysilacu.

NAVIGACNI RADIOSTANICE ADF A RADIOKOMPAS

Automatic Direction Finder je systém, ktery dovoluje zaméfit se na
nesmérové radiomajaky NDB. Nastaveni se méni popsanym zpuUsobem na
Cislicich. Prijima¢ pracuje v rozsahu 200 kHz az 1699 kHz s prirustky po
1kHz.

Pfi volbé tohoto prfistroje (cvaknutim na policko vpravo nahofe
v okénku ADF) se zobrazi v misté kulatého pfistroje VOR2 stupnice
radiokompasu a prijimacé ADF se objevi misto prijimace NAV2. Je to proto,
ze na instalaci vSech téchto pfistrojd najednou nebylo dost mista.

RADIOSTANICE (COMM)

Radiostanici mlzete vyladit na automaticky dopravni informacéni
systém ATIS a ziskat tak informace o pocasi, letisti a pfiblizeni. Frekvence
letist s instalovanym ATIS jsou v pfiloze. Tam, kde ATIS nevysila, je uvedena
spole¢na frekvence dopravniho dohiedu.

Stanice pracuje na 360 kanalech v rozsahu 118.0 az 135.95 MHz
s prirustky po 50 kHz. FS2 pouziva radiostanici jen jako pfijimaé.

ODPOVIDAC (XPNDR)

Identifikuje letadio na radaru fizeni letového provozu. Ridici provozu
pfilezitostné zada o vyslani uréeného étyfciselného kodu, ktery potfebuje pro
vasi identifikaci na radaru. Pozadavek se objevi v okénku. Kazdou z ¢islic
kédu nastavite na odpovidaci, ktery se postara o jeho vysilani.

V letadle jsou dale instalovany vysilac vysky letu, ktera je
signalizovana fidicimu letového provozu (je za pristrojovou deskou) a nouzovy




Flight Simulator Il

vysila¢ polohy (je instalovan za sedadly. pomaha Iokalizovat letadio
po havarii).

UKAZATELE POLOHY RIDICICH PRVKU

UKAZATEL POLOHY KRIDELEK

Je to horni z obou vodorovnych stupnic uprostied mezi letovymi
ptistroji. Kfidélka jsou ve stiedni poloze kdyZ je Sipka v prostfedku. Posun
Sipky doprava znamena kladnou vychylku pravého kfidélka.

UKAZATEL VYSKOVEHO KORMIDLA

Svisla stupnice. Sipka ve stfedu indikuje stfedni polohu, Sipka nahoru
ukazuje kladnou vychylku.

UKAZATEL SMEROVEHO KORMIDLA

Dolni z vodorovnych stupnic. Pracuje podobné jako ukazatel kfidélek.
V rezimu automaticky koordinovaného ietu se vychyiuji kiidélka a smérove
kormidio spolu.

UKAZATEL POLOHY PLYNCVE PAKY (TH)

Dolni z obou svislych stupnic vpravo od pfistroju. Smérem nahoru je vic
plynu.
UKAZATEL VYVAZENI VYSKOVEHO KORMIDLA (ET)

Horni ze svislych stupnic. Smér souhlasi s ukazatelem vys$kového
kormidia.

PREPINACE
jsou v pravé ¢asti desky napravo a dole.

OHREV KARBURATORU (CARB HEAT)
PODVOZEK (GEAR)

VZTLAKOVE KLAPKY (FLAPS)
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MAGNETA (MAGS)

SVETLA (LIGHTS)

MYS/KNIPL (MOUSE CURS/ YOKE)

ZOBRAZENi ZOOMU (ZOOM)

AUTOPILOT - ON/OFF nahofe uprostied pravé ¢asti palubni desky

O funkci pristroji na pfistrojové desce i o bodech menu se muzeme
informovat pomoci vestavéného HELPu. V reZzimu kursoru zmacéknéte [Helpl.
Kursor se zmeéni na otaznik. Tim se najede na kterékoli misto obrazovky
a tlacitkem mys$i se vyZada popis pfislusné funkce ¢i pfistroje.

ZAKLADNI OVLADACI PRVKY LETADLA

Zakladnimi ovladacimi prvky letadla jsou fidici paka. plynova paka
a peddly smérového fizeni. )

Ridici paka miva tvar bud tyée s rukojeti ("knipl™), nebo poloviny
volantu ("berany”). Byva uprostfed pfed pilotem. Kniplem se kyve na vSechny
strany, berany se pfitahuji a odtiacuji a dale se otaceji podobné jako volant,
jen v daleko mensim rozmezi. Ridici pakou se fidi vyskova kormidla.
Pri pritahovani maji kladnou vychylku a zvedaji nos letadla, pfi odtlaceni
kiesa nos doll. Pohyby do stran se fidi kiidélka. Pfi pohybu paky doprava se
vychyli pravé kfidélko nahoru, levé dolu a letadlo se naklani podle své podélneé
osy doprava vzhledem k horizontu.

Pedaly smérového fizeni oviadaji smérové kormidlo a tim otaceni
kolem svislé osy. Tlakem na pravy pedal se zataci doprava.

Po spusténi programu jsou fizeni kfidélek a sméroveho kormidla
sladény v rezimu automaticke koordinace, takze vychylka Kkfidélek
automaticky vychyluje smérove kormidio & neni nutné je zvlast fidit. Toto
spojeni lze vyfadit v menu SIM.

Plynova paka byva vievo vedle pilota nebo uprostied mezi piloty pokud
sedi vedle sebe. Je zvlast pro kazdy motor. Dopfedu se obratky pridavaiji.
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dozadu ubiraji.

Brzdy maji podobu bud packy na fidici pace. nebo c¢asiéji jsou na
pedalech nozniho fizeni a ize brzdit kazdou siranu podvezku zviast nebo obé
najednou. UFS2 brzdi obé strany.

Brzdy funguji jen na zemi, po startu se auiomaticky odbrizduje {je io
prevence pfistani se zabrzdénym podvozkem}.

Vsechny fidici prvky se daji oviadat mysi v modu ficici paky
i z nenumericke klavesnice. Doporucéuje se nepamatovat si tlacitka podle cigel,
ale uvédomit si jejich logické uspofadani odpovidajici smértm pohybu Fidici
paky.

SIMULACE RIZEN! LETADLA

RIZENI KURSORU MYSI

V tomto modu se mysSi oteviraji menu stejné jako v operacnim sysiému.
Do modu fidici péky se vraci 1) cvakem v 3D cokné: 2} cvakem do policka
YOKE na fidici desce; 3) stiskem praveho tlacitka.

MYS JAKO RIDICI A PLYNOVA PAKA

pohyb od sebe je potlaceni fidici paky - nos dolg;

pohyb k sobé je pfitazeni fidici paky - nos nahoruy;

pohyb do stran - pohyb kfidélek, tj. naklénéni podie podéiné osy: v rezimu
auto koordinace take zataceni.

pohyb od sebe pfi stisknutém levém tlacitku - pfidava plym

pohyb k sobé pfi stisknutém levém tlacitku - ubira plyn;

pohvb doleva pfi stisknutém levem tiacitku - brzdi;

Ipohyb doprava pri stisknutém levéem tlacitku - cdbrzduje.

Efeki téchto pohybl se také projevi na ukazatelich polohy oviadacich
ploch, plynoveé paky a brzd.

Dvojité cvaknuti ievého knofliku nebo cvaknuti pravym pfehazuie
funkci mysi na fizeni kursoru.

Citlivost fizeni se da nastavit v menu SIM.

RIZENi Z KLAVESNICE

Vsechny fidici funkce simulatoru s vyjimkou pedald smérového
kormidla jsou oviadatelné mysi - pfimo nebo pres menu. Z kidvesnice jsou

: Strana 10 |
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ovsem obvykle dosaziteiné pohotovéiji.

Pokud zapomenete ktera klavesa spousti jakou funkci. mizete otevfit
menu, kde je u prislusné nabidky kod klavesy pfipsany.

Zakladni prvky fizeni jsou soustfedény na numerické klavesnici.
Vychylky kniplu pfedstavuji v pfirozeném uspofadani klavesy 18], [4], [8], [21
[0] a [ zastupuji pedaly. Klavesa [5] vraci do stfedni polohy kiidélka
a smérove kormidlo; vyskovku nikoli.

VySkovka ma hrubé a jemné ovladani. Hrubé siouzi k velkym rychlym
vychylkém a ma 30 pozic. Dosahuje se jich malym intervalem mezi stisknutim
anebo tim, ze se klavesa podrzi. Stisknuti, mezi kter?mi je interval delsi nez
pul sekundy, davaji jemny krok - celkem 240 stupnu.

DALSI CVLADACH PRVKY

VZTLAKOVE KLAPKY

Pohyblivé plochy na odtokoveé (zadni) hrané kiidel. Vyklapéji se dolu,
u tézsich a rychlejsich letadel se souCasné vysunuji dozadu. Velka dopravni
letadia maji jejich mechaniku mimofadné slozitou. )

PH vysunuti klapek vzrista vztlakova sila na nosné plose - to je také
hlavnim ucelem jejich uziti. Zaroven ovsem naridsta odpor.

Vztlakove klapky se pouzivaji pfedevsim pfi pfistavani, kdy ie potieba
se priblizovat malou rychlosti (klapky sniZuji padovou rychiost} ve velkem
rozmezi Uhlu klesani. Vétsi odpor se ovéem musi pfekonavat vyssim vykonam
motoru. Pfi startu se klapky vysunuji v mensim ghiu, aby nekladly pfilis velky
odpor. Zvétseni vztlaku zkracuje rozbéh ietadia.

Klapky se vysunuji v uhlech 10°-40° cvaknutim do indikatoru nebo
klavesou ] (vysunout! a [ (zasunout).

VYVAZENI VYSKOVKY (ELEVATOR TRIM)

Ridici paka letadla je spojena ptimo s kormidly. Jejich u¢inek se véak
meéni v ruznych letovych rezimech a méni se tlak, ktery na né pusobi. Tyto
aerodynamické sily pusobici na fidici plochy by musel pilot neustale
kompenzovat na fidici pace, aby ovladaci plochu udrzel ve stfedni poloze.
Proto jsou na kormidlech vyvazovaci plosky, kterymi se tyto sily vyvazuji.

FS2 nabizi vyvazovani vyskového kormidla. Provadi se klavesami( a )
nebo okénky piimo u indikatoru. Ménit vyvazeni ovSem miZeme pouze
po nastaveni volby ELEVATOR TRIM v pokrocilych simulacnich rezimech.
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JHREV KARBURATORU (CARBURATOR HEAT)

Klavesa [I} zapind ohfev karburdtoru k odstranéni namrazy.
Joporucuje se zapnout kratce pfi priblizeni jako prevenci zamrznuti.
SREPINAC MAGNET A BOHATOSTI SMES!H

Oviada se v policku MAG nebo klavesami [1] a [2]. Magneto pracuje

podobné jako zapalovani v auté. Sping se doprava a doleva v nasledujicich
polohach:

OFF vypnuto

LFT sepnuie levé magneio

3GT sepnuto prave magneto
30TH sepnuta obé magneta

START spusténi motoru

LEAN chuda smés - vypnuti motoru

Letadla s pistovymi molory maji z bezpecnostnich divedd dvojitou
soustavu zapalovani, pravé a levé magneto. Oviadani bohatosti smési neni
1 skutecného letadla soucasti prepinace magnet. Zde je zafazeno proto,
e motor letadla se vypina spiSe velmi chudou smési nez vypnutim magnet.

Oviadani magnet funguje jen pfi nastaveni volby ENGINE (motor)
r pokroéilych letovych rezimech.

SVETLA

Osvétleni prisirojové desky a polohova svétla se spinaji klavesou [L]
iebo okénkem LIGHTS na pristrojové desce. Polohova svétla jsou na koncich
fidel (cervené vievo, zelené vpravo) a dovoluji pozorovateli urcit smer letu
stadla.

Nedoporucuje se spinat osvétieni ve dne. Mohlo by se stat. ze az
>0 setmeéni zjistite, e zarovka osvétiujici dulezity pfistroj vyhofela. Zarovky
ram vymeéni pfi dopliiovani paliva.

>0ODVOZEK

Vysunuje se a zasunuje kiavesou [Gl nebo v policku GEAR. Indikator
ikazuje jeho polohu. Podvozek by se neméi vysouvat za letu - pfinejmensim
:vy$uje odpor a zpomaluje.
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OVLADANI VYHLEDU

COCKPIT X1
ie vyhled z kabiny.

TOWER IC]
je vyhled z pevného stancvisté, z fidici véze. Automaticky sleduje letadio. -

TRACK [D]

sleduje letadlo ze zemé i potom, co se z véZze ztrati z dohledu. Vzdalenost,
na kterou se sleduje, se da nastavit. Ponékud jinak funguje pfi skupinovem
létani - viz tamteéz.

SPOT [8]

sleduje letadlo ze vzduchu jakoby z jiného stroje. Podrobné menu dovoluje
pfedvolit polohu sledujiciho letadla (ze zadu. ze strany. ze spocda. ze pfedu).
jeho vzdalenost & zpusob, jakym sleduje - zda je pevné na svém misté nebo
po zméené sméru pozorované letadic dohani.

Titulek 3D okna informuje o tom, ktery reZzim je pravé uzit. Pfi pohledu
z kabiny smérem dopredu se titulek neobjevuje.

ZOOM

Je volitelny v kazdém rezimu. Nastavuie se jim “teleobjektiv”, mira
priblizeni objektu. ] a [-] (na hlavni klavesnici) slouzi k jemneé zméneé, [F2I
a [F10] k hrube. Faktior pfibliieni' se da take viozit v menu pfimo Ciseln&.
[Backspacel vraci faktor 1 tzn. zobrazeni bez zoomu, kieré se doporucuje
pfi manévrech vyzadujicich odhad vzdalenost (pfistani, akrobaciel.

Pomér zvétseni je vyjadren ¢islicemi deie vpravo na pfistrojové desce.

SMER VYHLEDU Z KABINY

Na vybér je devét smeérd. Voliit se daji cestou menu nebo z klavesnice,
kde jsou jejich klavesy soustiedény okolo pismene [Gl. Tento zpiscb je take
jednodussi a jisté mu dame prednost.

Kursorovymi klavesami je moZné nastavit smér vyhledu v jemném
odstupifiovani, a to horizontainé i vertikalné tak., jak tc odpovida prisiusné
Sipce. Pfi zméné hlavniho sméru vyhledu se rudi jemné nastaveni horizontaini
(nastavi se opét stfed voleného smeéru), vertikalni nastaveni vSak zustane




zachovano. )
Klavesa [Clr Homel vraci zakladni smér.

NASTAVENI POZOROVACIHO LETADLA

V menu SET SPOT PLANE se nastavuji vzdalenosti pozorujiciho
letadla (SPOT PLANE) a pozemniho pozorovateie (TRACK). Dale se nastavuje
poloha, ve které vas pozorujici letadlo doprovazi (SPOT DIRECTION).

SPOT ALTITUDE je rozdil ve vyskéch letu pozorujicho a vaseho
letadla. Kladné hodnoty umisti pozorujici letadio nad vase, zaporné pod néj.
Protoze se samozfejmé pozorovatel nemize dostat pod zem, vznikaji
pfi umisténi pozorovaciho letadla mirné pod a vedle vas efektni obrazy
pfristavani.

| kdyZ pozorovaci letoun zaujima stale zadany smér a vzdaienost.
muze v nékterych situacich pfi akrobacii dojit k nezadanym zménam. Kdyz
treba otocite letadlo podie jeho dlouhé osy hlavou dolu, vase kfidlo, které
mifilo dosud na vychod zamifi na zapad a pozorujici letadlo, aby zachovalo
polohu ze zadani. musi nahle preskocit na druhcu stranu. Podobné nezadane
efekty se objevi tieba pfi piemetu. Takové pieskoky by pozorovani akrobacie
z doprovodného stroje znesnadnily.

K odstranéni téchto potizi menu obsahuje bod PREFERENCE. V rezimu
ROLL (vykrut) dodrzuje sledujici letoun smér vaseho letu, nikoli poiohu
vzhledem ke 3Spicce kridla. Protc z né] muZete nerusené sledovat viasini
vykrut (otoceni letadla kolem jeho dlouhé osyl To by samozrejmé délalo
potize pfi premetu (obrat kolem pficné osy), na jehcz vrcholu méni letadio
smeér letu o 180°. Ten muzeme sledovat po nastaveni preference LOOP
(premet). Sledujici letadlo bude stale sledovat vase kfidio.

V kazdem pfipade nastavaii situace, kdy vzhiedem k vasim obratim
se musi pfesunovat i pozorujici letadlo. Nedéje se tak skokem. ale postupnég,
coZ je cpét zdrojem zajimavych pohledi. Doba, kterou tento presun trva,
se nastavuje v bodé TRANSITION {(presun) SLOW (pomaly} nebo FAST
{rychly).

DRUHE 3D OKNO

Druhé 3D okno se vyvolava klavesou [F2] nebo cestou menu VIEW/
SECOND 3D. Jeho velikost se nastavuje pomoci ctverecku v rohu mysi
zpusobem typickym pro GEM. Navrat k prvnimu oknu je klavesou [Fil

Druhé 3D okno ma stejné viastnosti jako prvni, tj. funguji v ném
véechny zmény pohledi, zoomu ap. Tyto prvky se nastavuji vzdy u toho okna.
jez je aktivni. Aktivni okno se pozna podie cerného ramecku, ostatni ckna
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jsou ramovana bile.

V nabidkach VIEW DIRECTION a SET SPOT PLANE jsou ctverecky
MAIN 3D {(hiavni} a 2ND 3D (druhé) pro uréeni, kterého okna se volba tyka.

Druhé 3D ckno se vypina kromé cestou menu opakovanym stisknutim
[F2] nebo cvaknutim mysi do jeho zaviraciho &tveredku. Podobne [F1il vypina
prvni okno. Zrusime-li primarni 3D okno, nemizeme prejit z rezimu mysi do
rezimu ridici paky dvojitym cvaknutim (nemame okno, ve kterém cvakat)
a musime pouzit okénka CURSOR/YOKE na paiubni desce.

Soubézné fungujici okna zpomaluji rekonstrukci obrazd. Doporuduje
se protoc udrzovat druhé ckno co nejmensi a vypinat ho v pripads,
Ze je nepotrebujeme.

ZOBRAZENI MAPY

Na mapé se zobrazuje oblast, nad kterou se nachazime. Spousti
se cestou menu NAV/MAP DISPLAY nebo kiavesou [F3l. Zobrazuje se vedle
3D okna. BéZnym zpusobem ize ménit jeho velikost a umisténi.

Mapu lze zoomovat Jemné zmény zoomu jsou [ a [-1 hlavni
kiavesnice, hrubeé [F8I a (F10] [Backspacel vraci zoom 1. Pro vybér toho,
pro které z uzitych oken (prvni 3D. druhé 3D, mapa) budou fungovat zmény
zoomu piati to, co bylo fe¢eno vyse. [F3] aktivuje okno s mapou, coZ se
pozna podie tmaveho lemu. Zobrazeni mapy (MAP DISPLAY) a zoom mapy
(MAP ZOOM) Ize volit také cestou menu NAV.

Mapa se vypina dvojim stisknutim [F31 nebo cvaknutim mySi v menu
NAVMAP DISPLAY.

V nabidce jsou jesté dvé volby souvisejici s mapou AIRCRAFT
ORIENTATION znamena. ?e mapa se bude otadet v souhlase s otacenim
letadla tak, aby na ni nahofe byl vidy ten smér, kterym letadlc leti. NORTH
ORIENTATION znamena, Ze nahofe je vZdy sever. Polocha letadla je oznacena
symboiem ve sifedu mapy.

POMER ZOBRAZENI (ASPECT RATIO)

Funkce uréuje. zda se délkové poméry uvnitf okna méni se zménou
jeho rozméry. Vypnutim volby LOCK je mozné nékdy ziskat zajimavé efekty,
iiny vyznam nema. Pristup ie cestou menu FILE.
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NASTAVENI VLASTNOST] OKOLNIHO PROSTRED] (ENVIRONMENT)

Patfi mezi né roéni obdobi, de.ni doba. oblacnost, vitr a turbulence.
Z nabidky se voli v prislusném fradku menu ENVIRO.

ROCNi OBDOBI (SEASON) :

Winter - zima, spring - jaro, summer - léto, fali - podzim. Kazdé z obdobi
prinasi vlastni problémy. Zima led na drahach a potize s nahazovanim motoru,
lIéto horké vihké dny se Spatnym vztlakem. S roénim obdobim se méni poéasi
a doba, kdy se stmiva.

NASTAVENI DENNi DOBY

se provadi cvakanim v okénku TIME na pfistrojoveé desce. FS2 rozeznava ffi
svéteiné podminky: den, soumrak, noc. Doby pfechodu jsou:

noc/soumrak  soumrak/den den/soumrak soumrak/noc

zima 7:00 7:30 17:00 17:30
jaro 8:00 5:30 12:00 12:30
leto 5:00 5:30 2100 2130
podzim 6:00 6:30 19:00 19:30

NASTAVENI OBLACNOSTI

Pfi volbé CLOUDS v menu ENVIRQ se otevie ckno s prvky
pro nastaveni. Nastavuji se dvé hiadiny oblagnosti, a to po jejich aktivaci
v okénku LEVEL1a LEVELZ2. Uréuje se vzdy vyska zakladny (BASE) a horni
hranice {TOPS) ve stopach nad hladinou mofe (IMSL). Take je mozne nastavit
piizemni mihu (GROUND FOG), a to opét ve stopach, tentokrat nad zemi {AGL).
Oblacnost je znazornéna na diagramech po stranach. )

Nastaveng hiadiny se rusi opétovnym cvaknuiim do okenek LEVEL.
Okeénko nabidky se zavira polickem v levém hornim rohu.

NASTAVENI VETRU A TURBULENCE

Po volbé WINDS v menu ENVIRO se otvira okénko s parametry.
Nastavit Ize tri hladiny rizné siroké, s riznym smérem veéiru, jeho rychlosti
a pripadnou turbulenci (mistnim vertikainim proudénim) a dale pfizemni! vitr
a turbulenci. Turbulenci lze nastavit od mirne do siiné ve stupnich 0-10.

Sméry proudéni jsou u tfi hladin vztaZeny K zemépisnému severuy,
vysky k mofské hladiné. U pfizemniho vétru jsou sméry magnetické a vyska
nad zemi.




NASTAVEN] PARAMETRU SIMUL ACE

Jsou to mira reality, viastnosti komunikace, spolehlivost, pauza a dalsi
vnitfni viastnosti simulatoru.

ZVUK (SOUND)
Da se kromé cvaknuti do bodu menu zapinat/vypinat kiavesou [Tabl.

HLASITOST (SOUND VOLUME)
LOUDER(hlasitéji), SOF TER{potichu) v nékolika stupnich

PAUZA A KURSOROVA PAUZA

Piestavka v pribéhu programu se spousti/vypind cvaknutim v menu
nebo klavesou [Pl

Volba PAUSE IN CURSOR, nastavena v menu, znamend, ze béh
programu se sam zastavi vzdy, kdyZ je mys v rezimu kursoru. Znamena to,
ze simulace pobézi jen je-limys v rezimu fidici paky.

AUTOMATICKA KOORDINACE (AUTO-COORDINATION)

Tato volba spojuje ¢innost sméroveého kormidla a kiidélek. Pokud neni
koordinace nastavena, je nutné kromé kfidélek pouzivat pedaly smérového
kormidla' - klavesy [0) a [.] na numerické klavesnici. Rizeni je obtiznéjsi,

rezimech.

SPOLEHLIVOST

Pri volbé se objevi dialogové okénko s tahlem. Hodnoty ukazuji miru
spolehlivosti. Hodnota 100% znamena zcela spolehlivy stroj. niz&i hodnoty
Znamenaji pravdépodobnejsi problémy a poruchy.

vERNOST SIMULACE (REALISM)
Volba otevie okénko nabizejici spusténi efektd zvysSujicich vérnost
simulace a komplikujicich jeji ovladani.




Engine (motor) i
znamena moznost uzivat magneta ke spousténi motoru.

Fast Throttle (rychly plyn)
dovoluje, aby motor selhal a zhasnul pfidate-li pfilis prudce plyn.

Elevator Trim (vyvazeni vyskovky)

spousti oviadani vyvazeni vyskovky a dovoluje, aby vyskové kormidlo ménilo
polohu jako vysledek pasobeni aerodynamickych sil.

Instr. Lights (osvétleni pristroji)
zavadi nutnost po setmeéni rozsvitit osvétleni palubni desky:.

Gyro Drift (zména setrvaéniku)

zavadi uchylku setrvacéniku umelého horizontu a nutnost ho éas od ¢asu
sefizovat.

Barom. Dri_ft (zména barometrickeho tiaku)
zavadi zmeény tlaku vzduchu v Case s nutncsti sefizovat vyskomeér.

Crash Detect (detekce srazky)
vyfazuje moznost havarovat.

Light Burn (vypaleni svétel)
zavadi moznost, aby vyhorely zarovky osvétliujici jednotlivé pfistroje, které
isou pak v noci nepouziteiné az do pfistani a opravy.

NEUPLNA PRISTROJOVA DESKA (PARTIAL PANEL)
Nabizi moZznost demontovat z pristrojové desky vybrané pristroje.

CITLIVOST RIDICICH PRVKU (CONTROL SENSITIVITY)

Dovoluje nastavit citlivost kridélek, vyskovky, plynové paky a brzd.
Stupnice je v palcich. ¢im niz&i hodnota (tj. Soupé vic vpravo), tim vyssi
citlivost na pohyb paky.

Nulova oblast kridelek velka/mala(SMALL/LARGE) vymezuje oblast
okolo stfedni polohy fidici paky, v niz kiidélka nereaguiji na vychylku.




UKLADANI A VYVOLAVANM LETOVYCH SITUACH

FS2 dovoluje nahrat si predem pripravené situace. které zahrnuji razné
letové rezimy. Dovoluje také jakoukoli situaci, do které se dostanete, ulozit
a pozdéji zacit let opét ve stejnem misté a podminkach. Jednotlivé volby
se provadéji cestou menu SITUATION.

PREDEM PRIPRAVENA SITUACE (SELECT PRERECORDED)

Tato volba otevira dalsi okénko, kde je seznam pfipravenych situaci.
Vybira se mysi. Program volbu nahraje a spusti let v ni.

UKLADANI SITUACE

Pokud se octnete v situaci, kterou chcete uiozit, volte klavesu [Ql.
Objevi se okénko pro vloZeni nazvu situace. Daia se ulozi, a k tomuto stavu
pak vraci klavesa [Al

Ulozenou situaci je pak mozné volat jejim jménem. Tak se daji vytvorit
celé soubory situaci.

V menu jsou dalsi moznosti LIST vyjmenuje nazvy vsech situaci
na disku a v RAM DELETE odstrafuje nepoifebné zaznamy.
SAVE RAM TO DISK ulozi zaznamy z paméti na disk, coz kombinuje vyhodné
rychlost, s jakou miZete béhem prace s programem cpercovat se zaznamy
v paméti, s moznosti je trvale ulozit a pozdéji vyvolat volbou
LOAD RAM FROM DISK.

POZOR. Nikdy neukladejte situace na disk s procgramem. Ten by mél byt vzdy
zajistén proti zapisu. Uzivejte zviastni disk.

PREHRANI POSLEDNIHO ZAZNAMU (INSTANT REPLAY)

Pfi letu je jeho priubéh neustale zaznamenavan a posledni Gsek dlouhy
asi minutu je uloZzen v paméti. Posledni sekundy letu ize proto touto volbou
pfehrat aniz byste je pfed tim zviast ukladali Do okénka se vklada, kolik
sekund letu se ma pfehrat.

Tato piehravka se projevi jen v obraze, idaje na pristrojich se neméni.
S parametry obrazu (zoom, smér a misto pohledu, usporadam oken ap.) Ize
ovéem manipulovat libovoiné.

Po probéhnuti prehravky se simulace zastavi v pause. Prerusit
pifehravku je mozné v jejim prubéhu opétovnou volbou tohoto bodu
a uzavienim menu. Simulace opét setrva v pause.
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Simulace pistového stroje pfedstavuje typ Cessna Turbo Skylane
RG Il. Jeho technicka data jsou v menu INFO.

Po spusténi programu stoji letadlo .s bézicim motorem na prahu
vzletové a piistavaci drahy 27R mezinarodniho letidté v Oakland v Kalifornii.
Draha sméfuje smérem 270° a letadlo mifi k zapadu. Tato kapitola popisuje
zakladni technické aspekty letu. '

LET ZA PODMINEK VFR

VFR jsou pravidla pro let za pfimé viditelnosti, tj. nikoli podle pristroju.
Vétsina orientace probiha podle pozemnich orientaénich bodl a pfirozeného
horizontu. Sledovat je nutné piredevsim rychlomér a vy3komér, pfipadné
ukazatele polohy fidicich ploch.

POJIZDENI

K rozjezdu staci mirné zvyseni otaéek motoru. Situace je piehlednéjsi
na mapé nez ve vyhledu. Zataci se pohyby kniplu (pokud jsme v reZimu
automatické koordinace. jinak se zataci pedaly smérového kormidla).
Po staZeni plynu letadlo zpomaluje az zastavi, lze také uZit brzdy.

PREDLETOVA KONTROLA

Letadlo stoji na prahu drahy a mifi jejim smérem. Motor je
na nejnizsich otackach. Nyni je nutno projit pfedstartovni ukony ze seznamu.

1 Kontrola spravné funkce vysSkového kormidla. Po vyzkouseni
se postavi do stredni polohy.

2. Kontrola funkce smérového kormidla a kridelek.

3. Kontrola motorovych pristroju: teploty a tlaku oleje, stavu paliva.

4. Kontrola a nastaveni gyrokompasu.

Skutecny seznam pfedleiov ych ukonu ma u dopravniho letadla nékolik
stranek.

VZLET
Pii plném plynu se letoun rozjizdi. Jemnymi zasahy do smeéroveho
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fizeni se udrzuje ve sméru drahy. V rychlosti mezi 48 a 53 uzly se mirné
pfitahuje fidici paka. Nos se zveda. variometr se vychyluje od nuly, vyskomér
stoupa. .

STOUPANI A PRIMY LET

Je stéle nutné dbat na soulad mezi otdékami motoru a mirou pfitazeni
fidici paky tak, aby byla zachovana stala horizontalni i vertikalni rychlost.
ZvySeni otacek samo o sobé zvysSi rychlost stoupani nebo letadlo -
do stoupani pfivede z vodorovného letu, pfitazeni ficici paky zase samo
0 sobé zplUsobi abytek rychlosti.

SESTUP

Pouheé ubrani plynu samotné pfivede letadlo do pfilis prudkého kiesani.
Spravné je ubrat plyn a ponékud pfitahnout fidici paku, ¢imz se letoun dostane
do mirného ustaleného klesani beze zmény rychlosti.

Pii sestupu, zvidsté pozadujeme-li strméjsi klesani, je mozné vysunout
ponékud vztlakové klapky. Pokud nezvysime vykon motoru, klesne ponékud
rychlost, snizi se v8ak také rychlost padova, takie zvlasté pfi priblizeni
na pfistani nejde o efekt nevitany.

Padova rychlost je rychlost tak nizka, Zze na nosnych plochach dochazi
kK nepfiznivym aerodynamickym jevim a ztraté vztlaku. Vztlakova sila, ktera
drzi letadlo ve vzduchu, totiz vznikd obtékanim profilované nosné plochy
proudem vzduchu a existuje dolni hranice rychlosti tohoto proudéni,
pod kterou se vztlak ztraci.

ZATACKA :

FS2 v rezimu automatické koordinace samostatné spojuje ¢innost
kridelek a smérového kormidla. U skuteéného letadla (u FS2 pfi vyfazeni
koordinace) se ovladaji zviast. Pro mirnou zatacku i ve skute¢nosti staci
privest letadlo kfidélky do naklonu. Pii dosazeni ndklonu 10-20° vracime fidici
pakou kfidélka do stfedni polohy a letadlo pokracuje v zatacce. Protoze FS2
simuluje stabilni stroj, ma tendenci se pozvolna vracet do stiedni polohy
a zatacku vyrovnavat. Chceme-li zatadcku ukoncit sami, musime opét mirné
vychylit fidici paku na druhou stranu.

Zataceni je provazeno ztratou vysky - tim vétsi ¢im prudsi je zatacka
- a proto mizeme mirné pritahnout vyskoveé kormidlo.

PRISTANI
Spravné pristani probiha tak, ze letadlo se vznasi zcela nizko nad VPD




stale nizsi rychlosti az se blizi padové a letoun se zvoina "propadne” zbylé
desitky centimetri a dosedne. Samotné piiblizeni mé probihat v ose drahy
pod dosti strmym uhlem pii rychlosti 75 uzla (66 s klapkami pfi findinim
pfiblizeni). Strmé klesani musi véas plynule pfejit do letu se stazenym plynem
nékolik stop nad drahou. S klesajici rychlosti pada nos dold, takZe letadlo se
podrovnéva pritahovanim fidici pdky a zemé se dotkne se skoro Upiné nahoru
vychylenym vySkovym kormidlem. Pfi dotyku musi byt smeérové Fizeni
ve stiedni poloze, jnak stroj rychle vyjede z dréahy.

Skala chyb. kterych se Ize dopustit, je Siroké, od chybného odhadu -
smeru a vzdalenosti po nepfiméfenou rychlost kleséni. Prfistani je
nejobtiznéjsi fazi letu.

Po pristani muzete pojizdét na servisni stojanku, kde natankujete
a nechate si opravit pfipadné poruchy. Stojanky jsou oznaceny "F" a jsou
na vSech letistich s vyjimkou malych polnich. Véechny sluzby vam poskytnou
v okamziku, kdy v oznaéeném ¢tverci zastavite.

LETANI S PROUDOVYM OBCHODNIM STROJEM

Simulace neni tak vérna v detailech jako u vrtulového stroje, dovoli
vsak letat rychle (Mach 0,8) a vysoko (13500 m).

Napodoben je typ Gates Learjet 25g se dvéma proudovymi motory
v gondolach po strandch zadé. Blizsi udaje jsou v menu INFO. Nejvétsi
nedostatek jeho simulace je v omezeném poctu pfistroju a ovliadacich prvka.

PRISTROJE

Spravné by zde méla byt zdvojena sada motorovych pfistroji a meély
by se lisit od téch, které ma cessna: teplomér, ukazatel poméru tlaku plynd
na vystupu a palivomér. Otackomér ukazuje procento pinych otacek a ne
jejich absolutni hodnotu, a tento rozdil simulator zachovava. Rychlomér ma
vétsi rozsah a ukazuje skuteénou rychlost, protoze ve velkych vyskéch
a rychlostech tlakovy rychlomér neméri presné.

OVLADANI

Zakladni prvky jsou stejné. Odpovéd na pfidéani plynu u proudového
motoru je pozvolnéjsi. Kiidélka a smérové kormidlo jsou vyrazné citlivéjsi.
Kridélka mohou nékdy "ulétnout™ kdyZ ztracite viadu nad letadlem, coz se
projevi na jejich indikatoru prudkou vychylkou bez zmény polohy péky.




TECHNIKA LETANI

Je stéle nutné mit na paméti: fidit lehce, myslet na velkou setrvaénost
osmitunového stroje a hlavné nepiekroéit maximalni pfipustné Machovo éislo.

Nejvyssi dovolené Machovo ¢éislo (pomér mezi rychlosti letadla

a rychlosti zvuku v danych podminkach) pro learjet je M=0,82. Motory letadla

General Electric CJ610-8A ji dokaZi piekonat hladce v pfimém letu.

Pii pfiblizeni k této rychlosti se ozve varovani a pokud neuberete plyn,

nepritdhnete paku nebo naopak vysunete klapky v pokusu rychlost snizit, -
stroj si sam zvedne nos. Pokud pfesto pfekrocite vyrazné mez, prekona

na nékterych mistech rychlost proudéni rychlost zvuku a vznikaji mistni

razove viny. Vztlak kilesa, viny dosahuji kfidélek, ktera se prudce chvéji, razy

se pfenaseji na fidici paku, letadlo je neoviadatelné.

V pfipadé, ze rychlost prekrocite, nesnazte se zvysit odpor vysunutim
klapek. Jedinym vysledkem je dalsi pokles nosu a zvyseni rychlosti. Uberte
plyn a pozvolna pritahujte paku. Pfi pfiliSsném pritazeni vsak vzroste zatizeni
kridla, razoveé viny se prfesunou dozadu a vibrace se jesté zhorsi. Selze-li vSe,
vysunte podvozek. Konstrukce je schopna snést sily pfi jeho vysunuti
v meznich rychiostech pouze s minimainim poskozenim jeho krytd. Vzrist
odporu pomuze letoun stabilizovat.

POKROCILE TECHNIKY LETANI

Véechny letové obraty spadaji do dvou kategorii: ty, které privadéji
letoun do neobvyklé situace a kladou na néj mimofadneé naroky (pifemety,
vyvrtky, vykruty ap.) a ty, které nepfivadéji letoun do meznich situaci,
vyzaduji véak zkusSenost (pravouhla letova draha ve vétru, prilet nad body,
oblety objektu ap.).

FS2 je schopen vétSiny béZnych i pokrocilych obratu. Je zde fada
pozemnich orientaénich bodd i dostatecné dimenzovana konstrukce. Lze
si pfipravit pestré povétrnostni podminky i uhly pohledu.

Pro studium naroénéjsich obratu Ize doporuéit dobrou letovou pfirucku,
napfiklad Flight Training Handbook. publikace FAA ¢. AC 61-21A ve vydani z 1.
1980. Zde najdeme podrobnosti k takovym ukonum, jako jsou tfeba zatacky
ve veétru, létani do "S" nad silnici, oblety bodl, osmicky podél a napfi¢ silnici,
osmicky kolem pylonq, let podél pylona. Tyto obraty Ize provadét stejné dobie
v reZzimu auto koordinace i mimo néj.

LETANI PRI VYRAZENE AUTOMATICKE KOORDINACI

Pri jejim vyfazeni se ovlada oddélené smérové kormidlo a kridélka,
ktera jinak simulator dokaze ovladat sou¢asné “spfazené”. Pilot pak musi sam
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hlidat prubéh zatacky na zatackoméru. Ti, kdo prosli leteckou pfipravou, znaji
znamky varujici pfed nekoordinovanymi letovymi rezimy. Novaéek se mize
divit, pro¢ by vibec bylo nutne létat s vyrazenou automatickou koordinaci,
kdyZz navic takové zafizeni maji nejen néktera moderni letadla, ale viastné
i Flyer bratfi Wrighta.

Letadlo je v ustaleném letu pokud jeho podélna osa souhlasi s osou
letu. Je to nejbezpecnéjsi letovy rezim. Letadlo je obvykle v optimainich
aerodynamickych podminkach, vzduchem se pohybuje rovnomérné. Stoci-li
se podélna osa k ose letu, letadlo prorazi vzduch nékterou stranou dopfedu, -
plochy na druheé straneé se ocitaji v aerodynamickém stinu. To ize vyrovnat
nakionénim letadia kfidélky. Na druhou stranu pfi pouhém néklonu letadla se
vztlakova sila rozklada, objevuje se vektior pdsobici do strany. Ten se da
zase vyrovnat natocenim letadla smérovym kormidiem, jinak letadio v néklonu
ma tendenci ztracet vysku.

Pti prostém pohybu okoio svislé nebo podélné osy se tedy vyskytnou
sily, kieré vedou k nepravideinostem a v disiedku ke ztraté vztlaku. Tyto
-ucinky se daji kompenzovat natocenim podie druhé osy tak, aby byl zajistén
ustaleny let. Proto se pfi zataceni vychyluji s kormidiem i kfidélka. Zda je
koordinace dostatecna zjisfujeme na zatackomeéru. V ustaleném letu zGstava
jeho kulicka uprostied. Je-li vpravo od stiedu, je nutné vic vyslapnout
kormidio doprava.

Letadlo bude zatacet i kdyZz kormidlo bude pfimo a vychyli se jen
kfidélka. Diky asrodynamickym silam si vZzdycky svou cestu vzduchem najide,
a v tomio pfipadé to bude zatacka. Nebude véak ustalena a neni duvodu na
takové zatacky si zvykat.

Skluz, ke kterému dochazi pokud nesladime vychylky pioch, mize byt
i uzitecny. Jsou-li kfidélka vychylena k pravému nakionu, zacind se letadlo
nakliénét a posunovat doprava. Kdyz je k tomu kormidio mirné vychyleno
opacné, doleva, brani tomu, aby se nos ctoéil doprava do nového sméru. Cely
letoun se sune doprava, aniz by zménil smér poodéiné osy. Pii mirné odchyice
na sestupu to mize byt velmi uzitecné.

Jesté uZitednéjsi bude takovy skluz pfi pfistavani napfi¢c sméru vétru.
Jak jiz byio feCeno, pfi pfistani je dulezité byt neustale podélnou osou letadla
rovnobéiné s osou drahy. Pfi mirném natoceni do strany (let po "krabim”
zptsobu) se totiz sila plUsobici pfedevsim na podvozek snazi vas dostat mimo
drahu. Pfi pfistavani s boénim vétrem se ovSem krabimu letu tézko vyhnate,
jinak totiz nemizete plUsobit proti snaze vétru dostat vas mimo osu drahy. Na
feSeni jsou tfi zpisoby.

Je mozné absolvovat celé pfiblizeni jako krab a uhel napravit aZ
v poslednim okamziku nad drahou. To miZe byt dost nebezpeéné a vyzaduje
to velkou zkusenost.
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Druhou moznosti je pristat bokem jako krab, nejlépe ovsem na hladky
led. Kola prosté pojedou po draze do strany. | kdyZ nejde o optimalni feseni,
je znamo, ze funguje. .

Nejcastéji se vsak uzije skluzu. Letadlo je mozné drzet rovnobézné
s drahou smérovkou a kfidélka pak zvétsuji naklon do strany. Stroj musi letét
do strany pravé natolik, aby se vliv vétru vyrovnal. Tak Ize pokracovat cely
sestup. Znamena to ovsem, zZe pfistani bude v nakionu na jedno kolo. Neni na
tom nic Spatného. Pfistani na jedno kolo patfi k technice pfistavani napfic .
vétru.

Je dulezité myslet na to, Zze takové skluzy stejné jako vSechny
neustalené letové rezimy zvétsuji odpor. Budete rychleji ztracet vysku. | to se
maze pfi pfiblizeni hodit, kdyZz se potfebujeme zbavit pfebyteéne vysky.
S modernimi letadly se tak neléta, ale bylo to casté u typul. které nemely
vztlakové klapky.

Protoze vSechny tyto manévry probihaji v nepfiznivych
aerodynamickych podminkdch a mohou byt nebezpecné, je dobré je
vyzkouset predem v bezpecéné vysce.

Jesté nebezpecnéjsi nez popsané rezimy, kdy byla vétsi vychylka
kfidélek nez odpovidalo smérovce, je opacna situace, kdy je vétsi vychylka
kormidia nez odpovidajici vychylka kfidélek. Uzitek z takového manévru neni
a jeho nebezpedi je v tom, Ze vnitini kfidlo ma tendenci se propadat, takze se
dostavate do vyvrtky ve sméru pavodniho naklonu. Take skluzy popsane vyse
mohou vést k vyvrtce, ta se vSak toci na druhou stranu, nez byl néaklon, a to
pomaha problem fesit.

LETAN( PODLE PRISTROJU

Pristrojové priblizeni a pfistani je problematika, ktera presahuje ramec
tohoto manudalu. Lze doporucéit publikace jako tfeba Instrument Flying
Richarda L. Taylora (Macmillan Publishing Co., Inc. 1978). Vzhledem K vybaveni
letadia i letist potfebnymi pfistroji muze byt FS2 dobrou dopliujici pomuckou
k takové priruéce. Cesky byla problematika podrobné zpracovana
ing. F. Vejrazkou, CSc., v ¢lanku Letecké radiové navigacni systémy (Letectvi
a kosmonautika, roc¢. 1980, ¢. 14-26. roc. 1981, ¢&. 1-5).

Nutné informace poskytuje sluzba ATIS. Frekvence pro jednotliva
letisté jsou na mapé. Informace probihaji pfes obrazovku nad 3D obrazem
rychlosti, kterou Ize nastavit. Kombinuji informace, které normainé poskytuje
ATIS, piiblizovaci kontrola, véz a pfiblizovaci tabulky. Pokud ng letisti ATIS
neni, naladte frekvenci fizeni letového provozu.

Vsechno vybaveni je navrzeno tak, jak je uvadeéji Vladni prfistrojové
piiblizovaci postupy Spojenych statu. | ty vam mohou pfi nacviku pomoci.
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OKOLNi PROSTREDI A ORIENTACE V NEM

"Svet", ve kterém létate, ma roziohu asi 10000 x 10000 mil s rozlisenim
jedne setiny palce a stredem (x:=0, y=0) v poloze 40° severni Sifky a 88°30""
zapadni délky, coz je misto asi 30 mil jihovychodné od mésta Champaign
ve staté lllinois. Rozsah uzemi pokryva celé kontinentalni uzemi USA
a zasahuje i nad Kanadu, Mexiko a karibskou oblast. Letisté a ostatni prvky
krajiny byly digitalizovany pfimo z leteckych snimku nebo pojizdécich map.

Databaze letist jich nyni zahrnuje 120 v péti oblastech (San Francisco,
Seattle, Los Angeles, Boston/New York, Chicago). Neni upiné podrobna
vzhledem k velkému poctu letist a geografickych boda ve Statech a Kanadé,
ale vse, co zde znazornéno je, se nachazi na spravnem misté.

Principialné je mozné v programu létat i mezi vzdalenymi body (tfeba
ze Seattle do Los Angeles). aie trvalo by to hodiny. Navic na takovou cestu by
nestacile palivo a mezi oblastmi nejsou zanesena letisté - aspon prozatim.
Proto jsou zde programové prostiedky. jak se z jedne oblasti do druhé dostat
rychle a jednoduse.

POHYB V PROSTREDI SIMULACE
Zménit stanovisté je mozne tfemi zpiscby.

Letani
Hodi se kdyz uzZ jste uvnitf oblasti, ktera vas zajima.

Posun (SLEW)

V rezimu SLEW se da pfesunovat v 3D prostoru rychle pomoci mysi
a klaves. Mazete letadlo zastavit ve vzduchu a rozhlizet se.

SLEW se voli v menu NAV. Pohyb mysi vpred a vzad zrychluje dopfedu
a dozadu - ¢im déle se pohne mysi, tim je pohyb rychlejsi. Pchyby do stran
méni smér posunu. Jedno cvaknuti mysi zastavuje vSechen pesuvny pohyb,
dvojité vraci do kursoroveho rezimu.

Pro ovladani pfesunu slouzi také ciselna klavesnice. Klavesy [8] a [2]

akceleruji doprfedu a dozadu, [4] a [6] zataceji. [5] zastavuje. DalSimi
klavesami lze ovladat smery:
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doleva
’ doprava

zveda nos
nos klesa
zveétsuje vysku

zmensSuje vysSku

pfepina zobrazeni soufradnic

naklani doleva
naklani doprava

N >» O

Pri presunu se méni souradnice polohy. Jakmile se vratite do rezimu .
létani, zacCinate na novych souradnicich.

Do letového rezimu se vraci opét pfes volbu NAWVSLEW. Zmény osy
letadla nastavené v rezimu SLEW se potom prevedou do letovych parametru.
Pokud bylo pred SLEW letadlo na zemi a v tomto rezimu bylo pfesunuto
do vysky, bude po navratu k letu padat tak dlouho, dokud neziska
dostateénou rychlost.

Pfimé nastaveni pozice

Nejrychlejsi zpusob, jak se dostat na zvolené misto, je nastavit v menu
NAV volbu POSITION SET. V menu se vkladaji primo soufadnice a vyska.
Souradnice fady letist jsou uvedeny na mapé. Zde jsou takeé jejich nadmorskeé
-vy§ky, pro to, abyste se dostali na plochu zvoleného letisté vsak staci viozit
za vySku nulu. )

Na nové pozici se octnete az po opusténi menu.

Ve stejném menu se také vkladaji nové soufadnice pro umisténi
pohledu z véze (v fadce TOWER). Zména téchto parametru ovéem neumisti
do krajiny Zadny viditelny objekt.

NAVIGACNI PROSTREDKY

FS2 zahrnuje pét z nejuzivanéjsich prostiedku letecké navigace: VOR
(Very high fequency Omnidirectional Range). DME (Distance Measuring
Equipment), ADF (Automatic Direction Finder) a ILS (Instrument Landing
System).

NAVIGACE VOR

VOR je uhlomérny radiovy naviga¢ni systém. Jeho pozemnim zafizenim
jsou véesmérové vysokofrekvenéni radiové stanice, které vysilaji
véesmeérovy synchronizaéni signal sledovany krouzicim smérovym signalem.
Prijimac NAV v letadle dekoduje tyto signaly a urcuje, na kterém smerovem
paprsku vychazejicim ze stanice (radialu) se nachazi. Radialy vychazeji




z vysilaCe jako loukoté kola se stiedem v majaku. Radial oznaéeny O° mifi
k severu, 90°na vychod.

OBI (Omni Bearing Indicator - smérovy indikator) ¢ili VOR indikator se
nachazi ve dvou kusech na pristrojové desce a umoznuje uréit, na kterém
radidlu letadlo pravé je a pomaha létat po téchto radialech smérem do a od
vysilacu.

Pfed vsemi manipulacemi s pfitroji VOR je nutné nastavit na
radiostanicich NAV1 a NAVZ frekvenci zadané stanice. Postup nastaveni
frekvenci je podobny jako u ostatniho radiovybaveni a je popsan v kapitole
o pfistrojich na palubni desce.

indikator OBima tyto soucasti

ukazatel odchylky kursu - svisla rucicka, ktera ukazuje strancvou odchyiku
od zvoleného radialy;

ukazate! kursu - Ciseina hodnota na horni strané OBL Ukazuje, ktery radial je
zvolen;

volic kursu (OBS) - knofiik kterym se nastavuje kurs. Uziva se Kk nastaveni
radialu, ktery si prejete sledovat, nebo ke zjisténi, na kterém radialu jste;
TO-FROM-OFF indikator: ukazuje, zda nastaveny kurs povede letadlo do {TO)
nebo od (FROM) stanice. OFF (mimo) znamena, Ze stanice je z dosahu nebo
pozice je mimo paprsek {t]. vice nez 75" odchylky od sméru zvolensho radiziul.

K tdajom VOR je nutno poznamenat:

1WOCR pouze fika, na kterem radialu vysilace se letadlo nachazi. Nefika nic
o tom, jakym smerem letadic leti.

2)PTi otaéni knofliku OBS se svisla rudicka vycentruje dvakrat - jednou
s indikaci TO a jednou FROM,

3V hornim okénku pristroje je pfesné cislo radiaie, jakmile pfi nastavovani
knofliku rucicka dojde do stiedu a indikace je FROM.

4)Kdy? je rucicks vysifedena, cisio v hornim okenku ukazuje kurs, kKterym je
nutno letét do nebo od vysilace podle indikace TO/FROM.

B)Pfi letu do nebo od vysilace se bude rucicka vychylovat doprava od sifedu
pokud jste mimo kurs nalevo od radialy. K navratu na kurs je potreba zménit
smér ponékud doprava, letét k ruciéce.

B6)Za vétrného pocasi musite ke kursu v okénku pricist korekei ke kempenzaci
pricnych vétrq, ktere by vas mohly vychylovat z kursu.

7}Je jedno, zda mate nastavenu pozici TO nebo FROM at jiz letite
ve skutecnosti do nebo od vysilace Je ale nuiné pocitat s tim. ze pfi letu
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od stanice a nastaveni TO se bude rucicka pohybovat obracené.

Piiklad: radial 45 sméfuje od vysilaée na severovychod. Letite-li
na ném, pfistroj ukazuje 45 FROM anebo 225 TO (podle toho, jak si ho
nastavite; 225-45+180) bez ohledu na to, letlte li k vysilaci (kurs by byl 225)
nebo od néj (kursem 45).

Indikace 45 TO (225 FROM) se objevi, kdyz bude letadlo na stejné
pfimce, ale na druhé strané vysilace. tj. na radidlu 225.

Pro pochopeni uziti pristroje je dobré si jej vyzkouset v nékolika
situacich.

Let ke stanici
1Vyberte si na mapé stanici VOR a naladte na jeji frekvenci pfijimac NAV1

2)Nastavte knofiik na hornim VOR tak. aby se objevilo TO. Pokud pro viechny
polohy knofliku zustava OFF, znamena to, Ze jste od stanice pfilis daleko
nebo neni NAV1 dobfe naladéno.

3)Nastavujte knoflik dokud se svisla ruéicka nedostane na prostiedek.
Ujistéte se, ze stale sviti TO.

4)Na selektoru kursu (horni ¢islice) je ted magneticky kurs ke stanici. Pokud
budete tento smér pfi letu dodrzovat, poletite pfimo ke stanici.

F’ro let od vysilaée je postup shodny. jen je nutné v bodé 2) nastavit FROM.

Prulet pres stanici
1)Naladte frekvenci vysilaée VOR na vasi stanici NAV1 a iette k ni (TOM.

2)Jakmile se ke stanici dostatecné pribizite. bude veimi obtizné udrzet ruciCku
ve stfedu. Radialy jsou u stanice blizko u sebe a malé odchylky kursu
znamenaji velké ochylky rucicky.

3)Nesnazte se rucicku bezpodmineéné drzet na stredu. Lefte dal v kursu
v okénku dokud se nedostanete na druhou stranu vysilace.

4)Jen vzacné se vam podafi preletét pfimo nad stanici, obvykle ji minete o mili
¢i dveé. Objevi se OFF a rucncka se posune na okraj stupnice na tu stranu. kde
stanice lezi.

5)Kratce po preletu se objevi FROM. Za pfedpokiadu, ze jste udrzeli urCeny
smér, rucicka se sama ustali velmi blizko stfedu. Nyni letite od vysilace
na radialu, ktery se lisi o 180° od toho. po kterém jste prilétli.




Uréeni pozice podle dvou VOR

1)Naladte NAV1a NAV2 kaZzdou na jiny vysila¢ VOR.

2)Nastavte oba prisiroje VOR tak. aby na obou bylo FROM a rucicky
ve stredu. Odectéte ze selektori radidly obou vysilaéu.

3)Kdyz nyni odeitete na pristrojich radialy obou vysila¢u a vynesete je
na navigacni mapeé, je vase poloha na jejich zkfizeni.

Let od stanice ke stanici

1Wyberte si dvé stanice. mezi kterymi chcete letét. Poletite od (FROM)
vysiiace A do (TO) vysilace B. Na mapé si mezi nimi narysujte ¢aru.

2)Naladte vysilac A na radiu NAV1

3)Nastavte kurs na hornim VOR tak. aby ukazoval hodnotu pro let mezi
stanicemi, kterou zjistite na mapé.

4)Prilefte ke stanici A a dodrzZujte kurs z okénka. Objevi se FROM.

_5)Jakmile se dostanete tak daleko. Zze se stane signal ze stanice pfili$ slaby.
nebo se dostatec¢né priblizite ke stanici B, naladte jeji frekvenci na NAV1

6)Aniz byste ménili nastaveni selektoru, objevi se TO a rucicka by méla byt
blizko stfedu. Pokraéujete v letu k B.

DALKOMERNY RADIOVY SYSTEM DME

Prijimaé DME méfi v namofnich milich vzdalenost ke stanici VOR
nastavené na NAV1. Tim mizete upfesnit svou pozici pfi letu na radiale tohoto
vysilace. Systém DME miva mensi dosah nez samotny vysilac VOR. miZe se
proto stat, ze DME nefunguje na stanici, jejiz signal pfijimate. V tom pfipadé se
cislice neobjevuiji.

RADIOKOMPAS (ADF)

Uziva nesmérové radiomajaky NDB. Kdyz naladite piijima¢ ADF
na nesmérovy majak, rucicka ukaze relativni smér k vysilaci - tj. smér
vzhledem k ose letadia. Magneticky smér ize ziskat pfipoctenim magnetického
kursu ietadla. .

ADF se zapina cvaknutim do okénka vedie oznaceni ADF na pfiiimaci
vpravo na pfistrojové desce. Ukazatel ADF pak nahradi spodni VOR.

Pfi letu podie nesmérovych majaki je nutné podcitat s vétrem. ktery
snasi letadlo z kursu. Létani vyZzaduje zvlastni postupy. popsané v letovych
priruékach.
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SYSTEM PRO PRISTROJOVE PRIBLIZENI ILS

Je k dispozici jen na nékterych letiStich v podobé presnych
pfiblizovacich majakd. Zjistit. ktera jsou tak vybavena. lze z mapy nebo
naladénim pfijimace na informacni systém ATIS prisluéného letisté. K pfiblizeni
a prfistani slouzi vodorovna rucicka indikujici sestupovou rovinu, svisla
pro rovinu smérovou a ukazatel OMI (Outer, Middle, Inner - pfelet vnéjsiho,
stfedniho. vnitiniho majaku). Soustava funguje presné jako u skuteéného
letadla. K nastudovani se doporucuji letecké prirucky - viz minuiou kapitolu.

SVETELNE MAJAKY

V noci jsou letisté vyznacena zableskovymi svétly. Na civilnich
letistich se stridaji zelena a bila svétla.

AUTOPILOT

Na dlouhych preletech Setfi pilotovu namahu s neustalym dodrzovanim
vysky a sméru a dovoluje mu soustredit se na jine ukoly.

Soucasti autopilota je zafizeni (na nékterych letadlech oddélené),
které udrzuje stalou polohu kfidel k horizontu a chrani pred prechodem
do nechténé zatacky nebo klonéni. To je zviasté uziteéné pfi turbulenci, kde
byste se bez stalého sledovani variometru mohli snadno octnout v nouzové
situaci. ' :

Autopilot se spousti volbou NAVVAUTOPILOT. Okénko nabizi moZnost
zapnout udrzovani polohy kfidla (WING LEVELER) a udrzovani sméru na VOR1
(VOR1 LOCK). Pii sepnuti stalého sméru (HEADING LOCK) a vysky
(ALTITUDE LOCK) se musi zadat hodnoty kursu a vysky.

VOR1LOCK sleduje radial, ktery je nastaven na VOR1. Nejdfive je tedy
nutné nastavit tuto hodnotu tak, jak bylo popsano v kapitole o VOR, potom
spustit autopilot a sepnout VOR1LOCK.

" Muaze se navolit jakakoli kombinace LOCK.

Jakmile jsou funkce nastaveny (v _okénkach ON), autopilot sleduje
zadané parametry. Vypinat a zapinat Ize klavesou [Z]. indikace jeho zapnuti
je na pfistrojovém panelu.

Ty fidici prvky letadla. které jsou fizeny autopilotem, reaguji na rucni
fizeni, ale neochotné. Proto pokud chcete do fizeni zasahnout. autopilot
docasné vypnéte.




LETECKE ESO (WWi ACE)

Je to trojrozmérna simulace nalett a leteckych souboji 1. svétové
valky.

Hra se spousti volbou WWI ACE v menu FILE. Tim se pifehazuje okoli
na valecnou scenérii. Budete na draze zakladny 2 s doplnénym palivem
a nabitymi zbranémi. Je pravé pfiméfi, bojové akce vypuknou az po vyhlaseni
baje klavesou [ShiftllW]l. Mazete proto zatim prozkoumat nepratelskée uzemi.
K ukonceni pfiméfi nemusite byt na zdakladné dokonce muzZze byt

Nepfitel okupuje Uzemi na zapad od feky. Ma dvé leteckeé zakladny
se zasobami paliva a nékolik tovaren. Ukolem je bombardovat palivove sklady
a tovarny.

Ukoi je ztizen Sesti stihaéi rozmisténymi na zakladnach. Ti sklady
a tovarny chrani. Proto je vasim ukolem take je likvidovat.

Rizeni letadla je stejné, pfibyvaji tyto prvky:

[Shiftliw] vyhlasuje boj
[ShiftliX] odhazuje bombu
[ShiftllE] dava zpravu o situaci
[Spacel strili

Zakladem pro sestieleni nepfitele je priblizit se mu co nejbliz, zamifit
na néj celym strojem a strilet davkami. Kazdy z nepratelskych stihacd ma
jinou techniku. Vsichni maji prikaz stihat vas, ale kazdy ma jiné pokyny pro to,
z jeké vzdélensoti se ma vratit na zakladnu. Kazdy z nich ma take jinou
zkusenost. Jsou zde dva piloti rychli, ale s nespolehlivymi zbranémi, jeden
s dobrou rychlosti a manévrovanim, jeden prumérny a dvé esa. Kazde letadlo
ma jinou stoupavost a dolet. Lze predpokladat, ze esa maji nejlepsi letadia.

Pfistrojova deska je dopinéna o nékteré pfistroje. Viceucelovy
ukazatel slouzi jako radar. Letadla v 1 svétove valce. samoziejmé radar
nemeéla, ale u FS2 kompenzuje omezeni v rozhledu na 3D obrazu. V rezimu
uto¢ného radaru je zde mala silueta vaseho letadla a body jscu vyznaceni
stihac¢i. Na hornim fadku jsou informace o situaci. Dosah zobrazeni je okolo
jedné mile.

Cili pro bombardovéani jsou sklady paliva a tovarny. Naklad bomb
je pét kusu. Pii dopinéni paliva na zakladné 1 se dopini i pumy, na zakladné 2
je jen palivo. Béhem vaseho pobytu na zakladné se ovsem doplni i nepratelsti
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stihaci.
Pii pohledu doli se objevi zaméfovac. [ShiftllX] shodi jednu pumu.

Kazdy zasah nepritelem snizuje vykon letadla. Pokud je vas letoun
poskozen - ztraci palivo ¢i olej, selhava fizeni - pokuste se dostat
na zakladnu pro opravu a doplnéni paliva.

Esem se stavate po péti sestielech. Také jiné uspéchy pfiddvaji body:

1bod sestreleni letadla
2 body zasah tovarny
3 body zni¢eni palivové zasobarny

Volba MULTI PLAYER v menu FILE umoZfruje hrat dvéma nebo vice
hraéim na nékolika pocitaéich zaroven. Komunikace probihda pomoci
modemového portu. Maji-li hrat vice nez dva pocitace. je nutny podpurny
program.

PROPOJENI

Pokud jsou oba pocitace vedle sebe, staci propojovaci kabel Sublogic.
Pro spojeni mezi dvéma ST jsou kabely stejné. Pravouhlé koncovky DB25
patii do sériového vyvodu. kabely se pak propoji mezi sebou dvéma pary
koncovek RCA. -

Pfi pouziti dvou modemu se zapojuji pfimo do pocitacl.

Lze uzit i viastni kabel. Pro ST a Amigu bude fungovat jakykoli nulovy
modemovy kabel se spravnymi konektory (v pfipadé dvou ST to budou dvé
samice DB25). Nulovy modemovy kabel je takovy, u kterého jsou vodice 2 a 3
zkfizeny, ostatni jdou pfimo. Pro propojeni jsou treba jen vedice 2, 3 a 7.
je ale v poradku, jsou-ii zde i ostatni.

PRIME PROPOJENI
Pfi pfimém propojeni, tj. bez modemu, je postup nasledujici.

Voli se FILE/MULTI PLAYER a v ném baud rate. Je dobré volit nejvyssi
hodnotu, kterou pfipousti vas pfistroj. Pokud jsou oba ST, bude to 96C0. Pak
se cvakne ON LINE.

| kdyz jsou v seznamu hodnoty 38400 a 57600 baudu, vybrat je nelze.




Fiight Simulstor It

Jsou tu pro pfipad, Ze je bude mozné uzit na pfistich typech poditaéu.
18200 baudu spustit lze, nejsou vaak v praxi pouZitelné.

PROPQOJENI MODEMY

Voli se FILE/MULT! PLAYER. Dale se voli baudy, dalezité je, aby byly
stejné na obou strandch. Nyni musi jeden volat a druhy odpovédét. To ize
ucinit pfimo v programu.

Pfi uziti modem0 kompatibiinich s Haves je postup nasleduijici. Strana,
kitera hovor pfiiima, cvakne do okénka WAIT FOR RING a ceka. Volajici
cvakne do okénka DIAL & voli ¢islo. [Returni vytaceni konci. Pfi spojeni se
objevi zprava CONNECT na spodku ckénka. Nyni oba hradi cvaknou okénko
ON-LINE a spousti se komunikace. Program zaroves zrusi echo modemu,
ktere vyvolalo zpravu o spojeni.

S jinym modemem nemusi automatické vytadéeni fungovat. Misto toho
uZijete volby MESSAGES/TALK TO MODEM. Obievi se ckénko pro text, kiery
se vysila do modemu nebo druhému hraci. Pokud ma jit zprdva do modemuy,
zacénéte Ji znakem ™", Nespusti se také rezim ON LINE. Zpravy z modemu se
zobrazi na dolnim fadku. Fodrobnosti ke spojeni je nutno  vydéist
z dokumentace modemu. Po propojeni se voli ONLINE a lze hrat.

Kdykoli lze modemu poslat pfikaz pfedznamenany znakem ™" Tim se
také vypadne z ON LINE, takze pro pokracovani skupinoveho letu je nuine
opét ON LINE volit.

Véimnetis si, Ze vsechny znaky posilane do modemu se Zobrazi doie.
Mohou se zde soudasné zobrazit znaky pfichazejici od spoluhrace. Vznikly
zmatek neni znamkou poruchy.

LETANI VE SKUPINE

Soufadnice druhého ietadla se objevuji v okénku na spodku vasi
obrazovky (OTHER PLAYER COOCRDS). Viastni souradnice muzete nastavit
pobli? jeho pomoci POSITION SET. Po tom, co jste umistili letadla blizko
k sobé, volie oba SEND AIRCRAFT. Teprve pak bude druhé letadio videt.

Jakmile jsou obé letadia ve stejne cblasti, méli byste byt schopni se
pozorovat. Nejjednodussi je to pomoci volby pro siedovani druhého letadla
(TRACK). Ta zde ma jinou funkci nez pfi solc letu. Misto sledovani vaseho
letadla z daného mista vyhleda a sleduje druhe letadio z vaseho. Pohled se
ovéem muie od zakladniho vyhledu z kabiny lisit. Hodi se to tehdy. vite-li Ze
druhé letadlo je blizko, ale nevite pfesné smér. Volite sledovani (Dl Muze se
zménit smér pohledu a mél by byt vidét druhy stroj, nékdy i dost daleko
(pomuize zoom).
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Ostatni pfislusenstvi FS2 funguje stejné jako pfi jednom letadle.

POSILANI ZPRAV

je mozné po volbé MESSAGES/TALK TO MODEM. Objevi se okénko
pro zpravy. Klavesy pak pisi do okénka a nefidi let. IF5] kdykoli prerusi
vkladani a vrati klavesam jejich ridici funkce. V okénku na tu dobu zmizi
kursor. Dalsi [F5] vraci do textu zpravy.

Zpravu vysle [Returnl. Zprava odejde druhému hraéi a horni fadek
okeénka se vyprazdni. Lze viozit dalsi zpravu nebo okénko zavfit. Pfi vioZeni
prilis dlouhé zpravy se vysild po ¢astech tak. jak piesahne okénko (to ma
misto pro 49 znaku).

Zpravy z druhého stroje se objevi ve spodnim fadku okénka
pro zpravy. Neni-li okeénko aktivni, otevie se automaticky pro piijem. Na
zpravu lze odpovédét nebo okénko zavrit.

DALSI MOZNOST!

Menu MULTI PLAYER ma také nabidku zmény barvy trupu letadel
Po tom, co zménu provedete, musi se zase uzit SEND AIRCRAFT aby se
zména u spoluhrace projevila. Stejné tak se musi funkce uzit, ma-li spoluhrac
vidét zménu typu vaseho letadla. Protoze vyslani novych daji zabere ¢as
(okolo minuty pfi 300 baudech) a v této dobé se neposilaji soufadnice, je
dobré nepiedavat data zbytecne.

AUTOPILOT LOCK OTHER PLANE fixuje autopilota tak, aby sméfoval
k druhému letadiu.

Vysunuti podvozku spatfi spoluhra¢ automaticky, tento Gdaj se vysila
spolu se souradnicemi.

Pro skoncCeni skupinového letu se cvakne do QUIT MULTI PLAYER
v menu. Pfi spojeni modemem se nejdiive pires MESSAGES/TALK TO MODEM
pferusi spojeni.

'RADY PRO SKUPINOVY LET

Letadla jsou mala a zorne pole je jen nevelkym vysekem okolniho
prostoru, proto mUZe zpocatku byt obtizné udrzovat s druhym letadiem
kontakt. Pomuze nékolik trikd.

Nejjednodussi je vyuziti pohledu TRACK (klavesa [D]). ktery pfi
skupinovém letu vzdy ukaze z vaseho letadla smér na spoluhraée. Prohlidka
krajiny, nad kterou leti, miZze pomoci jeho lokalizaci. Pokud je v dalsim 3D
okné normalni vyhled z vaseho letadla, nemélo by byt obtizné zamérfit se
spravnym smerem. Pri létani okolo spoluhrace se v okénku TRACK objevuiji




hezke pohiedy na druhe letadlo.

Pro demonstraci acinku si roztahnéte hlavni 3D okno a vytvorte male
druhé 3D okno s pohiedem TRACK. Je moZné sjet ponékud s pfistrojovou
deskou. Maly obraz umistéte ifeba do rohu velkého. Na TRACK nastavie
takovy zoom, aby bylo druhé letadlo dobfe vidét. Ted bude stale v tomto
okénku v dohledu. Pfi pfiblizovani k nému vzniknou zajimaveé pohiedy.

Je také dobré se dohodnout a létat v pomérné malé oblasti vymezené
jasnymi crientacnimi body. Napfiklad na scenérii Chicaga jsou budovy John
Hancock Building a Sears Tower, kieré je ze vzduchu dobre vidét. Kdy? se
dohodnete l&état v jejich okoli, nebude t&7ké se najit. zviasté kdyzZ si budete
posilat zpravy o své poloze. Pokud se prfilis roziéinete, miiZzete si pomoci
mapou. :

Dalsi problém je v tom, Ze druhé letadlo mize byt nejen v kterémkoli
sméru, ale také libovolné vysoko. Staci ale nastavit v ocbou {etadlech autopilot
na stejnou vysku. Ten se postara o jeji hlidani a vy se pak mlzete rozhiizet
okolo. Opét pomohou zmény Zoomu na v:{zhledu z kabiny.

Pouzit se da také SLEW a POSITION SET. Kdyz se od sveho partnera
ofilis vzdalite, date pausu {[P]) a tim ¢as, aby vas vyhledal. Mizete také
vyfadit volbu CRASH DETECT v menu SIM/REALISM, protoze hledéni
druhého letadla vas miZe natolik zaméstnat, Ze zapomenete na viastni pozici.

AZ se dokdzete najit v malé oblasti, nebude problémem udrzet kontakt
i na vétsi vzdaienost pfi deldim pfeletu. Kursorovymi klavesami nastavuiicimi
jemné smér pohiedu mizete druhy stroj sledovat jako pasazér krajinu.
Zvlastni zazitek pak poskyine sledovani jeho akrobacie - uspofadejte si
viastni letecky den!
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Na piedchéazejicich ctyfech stranach si miZete prohlédnou letecké mapy &tyP oblasti, které
miizete pomoci programu Flight Simulator Il navstivit. V tabulkach naleznete piehled jednoﬂl\fych

letisf a pristupd k nim.

Uhlové stupnice jsou posunuty
Lambertovy kuZelové projekce.

Mapa é. 1 - San Francisco

mésto letisté

Alameda NAS Nimitz Field
Antioch Antioch

Chico Chico

Golumbia Golumbia

Concord Buchanan Field
Fremont Fremont

Fresno Chandler Downtown
Fresno Fresno Air Terminal
Gabrerville Garberville

Half Moon Bay Half Moon Bay
Hayward Hayward Air Terminal
Little River Mendocino Co
Livermore Livermore Muni
Lodi Kingdon

Lodi Lodi

Marysville Yuba Co

Merced Merced

Minden Douglas Co
Modesto Modesto City
Monlerey Monterey Peninsula

Mountain View

Moffett Field Nas

Mapa Co Napa Co

Oakland Oakland Intl
Oroville Orovilie

Palo Alto Palo Alto
Placerville Placerville
Porteville Porteville

Red Biuff Red Bluff

Reno Reno Cannon Intl
Rene Reno-Stead
Sacramento Sacramento Melro

tak, aby odpovidaly ortogonaini

Souradnice
sever vychod
17402 5102
17407 5295
18158 5567
17269 5753
17449 = 5214
172286 5177
16671 5752
16!3?9 5795
18514 5010
17312 5004
17329 5145
18174 4895
17304 5247
17408 5460
17447 5503
17840 5550
16980 5608
17584 68104
17172 5518
16862 5069
17220 5134
17571 5187
17365 5124
18003 5592
17245 5119
17591 5748
16294 58898
18347 5500
17788 B176
17875 6169
17681 5477

souradnicové siti

vyska palivo ILS(draha/frekvence)

13

185
239
2116

23 x

279
331

544

67

47

571 .
3g7 = 25/110.5
59

62

154
4717

98

243

34

33

7 * wine
29/108.7
200

2585
443
348
4412
5045
23




Sacramento
Salinas

San Carlos
San Francisco
San Jose

San Jose

San Rafael
Santa Rosa
Santa Rosa
South Lake Tahoe
Stockton
Tracy

Truckee
Visaiia
Watsonvilie
Wiliows

Mapa &. 2 - Zvétsena &éast - San Francisco

mesto

Alemeda NAS
Anticch
Concord
Frement

Haif Moon Bay
Hayward
Livermore
Mountain View
Cakland

San Carlos
San Francisco
San Jose

San Jose

San Rafasl
Tracy

Sacramento Exec
Salinas

San Carlos

San Francisco Int!
SanJose Intl
Reid-Hiliview
Hamilton Army
Sonoma Co

Santa Rosa Air Center

Lake Tahoe
Stockton Metro
Tracy Muni
Truckee-Tahoe
Visalia
Watsonville
Willows-Glenn Co

Ietigte

Nimitz Field
Antioch
Buchanan Field
Fremont

Half Moon Bay

Hayward Air Terminal

Livermore Muni
Moffetl Field Nas
Oakland Intl

San Carios

San Francisco Inti
San Jose Intl
Reid-Hillview
Hamiiton Army
Tracy Muni

17595 5482
16856 5161
17281 5084
17340 5060
178185 5164
17160 5194
17534 5082
177586 5066
7m 5066
17570 6016
17312 5467
17258 5366
17761 6031
16454 5831
16995 5138
18087 - 5409
Souradnice
sever vychod
17402 5102
17407 5285
17449 5214
172286 |7
7312 5004
17328 5145
17304 5247
17220 5134
17365 5124
17281 5084
7340 5060
178185 5164
17160 5194
17534 5082
17258 5356

23
85

L] * 29L/109.5
56 12R/1M.1
133

125

6265
30

1|2 *
5901
292

161

138

vyska palivo ILStdraha‘/frekvence)

13

185

23 *

4

67

47

397 =
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T * 141119
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29L./1c95
58 2R/
133
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Mapa &.3 - Chicago

mésto

Aurora

Bloomington
Champaign (Urbana)
Chicago

Chicago

Chcago

Chicago
Chicago/Blue Island

Chicago/Schaumburg
Chicago{West Chicago)

Danville
Dwight
Frankfort
Gibson City
Joliet
Kankakee
Monee
Morris
New Lenox
Paxton
Plainfield
Romeaoville
Urbana

letisté

Aurora Muni

Bloomington normal
University of Minois Willard

Chicago Midway

Chicago-0O * Hare Intl

Lansing Muni
Merrill C. Meigs

Howel

Schaumburg Air Park

DuPage

Vermilion Co
Dwight

Frankfort

Gipson City Muni
Joliet Park District
Greater Kankakee
Sanger )
Morris Muni

New Leno;—HoweII
Paxton

Ciow Intl

Lewis Universily
Frasca Field

Mapa &.4 - New York a Boston

mésto

Block Isiand
Boston

Bridgeport
Chester

Danbury
Danielson
Farmingdale
Hartford

Iskp

Marthas Vineyard
Meriden

letisté

Block Island State

General Edward Lawrence

Logan intl

Igor |.Sikorski Memorial

Chester

Danbury Muni
Danielson
Republic
Hartford-Brainard

Long Island MacArthur

Marthas Vineyard

Meriden Marham Muni

Souradnice
sever vychod
17152 16393
16593 16246
16400 16465
17156 16628
17243 18578
17049 18697
17189 18671
17100 16627
17247 16515
17213 16466
16471 16685
18874 18404
17025 16596
16504 16461
17038 165490
16846 16597
16980 16646
17004 18413
17025 16571
16578 18507
1716 18502
17081 16518
16448 16482

Soufadnice
sever vychod
17352 21749
17899 21853
17287 21249
17404 21434
17360 21120
17617 21607
17088 2077
17551 2137
17132 21278
17490 22043
17447 21327

vyska palive ILS{dréaha/frekvence)

708
B7S
754
619

B87
614

592
600
795
757
695
830
775
759
582
625
788
588
745
780
670
672
735

vyska palivo ILS(draha/frekvencel

105

20
10
418
457
239
a1

&

31/108.1

24/108.7

Ptiloha VI



Flight Simulator Il

New Haven Tweed-New Haven 17338 21322 13
New York John F. Kennedy Inti 7034 21085 12
New York La Guardia 170091 210268 22
Oxford Waterbury-Oxford 17422 21229 727
Southbridge Southbridge Muni 17733 . 21543 697
White Plains Wesichester Co 17226 21085 439
Wilimantic Windham 17573 21521 248
Windsor Locks Bradiey inti 17638 21351 174
LEGENDA K MAPAM LETIST
Civilni vefejné letisté
o
R Sou}rome ¢i neverejné letisté (nouzové uziti, orientacni bod)
z‘:_g Rotujici svétic {za svitani a soumraku)

SANTA HONICA umeéno letista
ATIS 119.15 Frekvence ATIS (pokud je instalovana)

175 - 50 Vyika VPD (stopy) - Délka (stovky stop)
RE
FREQLENCY ©®@ VOR
HYE € VORTAC - s délkomérnym zafizenim
FREQUERCY
RE

meaEcy | © vOR DME

ngilﬂ Viesméarovy majak
_ VR BE _
SRENIEICY Pokud je VOR instalovén pfimo na letisil. je na mapé jen symbol letisté. Druh

VOR je uveden v nazvy letisté.

Zkratky nazva letist:

CO okresni

FLD Fieldipole)

INTL © mezinarodni

MUN! misini

(PVTI soukrome {piistani jen s povoienim)

iPﬂlGi’m Wil I



