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PRE ZRCIATOCHNIKOY

KEERREXRXEXRRRKAKERRER IR EAXXERAKERXRRRKEARRK KK
¥KOFIROVANIE PROGRAMOY MR DISKETACH - 2.&astX
KERXEXERERREREX AL KRR L RXER KX LR LARRKKLAN KK

¥ tretom ¢&{sle ndEho Spravodaja sme uverednili prvd Bast
sopisu disketovsch koepfrovacich prosramov. Dnes uvereifiujeme
druhd 2ast.

Povfieme si dva koelrovacie prosramy - SUPER-COPY <(na
disketdch sa rozéiruie pod ndzvom SUPCOPY.COM alebo IUNICOPY.COM),
a TRACK COPIER {(uloZen® pod ndzvom TRACKCPY.COM>. TRACK COFPIER .Je
nove kopirovac{ prosram, ktorw priniescl Jjeden z nafich kolesov z
Pal'ska seolu 8 novou zrschlovacou deravou disketoved Jednotks.

SUPERCOPY aJ TRARCK COPIER sa do pofitada nahrdvajd povelom
LOAD cez DOS.

AEEEXRRRTXERR
¥ SUPERCOPY %
XERXERREREEKR
Po nahrati SUPERCOPY do pod{tacda sa wvspidu oznamy:

Copy prosramm

(1) LORD
(2) BRVE
(3)» DOS

(4) Directory
(5) Formatieren

Stladenim &fsla od | do 5 si zvolfte Jemu zodpoveda.jicu
funkciu. '

Popis Jjednotlivach funkeci{:

A Funkcia <12 — LOALD:
Tdto funkcia umoZ2fiuie naditat do epaméte podf{tafa prosram. Fo
Ja) vivolan{ sa zobraz{ nasleduuce menu:

LOARD Prodramm
(1) VYon Boottare
(22 VYon bootdisk
(3> WYon EXE-File
{4 Von FCOPY-File

Stladenim kldvesy 1 budete nahrdvat prosram z kazety.
Stladenf{m kldvesy 2 nahrdte BOOT-prosram diskety. Stlafenim 3
alebo 4 nahrite Jednotlive sdbor do pamidte.

(1) - Load won Boottape. Tdto funkcia umoZfuie prevddzat
tzv. BOOT-erosrams z kazety na diskets do twvaru DOSového sibora.
Po Jed zvolen{ $a veplie vax.a:

PLAY und RETURW druecken.



a po stlalen{ PLAY na masnetofdne a RETURN na kldvesnici sa
zadne samotné &{tanie z kazety. Fo naditan{ prosramu do eamite sa
zobrazi hlavné menu.

(2 = Load wvon Bootdisk. Tdto wolba umoZiiule naditat
BOOT-prosram =z disku., vloleného do disketoved Jednotky &i{slo 1.
BOOT-prodaram Je takw prozram. ktors sa nahrdva z disku hned so
prevedeni studeného £tartu. Po nahrati BOOT-prosramu z disku sa
zobrazi hlavné menu.

(32 - Load von EXE-File. Tdto vol'ba nadita subor, ktors Je
nahrdvatel'ns aj cez DOS. Po Jel zvolen! sa zobrazi{ ctdzka:

Filename fuer INPUT 7 D: - zadaj vstupné zariadenie a2
meno. Predvolend zariadenie Je D@ a kurzor Je nastavens na
pismenc D v ndzve Zariadenia. Ndzov sa zaddva klasicky pomocou
kldvesnice. Stlafenim kldvesy RETURN ukontite zadivanie ndzvu &
zadany subor sa nadita do pamate politala. Fo naditan{ sa zobraz{
hlavng menu.

) (4) - Load wven FCOPY-File, Této volba umoZfivuje nadftat
sdbor, ktors sa v DOSe po nalftani{ seustf{. Ostatnsg postus
(Zobrazenie wvezvy a zadanie mena) Je rovnaks, &ke eri podfurkeii
‘3. Medzi funkciou Load worn EXE~File 2 Load von FCOPY-File nig Je
prakticky Ziadny rozdiel.

b Funkcia <CZ> SAYE:

Této funkcia wmoZfiude zaznamenat prosram v pamati polftala
nd 2volend médium. JeJ Linnost je podobnd ako &innost funkcie
LORD. Po Je&i zvoleni sa zobraz{ podmenu:

SAYE Prosram
(1> HAls Boottape
(Z2J Als Bootdisk
(32 HAls EXE-File
(4> Als FCOPY-File

Stlatenim prislune #llvesy si zvolite Jednu =z
poskstovangch podfunkeif. :
(12 B8ave als Boottace. Tito funkcia zaznamend prosram wo

formg BOOT-proaramu na kazetu. Po skonden{ zdznamu sa zobraz{
hlavné menu. Efte pred zdznamom sa mus{ prosram trochu upravit
Cide o zmeny v hlavidke). Preto po zvoleni teito funkcie sa
chvilofku (neceld pol sekundu) ni& nedele. a aZ potom sa vepiie
vwzva PLAY RECORD und RETURN druecken.

(2 Save als Bootdisk. Tito funkcia umo2fiuje zaznamenat
natitany prosram z cpamate na disketu. vloZend do disketovel
Jednotky &isle 1. wvo forme BOOT-prosramu. Pri zdpise budd
erepi{gané aj BOOT~sektory (szektory 1,2, a 3). Budd prepfsané tak.,
aby ukazowvali na zadiatok sektoru S5, na ktorom zadne SUPERCOPY
ukladat naéftang prosram. Po zvolen{ funkcie sa vypife wvozva
Diskette fuer OUTPUT Bootdisk ginlesen und RETURM druecken - Ylo
disketu, na ktord chced zapisalt prosram. a stlad kldvesu RETURH.
Stladenim inei kldwvesy neZ RETURH sa vrdtite do hlavného menu.

(3> BSave als EXE-File. T4to funkcia zapife nadfitand sroaram
formou sdbora, Eitatelného aJ z DOSu. Taksto EXE-sibor z3 po
nalitan{ nespusti{, a treba to ereviest manudlne -zdanim M a
adresy.

4 Save alzs FCOPY-File. Tdto funkeia zaznameni prosram vo
forme automaticky Etartovanéhc sdbora, &itatelného a.i DOS-om. Po
nagitani sa taksto subor automaticky spusti.

) Funkcia <3I>r OS:



Spfsobuje ndvrat do DOSu. Nie Je peloZend Ziadna kontrolnd
ctdzka., prevedis sa iba ndvrat do DOSu. .
) Funkcia €42 Directors:

Tdto funkcia seBscbuje vepisanie obsahu diskety,
nachddzaijice) sa v disketoved Jednotke &f{slo 1, na obrazovku. Fo
vypigani obsdhu Je potrebné stladit niektoru kldvesu ere ndvrat
do hlavného menu.

g) Funkcia (52 Formatieren:

Této funkcia naformituje disketu v disketovei stanici Jedna
na strednd hustotu. Po JeJ zvoleni sa vweise vezva Diskette, die
formatierg werden soll, einlesen und RETURN druecken — Disketu,
ktord chced formdtovat, wloZ do Jednotks 1., & stla& RETURH.
Stladenim ined kldvesy ako RETURN sa wrdtite do menu.

EEXXEEXERXKEK
4 TRACKCOPY X%
EXXREERTREZER

Baled budeme popisovat proaram TRACK COPIER. Do eofitala ho
nahrdte pomocou SUPERDOSU  4.37. Po Jeho nahrat{ sa wvspidu ddaie o
programe & o Jeho autorovi. Stladenim klivesy START sa dostaneme
z Udvodned hlavidky do samotndho médu koefrovania. V rdmleku su
zobrazené tieto udale:

TURBO: =~ absent/present <(neaktivny-raktivns Turbo systém -
funguje iba BERHARDs TURBO 1850 a TOP-DRIVE,

RAM: xx kBYTE (velkost epamate, pouZitei pre koeirovaniel,

DENSITY: <(hustota naldftavanei diskety. Zobrazi sa a2 po
preditani etrvého sektoral.

TRACK : KKK (Bf{slo oznadulje stopu., ktordi prdve &ita
koefrovaci prosram).

SELECT: No formattinssNormal 1858 format-/Turbi 1858 format
(fomdtovanie cielovel diskety -~ Ziadne., normdlne 3 ak Jje aktivny
TURBO. tak aJ formdtowvanie TURBO-sustémom)

START: Read source (&{tanie zdrojového diskul

Pod tumito serdvami sa zobraz{ vdzva "insert source disk" -
vioZte zdroiovd disketu.

Po sktlaZeni kldvesy START sa zadne samotné 2{tanie diskety.
Y dolneJ &asti cbrazovky sa draficky zobrazuJe pofet naZitangch
stép., Po naéitan{ Jedne) stopy sa zvali{ &i{sloc za TRACK, kktoreé
cznaduie &i{slo prdve natitavanei stopy. Po zarlnen{ pamate, alebo
po doditani cieloveJ diskety sa zobrazia vazvy:

SELECT: Mo formatting... (moZnost prepinania formdtovania’

START: Write destination (zapisat nadftans cobsah na cielovd
disketu?

Stladenim kldvess START £a zadne ziepis mna disketu. Fo
skonteni kopfrovania sa zobraz{ sprdva ‘'copy completed" -
koefrovanie ukonfeng.

Pri korfrovani sa m&Zfe satat, 2e epride k chube. Chsbové
hlisenie by =a mnemalo kam zobrazit, preto sa &fislo chyby
zobrazuje do &isla stopy - za slovo TRACK. Rk Je &islo za TRACK
vatiie ako 128, znamend to &lslo chebs. Pri chebe Je &itanie
alebo zdrpis prerufené, a Jg zobrazené pomocné menu:

SELECT: Retrwy <(znovuosakovanie ceerdcie. eri ktoreJ priilo
ku chybe’

START : Restart <(spustenie korirovacieho progsramu sepolu s
vamazanim p&vodného obesahul

Stlatenim START alebo SELECT si zvolifime prislufnd funkciu.

Stlagenim klévesy RESET sa dostaneme do zdkladného reZimu,
Avéak obzah kopirovacisho prosramu bude znifens.



E!ﬁFEE'T];rﬁiﬂﬁfEI A UZ2IVATELSKE FPROGRAM

EREERRRXEREREELEXRLLRTRE
% APPEND START ADDRESS ¥
EERRRERRERNNEEERREERAREK

Drahomir Yolng, Btari klub Bratislava

Prosram HAppend Start FRddress — RSA Je uréenw na dodatolng Upravy
dtartovaced & inicializa®nel adresy bindrnuch siborov. Po zavedent
progaramu z DOSu s& na obrazovke cbiavi hlavnd menu a vezva aby si
u2ivatel wsbral &o bude robit. Vaber sa uskutoffiuie stlaenim prvého
pismena ndzvu podprosramu. )

Dirgctory
Umo¥fule zobrazenie adresdra diskets na obrazovke. Po zavolan{
poderograny, s& né obrazovke obiavi wvsezva "Drive 1,2,3,4.8". Po
atlaéen{ Jedned =z tuchto E&izlic dostaneme vepis adresdra danei
diskety, Ak stladime Vubovolmi ind kldvesu., chdrZime vszvu aby sme
zadali spresnenie ndzvov sdborov ktordch wepis cheene (3ko pri
vol’lbe R z DOSu 2.35).

Vepis adrieg

Umo2fuie wapis pollatofned & koncovel adresy prosramy (vEetksch
Eastiy a tie: Ztartoveciu & inicializasfmi adresu. Po zavolang
tohoto poderosrams. sa profram  spwts &1 mé vopis smeroval al na
tladiaret. VYdaber sa uskutoffiule stlafenim Z-zaepnit z Y-vuenib. Ak
8i wsberieme wvepis aJ na tlafiarni. wrotom Je potrebné zadal
hlsvidku <max. 4B znakow?. ktord sa vetlad{ na pavier pred cels
vepis, Ak sme zadali hlaviéku alebo chceme vepiz iba nad obrazovke,
prosram nds wvwzve aby sme zadzali celéd meno suboru. ktorého veris
cheeme, Ak Je wvapis adries priliid dlhs, mre2eme he zZastavit
stladenim Conkrol-1 (to platf i pre tlaldiarehl.

Pridanie adress

Umoftuje pridat dtartovaciu alebo inicializaénd adresu prozramu.
Naiory &i viberiene &i chceme pridat 2tartovaciu alebo
iniclalizatnd adresu. Potom zaddme celé menc sidboru. Prosram
prehladi celw subor & wyprile dtartovaciu a inicializaénd adresu. ak
riwiakii ndJde. Potom vepiZe poliatofné adresy wietksch Zasti a vezve
uZivatela aby si Jednu Z nich wvybral ako Etartovaciu
(inicializadnd). Vober sa uskutoéfuie zadanim &isla pri adrese. U
vadEiny proframov treba zadat adresu posledned Casti t.J. najvatiie
poradové ¢&islc adress. Takto sa dajd upravit eprosrams z DUSu XL do
DOSu 2.5 f(takembto spSscbom som 81 upravil do DOS 2.3 2J prosram
MRCES, BUGES., ktoré sepolupracudd s DOS XL). Ak nechcems eridat ani
Jadny = sondkangch adries, zadime nulu. V takom oripads nds program
vezye, aby sme sami zacdall hexadecimdlnu adresu. Bk nechceme pridat
Ziadny adresu, tak zadime nulu, Rk sme nelakd adresu zadali.,
progran dJdu ere konbtrolu edte wvepife s rctom zridd k zvolenému
siboru. Ak pridanige prebehlo bez cheb, obJjavi sa "ok”.

Zmazanie adrssy



Tento poderosram umoZiule zmazat vietkw Etartovacie adresy. Pracuie
tak, 2e koefruje Jeden sdbor na druhs doviedy, kdgm rnendide
dtartovaciu alebo inicializadnl adresu. Takto si di chybne zadand
adresa 2znovu 2zmazab. Tu treba =zadat staréd a nové meno siiboru.
prifom staré meno reprezentule o8vodna sdbor 3 nové meno
skopfrovand sdbor bez 3Atartovacich adries (nov# sdbor je wvahodné
koe{rovat do Ramdisku). Ak wvietko srebehne v poriadku oblavi sa
" ok n "

Ndvrat do DOSu
UmoZiw)e ndvrat do DOSu. Pred ndvratom sa znovu spowta. &i chceme
prdcu ukonit.

Ak pri niektore) &innosti nastane chuba, prosram veeide jed &i{slo a
2innost prerudi. Proaram automaticky zistule &i sepracovdvany subor e
bindrny alebo nie. ARk sa poklzime sweracovat ing sdbor neZ bindrny.
prosram vypf{fe ozZnam "Nie Je bindrny sdbor" & eprdcu ereruZf{. Proaram
ASA J# nas{sand v Jazwku DEEP BLUE C.

KREXEXLERRRKIHKERRT R
* TEXTOVE EDITORY X
KRXKERKRXREXARKKRRR

Bohatw wvsber proaramov umoZfivje pouZivat pofitade ATARI nielen w
domdcnosti, ale aJj poloprofesiondlnom nasadeni. Rko =a ukazue,ponuka
proaramov Je takd dobrd., 2e si mB8Zemes vyberat. Castoc buva problémom.
ktors prosram si wybrat, wzhladom na ich rozmanitost a réznorodost
dZ2itkovech funkcii.

Jednsm z mnaJoblibeneisich wvyuZit{ po¥ftafov Je spracovanie
textov. Na podftade Atari XE.XL Je& spracovansch niekolko textovsch
editorov. Tento &ldnok vds zozndmi s niektorgmi z nich.

ARtaribklriter+

Je to wvulepfend verzia prvého editoru textu na ATARI. Jeho
vwhodou Je sepoluprdca so vietkumi tladiarvami (pre ktoré viak musite,
samozreJme, mat postavens prizludng interface pre zapoienie). DokdZe
(podla druhu eripoiened tlafiarne) vutla&it a2 286 znakov na riadok.
Pri vemazdvani{ a hladani &asti textu moZno pouZit znak "?" ako Jokera,
ktorg =zastupuie ka%dg ing znak. UmoZfude aJ prihrat k textu nejaké
tabulksy, wstvorené somocou prosramu SynFile+. HeumoZfiuje vetladit
zvaldené pismend (pri tlaZi na tlafiarni), a Jeho dalicu nevshodou ie
maly priestor pre ukladanie textu na pofitadoch ATARI 20@8%L. S0OXE 3
E5%E. Pri pouZit{ pofitada ATARI 138XE vyuZiva pre text priestor asi
47kB. Producentom arsdrasu Je ATREI Coro.

FPabparClie

PaperClip Je na Zdrade uzndvany za nailepd{ editor pre osembitowvé
palf{tade ATARI <(existuie uZ aJ vo verzii ere ATARI ST a MEGA ST). M4
val'ké redakéné moZnosti a prikazy sd lahi® BEpamitdtelnsd. Medfi Jeho
faldie vShodd eatria aJ zibudované matematické funkcie, automatické
zapisovanie textu, pouZitie funkcii Macro a Undo, spoluprdca s=o
vietkemi tlacdiartiami, moZrost pridania arafiky k textu 1 pouZitie
hocidk#hd druhu pismen (Hodiskel) 2hakove) sadw), DI'%ka riadku na
obrazavke Je definovand cez uZfi{vatela. Medzi wvady patr{ dlhy Zas
vimiefiania Ccast{ textu. Na systémove) diskete prosramw PaperClip sa
nachddzs aJd erosram ere tranSfermiciu Brosramov Zapisdnsch ¥ #ditore
Btarillriter+ do formdtu PaperClisu. Producentom tohcto prosramu e
Batteries Included.



SresdScriect

Je to pomerne krdtksy 4 Jednoduchs editor &S8MEl, nadisins
Charlesom Brivwnbonom. Pre bréZeranie textu umo2fiuje vutliBi€ tento text
nd obrazovku, ale iba formitom 42 znakov na risdok. Nemi zabudované
kéde tlaliarn{, &o umoZtuje k nemu oripolit tie?2 vietky druhw
tladiarnf. Kdédy were tlad textu sa musiz zaddval eriamo do texiil,
NalvaZdou woShodou Je to, 28 md velks bufer bre shracdvinié a uUloZsnis
textu (asi 2BkB) a 2¢ dokdZe seoluprdcoval = magnetofdnom.

Mord Maaeic

Je to prosram nacfgang firmou Elue Collar Boftware podla
amerického mesafnika ANTIC. Meé2e pracovat s hociakou tlaliarfiou a
umoZtiuje tieZ tladit srafiku, Preklad textu prebieha v gsrafickom mode
(jeden bod = Jeden znak’, teda moZno sepravitl rereklad Jedne) strany
textu. Pre wstlafenie textu =a nadita Zpecidliny prosram. ktorg sotonm
preffta =z disket® text, & tento text wetlafi. Presdvanie (pohsb?
kurzora aa mBZe dosiahnut pomocou kldvesnice, alebo Jowsticku.

Hoemes Texte

Je to erdiram, zshrnutg v celodisketovom prosrame HomePak. Malw
priestor bufera umoZfiule hapisal iba osem strén klasického strojorisu,
Je welmi nekomforinsg a nepriscEsobeng v cbsluhe, nivyde &J napisans
text sa di =z obrazovke len eprefitat. Producentom Je Batteries
Included.

Homelblord

Je to srogram producents Sierra Or-Line. ¥elmi malg bufer
umoZfiu e zachoval neceld Fturi strany textu. Pri zdpise vskondva kdpise
sdborov. M4 Zeecidlny formdt zdepisu a2 Jeho text neméZe byl Citang ingm
editorom.

First Hlent FPFrocessor

Je to nainovid{ editor pre politale RATARI. Svojimi poskytowvansmi
moZnostami ustusule len PaperClipovi. NeumoZhulte automzticky zipiz,
pouZivatl matematické funkcie, nepoznd funkcie Maecrc a Undo. UmcZfiuie
kopfrovanie textu dlhéhe asi BPP znakov, Presuvaniz bleokev textu &
vemietanle textu Js velmi rochle. Xlent méZe bracoval so vEetkemi
druhmi tlaciarnif, & pri eouZiti{ insch znakovech sdd Jle moZné wytlaldit
aJ tieto sads.

1 avrTextsr

Je to erosram nemeckého producenta SYBEX~Verlas GMBH. LmoZfuie
nadefinovanie hociake) znakovel sady. UmoZiule seoluprdcu s hociakemi
tlatiarfiami. RvZak moZnostami wustupuje erosramom PaperClie. First
Xlent Processor., Atarilriter+. HNaveds md 2 dost mals prisstor ere
ukladanie textu - asi 28kB. Jeho wvohoda Je eprdca na 88 znakovel
cbrazovke, hoci na riadok Jje zobrazovand iba fast z tohto csemdesiat
zZnakového médu.

CAFPEK 2.1

Maprosramoval ho Ins.Petr Jandik z Prahy. Svoiimi moZnostami uZ
daleko pred&{ svoiho predchodcu - Seeedscript. UmoZfulJe pisat texty
dlhé 2E6.5kB, (v pripade pouZitia s masnetofdénom efte viac), ha
obrazovke zobrazuJje 40 znakov: ale md zabudovand funkcii zobrazenia BB
znakov na obrazovke, Co umofifule si prakticky pozriet forméi, v akom
gudi vutladeny text na tlaliarefi, 80 Je zv14Et vshodné pri editovani

extu.

UmoZfiule wehladivanie & menénie textu, wvelkw buffer umoZiuijs
kop{rovanie textu o dVFke asi 3.3 kilobutu. UmoZfule tis? tiad E&skmch
3 =lovenskiach znakov na tlafiarni RTARI 1828. UmoZ2fu.is -sstavit Vavs
okraid, pravg okral., velkost strany na tladiarni (v riac. _ch). UmgZfiule
tieZ zarovndvanie pravého okrala., MBZe wvetlalit al nami definované
znaky, Je¢ to rozhodne najlerd{ Ceskoslovensks ediftor textu ere
osembitové sofftale ATRRI.

Y sdlssnosti Je rozdirend wverzia Capkza X.8, ktord mi dalfie



vy leplenia 3 doplnky. Medzi najzaudimaveiiie patr{ moZnost tlalenia
srafiky a veleplend mierku mri méde S8 znakovom.

Rko epriklad préce Capka m&Z2u posldZit a) Seravodae ATARI klubu
Bratislava, ktoré sl od £{sla 171983 tlaZend cez erosram Capek.

v nasleduliice) tabul’ke s prehladnsm spBsobom uvedend
charakteristické znaky Jednotlivdch popisovangch textovéch editorov.

EDITOR AW+ PC S5 WM HT HW FX ST CRP
mnédium D D DK D o D D D D7K
di'2ks textu XL 12.3 25.8 27.9 23.7 E.5 3.9 2B.3 19.5 26.5

di’2ka textu XE 46.3 3B
funkcia HELP
automatic, zdeis
tlad Basti textu
funkcia Undo
potet okien
prasuv pozicis
nast. riadkov.
nast., £{irky
2~stVpcovd tlal
zab. kédy tlacg.
tab. zo SynFile+
moZnost prezer.
tlad srafiky
def. znak. sdd

RD RD RD 26.5

N %1

&

zz;:m:n:nz:n-—-z:nzz
.
DIPDIDODIDIIDINIDIIDIDD
TXZTZTTXDZTZTDZTZ |
(]
ZDPODDIZDRTTX=TZZTD
ZZIXITDZEZDEZ LI ZTITITX
(n]
ZZAZZZDZZ-ZTZTZTD 1
:D:DE:DZJ)JIIIMZIZI
NIEZIZIZIHZZZI

ZZ‘DEINZI:DIHZIZ

¥4

Pozn. !

g! ; Poris funkci{ sa& nachddza v manudli. doddvanom s prosramom

2Pk,

£2 - Len od zaliatku vebrane strany do konca sidboru

k3 ~ Len od pozicis kurzora de konea textu, alebo do prerusenia tlite
textu

¥4 ~ V vprosramoch ‘Capek 2Z.1... Je definovand sada s Eeskemi a
slovenskemi pismenami
- Bkratky Jednotlivech editorov textu:

Ak+ - Rtarilriter+

PC -~ PaeerClie

85 -~ BpsedBcrist

WM ~ WordMasic

HT = Hometéxt

HW =~ Homeword

FX - First Xlent Procesor
8T =~ Btartexter

CRP - Capsk

KEXXEREX
X DKNR ¥
XERERERE

Nové coftftade firmw ATARI - RTRRI ST, epracuJuce pod systémom GEM,
poulfvaly sre komunikdciu s uZivatelom metddu takzvansch okien -
vietky taxty, ktoré maJid byt oznimend uZivatelovi., sa wvveisudd v
::21:haoo;.°hnlk. okien s3 di wytvorit alJ na osembitovich ATARI
polita .



Osembitové vrolitale ATARI poskwtuld moZnosi oridce s beriférnsmi
Zariadeniami - 5 masnetofdnom. s disketou, tlatiarfiou, obrazovkou a
klévesnicou. KaZdé zarisdenie md svoJe oznafsnie, naer. bpréca s
masnetofinom Je definovand pod =zariadenim C:, Z2oznam pouietnsch
zariadenf s& nachidza v tzv. tabulke HRTRBS ~ v tabulke zariadeni. -
Tdto tabulka poskstule mo2nost perfce £ Lrindstimi =zariadeniami.
Obsadenwch Je iba € zariaden{, 8iZe 7 ich mBZe uZfivatel definovat. Rko
priklad definovania méZ2e poslliZit modul RS-232C. Do tabulky HRTRBS sa
zariadenia wukladaji v takomte porad{ :@ Nizov zariadsnia., dvolbaltovi
adresa, ukazuJuca na zafiatok obzluhy dendho zariadenia., Zoznam
zariadenf{ sa v tabulke HETRBS &f{tz zdoli nahor, &i%e najprv by 32
precitali u2ivatelom definovanéd =zariadenia:. 2 a2 potom &tandartiné
perifdrie. Obsliuha dang#ho zarisdenia mus{ obsahovat tieto podruting
OPEH, CLOSE, PUT, GET & mB2e obszhoval STRTUS, SPECIRL, Ma2s tiel
cbsshovat skok na neJakd dalfiu podinicializaénd rutinu. :

Priklad + prikaz OPEN #1.4,B."C:" v Rtari BASICu ssésobi
vshl'adanie ATASCII znaku C (Jeho ké&d Je B7) v tabulke HRTRBB. Po
ndJjden{ &i{sla B7 v tabulke HATRBS s4 ecrefitald nasleduldce dva balty a
skol{ na poderosram, ziafindlidci na adrese., verolitane) z tgchio dvoch
baitov, Na telto sdresse musi{ Zalinal podprosrike ere obsluk
magnetofénu sko periférneho zariadenia.

Dostdvame s2 do hlavne) ZBasti ~ k utvoreniu zariadenia pre srdcu
$ oknami. Toto zarizdenis Je D' (Dknald. V inftrukcii OPEN sa miesto
parametrov, zauZivansch ori eréci s masnetofdnom. alebo s disketou.
zaddva Yave horn® ron okna. Napriklad OFEN $1,28.5,"0:" otvor{ kandl
€1 core erdcu 2 ckienkami, prifom Vave horng roh novootvoreného okna
bude na pozicii 28,5. LenZe oprosram musf vediet a) rozmery okna &
kedZe do inStrukecie OPEN mo2nc zadsf len dva parametre. rozmérd okna
s& zapfsu do adries 205 a 286 na nultel) strdiie. Do adress 285 sz
zapisude #{rka a do adresy 206 veika okna. Po otvoreni nisktorého
kandld pre prdcu s oknom Je nalskBr skuifand, &f uZivatel sracule v
grafickom mdde 6. Rk nie., Je oznémend chyba 253. Pokizl by bolo okno
malé. alebe by nastavend parametre nevshovovalil peodmisnkam ore
otvorenie okna. Je vepisand chyba 2BB.

Po otvorenf{ oknz sa kurzor umigstni do Jeho Vavého horného rohu.
Y okne nemoBno kurzorom sohwbovatl comocou indtrukcie POSITION, ile
pomocoU RATRSCII kédov, pohubulicich kurzorom (to znamend, 2z CHES(2S:
posunie kurzor v okienku o Jednu epoziziu hore. CHRS$(2S: o Jjedmu
poziciu dole. CHR$(IB> doVava & CHRE$(Z1) o Jednu poziciu doprava).
Prikazy PRINT a PUT budd pracovat ibz s posledne otvorensh oknom - £o
znamend, 2e p& otvoren{ niektoréhc dalfisho okn: sa znepristupnia
vBstky ostatnd.

Protsram sa nevodisl do Sieste) stranw pamiti. Je umigstnen¥ na
158-mei strane, a keby ho chosl uZf{vatel premiestnit nz inéd miesioc,
musi zmenit wvietky Efsla I5B v riadkoch 182 a 181 & &islo 138 (prvd
roloZku) v riadku 128,

Prva z BRSICovsksch prosramov, ktors uvddzame na konci Spravedaisa
vitvdra strolove prodram bpre obslubl ockien: ktors Je uvedens za teato
textom. Pre dsporu miesta Je vepis uveden$ v dvoch stlpcoch. Druhw
hz:inavs&# erogram Je demo—prosramoh, kiors sluZi ere ukdZku tschnike
ckien.

Vepis strolového srosramu »re obsluhu okien

BiBE R{ = 283
8118 RY = 284
8128 DX = 205



B130
2148
B158
B1e@
Bi7e
B1BR
21398
B2ee
B218
B220
8238
0249
8258
8268
B278
0280
8238

31\
8326
8338
B340
8350
B3EP
2378
382
B350
B4o@
B418
B428
B43B
8440
458
0460
0470

B4se
8560
@sie
8520

B548
B558
B560

B588
B3sB
BERa
PE1B
6620
9638
pbe4B
BESB
BEER
pETE
BEB8
BES8
grep
Brie

DY
Ui
W2
K¥
KY

4

206
207
288

S
PUTCH = 62128

¥ = 40448

OPE

DL1

DL2

DL3

DL4

OTW

SK1i

+WORD OPE-1,8UK-1,SUK-1
«WORD PUT-1,8UK-1,8UK~1

JHP
LDA
ETR
LDAR
STR
LDA
BERQ
LDY
RTS
SEC
LDA
CcrpP
BCS
LDY
RTS
LDR
Chp
BCE
LDY
RTS
CLC
LCR
RADC
ETR
EEC
Cmr
BCC
LDY
RTS
LDR
RDC
STAR
SEC
CHP
BCC
LDY
RTS
LDR
STR
LDA
STR
LDX
INK
CLC
LDA
RDC
8TR
LDR
RDC
8TR

SUK
842, 4
RX

#2808

DX
DX

#40
DL4
#2880

#48
W1
Wi
4D
W2
Wz

ip

erze
B738
orée
8758
8760
er7e
B78e
B758
B2oo
e8iB

BB3I0
2848
2858
oBER
Bere
2888
8380
831e6
8328
8930
2348

8368
Bsro

8K3

SK4

8K5

8K6e

&TR

ADC

INX

RY

BK1

#0

RX
CH1d.Y

DX

#48
W1
Wi
"]
Wz
Wz
RX
8K4
#81
RX
(Wi Y

#B82
(Wid.Y

DX
SKS
853
OTER

(W12.Y



1318
1320
1330
1348
1358
1368
1370
- 1388
1358
1408
1410
1428
1438
1448

BK?

1458

1468
1478
1488
1458
1588
1518
1528
1538
1548
i558
1588
1578
. 1588
15580
1608
i61B
1628
1838
1640
1658
1668
1678
1E88
1638
1788
ivie
1720
1738
1748
1758
i76e
irre
1788
1730
1808
1818
1828
iB38
1848
i858
1860
1870
1880
1888

SUK

J
PUT

NIE

PB1

11

CPX DY

BNE
LDY
LDA
5TR
INY
LDR
5TH
INY
CPY
BHE
LDA
3TR
LDR
STH
LDR
STR
INC
INC
LDY
RTS

TRX
LDAR
STR
LDR
STR
LDR
PHA
LDR
PHR
LDR
STH
LDR
STR
T#R
CchpP
EBHE
PLR
8TA

STH
INC
JiP
JER
LDR
8TR
LDAR
STH
LDAR
crp

LDA
STR
DEC
DEC
CHpP
BNE
LDR

SKE
RX
#50
CWid. Y

#B2
(Wid,Y

DX
SK?
#E7
(Wid,Y
RX
KX
RY
KY
KX
KY
#1

FB2
RX

1508
1318
1828
1338
1348
1958
1Se8
1878
1588
13358
2880
<018
2828
26838
2848
28508
2868
2878
2888
20306
2ieo
zile
2128
2138
2148
2158
2168
217¢

FB2

FB3

PB4
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AXKEXKEXRXEERXRIKKRREKKL XXX
% DISKETR A DATOVE SUBORY X
REEXKEREXKEXREEX XXX XEEREX KK

Viadimir Tankovi&, Peter Pipan, Rtari klub Bratislava

PouZitie 2iarky v prikaze PRINT #;
AREKRE KRR R R KRR XL R RN KE

V sivislosti 8 prikazom PRINT #, budld. na oddelenie, Sasto
pouZivanéd Siarkw.

80 7 #4,"PROSIM","RKO SR VOLRTE"
Ale mé2e bwl prive tak dobre na konci erikazu PRINT #;:
3888 ? #2;"KONIEC",

Pre po@ftad nie Je rozdiel, &i bude zarisovat data na
obrazovku alebo na disk. Na obrazovke bude pomocou Ziarky
posunuts kurzor na dalfiu roziciu tabuldtora. Okrem toho bude )
zamedzeny vestup znaku EOL. Pri diskovom siubore stoJi ukazovatel
sdboru na eozicii kurzoru.

Pozrime sa na nasledujici erikaz bliziie.

PRINT #1;1,2,3,

Ak Je kandl &, 1 otvorens, potom bude uloZen# Jedno eole do
otvoreného suboru. KedZe sd data oddelend Siarkou, buds
nasledovat za kaZdum £i{slom devat erdzdnwch znakov. Prikaz Jje
ukonEens tie# Ziarkou a preto nebude vydang EOL znak. Po
vdkonan{ vezerd buffer suboru nasledovne:

zadiatok konisc

bufferu bufferu
Vs {=7
/ /
s 1 2 3 /
7 /
/ I '

ukazovatel’

Oéinok Ciarky v prikaze PRINT #;

Pre uloZenie erdzdnych znakov nebolo treba couZit &Siarky.
Ked choeme zadat data bez EOL znaku., mBieme pouZit bodkofiarku.

Ak chcems zamedzit, aby boli diata uloZené bezerostredne za
sebou., pouZijeme pre kaZdé cole samostatny prikaz PRINT #; alebo
zabezrel{me (vid priklad) samostatng vstue EOL znaku.

40 7 #3,"MEDZI TYMTD",;CHRS$ (155);
"A TYMTD STOJI EDL ZNRK"

CHR$ (1353) zodeovedd EOL znaku. Ak chceme tito metddu pouzit
viagckrit, Je vshodnelfie ak EDL znak uloZime do
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strins-premenneJ.

18 DIM R#C1)
20 R$=CHR$(155):REM EOL

iﬂﬂ 7?7 #2;MENO%;R$; POVOLANIES RS,
YEKS$

Zapisovanie do datového sdboru somocou erikazu PUT.
EEPEF I 0SS S 53058+ 204230855359 9090¢+ 080075989591

Pomocou erikazu PUT moZno do diskového siboru zapisat Jedno
2{slo s hodnotou medzi 8 a1 255. Normdlne toto &1{slo zodpovedd
ATASCII=-znaku. Ka%dé Z{slo zaberd v subore tol'ko miesta ako Jeden
Znak uloZens pomocou PRINT #;. Pri pouziti prikazu FUT nebude
zari{san® EOL znak. NasleduJdci prosram zapife, v uvodzovkdch
stoJjaci, text ("MEND") a EOL znak do uvedeného suboru.

10 OPEN #5.8,8,"D:MENO.TXT"
28 PUT #5,34:REM "

38 PUT #5,77:REM M

48 PUT #5,59:REM E

S8 PUT #5,78:REM N

60 PUT #5.79:'REM D

70 PUT #5,34:REM "

88 PUT #5,135:REM (EOL>

S@ CLOSE #5

i@e END

Citanie zo sekvenfného datového suboru.

PPP3 2oL EI 3302200524805 08 00 nttd sl

Data uloZené v diskovom sdbore., mo2ng aJ vyvolat. Budd
&itané pomocou INPUT #; a GET a priradené premenned. Pre ndzornd
ukd2ku si nacvifeme tento proaram a oditartujeme ho' Tem bude
vitvorens sudbor = menom DATSUBOR. BRS

30 DPEN #1,8.0,"D:DATSUBOR.BAS"
48 7 #1,"MOZND ZRPISRT"

58 7 #1;"A ZNOVU VYYOLRT"

68 CLOSE #1

78 END

Pomocou nasledujiceho prosramu budd data uloZené v sdboru
DATSUBOR.BAS preXftané a zobrazené na obrazovke.

i6 DIM A$(1@B>

20 REM subor otvorit ere &{tanis
36 OPEN #1.4.8,"D:DRTSUBOR.BRS"
46 INPUT #1;R$

58 ? A$

66 GOTO 48

72 CLOSE #1

88 EHMD

Vustup tohoto erosramu vezerd nasledovne:
MOZNO ZAPISOVAT
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A ZHOVA VYYOLAT
ERROR- 136 AT LIHE 48

Chsba vznikla z pokusu preéitat wviac dat akc obsahuie
uvedeny sdbor. Proram sa na riadku 486 zastawvi. Prikaz CLOSE na
uzavretie sdboru (riadok 782 uZ neme&Ze bst vikonang. V tomto
pripade sa vii# z1é nestalo., labo sUbor bol erefitans a v bufferi
sdboru neostali Ziadne data, ktoré by boli zar{sané na disku. Nie
Jg to véak eleantng &{tanie. ked Je prosram ukonfenw chybou.
Tﬂts chybu m8Zeme zachwtit prikazom TRAP. Vsunutim Jjednoho
riadku.

35 TRAF 78

Pre istotu ereskiiame. &1 sa skutofne weskytla chwba v
&itan{ zo sdboru C(koniec sudboru), lebo kaZdd chvba uzavrie sdbor.
Pre toto preskdianie urravime erogram:

35 TRAF EZ

61 REM VOLANIE CISLA CHYBY

62 CH=PEEK (135’

63 REM KONIEC SUBORU?

b4 IF CH=13b THEN 7B

6% REM AK BOLOD VYDANE IME CISLO CHYBY
€€ 7 "¥ PROGRAME SR VYYSKYTLR CHYBR",CH

Fomoeou erikazu INPUT bude &itand pole datového sdboru,
ktorg bol zavolans., a to véetky znaky. a2 po veskwt EOL znaku.
Data uwlcZenéd v tomto poli budd priradenéd prisluchajiced
premenned. Data & premennd musia byt samozreime Jedného druhu.
H;p;iklad pri priradeni ztrinsu do &iselnei hodnoty vznikne
chyba.

Pomocou erikazu INFUT bude &{tané role datovéhe sdboru.
ktore bol zavolansg, & to vietkwy znaky, a2 po weskyt EOL znaku.
Data uloZené v tomte eoli budd priradeng prisldchajiced
premennged. Data a premenné musia but samozrelme Jednéhe druhu.
Napriklad eri priradeni strinsu do &iselne) hednoty vznikne
chsbas..

titanie zo siboru pomocou prikazu GET.
PSP EEEFLEE LS I RS PSS S EEEREFEE S S HF 4 ¢4

Pomocou erikazu GET bude &{tang Jednotliva znak datového
stiboru vo forme &isla, ktoré md hodrotu medzi B a 255. Rko budd
tieto &{sla interpretovang urdéule prosram. Yo valdine priradou
budi tieto £isla, s pouZitim CHR$, zmenené na ATRBCII-znaky.
Nasleduduci prosram &{ta ten {stw sdbor ako v predchidzaijdcom.
ale £ pouZitim funkcie CHRS. ¥ rrosrame Je potrebné upravit
nasledovné riadky:

48 GET #1.AR
Se 7 CHR$C(RJ
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RozE{renie existuJiceho siboru.
EXKEKRERERKRXERREXRRRKEXRRRRRRE

Rk cheeme otvorit existujdei datovs sidbor na disku tak, aby
58 tento nevymazal, zaddme S ako druhé Z{slo po erikaze OPEN.
Ukazovatel’ suboru sa nastavi po tomto prikaze na koniec sdboru.
Ak viak subor neexistule obiavi sa (ERROR 178).

PredeokladalJme napriklad, Ze sa na diskete nachddza suibor s
menom PRIPDJIT.TXT. ¥ tomto sibors sd uloZend =lovd "BOLA RRZ" a
EOL znak. Teraz zostavime nasledovng program:

108 OPEN #2,3.8,"D:PRIPDJIT. TXT"
118 7 #2;"DISKOVA JEDNOTKR *

128 7 #2,"BEZ DISKU"

138 CLOSE #2

158 END

Prikaz OPEN na riadku 188 urfule. Ze zibor méd bet rozii{rsns.
Tem bude ukazovatel ziboru nastavenyg na konisc siboru.

zatiatok koniec
bufferu bufferu
=7 — ===/
s E 4
/ bola raz0 '
7/ L /7
/ | = 4
ukazovatel

Sdbor otvoren® na roziirenie.

Data., ktoré budd dodato&ne uloZené do sdboru., budd sripolengd
k predchidzaidcim

Ve . = {==7
/ E E E 7/
s/bola razOdiskova JednotkaObez diskuD /
’ L L L 7
’ I 7/

Rozfirenies existujdceho sidboru.

VZdy, ked bude zadans prikaz OPEN pre roziirenie suboru,
bude ere tento sibor automaticky rezervovans nove sektor
Cuk ladacia kapacita 128 znakovw), alJ vtedw, ak v poslednom
sektore, ktors bol uloZens do suboru, zostalo este miesto. Ked
nie Je progsram zostavens optimdlne, mB2e byt na tomto ziklade
obsadengch vel’'a sektorov na disku.

Tento nedostatok eri nasledujuce) manisuldcii so suborom
nevznikd.
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Korgkecia a zmena uloZenwch dat v datovom sibore.
PEE PSSP SR E PP EI IS TS T390+ 9392889834209 9F880 ¢

Rk zadéme za erikazom OPEN ako druhé &£isloc B alebo 8, mBiZme
ra disk len pisat. Zadani{m &isla 4 m8Zme len &itat. Rk chceme
cgitat i pisat, musime zadat &islo 12. ¥ tomto ericade mus{ subor.
ktorg nasledulde po prikaze DPEN, uZ existovat.

Po otvoren{ siboru taksmto prikazom OPEN, nachddza sa
ukazovatel siboru na Jeho zadiatku. Teraz mé&Zu byt data &itané
aJ zarisované. Je teda moZnost, uZ uloZené data. prepisat a tam
urobit korektdry. alebo zmeny. S kaZdem znakom., ktors bude Zitang
alebo zapfsang., posunis sa ukazovatel’ suboru o Jedno miesto dalel
v smare ku koncu siboru.

Ked budeme do suboru pisat, prepilu sa staré data novemi. Na
demonitrdciu pouZijeme najerv proaram. ktors uloZz{ na disketu
datovs subor s textom:® "TOTO SU STRRE DRTA"

18 OPEN #4.,8,0,"D:KOREKCIR"
206 7 #4;"TODTD SU STARE DRTR"
38 CLDSE &4

48 END

Fomocou nasledujiceho prosramu bude uloZeng text zmenens.

16@ OPEN #3.,12.,8,"D'KOREKCIR"
118 7 #3; "ZMENR"

120 CLOSE #3

138 END

Po vukonan{ crikazu OPEN v riadku 188 sa ukazovaiel siboru
nachddza na zatiatku suboru. Text vydang pomocou prikazu PRINT &
{v riadku 118> tam preto bude tie2 uloZens. Prvsch Best znakov
starého suboru bude nahradensch textom "zmena" a EOL-znakom.
Te:;z sa v zmenenom suibore nachddzaJjd dve polia ocddelené EOL
ZN Ofiia

i, S = {~
ZMENADU STARE DATR
L

|
vkazovatel’

NN
MARANNNDN

Prep{sanie uloZensch dat.

Ked &itame v starom subore, ukazovatel’ sa pritom pohubule
smerom ku koncu sdboru. Tak m8Zme v kaZdom l'ubovolnom bode sudboru
data zmenit alebo korisovat. Citame Jednoducho tak dlho, pokial
sa ukazovatel’ nenachiddza na Zelanom migste a potom narileme noveé
data do suboru. C{tat m&Zme pomocou prikazu INPUT #; ako aJ GET.
S INPUT #; bude &ftané celé role a s GET bude &itany Jednotliva
znak. V naslgdujicom eriklade bude pouZity prikaz GET.

18 TRAP 2BO:REM ak sibor neexistuis
2B REM otwvoritsibor k zmene dat
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30 OPEN #3,12,8,"D:SLOVA. TXT"

S8 TRAP 288 'REM Rk v subore nie Jje znak §
E8 REM Cfitanie sdboru po znak §

78 GET #3,;R:'IF CHRS$C(RI< "$"THEN 78

80 REM % Bol naldenw

98 7 #3,"1234,356")

168 REM Bodko&larka na koncl uvedeneho
118 REM prikazu zabréni uloZeniu

128 REM EOL-znaku

138 CLOSE #3

148 7 "DATA ZMENEME"

158 GOTD 358

288 ?"Y SUBORE HNEBOL NAJDEHWY ZNAK $"
218 GOTO 350

368 7 "SUBOR NEEXISTUJE"

358 END

MV riadku 38 bude otvorenw subor pre zmevnu., v fiom wloZendch
dat. Rk sibor neexistule, bude prosram ukondens (r. 3IBB a 358).
Fotom bude subor &itan® znak po znaku. pokial nebude ndidens Znak
$ (r. 72). Po ndiden{ znaku & bude nasladujicich sedem znakov
zmenenwch &i{slom 1234,56 (r. S@).

Uk ladanie &1{siel do datového sdboru.
b EOFPETECSEREI RSO R IEFE IS S5 4466

Na ukladanie &{siel do datového suboru Je viacerc moZnost(.
MoZno ste u% niektoré skdsili. ¥ nasledujdcom progsrame s viEetky
moinosti zhrnuté.

16 7 "OTVOREMWIE SUBDRU"

20 DPEN #1.B.,8,"D:DATSUBDR"
38 7 "SUBOR JE OTYORENY"

4@ 7 #1,;"MAM 386 FROGRAMOY™
oo 7 #1:1.2,3.4,5

6B A=20:B=15:C=48:D=25:E=5Q
7B ? #1,R,B+D.C.D¥B.E

80 CLOSE #1

S8 END

Ako vidno, moZnc &i{slo uloZit ako tast strins—-premevned (r.
402, v priameJ forme ako kondtantu C(r. 5B), ako &fselnd premennd
alebo ako aritmetickwy weraz (r. 70).

Ak ukladdme &i{sla epriamo. méZme ich opat &{tat pomocou
erikazu INPUT #;. Toto Je ukdzané v dal’iom prosrame:

18 REM Dtvorit subor ere uloZenie dat
28 DPEM #2,8.,8,"D:CISLA.DAT"

38 REM Zadat 10 &f{siel

40 FOR I=1 TD 18

o8 ? "ZADAJTE CISLO., KTORE MR"

68 7 "BYT ULDZENE"

760 INFUT R _

90 REM Zadané &islo uloZit do siboru
1868 7 #2,A'NEXT I

118 CLOSE #2
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1286 REM Dtvorit sdbor pre £itanie dat
138 OPEN #2,4.8,"D:CISLA.DRT"

148 REM Citanie 1D &isiel

158 7 "ZRDALI STE TIETD CISLAR"

160 FOR I={ TO 18

178 INPUT #Z.H

188 REM Citané &{zla zobrazit

188 ? AMHEXT 1

288 CLOSE #2

250 END

Najgkér bude na diskete otvorens nove sdbor (r. 28). Potom
musime zadat 10 Zf{siel. KaZdé &i{slo bude po zadan{ uloZené (r.
40-188>. Pri wvykonan{ prikazu CLOSE (r. 118> bude aktiwvovand
disketovd Jednotka a data uloZené v bufferi suboru budd zapisané
na disketu. Potom bude sdbor otvorens znovu pre &itanie (r. 138).
ti{sla za sebou &{tané budd zobrazené na obrazovke (r. 168-130).

Pre lepfie porozumenie kritky popis ako sd &f{sla z diskety
&{tané. Pre poditad kon&{ &ftané &1islo aZ ukonlenim pola, na
koneci ktorého Je EOL znak. Rk vSak bude &f{tané &islo. ktoré bolo
uloZené s Eiarkou. kond{ &1slo tam. ale zo siboru budd &{tané
daldie data, pokial nebude zistenw EDL-znak. Znaky., ktoré budd
&f{tané od &iarks po EOL znak. nemaJd teda uZ Ziadny veluv na
hodnotu &{sala.

Pomocou erikazu PRINT #; moZno tieZ viac, &iarkou oddelensch
Eisiel, uloZit naraz.

3o 7 €3,1.2,3,

Po vykonani tohto prikazu nie sd uloZené £i{sla cddelené ani
EDL znakom, ani &iarkou. Ciarky, vyskvtujdce sa v srikaze PRINT
#, sa pvostaraid o ulo3enie niekolksch prdzdnych znakou na disketu
(vid obr. fast - pouZitie &iarky v eprikaze PRINT &)
Takto uloZené &isla nie Jje moZné &{tat Jedno po druhom
pomocou prikazu INPUT #; a eriradit ich Jjedned premenned:

400 INPUT #3;%
418 IHPUT #3:Y
428 INFUT #3.2

TaktieZ ich nemoZno &{tat vietky naraz:
588 INPUT #3,R.B.C

Y oboch pripadoch nastane chsba, lebo medzi uloZensmi
éfslamx nesmd byt Ziadne prdzdrne znaky.

Ked pouZijeme za prikazom PRINT #,., k oddeleniu &{siel,
miesto &iarky bodkofiarku., budd &{sla uloZené epriamo za sebou.
bez vloZenia ingch znakow. Pri &{tani preto nebudd rozoznané tri
¢isla ale len Jedno.

Obvskle ale nevznikne problém. ked bude za kaZdsm &islom
uloZens EOL-znak.

Pozrite za na nasledujdci proaram.

16 OFEN #4.8.8,"D:CISLA.DAT"
286 FOR I=1 TO 18

38 7 #4;1;

48 NEXT I
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=8 CLOSE #4

Desat Ciziel bude wvszerst
boli ulocZeng primo za sebou. K
odstrinime bodkofiarku, bude o
tam =a dosizhne ZFelanw siekt.
Ligme ukladand &isla hodkofiarkeuw, musime dodatolne

%3 & fi2lo dlarku. Aby za &iarka uloZila aJ na

diskebtis, mus{ bst zadard v dvodzovkich,

zko Jedno velké Cislo, eretoie
=4 als na konel prikazu PRINT #;
o kardom &izle uloZens EOL-znak a

Friklad:
158 7 #4,FPO0CET,".":CEMR; ", " 5UMA

Rk choemg &izsla oral &{%tat, musime dbab na to, aby to
naeledovslo v Led izte! forme ako pri ukladanf{. ¥V tombto ericade
to musi vyzeralt takto:

368 IHPUT @#4,P.C.C
Nie Jje mozZzné &ftat cisla Jedrnotlive, naerriklad takto:

380 INPUT #4,P
318 INPUT #4,C
328 IH-UT #4458

Potom. ked pri &{tan{ prvého Zizla bude ziztevnd &iarka,
hVadd terzz BRSIC ako uZ bolo opisanéd, po EOL ziak.
Pri tomto hladan{ bude rpre&ftané druké i tretie &fslo., lebo EOL
znak Je ulcZendg 82 za tretim &islom. Potom nebudi bezchubne
pracovat erikazy INFUT #; v riadkoch 316 a 328, M&Zme erircdzene
3J pomocou orikazu GET kaZdw zrnak &ftat Jednoklivo a preskdasat,
&i sa Jednd o Ziarku, alebo EOL-znak., To Je ale velmi pricng.

Zhrnuim moZno rovedat, Ze nadlesdie Je ak sa stardme o to,
aby bol po kaZdom &{sle uloZend EOL-znak. Yiac miesta tonm
nespotrebulene, ale ufetrime si mnoho roztredenia.

Datoveé sdibory s volitel'nsm veberom.
EEEREREXXRXELERERTERAERRE LR ETRERE

Pri tomto se&socbe méZeme wwberat v Vubovolnom poradi a z
;g?ﬁ%ného miesta suboru. Toto umoZfuJd BRSIC prikazy NOTE a

Prikaz WOTE.
F$ ¢SS EHES RS

Pomocou NDTE méZe byt urend momentdlna rozicia ukazovatela
vo vndtri sdboru. UdaJ pozicie vozostdva z &€{sla naposledy
vybraného sektoru a &{sla rosledného vebrangého znaku vo vndtri
tohoto sektoru. Nasgledujdei riadok Jje eprikladom ere rouZitie
prikazu NOTE.
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NOTE #2.,SEKT.,ZNRK

Bude urdend pozicia ukazovatel'a sdboru otvoreného cez kandl
£. 2, Li3lo narosledy wibraného sektoru bude uloc2ené do eremenned
EBEKT. Do premermed ZHMAK bude uloZené poradové &islo znaku, wo
wndtri sektoru., na ktorom zostal ukazovatel! stit. Cislo sektoru
#a nevztahuie na podet sektorov osloveného suboru. ale na sofet
sektorov na diskete. Prvg sektor sdboru nie Je teda sektor &. 1.
Okrem toho Jje moZné, Ze sektory niZfieho &isla nebudd ako prvé,
lebo sdborom obsadené sektory nemusis byt bezrodmienedne uloZené
PT sebe.sﬂko prvs mSie byl napr. sektor &. 137 a druhg &. 142
alebo 11B.

Prikaz POINT.
FEECEEED ST eSS

POINT Jje orakom MOTE. Pomocou POINT bude ukazovatel’ dosadens
na urdité miesto v subore. Pre urdenie tohoto miesta musime zadat
Eislo zektoru a rozi{ciu znaku v sektore. Prikazs PRIMT #;, PUT,
INPUT #; alebo GET., budd dats od tohoto miesta na diskete
zapisovat, alebo z diskety &i{tat. Nasledutdci riadock Jje erikladom
na pouZitie prikazu POINT.

188 5=123:2:22:POINT #1,.5,2

Ukazovatel’ siboru bude dosadevns, cez otvoren® kandl &. 1, na
22 znak sektoru 125,

Cislo sektoru a znaku mus{ byt zadané pomocou Eiselnel
rremenned. Nie je tu moZné vloZit kondtantu. hoci hodnota
premenned sa eri wekanan{ prikazu POINT nemen{.

Cislo znaku musi byt v rozpat!{ ©-125 <(rposledné tri byty
kaZzdého zektoru =0 pouZité epre vnitorné uéelyl.

Koentrola, &i je udang sektor skutofne su&astou udaného
suboru nebude wvwkonand sk8r ako zafne skutodny zdpis. Sk8r ako
bude zatne zdkls na disketu., prekontrolude DOS, &i pomocou
kandlového &1sla udanw sektor patri k udanému zdboru. Rk nie.
bude wepisand nasledovnd chuba:

ERROR 178, pri &itani pomocou prikazov INPUT #,; alebo GET
ERROR 171, pri zdrise pomocou prikazov PRINT #; alebo PUT

PouZ2itie prikazov NOTE a POINT.
HEEXRERRRRREE AR ER R KR AR AR LR R 5%

Datové subors zaloZené pre volitelnd veber, pou2ité pomocou
prikazov MOTE a POINT. Ked tieto prikazy pouZileme na serdvnem
mieste, m82eme seracoval velké mroZstvd dat.

¥ nasleduiicich odstavcoch bude porisané, ako moZno
vubudovat datové sdbory pre volitelny veber. KaZdd metdda md
svolje vehods a nevshodw. Pre pouZitie takschto sdborov sd
potrebné dlhé a komplikované proaramy.
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Indexované datové subory.
FEEERREEFNS LSS S E S S E DS

Fri teito metdde budd souZité dva sdbors miesto Jjedného. V
jednom subare budd v Jednotlivsch zdznamoch uloZené data, ns
ktoré musi vediet proaram dogiahvut. Druhs sibor prevezme funkciu
indexovania. Pre ka2dg zdznam srvého sdboru Je tu uloZené klVdové
¢lovo. Okrem toho tam bude zachutené, na ktorom mieste zdznam
zaki{na., Udai teito pozicie nasleduie pomocou E{sla sektoru a
znaku. Ma zadiatku ndsho prosramu budd z disketw &ftané tisto
informicie, spolu & kl0dovami slovami a pridelené mremenmsEm
(naJdéasteiiie poliamd.

Ked mé bwt teraz zdznam vyhladang, erosram hYadd naisk&r v
indexoved listine klVitové slovo ere tento zdznam.Potom sa nastavi
ukazovatel prvého sdboru na eoziciu za&iatku Zelaného zdznamu,
pomocou, kViéového slova a prikazu FOINT 2 &islom aektoru a znaku.
Teraz mofnc zdznzm pomocou INPUT #; alebo GET &ftat, alsbo
pomocou. PRIMT #; alebo PUT zaefsalb.

Ak  cheoeme wloZit zdznam medzi dva uZ existujlce zdznamd, J&
to eri indexovanom datovom sdbore zédleZitost ndroénd na ¢as.
Maisk&r musime pre nove zdznam urobit missto a vietks ro fiom
nazleduidee zdznamy o Jedno missto v smere kuw koneu sdboru
posunidt. Potom zapisat klidové slove nového sektord do indexowého
siboru a korisovat &isla sektorov & znakov posunubsch zdznamom,
lebo tieto wozicie sa predsa eri posuvani zmenili. AR chosmne
Jeden zdznam vymazat, Je to rovnako fasovo ndrotné. Vietky, ro
wemazanoh, nasledudlice zdznamy, musia bzt posunuté o Jedno miesto
K zagiatku suboru., FPotom musf byt indexovans sdbor usravensd sko w
sredoilom prirade. Fre Zetrenie ukladacieho miesta méZeme Cislo
sektorv a znaku wloZit do jedned string-premenned

K premene znaku string-premenned na £{slo a obritens
pouZideme furkcie CHR$ a ASC. Potom potrebuieme len dva znaky ere
&1s1o sektoru a Jeden znak pre &{slo znaku.

Wahodou indexovaného datového sziboru  Je, Ze urdits zdznam
bude ndidens welmi rechlo. To preto, Z& pomocou premenned pevne
uloeného klidovéhe slova m8feme zdznam ndJst ovel'a rechleifie
ako ked md bwt na diskete rrehladdvansd zdznam po zdzname

Zretazené datové sdbory.
FRALERERLELEREREKAR LA A

Druhd metdda spociva v tom, 2e uwloZené zdznamy sU navzdJom
zretazend,

Y tomto pricade obsahule kaZde zdznam ukazovatel. lkiorg
uddva, na ktorom mieste Jje ulozeny nasleduduci zdznam. Tento
ukazovatel’ sa skladd z &fsiel sektoru a znaku.

Ak hladdme v takomto subore uréits sektor. musime zadat od
pruého zdznamu a po fiom vietky nasleduduce &ftat, do naidenia
Zelaného. ¥ tomto eprincipe tu ide o sekventny sdbor,

Prednost tohoto sdboru ije v tom, Ze méZeme vel'mi lahko
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pridat novd zdznam. alebo starg vumazat. Ak chceme v zZretazernom
datovom stGbore wloZit nove zdznam, vloZime ho na disketu a
prikazom HOTE zistime na ktorom mieste v sibore je wloZens.

Potom musime uréit rpo ktorom zdzname mid novouloZens
nasledovat. ¥V tomto zdzname zmenime ukazovatel tak. aby ukazoval
na nove uloZens zdznam. YV novouloZenom zdzname bude uloZeng
uvkazovatel’, ktors ukazude na zdzvam, ktord bol predtwem
nasledudici.

Ak chceme zdznam wvsmazat, potom Jednoducho zmenime
ukazovatel’ v predchidzajicom zdzname tak., aby ukazoval za
vymazansd Zidznam.

Zretazené datové =dbory s indexom.
EXREEREEXFEALEEEER LR ERERERARRRFAR

¥ zretazenom datovom slibore s indexom m&Zeme urlits zdznam
ndJjet vel'mi rsechlo.

Takisto aJj postup wymazania a vloZenia zdznamu bude vel'mi
rachly. Pre rdchle vshladanie uréitého zdznamu bude pouZ2itg, ako
pri prved metéde, indexovd sdbor. Okrem toho s z&znamy navzdiom
zretazenéd., Tam pri vemazani alebo vloZenf{ zdznamu, mus{ byt
zmenens len Jeden alebo dva ukazovatele.

Tento postur Jje vel'mi komeplikovans a prosramovo siing.
PouZit tuto metddu by sa mali odvdZit len ti, ktor{ uZ maijd
vatfie skdsenosti v prosramovani.

TIFY A TRIKY

bEtr s rrca e sevev st sesed
% FRIDAYNE FUMKCIE KLAVES X
EXFCEHSSEIEFEIEHS LSS STIF LS 3

Lubomi{r Zvolenskd, Atari klub Bratislava

Y "Hardwarovel) kuchdrke" Atari klubu Ostrawva bol opisans
spBsob, pomocou ktarého Je moiné eprirobit s£i na dosku po&ftada
pridavné kldvesy s rozlignomi funkciami (stladenim prisludneJ
kldvesy rohyb hore, dole, wveravo a vlavo., vepnubieszapnutie zvuku
kldvesnice, vepnutieszapnutie obrazovks, skok do Vavého horného.
a do Vavého dolného rohu., premiestnenie kurzora stiadenim Jednei
kldvesy na zaliatok alebo na koniec riadku). AvEak ziskanieg
takéhoto efektu nerotrebuie Ziadne hardwarové zmeny C(auvtor tieZ
vo svodom &ldnku piZe o tom., Ze k pridavngm kldvesdm netreba
Ziadny software - pri navrhovan{ poff{tada sa totiZz s tsmito
pridavndmi kldvezami po&italo). To znamend. Ze niekde v pamati
ROM £ operaéngm sustémom musi byt aj prosram ere obsluhu
pridavndch kldves. Staé&{ iba epremiestnit tito rutinu, nadefinovat
nové kombindcie kldves (preto2e eri ndvrhu popisaného prosramu s£a
ritalo s tom, Ze ho bude pouZivat iba uZivatel’, ktors nemd
zabudované pridavné kldvesw), a mdme poskytované tie isté funkcie
ako s hardwarovou dpravou.

Stladenie niektored kldvesy spSscbuie odskok na tabul'ku
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kldves (Kew Definitions Table), ktorei adresz Jje dand vo vektore

KEDEFP (pamatovZ bunky 121 a 122). Ka3dému &itatelovi uz bude
Jasné, Ze stad{ iba prekocirovat prfsluénd rutinu z pamate ROM,

nasmerovat vektor KEDEFF wna wowvd obsluZad rutinu, nadeflnnvat
noveé kombindcie kldves a =i poskstované tie 1ste funkcie, ala pri
hardwaroved dprave.

Y  prosrame Je wvunechani pohub kurzora stladfenim Jedned
kldwesa, Bola realisovand iba funkcia CONTROL4F3 a funkcie F1 -
Fd spolu so stladenouw kldvesou SHIFT. Po spousteni prosramu mim- K
dicspozicii tieto nové kombindcie kldves:

SHIFT4+CLERR = kurzor do Vavého horngho rokhu
SHIFT+INVERSE - kurzor do Vavého dolného robw
SHIFT+ESC - kurzor wa Vavg krai riadku
SHIFT+RETURN - kurzor na pravd okrali riadku
COHTROL+ESC - wupnutie ~ zapnutie zvuku klivesnice.

Program aJj po stlaéen{ klivesy RESET zachovi novi tabulku na
fieste) strane pamati <(oblast od 1536 do 175i). Treba iba
zopakovat =skvenciu prikazov wna riadku 28 (POKE 121,8:POKE
122,65.

10 TK=PEEK(121)+2ZSE¥FEEK(122):FOR I=8 TO 131:POKE 1536+I1.FEEK
(TK+I):NEXT I1:FOR I=8 7O 4:RERD R,EB:FOKE 1S36+A,B:HEXT I

28 POKE 1Z1,8:FPOKE 122,8:END

38 DATA 112,138,1632,133,92,148,76, 141,156,137

EEE RS RS S S F OO CPIIES IR E IS E T ST 4
# OCHRANA PROGRAMOY PROTI KOFIROVAMIU %
EE P SIITFTICLLEIIEEEI LS ISR CIE LSSV T

Po&itade ATARI maJdd tri médid, na ktorsch mdZu bat
Zaznamenanée proaramy - diskets, kazety a2 cartrisde, Kaidé z
tochto médii md svoie Zpecifické vlastnosti a veFadude odlifng
sp&sob ochrans.

CARTRIGDE

Ako PrvaEm sa budeme zaoberat modulmi ROM epamate -
cartrideami. Cartridse obsahuije sustém pamati EPROM (mazatelni
pamat ROM): v ktorom Jje zapisan® prosram. Hajiednoduchfou metsdou
kopfrovania eroaramov na cartridai Je ich prepisanie z pamsti do
suboru na diskete, alebo kazete, Tento sibor sa viak bude musiet
na&itavat do rovnakei adresoved oblasti, ako sdbor na cartrisdi,
to znamend na adresy od RBBO-AFFF, a v pripade \Q kB cartriaci aJ
do oblasti od E@GBB-BFFF. Ochrana pred kopirowanim crosramoyv z
cartridie Je Jednoduchd - =ta®{ a3k prosram z cartridse niedo
zari3e do svoiel adresoved oblasti. Do pamati EFROM si normdlne
nedd nié¢ wefsat a tak si prosram zist{, %e sa Jednd o orisindl.
Ten isty prosram pri &fitani z kazetuy (alebo diskety) do pamsti
RAM prepife sdm seba a stane sa nefunkdndm,

Program zapisand na cartridai Je tieZ moZné skoefrowvai aJj do
druhed pamote EPROM. Takéto koeirovanie wiak wwFadudc wlasinit
eroaramdtor pamati EPROM. YzhlVadom na ndklady a cem pamati EPROM
_J& to véak dost drahé. Fo erekopirovani do druhe) pamat: EPROM J=
vEak erogram ad nadaleld chrdneng pred dalZim kopirc. -nim bakou
istou mierouw, ako oriagindl. BGald3ou wvdhodou Je mimmdlny vFas
nahrdvania erodramoyv z cartridse a eraktickzs nemofnozt ich
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podkodenia. DISKETOVE QCHRRENY

Favodnég cchrany proframoy na disketdch srpofivali w
znemoZneni ich kopirovania cez DOS 2.5. Pre kosirovanie programov
DOS 2.5 obsahuie funkcie C - COPY FILES, a O - DUPLICATE FILES.
Obsahuje tieZ ad funkciu kosirovania diskov — J — DUPLICATE DISK.
Yietky tiete korfrovacie sdbory veuZivaii pre koplrowanie zoznam
sdborov zapisans v DIRECTORY sektaoroch - v sektoroch 361-3E8.
PouZivaid tieZz maru sektorov - takzwvang VYTOC orerdtor. Fre
ookirani programu  ered kopfirovanim stad{ preniest DIRECTORY
sektory a VYTOC operdtor na iné migsto na diskete, a &tandartns
DOS uZ s takouto disketou nedokdZe nid spravit. Yekonanie teito
orerdcie Je Jednoduché & Je nendroéné na prevedenie. Tambto
segsobol chridnen® srosram sa méZe skladat z mnchéch Last{ a
naveée tieto dasti méiu na wlastne) diskete, alebo na diskete
tombo rprogramom formdtovangm nedaké kontrolné ddade zarisatb.

Ked =3 wviak obiavili prosramy korfruidce dizketd sektor ro
sektore (zsktorové koeirovacie proaramy). prestala tito cchrana
byt skutodnow ochranou. Preto boli wvemgslengd takzvané wvadné
sektory fbad sectorszy. Taksto sektor Je zapisang pri  ined
rechlosti. alebo na ATARI nekompatibilne) disketoveld Jednotke., S
normdlnou  dizketovouw Jednotkouw 2a wiak tieto sekbtory nedaid
wotvorit ani  prefitat. Ochirdnend erosram po  spustent skdda
preditat sektor, ktors bol autorom prosramu podkodend a program o
fiom  "wie", a2 po&fta = nim eri pcouZivani. Ak tento zektor
nepredita, Je istota, 2e ide o orisindl a erosram sa seusti,
Rvéak ak sa ten sektor did predftat, zviamend to, 2¢ ide o képiu
programu & tento prosram sa nezpusti. Dokonca sa méZe uZivatelovi
aJ nedako "pomstit"”,

Avéak ad ma takdto ochranu existuie epomoc, MHa prisluiné
miesto na diskete treba zarisal {alebo pofkodit) sektor. a ai
képia vprogramu bude pracovat. Samozreime, dalo by sa al z
rrogramd  wvemazabt &aszt, kbtord s£a pokiuBa ecreéitat eatriéng sektor.
a wprosram by "funzoval" al) na neochrdnense) diskete. RviEak to
mnoho  krdt bdva problemabtické, eretoZe chrinens proaram Je dplne
"rozkdskovans" po celed oreralnei pamobi...

Hadnovi{ sr&sob ochramns seoffva wo wetvoreni takzvandch
neoznadengch sektorov (mizsassianed sectors). Rby sme pochoeili,
na  Gom seo&iva tdéto ochrana, musime sa bliffie obozndmit szo
systémom zdpisu ddaijov na diskets,

Disketa Je rozdelend na pravidelnéd kruhy, ktoré sa nazgvail
stopami. MHa diskete formétowvanel cez DOS 2.5 Je tachto stée 48,
Stopy obsahudd pravidelné dzeky, ktoré za nazwvaid sektormi.
Jedna ztoepa dizkety formdtovaned Sinale density a Double densits
obsahuie 18 sektorow, formdbovand v Medium densite cbsahuie ZE
sektorov. KaZdd zektor obsahuie 128 bwtov informdcif{ <(teda
proaramov, ddt...?, ktoré moZno aJ &itat, aij zapizoval a3 pozledns
aektor na stoere obsahude 44 identifikaéndch bytov. Prive tdchto
44 byutow obsahuie "kVUE" k tajomstwu necznaferngch sektorowv. ¥
tachto 44~roch bytoch sd zahrnuté tieto informdcie:

17 Cislo sektora

2) Cislo stopy

3? Kontrolmd sumu sektora (tzw. CRC kdd)

43 Znak zadiatku ddajov (tzv. DATAMAREKD

32 Znak zaplnenia sektora

Neuréené sektors sa tvoria zmenou identifikadrach butow
spésobom, ktora znemoitiwie ich wyuZitie romocou wnormdlned
disketoved Jednotkw. Yzhladom na uvskuboénend zmenu rozliduldeme
tri druhy newrdéensch sektoroyv:

17 5 chyboow kontrolnou sumou CCRC errors
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27 5 chebndgm znakom ddajov (Bad datamark)

3> Dvoiité sektors (Duplicate sectors)

YsuZitie ervsch dvoch druhov ochrans neuréengmi sektormi Je
podobné ako eri vadnech sektoroch, hoci obsah sektora m&Z2e but
naormnd lnou disketovou Jedrnotkou &Eftangd, Prosram véak méie
kontrolovat chybu  pri &ftand sektora. ako ad serdvnoszt Jeho
obsahu. Trochu ingm druhom sd takzvané dvodité sektors.

Hormdlne sektory na stope maid na diskete &{zla od 1 do 18
v pripade Medium density do 267. So sektormi dvoiitsmi méme do
Zinenia viedy, ked =z na diskebte zapisané dva sektory s rovnaksmi
Sislami. Y Jednom =z nich Je umigstrend nelakd informidcia,
napriklad tam méZe byt 5 &ast proaramu a v druhom sd alebo nuls,
alebo tig2 nejakd informicia. Prosram &f{ta prve sekior s &i{slom
18 a umiestni ho v bufere. Potom eredita druhyg szektor s éislom 18
3 umiestni ho v inom bufere. Teraz pride k porovnaniu obidvoch
buferowv. ARk Je ich obsah rovnaks, esrosram sa nespusti, lebo to
Znaci, 2e bol naditang dvakrit ten isty sekitor, a teda Ze disketa
nie Je origindlna. Ak Je vEsk ocbsah tuchto dvoch buferov
rozlidne, oroaram alebo pokraduje v &ftant dalfich ddajov. alebo
svoidich Zasti{, alebo sa spusti.

Kopirovanie takdchto erosramov veZadulje feecidlne upravend
disketovd Jednotku (s0 zmernensdm cperadndm systémom).

Uelne odliind ochrana erosramov, ktord nezdleZi od souZitého
media, Jg& ochrana pomocou takzvangch kldéov. Je to niekolko
obwéaingch odeorov, erispSzobernsch pre zapodenie do konektoruy a
zaliatweh Ziwvicou. Program sotom =z  erizluéného portu ziztuie
hodnots votenciometrov a zistude, &i 23 v porte mnachddza
erisludng kld&., Ak Je kVdé pravg, a2 cotom sa spusti hlavnd
(chrdnend) &ast proaramu. Tento sp8scb ochrany Je wdak dost
nevshodngd, pretoZe Je ndkladns. Okrem iného aJ Jednoduchsgm
Bazicovskam prosramom Je moZné "zistit". aké odpors sa nachddzaid
v erisluZvom kWi, a tak wukonanat képie klVida. Je moiné
vetvorit aJj takg klié, ktors by sracoval iba = autorovdm
rrosramom, ale totoc by bolo welmi ndkladng. %o by podstatne
zvofilo cenl srogramu na brhu.

Baldi zo spdzobov ochrand Je veisovanie v uréitom mieste
erodramy  (alebo aJ na nigkolkdgch miestach) ieho zériového &1{sla,
Tate metdda si{ce veochrafive program epred koefrovanim, ale
umoZiiuie hned rozeoznat pirdta. AJ tento seBzob ochrany jo dost
eroblematicks, repretofe waZadude dékladnd resistrdciu majitelov.
A4 z tohoto dBwodu e prakticks nepoufivang.

Yzhl'adom mna absenciu priwvned ochrandy md odhalenie osoby
kopf{ruidesl niektorw ochrdneny proaram skér mordlrny charakter.

KAZETOVE PROGRAMY

Pavodnd achrana programoyv, zaznamenandch na  kazetdch
spofivala v toms 2e prosram sa po nahrati do podf{tada hmsd
spustil. CGaled bolo nutné ochrinit prosram pred mo¥ndm zastavenim
stladenim kldvess BREAK alebo FRESET (Jjednoduché zablokovamis
BREAK sa erevedie cez POKE 16,64: FOKE S3774.64 ~ tuto ceerdciu
viak treba wskonal po vstupesvostupe pomocou operafného sastémy
nd RESET Je potrebr2 in® prosram, uvedens v tomto Serawvodsdil.

Takto ochirdnené erodramd sa mnedali skoefrowvat. Awviak
skondhle =za oblavili ervé korirovacie prosrams, erestala tito
ochrana bt ochranou a wdamsslel sa ing zpSsob ochrany.

Tento spésoh spodiva v zdpisze prosramov mna kazets
nedtandartngm  formdbom - izte sa pamitdte na hre RED MAX 2, FIRE
CHIEF & mnohé daliis. WV takowmto pripade ochrame ervg blok
prodramu  Je nakrats Etandartne a po deko prefitani sa spusti., ¥
tomto bloku musi byt ulodens ecrosram pre modifikéciu pévodidho
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systému vstup/vastue pre Jjeho zmenenie na &itanie nestandartnsm
formiton. Tieto modifikdcie sU wvdak rézne a koepirovacie prosramd
nie w2dy stadia sledovat -ich rozvoi. AvZak prosram uloZens na
kazete moZno kedskol'vek skorfrovat pomocou dvoch kvalitnsch
magnetofdnov, alebo pomocou double-decku. MNakolko vZak eSvodng
operadng systém umoZfue len vel'mi pomaly a neseolahliva zdznam
na kazetu a navsia kazeta nie Je "intelisentné” médium, nemdZu
proaramy., wlnZené na kazetdch poskytovat tolko moZnost{ erice,
ako proaramy uloZené na disketdch.

Strojové proaramy to madd Vakké. Ale &o Basic prosrams?? Ha
rozdiel od 2Z¥ Seektra HATARI neroskytude moZnost automatického
Etartu Basic prosrami (na Spektre sa di uskutoXnit pomocou SAVE
"nizov" GOTOY>. Preto bola snaha priniest prosram, ktorsd umoZfiuie
automaticky Ztart Easic prosramu. Taks Jednoduchg prosram by
mohel byt napriklad tento:

. HB 1@ GRAPHICS @: SETCOLOR - 2,8,8: SETCOLOR 1.8.6: FOKE
vo2,1: POSITION 2.5: PRINT "CLORD"

MY 28 POSITION 2.28: FRINT "POKE 242,12:GRAPHICS ©:RUN":
FPOSITIOHW 2,8: POKE 842,13: STOF

Tento eroaram na obrazovku vspiZfe inZtrukciu CLOAD pre
naéftanie Basic erosramu a GRAPHICS @: POKE 842,12: RUN ere
zpustenie tohoto mnaditaného prosramu, &o viak nevidime., pretoZe
ocbrazovka aJ pismend budd mat &iernu farbu. AvEak skisens
proaramdtor si  z tohoto prosramu zisti, Ze auvtomaticks spidtans
prosram Je w Basicu, a m&2e ho cez zadanie ingtrukcie CLORD
nakitat do ramate bez automatického Ztartu 2 ndsledne ho zmenii.
Preto bola snaha priniest také riefenie., ktoré by tento postup
neunoZiiovalo. Tak wvznikol nasleduldci prosram:

FH 1 REM ¥AUTOSTART PROGRAMOVA

JO 2 REM %<(C» 1987 bw BRJTEK%

ZK 3 REM #ixiiiidisssidiiiiis

AF 1@ FOR G=0 TO z14: RERD RA: S=5+A
JH 20 POKE 1536+G.,A: NEXT G

CC 3@ IF $<>13114 THEH FRINT "CHYBR ¥ DATACH!":END
CE 48 OPEN #1.8,128,"C:"

UI SB POKE 850,11: POKE 852.8

Al B8 POKE £53.6: POKE £56,215

KE 78 FOKE 857,8: POKE 858.8

FD £8 A=USR{ADR{"hhi@LVE">. 167

¥C 98 CLOSE #1: END

BE 186 DATA ©8.2,.8.E.16,6,1€9,68
PC 118 DRTA 141,2,211.1€9,08,133,65
T1 120 DRTR 96,1B9,1486,141,197,2
ME 138 DRTR 173.48,2,133,128,173
YR 148 DATA 49,2,133,129,1608.4,177
CK 158 DATR 128,133.,1324,288,177

YH 168 DATR 128,133,131,2386, 131

HL 170 DATA 238,131,16@,1€3,162.0
IC 188 DRTA 183,91.6,145,138,232
¥T 198 DATA 136.,208,247,1639,13,141
#L 288 DATR 74.3,169.8.,133,84, 169
¥M 216 DRTA 254,141,173.2,1€8,127
%J 226 DATA 141,18@8,2,7€,9,160.08.8
KS 238 DATAR ©.8.0,0,6,9,0.8,8,0.0
KU 240 DATA ©,0.8,0,0,08,0,08,0,0.,0
KW 256 DATR ©.8.8,9,0.06,0,8,0,0.0
K'Y 260 DATA ©6.,8.08.8.,0.0,0.06.8,0,0
MF 278 DATA ©,5,9,4,8,08,56,8,568, 36
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ZC 280 DATA 33.8.50.51,53,29.56,26

KT 380 DATAR 12.208,22.23.8.37.43,47

CY 318 DRTR 48.26,18,17.12,18,28

CR 320 DATR 24.0.37.,43.0.0,47.48

EM 330 DATA 26.2,155.,68.44,255, 137

RL 348 DRTR 155,150,8.68,137.48,52

XP 358 DATA 137.,40,151,137,216,253

0R 360 DRTA 138,2.29.4,56,26,9.16

HB 37& DATR 206.8.4.56,0.45.41,36.8

EZ X288 DATA 6.9,6,0,0.0.,08.40

Pozor!!! V¥ riadku 8@ e a [d] v strojovom retazci v
inverzii!!! :

Tento erosram zapife na kazetu stroiove prosram, ktors po
nahrat{ do potitada <(nahrdva =sa pri stladene) kldvese STHRT
zabne &itat Basic prosram a3 po doff{tani{ ho spusti.

Existuje e#Zte .Jjeden sp8scb automatického 3tartu progaramov.
Stad{ zadab: P

POKE €5,0:POKE 764,32 : X=USR(ROR( "FIDZKIT#IH. . ELDPILAL] "))

Tento sr8s0b Etartu prosramov £3 di vyuZit aJj prosramovo:

FG @ REM ¥RUTOSTART PROGRAMOVX

KC 1 REM #<C> 1888 by BRJTEKX

ZJ 2 REM AEXXEEXREREXIFRRETIRE

YD 3 POKE 56E.158:POKE 580.1

FX 4 TRAP 3

HW 5 DIM X$<48) POKE 764,33

DM & GOSUB 8

DJ 7 X=USRC(ADR("FMEDRI DI « -4 EL DB 412>

IC 8 GRAPHICS ©:PRINT " LOADING. .. " :RETURN

SS 9 GRAPHICS B:FPRINT * Error ";FEEK(1383;" in
loadine."

JL 18 POKE S66.14E POKE 3588,8:NEW

Tento prodram po spustend nadita a1 spuzt{ ndé Basic
program.

ExistuJd e&#te dva =p8Sscby ochrany. Jednsm z nich Je
znemoZnenie vYprisu premevnnsch prodramu, &£o prakticky znemoZfiule
akskolvek zdsah do naZeho prosramuy. TAto orerdcia za3 po doladen{
proaramy prevedie tdmito dvomi riadkami:

K 32766 FOR ZH1=PEEK(13B)+2564FEEK(131) TO
PEEK(132)+25EXPEEK(133) :POKE ZH1,155:NEXT ZH1

SN 32767 POKE PEEK{13Z,+2SE64PEEK{139)+2.8:C5RVE

Prosram seustite prikazom GOTO 3275E. Eite pred seustenim si
pripravie kazetu.

Poslednou ochranou prosramov zaznamenansch na kazetidch Je
ochrana pomocou zawvddzacich ténow (dno, =zavddzacich!l. Této
dprava sa d4i Jednoducho previeszt pomocou kopirowvacieho prodaramu
FCOPY 1.E8, kde pri wdgstupe programu na kazetu v hociktorom
mieste stladte klivesu START a rpodrite Ju  asi 1B sekdnd. ¥
prestdvke medzi blokmi za wnahraje zavddzaci tén, ktord znemoZni
kopirovanie eroaramu. Taksmbo spSzobom ochrinens prosram sa wiak
di bez akéhokol'vek zawvddzada zaviest do rofitada.

Ma =zdver =3 ndm wdnori otdzka  Fo spoznani véetkﬂch
popizangch  ochrdn Je vdbec mofné seravit erogran delne ochrinens
proti korkirovaniu? Hlebo dg moZné prosram tak cchirdnit, Ze by



28

nebole wvEbec moZné ho upravit? Odeoved znie: rozhodne nie!
Pretofe ochranw prosramov ich kopf{rovanie iba oddaluJd, aviak ho
neznemoEfivuid. Ciasom =4 urdite obdavi aJ Todchrdnend" wverzia
Vasteho programu.

Aby s3 staZila zmena programu, =i data. alebo aJ niektoré
“azti programu nedako ukrsté, Mapriklad do pamate za m&Ze naierv
natf{tavat iba kaZdg druh® bute a prva sza dopln{ neskér. Rlebo
zamotn® program Jje tak wkrytd, Ze icho vdslednsd prosramovs efekt
g2a ziska aZ po wvakonani operdcie EOR, OR alebo AMD = prislufnou
dastou pamate. HAvEak takéto operdcie iba oddialuJjd koefrovanie
ochrénendgho rproarami. Ha ako dlho, to zdleZ{ iba na "fantdzii" a
Zikovnozti autora.

Svracovanéd podla Casopisu Badtek., ¢izlo B-1388

ERRREEREREERAR SRR RO KRR KRR R E
4 FRERGBARMIE HIER NR NESMRTELHOST #
ERESRFISERELRLEFE ST LTSS P IEEET IS T

Tento &ldnok wznikol zhromaZdenim ddaJov, potrebngch ere
prerdbanie hier do rnesmrtelnosti. VYafZina ddajov o hrdch bola
zozbierand z polzkého &ascpizu Baitek (roénik 1388).

Fre rrevedenie hier do nesmrtelnosti Je idedlne 2k mime
disketovd Jednotku a disketowd monitor, napriklad DISK WIZARD
1I. ktorého weopis Je zverednens v Speravodaji AK Bratislava.
Pochopitel'ne, 2Ze hry mo2no na nesmrtel'nost prerdbat aj monitormi
spolupracuddcimi & masnetoférom, no takgto se8zcb uZ Jje ovela
pracneds{. -

FPozstup prerdbania hier

Do rpoéitada =3 mnahrd disketove monitor DISKE WIZARD II. V¥
hlavnom menu 2zvolime funkciu DISK EDIT pomocow kldwesws SELECT a
stladenim kldvesy START wuvoldme toto mernw na obrazovku. Hésledns
zvolime funkciuw 3 - Directord, abs sme =1 zistili, kde Je uloZend
hira, ktord chceme erercobit. Do stleca FIRST sa zobrazi{ rofiatolns
sektor a do stlpeca LEM sa& zobrazi dI'Zka hry. Tieto ddaije si
midsime zapflsat!!'!

Do menu sa wrdtime =z Directory funkcie stlafenim klivesy
RETURM. V menu zvolime funkciu Z - SCAN SECTORS. Na obrazovku sa
zobrazi: ,

12 BYTE SCHN

27 STRIMG SCAM

Zvolte 1 - BYTE SCRH {wehl'addvanies ddadov podla zadansch
&izel, zodepoveda.jdcim strojovom iniftrukcidm?. Poé&ftad zobrazi:

ENTER BYTE «<0-FF)

T musite zadat Hhladané bsty, Ich prehlad Je uvedens eri
JednotlivEch hrdch. Po odeslani rosledngho hl'adaného bstu stlaéte
kldvesu RETURH a dostabete daliie obdzky:

ENTER START SECTOR (1-728) - zadaJ sektor, od ktorého
s4 bude hl'adat
ENTER END SECTOR rod-728) - zadaJ sektor., po ktorg sa

bude hladat. Tento sektor za vdpofita, ked zadiatolng sektor hry
spoditate ¢ Jed dl'Zkou.

EMTER HUMBER OF BYTES-SECTOR (125-128) - koVYko batov v
zadansch sektoroch =3 md rprezerat? Pri sdbore v DOSe Jje to 1Z3.

Fo zadani tohoto parametru sa zobrazi ndpis:

SCHANNING SECTOR RKX = hl'addm v sektore KK,

& rpofitad zaéne wuhladdvat nami zadané bety. Ak ich niide.
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zobrazi sektor, v ktorom sa tieto buty nachddzaid. Kurzor bude
umiestnens na prvom bute zo skupiny butov hladangch. Dvakrit
ztladte kldveszu RETURH pre mndvrat do menu funkcie DISK-EDIT.
Zvolte funkciu 1 - MODIFY SECTORS. Zobrazf sa otdzka!

ENTER SECTOR HNUMBER: a zadéme &{sloc sektora, v ktorom
bola ndjdend nami zadand sekvencia bstov. Po naditan{ tohoto
sektora sa v dolned éasti obrazovky zobrazia moZné funkcie:

Atascii Enter Mod HNHxt + - Prt HHrt

His bude =zauJiimat furkcia HMOD - MODIFY (zmena butu w
sektore). Po zvoleni teito funkcie sa vyplie wvdzva:

ENTER HEX RDRESS (D-7F> — zadad adresu hladaného bytu v
sektore. Po zadani :=a kurzor nastav{ na zadang bste v sektore.
Hasledude vdEzva:

EHTER HEW HEX DATH (O-FF> - zadad novd indtrukciu (ktord sa
zapife mieste =zadaného bytu v sektore). Kurzor sa posunie na
nasleduidci bute v sektore.

Zasa Je zobrazenwd wg9zva ¢ ENTER HEW HEX DRTA (O-FF>:.
Dv;kr&t stladte RETURH .2 dostanete sa do podmenu Atascii Enter
Mode s s

Zvolte W - WRITE SECTOR. Pofftal sa opsta:

WRITE . TO WHICH SECTOR (1~-728): ~ zadaJ &i{slo sektoru. eod
ktorsm sa uloZzi wupraveny sektor. Rko pomScka vidm posliZi ndris
SECTOR XXX, ktorg Je zobrazeng nad bytmi sektoru a oznaduie &islo
sektoru, v ktorom sa nachddzali zobrazené bgty. Zadanim iného
g;sgatasﬁﬁtoru prichddza ku koliziam erosramov, uwloZengch na

izketich!

Frehlad hier a ingtrukecif, ktoré treba zmenit:

ELECTRICIAN

Treba vwhladat sekvenciu prikazov LDA $88CS5S SBC #$81 STA
$86C5 (operatné kods #AD, $CS, $88, $ES, $61., $8D, $C5, 308> a
zmenit indtrukciu SBC ##$081 (oreraéné kédy 3ES. $01) na dvakrit
HOP (oeperadné kdédy $ER. $ER).

ARA
Hladat SBC #8$85 STA $9BeD (op. kdédyy $E3, $85, $8D. $8D,
$9B). Zmenit SBC #$85 za dve inZftrukcie M'JP C(op. kédy $ER).

FRCMARN
Hl'adat DEC $54 a DEC $53 (op. kédwy $CE, $54) a $C6, $53.
Zmenit na LDR $54 a LDR 8353,

THILIGHT LHORLD
Hl'adat DEC #$BRSC <(op. kdédw $CE, $5C., $BA>. Zmenit na LDA
$BASC (op. kédy $AD. $5C. $BR..

STERALTH
Hl'adat DEC $ABCC <(op. kéds $CE, $CC, $AB). Zmenit na LDA
$ABCC (op. kdady #RD, $CC. #AED.

DCESHMOHD=Z DILUNGEOM
Hl'adat DEC #1842 <(op. kddy $CE, $42. $18). Zmenit na LDR
#1042 (op. kddw 38D, $42, $1B).

SEHAMUS
Hradat DEC £8282 <(op. kddw $CE. $82, $82). Zmenit na LDA
$B202 <(or. kddy $RD., $B2, $02).
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FIVER REAIL

HVadat DEC 45B <oup. kd&dy 3CE. $5B2. Zmenii na LDAE £5B (o,
kédes $RS, 45B2 pre neminanie paliva.

Hladat CHMP #RS (or. kéds 05, 3RS, 2 L ne dve ingtrukcis
HOP {op. kéds $ER, $ER), zlebo na CMF $A3 (oo, kSdy 205, £R4) pre
2l'ahéenie trasy letu.

FASTF INDER
Hladat DEC $F4 (op. kédy FCE.=$F4)>. Zmenit na LDE §F4 (o0
kéds $HO, $F4).

MEGARAMMAHIRA
HlVadat DEC $BZ (or. kéds L6, $B3). Znenit na LDE $B3 (op.
kéds $AS, #B3D.

TJET BOOT JAHRCK
Hl'adat LDA #3635 STA #2484 (alebo pri starged verzii £TR
$2468> fop. kédy $FRS., £65. $8D, $£64, £24), alebo pri stariel

werzii Je predposledns kéd $52. Fre ziskanie 2Z55-tich Fivotov
zmenit na LDR Z8FF STA $2464 (op. kéds $RS. $AS, $FF. -, $E4,
$24), Pre zizkanie mnesmrtelnozti zmenit DEC $24B4 nz _L7 $2464

{op. kédy $CE., $54., #24 na $AD, $E4, £24),

GREEMNM EBEERET
HVadat DEC 38eCC  (op. kédw $CE, $CC, $88), Zmenit na LDA
#06CC <op. kods #RD, $CC, $BE..

CROFPZO0OHE
Hl'adat DEC #BSRD <(op. kéds $CE, 3RD, $85). Zmenit na LDA
$0SAD (op. kédy $AD, 3IAD. $B85).

S TARARGLIRAKE
Hl'adat DEC %D2 {op. kéde #CE, $D2). Zmenit na LDR 3D2 (oe.
kédy #AS5. $D2).

CRYSTAHAL CASTLE

HVadat DEC $1BBB.X (op. kédw $DE, $BS, £1B)., Zmenit na LDR
#1BB8.,4 (or. kdde $BD, $B8, #1B) pre ziskanie nesmrtelnosti ere
prveéhc hrdéa. FPre ziskanie nesmrtelnosti ai pre druhého hrida
treba zorakoval rostur, ale s adresou $1BBE.

ROBIKM HOOD
HlVadat DEC $2DAS <(or. kdody $CE. $RS5, #2D). Zmenit na LDR
$2DRS (op. kiGds $AD. #AS5, $2D0.

GrrRUSS

HVadat DEC $7F.X <(or. kédy $DB, $7F). Zmenit na LDA $7F.X
(op., kods 3BS, #7F). HVadat aJ DEC #RA.X C(op. kédy $DE, $AR>.
Zmenit na LDA #FAAR. X (op. kédy $BS. $ARD.

FRHNTHER
Hl'adat DEC #A@ (op. kéds $CE., $AB). Zmenit na LDR $AB (op.
koda $AS. $RG@).

MOUSE TRAP
HlVadat DEC #$58 (oe. kéds $CE., $58). Zmenit na LDA #56 {or.
kédy $AS., #38).

MONTEZUMARS REYEHNGE
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HVadat DEC #8D (op. kédy $CE. $8D>. Zmenit na LDR $8D (op.
kddy $AS, $8D).

DONKEY KOHG JR.
HVadat DEC $89,X <(op. kddy $DE, $89). Zmenit na LDAR $89,4
(op. kddy $BS, $89).

FIHHERD
Hl'adat DEC #82 (op. kdédw $CE, $82). Zmenit wna LDA $82 (op.
kéds $AS, $82).

BEBRUCE LEE
Hl'adat DEC $26 (op. kédw $CE, $26). Zmenit na LDA $26 (op.
kéds $AS, £26).

< FF 1M
Hladat DEC #3A,X (op. kédy #DB. $3A). Zmenit na LDA $9A. X
top. kédy $BY. F3R).

MOLECULE MAH

Hl'adat: DEC $8E85 <(op. kdéde $CE, $05, $06). Zmenit na LDA
£6665 (op. kdéds $AD, %05, $PE) pre ziskanie nekoneéného poltu
bémb. Hladat DEC $8606 (op. kdédy $CE. $0E€, $B6), Zmenit na LDA
$06DE (op. kédwy FAD, $BE, $0E) pre ziskanie nekonedného podti
tabletiek. Hladat DEC #86B7 C(op. kédy $CE., $07., $06). Zmenit na
LDA #8867 (op. kédy $AD, $07, $BE) pre ziskanie nekonetného podtu
funtowv.

LIRIDILM

Hl'adat LDA ##683 STR #D20F STA $646D (op. kédy $R9, $B3,
#80, %oF, $D2Z, %80, $6D, $E4). Pre ziskanie 25%-tich Zivotow
treba v teito sekvencii zmenit LDA #8063 za LDA #3FF (op. kédw
$H3, #FF). Ostatné errikazy C(STA $DZ0F a STA $646D) zostdvadd
nezmenené. Fre nekonedng polet Zivotov treba ndist DEC $9E?PF <op.
kéds &CE, &7F, #SE} a zmenit na LDR $SE7F (or. kédy $RD, $7F,
$9E). Pre ziskanie nekoneéného podtu bémb treba ndizt indtrukciu
DEC 4SES3 (or. kody SCE, $33, $3E) a zwmenit na LDR 39E93 (op.
kéds #AD, £33, $5E).

STAMES BOHD Gaoy
Hladat DEC 388, <(op. kédy $D6, $89). Zmenit na LDA $89.%
Cor, kddy 4BS, %89),

LIYVEMIRE

Hl'adat DEC #C8 (oe. kédy $CE, $C8). Zmenit wa LDA $C8 (op.
kods $HS, #CB) pre ziskanie nekoneérného poftu Zivotov. Pre
ziskanie vnekonedfného podtu superstriel treba ndist DEC $B1 (op.
k&dy $C6, #$Bl) a zmenit wna LDA $B1 <(op. k&dy $AS, 3E1).

DROL :

HVadat skurinw erikazow LA #74  SBEC #3881 STA 374 C(or,
kédy $RS, $74, $ET, 301, 385, $74). Zmenit na LDA 374 HOF  HNOF
STH 374 <op. kédw $AS, 374, $ER, $EA., 385, $74).

FHCMAMN =
Hl'adall DLC #2302 (op. kéde $CE, $D2, $23). Zmenit na LDA
$2302 Cop, kodw 3RD. $02. F$270.

MIESsS PP
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HYadat DEC #33 (or. kidey #CE. $S3), Zmenit na LDA $33 (op.
kédy #AS, $93). Hl'adat DEC $94 (op. kéds $CE, $94>. Zmenit na LDA
$54 (op. kédy $RAS. $54).,

G T
Hl'adat DEC $52 (op. kédy $CE, $52). Zmenit na LDR $52 (os.
kédy #RS., $52).

SFECIAL DEL IYERY

Hl'adat DEC $ES (op. kéds $CE6. $ES). Zmenit na LDR $ES5 (ob.
kéds $RS. FES).
KANGAROQO

hl'adat: DEC 237 (op. kédy $CE. $37). Zmenit na LDR #37 (op.
kéds #AF, $37). Hl'adat DEC #38 (op. kGdy $C6, $398». Zmenit na LDA
358 (op. kdédy $AS, $98).

SYHTROH
Hladat DEC 43D (op. kédy $CE, $9D). Zmenit na LDA $5D <(oe.
kédy $AS, $3D>.

ARTTACE, OF FUTANT CAMELS
Hl'adat DEC #$13BE <op. kéds $CE., $BE. #13). Zmenit na LDA
$13BE {op. kédy 3RD. $BE, $13).

CAERMNS OF MARS
Hradat DEC #1AAC <(op. kody #CE. $AC, $1A). Zmenit na LDA
$1ARC (oep. kody 3AD, $AC. $1AD.

JLIMF
Hl'adat DEC #861F <(op. kddy $CE, #1F, #E88). Zmenit na MOP
HOF  MOP Cop. kdds 2ER. FER, $EAD.

AREAHMOID
HV'adat DEC $3iF4 <(op. kdos 3CE, 3F4, $31). Zmenit na LDA
#31F4 (or. kéds $RD, $F4, $31).

JET SET MILLY
Hl'adat DEC $468F3 <op, kddy 3CE. $F3, $4E65. Zmenit na LDA
$46FE3 (op. kody 3AD, 3F3, #45).

FIFE CHIEF

Hl'adat DEC #2F88 <(op. koédy 3CE., $88, $2F). Zmenit na LDA
#2FeB <op. kédy FAD. $86. $2F) pre ziskanie nekoneéného podtu
automobilov. HlVadat DEC #5847 (op. kiédy $CE. 247, $58). Zmenit na
LDAR 25047 (op. kéds FRAD. 347, $58) pre ziskanie nekonséného poftu
hasidskgch kombinéz. Hladat DEC $2FS1 {oe. kd&dy 2CE. $21. $2F).
Zmnenit na LDA %$2FE1 (op. kéds 3$AD, $81, 3$2F) pre ziskanie
nekonedného moZstwva raliva. HUVadat DEC $50B3 (oe. kiéde $CE., $BS.
(S0y. Zmenit na LDA $SDBS (op. kddy 3ARL, $B3. $3D) epre ziskanie
nekoneéného mnoZstva vods na hasenie ohiia.
D IRMONDS

Hl'adat DEC 3%B6B5 <(op. kddzs SCE. 305, $B66). Zmenit na LDA
$0085 (op. kddy FAD. $B5, $BE>.

AIR ZTRIKE II .

Hladat DEC #6664 <(op». kdédz 3CE. $64, $06). Zmenit wma LDAR
#0eE4 (oe. kody $RD, $E4, $065. Hladat DEC $BEES (op. kddy $CE,
#6535, #BE). Zmenit na LDR $86ES (op. kédy $AD, $E5, $BED. Hladat
DEC #6665 (oe. kéds $CE, $BE, 3$06). Zmenit na LDA #8666 (or. kods
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$AD., $E6, $0E).

SUFPER FARALC—MAN
Hl'adat DEC #BSFE (op. kédy $CE, $F6, $B5). Zmenit na LDA
$85FE (or. kédy $AD, $FE. $85).

MISTER DO
Hladat DEC ©618.X (or. kédw SDE. $18, $BE>. Zmenit na LDA
$6618. % (op. kiédy $BD. $18, $B6),

FIEMAMH
Hladat DEC $80 (op. kédy $CE., $88). Zmenit na LDA $86 <(op.
kiédy SRS, $808).

FHOBOS
Hladat DEC $1285 <(op. kody $CE. $85, $12). Zmenit na LDA
%1285 (op. kédy $RD., %85, $125.

CARAYERHKNS OF MARS II
HYadat DEC #$3B38 <(op. kédy $Ce, $39, $3B>. Zmenit na LDA
$3B39 (op. kédw $RD, $33, $3BJ.

ASTEROID=

Hladat DEC $B1,X <(oe. kéds $D6, $B1). Zmenit na LDR $Bi.X
PIG-DUG

Hl'adat DEC #1885,X (or. kédy $DE, $B85, $18). Zmenit na LDR
#1885, % (or. kddy $BD. $85. $18>,

SLWAT
Hladat DEC $B866B <(op. kédy $CE, $EE, $06). Zmenit na LDA
#066B (or, kédy $AD. $6B, $B6).

DAFAMH STRIKES BRCK

Hladat DEC $66B8 <(op. kédsy 3CE, 303, $86). Zmenit na LDA
8688 {op. koédy S$AD. $B8, $B6) pre ziskanie nekonedného vodtu
Zivotov. HVadat LDA $F2Z CORA #1 C(op. kéds $RS. $F2, $689, $61).
Zmenit wna LDA #$82 MOP NOP (op. kdds $A3, 302. $EF, 3ER). Tito
Uerava se8sobf, Ze ndZ naJvadi{ nepriatel nds nebude nahsfat,

CAFTAHIH STWCKYS SGOoOLD
Hradat DEC $0B64B <(oe. kédy $CE. $4E, $06). Zmenit na HOP
HOF HNOP (or. kdédy $ER. $ER, $ER).

THE GOOHIES
Hradat DEC $112C <(op. kody 3CE, $2C, $11). Zmenit na LDA
#112C (or. ko6dy $AD. $2C, $11),

MARIO BEBROS
Hladat DEC %23 (or. kédy $CB, $23). Zmenit na LDA $29 Cop.
kddy $AS, $29).

CRYSTHAL RIDERS
Hl'adat DEC $3BSF (op. kéde $CE, $9F, $3B). Zmenit na LDA
#$3B3F <(oe. kédy $AD, $SF. $3BJ.
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THE LIYWIHG DAYLIGHTS
Hladat DEC #8BRF <(op. kdédy 3CE, $AF, $88>. Zmenit na LDA
$80RF C(op. kédw $RD. #HAF, #88).

FROGGIE
Hl'adat DEC $BS (op. k6dy SCE. $BS). Zmenit na LDR $B8 (op.
kdds $RS, $ASH.

ELA=T
Hladat DEC #2C1A <(or. kodw $CE, #1A, $2C). Zmenit na LDA
$2C1A (op. kédw $AD. $1A., #20C).

EFEIM BIZ

Hl'adat DEC $32E1 <(oep. kdédy S$CE, #Ei1. $32). Zmenit na LDR
$32E1 (op. kdody $AD. $E1, $32). Hladat DEC $32E2 (owr. kédy $CE.
FEZ, $32). Zmenit na LDA $3ZE2 (or. kédy $AD, $EZ., $32).

ODOLLLIES FOLLIES

Hl'adat DEY #3688 <(op. k&dy $CE, $38, $36). Zmenit na LDR
43680 (op. kody $AD, $80., #36). HVadat DEC $3£B1 (oe. kodwy $CE,
$81, $3b,). Zmenit na LDA #3681 {or. kddy $AD., $E1., $36).

GHOZST CTHAZSER

Hl'adat DEC $27D3 <(op. kody $CE, $D3, #27). Zmenit na LDA
%2703 (op. kédy $AD, $D3, #27). Hladat DEC $27D4 Coe. kédy $CE,
$04, $2v). Zmenit na LDA $27D4 (op. Kédy $AD., $D4, $27).

LEARAFER
Hl'adat DEC #1ESF <(op. kdédw $CE, #3F, $1B2. Zmenit na LDA
$1B3F (op., kddy $HD. 35F, #$1BJ.

ZORRKC
Hl'adat DEC #0625 <(op. k&dw $CE, $25, $0E). Zmenit na LDA
#8625 Cop. kéde $RD, $25, $6E).

ZORRD II
Hl'adat DEC $B498 <{op. kiédy $CE, $98, #B4,, Zmenit na LDA
#8458 (op. kdd2 $AD, $58, $840.

TRAILBLAZER

Hladat [EC #1027 <(or. koédy $CE, $27, #1D). Zmenit na LDA
21027 Cop. kody $AD, $27, $10). Hladat DEC $1D28 (op. kodwy $CE,
$28, $100. Zmenit na LDR #1D28 (op. kdéds $AD, #2868, $1D).

FRILIMIMARY MONTY
Hl'adat DEC #8288 (or. kdéde $CE., $88). Zmenit na LDA $88 (op.
kéds $AS, $285.

CLOKHS ANHD BALLOMNS '

Hl'adat DEC #EAR (op. kddw 3CE, $EAY. Zmenit na LDA $ER (op.
kéds A5, $ER. Hl'adat DEC #83 (oep. kédsy $CE., $89). Zmenit na LDA
#5839 (op. kdde $RS, $63).

GREML.IMHS

Hl'adat DEC #3523 (or. kédu 3C6, $53). Zmenit na LDR $53 (op.
kédy  $AS, $530., Hladat DEC $8BSE. X (op. kddy $DE, $SB, $8B).
Zmenit na LDA $BBSE.x (op. kddy #BD, #$SB, #8B.

M. ROEQOT



Hl'adat JMF $8CF4 <(op. kédw $4C, $F4, #8Cr. Zmenit na NOP
$B8CF4 (or. kods F3C, $F4, #60C0.

HEREERT
Hladat DEC $5@86,% (op. kédy $DE, $86, $5@>. Zmenit na LDA
$5086,% (op. kédw $BD, $8€, $345.

AMAURCOTE

Hl'adat ADC #%@1 STAR $63RC (or. kéds 363, #81, $8D, #AC,
$63). Zmenit na ADC #3608 STA $63RC (op. kédy $63, %00, $ED. #AC,
$6835.

CAYE LORLE
HVadat LDR 48662 SEC SEC #$6R STR #8683 (op. kdédy #AD,
$p9, $PE, $38, $ES, #BA, $8D, $03, $OE). Zmenit na LDA $066S SEC
SBC 4308 - STA 30663 (op. kédw ($AD. $6S, $BE6, $38, $ES., F84Q,
$8D, $88, $B5). HVadat LDA $0EB3 SEC SBC #88F STH $0603 (op.
kédy $AD, $838. $B86., %38, $339, $OF, %80, $638, $86>. Zmenit na LDA
$8683 SEC- SEC #$08 STA $06BS (op. kdéds $AD, $69, $86. $36,
$E3,- $60, 32D, %03, $BE) pre dplné zneiZkodnenie vitdkov.

HYadat DEC #$339 (or. kédy $CE., $33). Zmenit na LDR $338 (op.
kédy $AS, $33) pre ziskanie nekorneéného poltu Zivotov. Hladat STA
$38CE (op. kédw $8D, $CB, $38). Zmenit na STA #38AS (op. kdds
$8D, #AS, $32) pre ziskanie nekonedného roltu bdmb.

ZEFFELIM !
Hvadat DEC £2584 <(op. kédy $CE., 384, $25). Zmenit na LDA
$2584 (op. kéde $AD. 384, $230.

MORE""
Hladat DEC $8615 <oe. kédy 3CE, $15, $86). Zmenit na LDA
$8615 (or. kdéds $AD., $15, $66).

Lo

Hladat LDR 324FB@ SBC #%B1 STAH $4FB@ (or. kdds $RD., $BO,
$4F, $ES3, $01, $8D, $BO. $4F>. Zwenit na LDR $4FB@ HOF HOF STAH
$4FB@ (or. kddy 3AD., $B0. %4F. $ER, $EA., 3CD, 3$E@, #4F).

FAMHIC EXFPRESS
Hladat DEC $862E <(op. k&dy $CE. $2E, $06). Zmenit na NOP
NOP HOP {or. k&dw $EA. $EA. 3ER) pre ziskanie nekoneéného poZiu
Zivotov. Hladat DEC $9FRE (op. kode $CE. 3AE, $9F). Zmenit na NOP
HDPt HOF (or. ké&des $ER, $ER., $ER) pre zizkanie nekomedného poliu
Zivotov.

= rYEE= -

Hl'adat DEC $3C7F <(op. kéds $CE., $7F, #3C). Zmenit na HOP
NOP NOP {op. kodsy $ER, $ER., $ER> pre ziskanie nekoneiného soltu
Zivotov pre hridfa &islo 1. HVadat DEC $3C&88 (or. kdéds2 3$CE, 3E8.
$3C>. Zmenit na HOP NOP NOP Cop. kédy $ER. $EA. $ER) pre
ziskanie nekonedného poftu Zivotov pre hrifa &islo 2.

EARSIL

Hladat DEC $13FD <(op. kéds $CE, $FD., $13>. Zmenit na LDA
$DBIF (cp. kdédy $AD, $1F, $DB). Tdto zmena ndm umoZni wsuZivat
nekonedné mnoZstvo enersie, a sdfastne ndm poskytuie moZnost
stladenia kldves STRRT+SELECT+OPTION naraz, &im sa dosiahne
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prerufenie hry a ndvrat do hlavitks,

CEHMTIFPEDE
Hl'adat DEC #BE (oe. kéds $CB, #BE). Zmenit na LDA #$85 (oe.
kéde ($A3, $B3).

TJUHGLLE HIUOHT
Hl'adat DEC #2C {op. kiédy $CE, $2C). Zmenit na NOF HOF (op.
kédy FEA, $ERY.

COMNMKEY EIOHG
Hi'adat DEC $D2 (op. kédy (CB, $D2). Zmenit na LDA #3285 (oe.
kods $A3, $63).

SLIBM I SS IOM _
Hladat DEC $7C42 ($CE, $48, $7C). Zmenit na NOP NOP NOF (op.
kods $EA., $EA, SERJ.

FIZZSIM KOUSIM=
o5 gggdat DEC #6825 (3CE, $25, $68). Zmenit na LDR $6825 ($AD,
$20., 7a

HHISTLER’S BROTHER

Hl'adat LDA #3604 STA $BF (op. kdédy $A3, #03, $55., $BF).
Zmenenim druhého bytu teito sekvencie ziszkame prizluing rolet
Zivotov. FretoZze cheeme 2z toho "estaZit" &o nadwiac, zamenime
druhs bute 2za &fslo 255. Tidto dprava ndm déd 255 Zivotov., &o
bohato stal{. Musime teda ziskat ciel'ové indtrukcie LDR #$FF STH
$BF Cop. kdéde $RS., FFF. $85, 3EF).

ECLILLDER DARASH
Hladat DEC $87BE (op. kédy $CE. #B6. $877. Zmenit na NOP HOP
NOF (op. kddw #$EFA, $EA. FEAD.

ROSEM’'S BRIGADE
Hladat DEC $0606@ <(op. kody $CE., $80, $86). Zmenit na LDA
$0EB0 (op. kédy $AD, 308, $0EJ,

KABOOM
HVadat DEC $58 (op. kddy 3CE. $3B8). Zmenit na NOP NOP (op.
kidds #ER, $ERY. Téte dprawva ca toka iba volby & dvomi hri&mi.

SFIKY HAROLD
Hl'adat DEC #418A <(op. kods 2CE, %8R, $41)>. Zménit na LDA
;§132 (op, kddw $RD, $BAR., $41). Tdto Uprava seésobuie neubddanie
1VOLOV.
Hladat DEC #4186 <(oe. kédy $CE. $86, $41). Zmenit na LDR
$4106 {op. kédy SRD, $B6, 3$41). Tito derava seS8scbuie
nepribidanie &asu.

LA Z0OHE
Hi'adat DEC $83RC (oe. kd&dy $CE., $AC, #65). Zmenit na HOF NOP
NOF (op. kddy #ER. $ER, $ERJ.
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LISTINGY PROGRRAMOW

KERKLREXLRKEXRXEXRRNRER LK
% LISTING PROGRAMU RSA,COM X
pPeerEeereoet i st eetde te

Prosram e zostivenﬁ v Jazwku C. Listins zdrojového proaramu
54 skladd z troch dast{ a z linkera. ktors spdja tisto &asti.

Listing ASA.C
KEREREXERREREK

SHProgram dos HL to dos 2Z2.5¥/
7FHpridava startovaciu adresu»/s

maingiIs g
int m;
for & ; ; 35(
poke {82,873 ;
Printfi'*snf append start address*"l;

pPrintf (¢ verzia 2.2 “;
Printfi'" Drahomir Yolny 198% *');
Praintei'” AK Bratislava ") ;

POke B2, 23 ;
cclosedid ;
Cclose €43 ;
printf{"sn\n""l;

praintfi'\nw.n\t Direc tory*l ;
prantfi'snsnst Uypis adries®'i;
Printfi’snuini\t Pridanie adresy'') ;
Prantfi'snanist Zmazanie adresy'') ;
printfi'snuwnit Mavrat do pO5Su'l ;
printf{"snuninst Uyber sai "3 ;

switchim=get{l))s(
Case "b*: dir(l ;break;
case 'V';: adresy(l ;b eak;
Ccase "P': appeidibireak;
case "Z': depedld;breaik;
deftfault : break;s3

AF €m == "HN'2 SK(
Printfissnsinanst DOS (A ™) '3 ;
1 fF fgetd)=="A"') break;s53 ;<1

53
SHEPYpisuje adresy suboru,

adresy {l s (
Char niflsd, L4817 ;
ANt 10,2, f,C,Pp,Pa0;
ant a, x,9;
prrantrfd*s s nTlaciaren 2ap/vyp “*i;
Swilchitget{2s5(
Case “Z'; pzl;break;
default  p=B;break;sd
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Praintfi'eEcs€€ecer) ;
if (p==1) 5¢
praintfi{"zapnuta"'";

Pprintfi{'"xninZadaj hlavicku\n\n'"l;

gets (sl ;52
else
Praintf{ 'vypnuta 'y ;

printfi"snsnZadaj {zar: Meno) ui B

gets(n).
10 = copentin, "i~*3;
if fi0 ¢ 6 3 5¢C

Printfi'sn\nCyba cislo Xd',—-iod;

getendd{) ;
return; 5l
if (binfliD)==—1i) return;

Printf i 'S Dk 7
pr:ntf("kanaclatokl Koniec |');
Printfi'unp L o e B

if CP=:1] SL.
Pio = copeni{"P:", "wis3 ;
if Cpio € 8 3 S5¢

printflsn\niyba cislo %d",—-pio)

getend{);
return;si
fPrintfi{pio, " E_Xskyg Wn"',53;

fpPrintfipio, " \n——————~———————
fprintifipio,"\njlZaciatok] Koniec
fprintfipio,"snj-———————— E-teteae
52

for € ; ; 2 5¢€
if ({f=-doDubl{ioll) == 655353

¥ ((f=-doubl 1033 == —13 break;
if (ft=doubl{iol} == —-i) bredk;

Printfi" " wnj%x6x lmex [',f,1L3;
if CF==738 && t==735)

173 ;

_llsj;

Printf{'" init $¥Xx",a=doubl{indl;

else if (F==736 & L==7373.

Prantf{'" run SxxX"',a-doubl{ioll;

else 5(
X = haidtd-—haifd
¥ = 1loftI—1oi+2
if Iy¢eld) s5¢
=
Y = 256ty 5>
Yy = YFESHHE (x4 L ;
fFOr Cizw/4;:1i36; -1

e N

C10v€i0,7,813%2,1i524,—-4,—-13;

iF fy>ad
Ciovwilio, 77,8174,y ,—41,—413;:5)
if (p==1) 5¢

fPrintflpio,"\ni#x“bs §1%6x ", Ff,td;

A f CF==7368 && ©T=—7F3323
fprintfipio," init S5¥x",as;
else 1 fF £F==736 && L7372

fprintfipio," run $XX",al ;53 5]
L]

Prinifosn: i 1
af® Ep==id S

FREAALE KPE D, V-~ et e

Cclosedpiod ;57
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CClosefiod;
getend{);
return;

=S |

FEPridava startovaciu adresu»/s

aFrpelsc
Char nfi1s51,si51;
int 10,a, f,t,x,y,adl,adz;
int polel231,i, j,k,1;
Prantf{*\funInit or Start 2z"3;
Printfi" nsnyyber si "3
Switch(get{lis(
case 'X':adi=738;ad2=73%;:break;
case '57'iadl=736;adzZ=737;:;break;
default :return;:s)
Printfi'"~f\nZadaj (zar:menold "J;
getsind ;
i0 = copenin, "r"J;
if €io ( B2 5¢
printfi'snwnCyba cislo Ad",—io);
getend(l;
return; si
if fbinffiol==—-1) return:
for (j=1; j<{1088;++ 3 5¢
if ((f=doubl(ipl) == 6553I53
if LEFf=dOoublfiod) == -i) break;
if {{t=doubli(i0l) == —-13 break;
POlel; 3l = F;
if (Ff==738 && t==7392
PrintfO''snwninit address $fx",doubl(:o)),
else if (F==736 && t==7373
Prantfi{ "sninrun address S x'",doubl (ionld;
else (L
X Z hif(tl—hiff);
Y = lodtl)-1oCf:;
if {w{B) 5§
—— X3
Y = 256+y; 53
Y - ytZ5OM(xA4)+]1;
for i=x 4;i38;——i3
Cioviio,7,B8192,16824,~-1,—13 ;
if dy>ad
Ciovlio,7,8192,y,-4,—-13;535)
CClosedind;
k = —— i 4+%1L;
Praintv¥dsnd;
fOr Cl=ol;i{zk;++135¢
a=1;
Prantfi"\nK3Idnsx",a,polelall;
if fdasidhd (= 3
Printf{“xddﬂﬁx“,d,puiera3);
if CLa-1#2%KI <= 5
FrAintr{""MNdds sSx",a,polelali:
ifF (Ea-1+#3%k3 {= 43
printf{"xddxﬁx",a,poie[ajﬁ;5}
Frranif i snunVygber s1 ' ;
CHetsisgd;

S



4@

azvaiisi;
if fa=zH) S0
prantfosnsnladay adi @50 Chexd ') ;
gets sl ;
a~hvaldlsi ;
poleial a;
=Rt ST A |
if {polel81=o83) e turi;
Pprantf{'snsnnew addar cus Ax,polelalild;
20 o Ldpentin, "a'ld;:
AiF Civw £ 8 3 5¢
praaglfd"wnsnCyba La510 $d', w2l ;
getoeadddld;
(R0 VT il s P |
CPUTC Ladil ¥ 256,200
CRpulte {adl /7 256, 102,
CPUte iad2 ¥ Z56, iv1l;
CPpUtc add /£ 256, 108
1 2 ivfpoielsdd;
J = bhatpoleLall;
CPuie {x, Lol ;
CPUbe L g, 203
Ceivsetauld;
pitinT e wnsnok T
getendil,;
(R TTR
=3

bBitst Cogrd
int z0;4¢

if flgeto Liue T 22855 ] Le e {a 0 IoZE8NFS L

PErAanTF O wnhoMie je binarny suboir )
Leiasediod;
getendCl ;
refTurnE- Ll 23
else retyrn {4
%53

Listins ASRL.C
EESESSES ST LD

CfHFMmarzanie startovacs j adresys,/s

depe () s i
Cchar RLCLSY , 5 (1517 ;
int i1, ja,b,C,Stl,st2,5,9,z,Ff, T;
printfFisfwnZada j stare (zar;mencl ‘"I
gets ini ;
printfi"wnnZada; nove J{(zar:menol "'}
geisis) ;
i = copentn, "r"1;
if €1 < 9 3 5¢
printfi“wnsnCyba Ad Pri catani*, i3
getend{’;
return; 53
if fbinfdil==—12 return;
J = copenis, "w'l;

ter

»

H
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it L3 {8 3 54
printf{""sn\nCyba “d pri zapise',— il ;
getendl?;
Feturn; £l

CPULC K295, 03 ;

CPpUtC L2959, 43 ;

for ¢ ; 5 ¥ 5¢C

if {{f=dblfi, j)3 == 655352
if (Cf=dblCi, j32 == —13 break;
if¥ ({ft=dblf€i, j23 == —1i2 break;

if £F==73IB || Ff==7363 S5(i
printff""snuanok3 ;break; 53
X = hidtd)—hiifd;
y - 1oftd—10Cf3;
if (y<82 §(
——
Yy = Z56+Yi S5
y = ytZD6M¥{XX4I+i;
for (z==x/4;z>0;——23 S(
Ciovei,7,8192,1824,-1,—4i3;
iftcioveCj,11,8192,1824,—1,—1) <8
51<
printfi"wnancybal;
getend () ;
return; 52353
if (y>82 5(
Ciovii,7,81%2,y,—1,-13;
iffciov(j,11,8192,9%,—1,—13 {62
54{
printf*snwncCyba'™l ;
getend (3 ;
return; $353%3
cclosedid;
cclosedid;
getend () ;
return;
£2

FEKOpiru_je dva byte Z kanala i na ¥/

dbl i, j§2
int i, jg;5¢€
int di,d2,4d;
if (fdi=Cgetc(il3 £ ©6) return (12
if (fdZ=cgetc(il) { @2 return £—12
d=d1+ 256 dZ;
if {d>=736 && d{=7323 return {d)
if fcputc idi, 532 < 92
printf{*sninChyba pri zapise"J;
if (cputcidz, j> { 9)
printf'sn\nChyba pri zapise'l;
return (dl;
%)

/s¥Cakanie na ukoncenie Perugranu*f

LTI 1Y

getendids(
printf¢’'\ninstlac klavesu *3;

getil;
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return;
53

AEUstup znaku Z kilavesnices

getids
int ij;
CClosedl3) ;
opendI ., 4,4, Kivi;
3 Ccgetc (33X ;
CClosedl3y
returnfald;

53

SEYYbera dva byte Z kanala 0¥,/

doubl {iod

aint 105
int diL,dz;
it (fdizcgetc(ioldd ¢ 83 return
if CldZ-cgetc€iondd { 83 return
return (di+256%d2) ;

53

hifal
int a;sd
int 4;
if {a{B)4$ia=agIZ7?67;d=128;53
else d=B;
returndaszse6+d43 ;
53

iloda)

int a;s¢
AZaRKIZTET;
returniaxises;

53
Listins ASA2.C
KREERREELEREX Y
dir gl
- 4

char str (281, fsL[i5]1,%sp;

Printf O\ finbrive 1,2,3,4,8 ") ;

switch (get€l)) ¢
Case "L':s5p=""'DL:i%.¥";break;
Case "2':s5p="'DZ:¥.% " ;break;
Case "I":sp="BI i ¥.¥"";break;
Case '4' :sp=''D4: % . % ;break;
Case '3':59:“»3:*.*";break;
default ;

£ -
f—

13
13

L T

Pprintfe*\n\nZadaj (Zzar:menod "J:

Fets(Ffs) jsSP=fs; break 52
opent{s.s,6, sp),
Pr;ntf(“\n"z'
while {cgetsi{str,323>02

Prinitfi{ \nXs",strl;
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getend () ;
return;
52

cgets{str,iocbi

Char *»sir;

int 10Chb;

L 4
int r;
iftEr=cioviioch,S,str,i28, 1, ~13) (€3

return g ;

st lrodpeek (348161 0Cbd ~Ld =5 ;
returo 1t

=)
Listing ASA.LHK
AXEERRERRLXRERR
asa
asal
3582
aio
printf
dbc. ok
PR LSS SR EEFEEERSF LR ST EEFAE 69 F
¥ LISTING OKNA HA RTRARI XE #L %
PSSP ST EFTEEEFTEEFI TS SIS+ LS5
i REM
2 REM ¥ ODKNA PRE RTARI ®E- WL %
2 REM
5 REM

18 AD=4B448 ' RESTORE 186:FOKE 186, 152:GRAPHICE @
28 FOR I=8 TO 37:SUMA=@:FOR J=@ TO 3

28 RERD A:POKE RD+184%1+.J,H: SUMA=SUMA+A:HEXT J:READ S
48 IF S<SUMA THEW 7 "CHYBR DART  NA RIARDKU ";18@+I1:LIST
iBB+1 :END

58 MEXT I:POKE 812,73:POKE 813.,8:PUKE &14, 158

&e 7 CHR$C128, POKE 203, 14 FURE 28E,4:0PEN #1,13,8,"0":7
#1,CHR$(25)," HOTOVO"

98 POSITION 2,28:END

168 DRTA 14,158,248, 158,248, 158,251, 158,248, 158, 1798
161 DRTA 248,158,76,249,158,188,74,3,133,283, 1431
182 DRTA 189,75.,3,133,204, 165,687,248, 3, 168, 1255

163 DRTAR 255,86,56, 165,205.201,3, 176,32, 166, 1328

184 DATA 2@80.3c, 165, 266,2081,3,176.3, 160, 266, 1416

185 DATR 3SE.,24. 165,283, 181, 2685, 133, 285, 56, 281, 1353
186 DATH 48, 144,73, 168, 2806,36, 165, 284, 141,206, 1318
187 DRTA 133.286,56,281,24,144,3, 166, 200,86, 1223

188 DRTAR 1E65,88,133.267, 165,69, 133, 268, 162,86, 1350
185 DRTR Z32,24,169,48, 161,287, 133. 267, 1€49.8, 1282
1168 DRTA 181,288,133, 202, 228, 204, 268, 238, 163, 6, 1£37
111 DATA 164,203, 145,207,288, 196, 205, 208, 243, 24, 1861
112 DATA 169.48.181,2687,133,287,16%,8, 101,288, 1335
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113 DATR 133,212,232, 228,206, 208,227,198,6,198, 1844
114 DATR 285, 185,88, 133,287, 165,689, 133,208, 162, 1555
115 DRTH 0.232.24,163,40.,181,207,133,2067, 1639, 1282
116 DATH @.,161.,208, 133,208, 228,204,208, 238, 163, 1637
117 DATH 81,164,263, 145, 287, 280, 1659, 82, 145, 287, 1683
11€ DRTH 260,136,285, 208,248, 169,69, 145,287, 24, 1672
112 DRTH 169,48, 181,207,133,207, 169,08, 181,208, 1335
128 DRTA 133,288, 163,124,164, 283, 145, 267, 164,285, 1722
121 DRTR 143,207,232, 228, 206,208, 228, 164,203, 1€3, 1350
122 DATH 36,145, 267,200, 169,82, 145, 267,208, 196, 1641
123 DATH 263,288, 249, 169,867, 140, 267, 165, 283, 133, 1751
124 DRTR 4.185,204,133,5,238,4,2308.5, 166, 1146

125 DRTA 1,586,170, 165, 283, 133,82, 165,285, 133, 1353
126 DRTR 83,165,34,72, 163,85,72,165,4, 133, 1628

127 DRTR B85, 165,5,133.84,138,2061,125,2688,11, 1155

12e DATH 1B4,133,85,184,133,84,2308,203,76,80, 1234
125 DATA 158,32,176,242,165,85,132,4, 165,84, 1244

158 DATA 132,535,165, 4,137,263, 288,8, 165, 283, 1233

131 DHTAH 133.4,198.4,1898,3,137,285,208,8,1168

132 DRTR 165,283,133.4,230,4,238,5, 165,5, 1144

133 DATH 157,204, 262.6,165.206,133,5,198,5, 1327

134 DATR 1597,206,2088,.6, 165,264, 133,5,238.5, 1359

135 DATH 164, 133,85,164, 133, 84;159 2,133.82. 1829

1356 DATH 169,38, 133,83, 168,30, 32,176, 742, 164, 1242
437 DATA 31,32,476,242,160,1, SS B @.8.738

B P E R TR R ET S CTERT IO N EEER ST
# LISTING DEMO OKMA NR ATARI XE WL %
FECHFETERSR OIS ST EETFEI A S EF ST E T

18 v CHR2(125)

Z8 OPEN #1.4,8,"K":DIM A$(128> :POKE 752.1

2@ FOR I=1 TO 39:READ A1.RZ,A3.A4:FOKE 265,A3:FOKE 206,R4:CLOSE
#2:0PEN #2,81,R2,"0D"

48 RERD A$:7 #2,CHR$(25);" ",A$:GET #1.R

58 NEXT I

&b GRAPHICS B:ERND

éE?ENDHTH 3,4,24,7,HIE LEN VELKE FOCITA-CE MOZU VYUZIT SYSTEM
il@ DRTA 3,8.33,6,RJ HA TYOJOM OSEMBITOYOM POCI-TACI ARTARI MOZMO
ZISKAT POLOBMEEFEKTY.

128 DRTR 2.15.36,6,5AMOZREJME ZE HNIE S TAKEJ KVALITY AKO NA
VELKYCH POCI-TACOCH.

138 DRTA 18,3.21,8.MEMUSIS HMNARIEKAT TENTO PROGRA USPO- KOJI
TWOJE ZRKLADMEFOZIADAVKY .

égENEEHTH 18,13,21,7,FOVEDZ SAM CI TC CO MAS NR OBRAZOVKENWIE JE
158 D?TR 2.8,27,7,8K UZNAS ZE JE MYSLIM ZEEUDES TENTO PROGRAM
Wil~ ZIVAT.

166 DRATA 4,1,23,18,0BSLUKR OKIEN JE JEDNODUCHR - FOUZIVA-JU SR
VYBUDGVENE KRNA-LY 10CB.

iv@é DATA 4.,1,23,18,5URADNICE LRAVEHO HORNEKC ROHU SR ZRDA-YRJU
AKO PRRRMETRE  INSTRUKCIE OPEH.

lee DATH 4.1,23Z,18,ROZMERY OKHA TREBA ESTE PRED H?VDLHNIH
ITHSTRUKCIE OPEM VFPI~ SAT DO ADRIES 285 CWX> B 288 (HYD
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KEXEEZEXRERRXRELK
* 0ZDOBNE PISMO %
FEEEERREAREALRRRE
Froaram OZDOBNE PISMO umoZfivie wytvorit ozdobné pismo. 2
pouZzivat ho zeolu 2 normdlnou znakovou sadou. Znakovd sada s
novem ozdobnwm pizmom =3 aktivwie prikazom POKE 736,156, a vyene
POKE 756.224. Hie Jje umoZnené pouZivat obidva druhy pisma
tozdobng a Etandartndgl naraz. UZivatel viak mé&Ze pouZit ozdobné
plemo pre vepisanie hlavicdks, alebo rotrebnsch ddajov a potom
znovy pouZivatl standartné znakw. Po spusteni{ BRASICovského
proaramu Je wyaenerované nové pismo a BRASICovsks prosram sa méZe
vimazat. Ozdobné rpismo zostane zachovanéd aZ do Jjeho rrepisania,
alebo do uskutoérnenia studeného Ztartu, pri ktorom Jje vymazand
celé pamat.
72600 RESTORE 32180:CHBRS=PEEK(748)~4:FOKE 186,CHBRS:POKE 558.0
2926 FPOKE 756.CHERS:CHEAS=CHBRS4256:FOR I=8 TO 1823:READ X:POKE
CHBAS+HI, K:NEXT I:FPOKE 553,34:END
2188 DATA
9,0,0.6,6,0,0,0,06.56,124,124,124,5€,08,56.,08,238.238,238.0.06.6.0
32181 DRTAH
8,188,254, 254,102, 254,254, 165,48, 124, 176, 124,54,254,252.,48.6., 138,
B6.268,56,112,228,138
32192 DATA
B,124,238,124,237,198,238,125,0.24.24,24,42,0.0.06.8.60,128, 112,11
J112, 128,68
32183 DRTA
9,1:26,68,28.28,28,60.126,0,102.126,606.60.,126,102,0,08,5E,356,254,25
,56,56.,8
32184 DATH
9,8,8.,8,56,56,55,112,6.,0,8,254,254,8.,0,06,0.8,6.86,56.56,56.0
32185 DATA
8,6,14,28,56,112.224,182,8,124.,236,238,246,230.,254,124,8,5€6,120. 2
b;uG 96,254,254
32186 DATA
8 124,20€.38.60, 120, 254 254.0,124,20,62.28,38.254.,124.06.28,60, 168
254,254,28.28
32167 DRATA
@,254,224,£52,14,238,254, 124,468,124, 224,252,246, 254,254, 124,08, 254,
8,30.60, 128, 246,224
32188 DATA
@,124,238,124,238,254,254, 124,808,124, 238,&54,125 14,254,252.8.,8,56
S5E.,8,56,56,8
32103 DATH
ﬂsg;SEaEEaBJSE .56,112.8,14,36.60. fEB 66.36,14,0.0.254,254.0,254,2

32118 DRTR
b- 224,240, 120,66, 120,240, 224,, 124, 206, 14, 60,56, 8.,56,8,124,238,23
,238,224,254,124
32111 DATA
@, 124, 24€, 25 1, 246, 246. 246, 246, 08, 252, 238, 252, 238, 238, 254, 252, 8, 124
230,224,230, 254,254,124

32117 DATA
0,288, 236, 230, 238, 254, 254, 252, 0, 254, 240, 252, 248, 254, 254, 254 , 8, 254
. 248,252,248, 248, 240, 240
32113 DATA
G, 126,224,238, 230, 254,254, 126, 8, 246, 246. 254, 246, 246, 246, 246. 0, 254
56,56, 56,56, 254, 254
32114 DRTA
8,38, 30,30, 30,222,254, 124, 8,230, 238, 252, 248, 252, 238, 238, 0, 248, 240
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248,2408,246,254,254

22115 DRATA

8,238,254, 254,214,198, 138, 198, 0, 230, 246, 254, 254, 238, 238, 230, 8, 124

2308.236,254,254,254,124

32116 DATA

@,252,230,230,254,252,224,224.0, 124,230,238, 238,252,254, 118, 8, 252

238,230,254,252,238,238 -

32117 DARTA ; ;

0,124,224,124,6,126,254,124,0,254, 120,120, 126, 120, 126, 128, 8, 246, 2

6, 246,246,254,254, 124 :

32118 DRTA

B,246,246,24E,254,254.,124,56,8, 198,138, 214,254,254, 238, 198, 8, 246,

46,124,56, 124, 24E, 246

32113 DATA

B,246,248,254,124,56,56,56,0,254, 30,68, 128,240, 254, 254,0, 124, 112,

2,112,112,112,124 '

32120 DRTA

?éé92J224;112;55;28.14;518;124:28;28:28:23;28,124,8415;55;124,233
,8,8

32121 DRTA

gaﬁﬁg;eaB,BJZSSJZSEJB;168:254:254:254;124.55.l5424;24;24;31,31-24

32122 DATA

3J 3J 31 SJ 3) 3.! 3}3J 24!24;24;2484248;31 BJBJ24124J 24J 248: 243124!241 24

32123 DATA

?AB%B;248;248.24.24;24‘3.?;14428,56;112;224;132;132;224;112:56,28
4 13

32124 DATA

©,238,0,124,6,126,238,126, 238,86, 246,246, 246,254,254, 124,08, 232, 8, 1

4,246,254,254,124

22125 DATR

8,238, 0,246, 246, 246, 254, 124,09, 248, 236, 248, 236, 252, 248, 224, 255, 255

9.68.8,8,0.06

32126 DATH

.I Ei: 6) ai BJ aa 255} 255! 3;9.3; 5156156.55: 112!9) 28;28) 1191 1 13;81 28}3

S2127 DRTA

Bj 8: EJ 31 : 31; 24) 2_""1 2“4 E‘J BJ B;255a255:8:9; 9;24;‘24:24:255; 255J 24)24a 2

32128 DATA

4,8,68,126,126,126,60,0.0, 158, 124, 236,230, 254,254, 124,152, 132, 192
13%,192,182,182,132

32125 DATA
©,08,8,255,255,24,24,24,24,24,24,255,255,6.0,08,0, 195, 124, 246, 254, 2
32138 DATA
24,24,24,31,31,8,6,08,128,95,120,96,126,24,38,8.8, 16,56, 124, 254, 56
SE. 56

32131 DATA
6,36,36,56,254,124,56, 16,8, 16,48, 126,254, 126,45, 16,8, 16,24, 252,25
s 252,24, 18

22132 DATA
8,24,88,126,126,608,24,6,8.6,124,14, 126,238,254, 126.,8,224,224, 252,
4E., 246,254,252

32133 DATH -
9.8,124, 248, 248, 252,252, 124,08, 14, 14,126, 235,238,254, 126, 6.9, 124, 2
&,254,224,254,124

32134 DATA
9.62,120,284,120,120,128.120,0.0, 126,238, 126, 14,254, 252,98, 248, 240
252,254,248, 246, 246
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32135 ‘DATA

-9,128,@,248,120, 126,128, 252,0.36,0, 30,308,380, 254, 124,08, 224, 224, 235

252,252,238,230

32136 DATH

@,120,56,56,56,56,124,124, 8.8, 108,254, 254, 214,214, 198,06, 8, 252, 254

24€, 246, 246, 246

32137 DATA

8,a,124, 246, 254, 254, 254, 124,06, 0, 252, 246, 254,252, 224,224,0,8, 126, 2

8,254,126, 14,14

32138 DATA

9,0,228,254,248,240,240,246.8,8, 125,240, 124, 14,254, 252,8, 128, 254,

20,128,128, 126,62

32133 DATA }

B.8,246, 246,246,246, 254, 124,6,0, 246,246, 246,254, 124,56.0,8, 198, 21

2 254,254,254, 168

32148 DRTA

B.8,24€, 124,56, 124,246,246, 0,0, 246, 246, 126,60, 252, 248, 8,0, 254,60,

208,248, 254,254

32141 DATAH )

?624J524126;125;24:69:@:24124;24;24:24;24:24;24:3;125412@;124:11@
2.6,0

32142 DRTR 6,8,24.56,126,56,24,8,0,32,45,56.60,56,458,32

18 GRAFHICS 18:SETCOLOR 2.0.8:SETCOLOR 4,8.8:POKE
756, 156:POSITION 6.6

58 PRINT #6;" starsoft":7 #6;" [(Etarscig": 7 #€;"
STRARSOFT"

68 DL=FEEK{SEB)+2564PEEK(SE1) :POKE DL+3,6:7 H#6:7 #6;"
FRESEHTS:":? #6:7 #6:7 #6," LETTERS"

78 POKE DL+15,2:FOSITION @,18:7 #6;"2.3Y COPYRIGHT (C) Lubos
ZYOLEMWSKY, 1383";:SETCOLOR 2,6,8:SETCOLOR 4,0,0

86 POKE 736,156:FOR A=1 TO 250:POKE 7B9.R:POKE

718, ABS(A-158:POKE 711, INTCAR-16):NEXT A:POKE 756,224

118 FOR A=1 TO 25@:FOKE 783,R:POKE 718,RBS<A-156) : POKE

711, INTCR~ 167 :NEXT A:GOTO 28

EEREESCIFESF IR ERES ST o

¥ BERCKGROUND PRINTER %

EFSLERESF RS S SER TS B

Y Spravodadi AK Olomoue 1-2-1983 bol uveredinend proiram

BRCKGROUND FRINTER, ktorg (ako sa rodla popisu zdalo) méZe byt
wvibornsm vomeenikom pri prdeci s tladiarfiou. AvEak v erosrame sa
wyskytla chyba, rreto na strandch tohoto Seravodaia uveredfiljeme
deho serdvny listing,
18 REM #BACGROUND PRINTER%
S0 REM ¥Printer active : LIST "B:HAME"
&8 REM #File (MAME) is saved on dizk
V8 REM 4Read sector to sector and
88 REM #Frint this sectors on erinter
36 GRAFHICS &:0LATA :
a!1!2}314f5}6}?JGJSJBJQJEJGIEJBJBJ18111)12)13J14}15
118 DIM DRT#(SE),HEX(22) :FOR X=8 TO 22:READ M:HEX(X)=M:HEXT
#:LINE=496 :RESTORE S@0:TRAP 198:7 "CHECKIHG DATA"
128 TOTAL=@:LINE=LINE+16:FOSITION Z,2:7 “LINE:";LINE:RERD DATS$:IF
LEMC{DRT#2<>396 THEH 228
138 DATLIN=FEEKC1833+2564PEEK <1843 : IF DATLIN<LINE THEN 7 "LIHE
"iLIHE; " MISSIMG!'":END
148 FOR %=1 TU LEM(DRT$)-1 STEP
2:D1=A5CIDATE K, Ko 3-48: D2=ASCIDATE(M+1, X411 348 : BYTE=HEX (D1 3 +163H
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acb2d

158 IF PASS=2 THEN FUT #1,BYTE:MEXT x:READ CHKSUM:GOTO 128

168 TOTAL=TOTAL+HEX(D12+HEXCDZ Y :HEXT #:READ CHESUM: IF
TOTAL=CHKSUM THEW 128:G0T0O 220

136 IF PEEKC(135)<:6 AND PEEKC13S:<:S THEH 228

288 IF PASS5=8 THEM OPEMN

#1,8,@, "0 AUTORUN. 55" : PASS=2: LINE=490: RESTORE S@6: TRAF Z1o. -
"CREATING FILE":GOTO 128

z1a CLOSE #1:EHMD

228 IF LEHCDAT$)=36 AMD LINE=668 THEM TRAF 208:G0TC 138

238 7 "BAD DATA IM LIHE ";LIHE:END

568 DATH

FRFFEDZZBE22 1 52282227 322VAZ2Z7I2279224C7RH2216221 1 23RSCOFB2ISR42R20
HS@B50?233ﬂ9FHSD44B$H9233045@3;545

516 DATA :

A311304863A300S043032856E468ARABS1 38SD438366ASCODBD3ASESSD44B3ASZ
304585A361 ESCEABOBES 1 RB3C344F 6, 557

S£8 DARTA
B5C5CSCE16F4CEB31AB3SSCECBES IRB3ESCFA4CEE I CE4828E 1CE4SASUEEESSDER
47 85CBDBDZASCBCIBTLBF 1ASBIESCE, 723

538 DATA

Z283522A216A3083504 203ASEESD44B3AS23504503A304504A63 2056E4R3 2690420
2856E4ED4CB3I85CCED4DO3SSCIAZAC, SE7

S48 DATA
3D426352856E4R368085CEESDBSSCF SIS0 1 AST4E50RAIE4SSOEAIBTRBE2ARZZ2285CE
EB4C§2§4H5D1DEFSHSGBD@EDBSCBBD;559

558 DATA
1522A3061500183A3528DB203A90BSDH4G3A3248005E3ASCCSDORB3ASCOSDEBO3Z
535498381223@924ECEEDBDBC8EE15;563

568 DATA
22AD1522C302DBBEASBB20 1522ASCFDOTEEED 1 AYCEESEB2448AB57A22SA94ESDE
B838CB263E61ERG1DE8SDCHAIESES 1E, 649 "

578 DATA
FB15861DC9SBFBB5AOB14CEF23A92090CBB3ESEY 1 EDBF 8AS0ESS 1 DF2CORGE3EED
B38COSB83A340E500003A381SDB163AS, 565

S8@ DATA

cbcDB383AS 1 EBDBBBIAS0B8DESE3AS 1 CSDUEEIZBSIE4CED 1551 BO4ECCFDABARYIC
C8CLEA24BU2584CE4CDF 22CECFERDT , 656

238 DATH

4CE025200600A0 1 322802462AD1422802562A38B856RAS24850BDBDDASBOESCES
DBHDBSZ;ZBBSBSCDFBB2EECBHDSS24J58?

E88 DAT

53CCFBB2EBCBASCEFBCS4C0F 22443AS0S2434ES42E53564C443A4D454D2ES3415
DBLZCSCEL4AED3DBCCABCSCERBDSDS, 711

&1@ DATH
Lo3BsE247D20AZ21BASBDAD4 203ASF 1904403A923304 503 265CE4COARDOS4ABE0E
1AB3C942FBA5CECEC810F4A30B591A, 593

626 DATA

G3A3BLEDE TDZAS228DEBBZADEF 2 2556CAD1B22858DAD1 1 22850AAD 1 222850B6C0
BBARD11226500R01 2225581 ECBEEBRY, 512

638 DATH ;

BE5CCB5CDADBF 228DF 724AD 162280F 3242660@04COE2SASBCEDEF 22RS608D 1082
HYE4856CAR324836DASBABD 1 1 22AS6E, 595

E46@ DATH
201222ASEBESBAAS24B856BAD2462801322AD2502601422ASTESDE7B2AS258DESE
RBBBES | AB3FBBCCI50Dee320SB25CE, 573

£38 DATH

CSCEB16EFAS4 2331 RB3CEAS6B93 1 AB3CEASZ22991 ABIEE3848C8RS1ABIBSCECSES]
8355CFRBBZ18B1 CEE3818DAD23CEB1, 651

668 DATH CEES@B8DAEZ36ERSECHEGOZE1G2FC24, 195



SPRAYODAJ RTARI KLUBU BRATISLAYA &.4-1983

Yudal ATARI KLUB Bratislawva, 381. Z0 Zvozarmu

Yedici redaktor: Ina. Yladimir Zvolensks

Nepreilo Jjazykowvou deravou.

Fretlaé povolend len so sdhlasom redakcie pri zachovani
autorskdch epriv a = uvedenim cramefia. NeveZiadané rukopisw
redakcia nevracia. Za p8vodnost a wvecrnu serdvnost rulf autor
Eldnku. :

Dané do tlade: september 1383

Tla¢ esovolil: Hdrodng vdbor hl. mesta Bratislawvy

Cislo povolenia: S7-1388
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Tlaé: SLUZBA VD, Rustaveliho 7
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