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Kdo by neznal SIERRU. "Obyéejny Clovék™ si vybavi automobil, kiery
obcCas brazdi naSe silnice. My "pocCitacovi zasvécenci” se jen usméjeme. My
vime své. Pod znackou SIERRA ve svété pocitacu se nam okamZité vybavi

jedna z nejznaméjsich americkych softwarovych firem, zaméfenych na
tvorbu konverzacnich her, zviasié z kategorie tzv. Role playing.

Pokud se vam dostane nékdy do ruky polsky ¢aspis KOMPUTER. tak jste
méli v loniském lednoveém Cisle pfileZitost precist si €lanek o historii 1&to firmy.

U nas je SIERRA znama piedevsim diky noénim dobrodruZstvim panacka
Larryho, v programu Leisure Suit Larry in the Land of the Lounge Lizards.
Vaak programi této firmy. zaloZenych na stejném principu je cela fada®od
Police Quest I, ILlll, Space Quest |, II. Il aZ po milicnovy nakiad pohadkového
dobrodruzstvi ve Clyfech
dilech hry King Quest L-1V. -

Hry firmy SIERRA On
Line, tak totiz zni piné jmeno. J E
nalezneme nejen na : ELARN
poénac1ch iBM PC JOMES GRAMANDEZ SIMnsS SHNIDER
kompatibilnich, ale témér se véemi se mizeme setkal na pocitacich ATARI
ST. Apple Macintosh, Commodore 64 a mnohych dalsich. Mimo jiZ
uvedenych her jsou to dalsi jako napfiklad ‘Wrath of Denethor., programy
pro déti s postavickami Walta Disneye <«The Chronicles of Prydain.
Mixed-up Mother Goose. Black Cauldrone, sportovni programy <Sierra
Championship Boxing:. simulatory <Helicopter Simulator:. V produkci firmy
jsou ale’i programy na zpracovani lextt Home Word Plus a ScreenWriter I
a planovani domacich rozpoctt «Smart Money>.

Ke konverzacnim hram vétsinou existuje 1 doprovodna knizka, ktera vsak
neni v cené a je ji nutno zakoupil samostatné. Zde se dozvile jak
program hrat a mizete se docist i mnoho zajimavych informaci o hrdinech
pribéhu.

Kdo se pii hrani dostane do situace, kdy nevi jak dal. muzZe se pomaoci
telefonni linky napojit na poradenske centrum firmy. kde je 24 hodin denné
pripojen pocitac, ktery vam poradi jak dal.

Nejhrannéjsi hrou, a to nejen u nas, se zcela jisté stal program Leisure
Suit Larry... Postavicka a osudy panacka Larryho Laffaira se staly brzo
znamé Siroké verejnosli. Celé zastupy uzivatell pocitacu PC a nejen ony.
propadly této hie dokonale.

Hra. jak je na jejim obalu uvedeno, je-mladeZi nepfistupna. Proto je take
vstup do “programu zabezpecen vslupnim testem. ktery by mél odhalit vas
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vék. Pocita¢ vam klade rizné otazky z oblasti sportu, historie ale i jiné. Jako
odpovéd zvolite jednu ze 1fi nabizenych mozZnosti. Otazky jsou celkem Gtyfi
a vy se muzete splést jen jednou. Pii druhé, chybné zodpovézené otazce se
$ vami program roziou¢i a nemilosrdné se ukondi.

Stalo se v8ak vefejnym tajemstvim,ze tuto ochranu je mozné obejit. Stadi
jen ve spravnou chvili stisknout pfislusriou kombinaci klaves a miZeme zaCit_
hrat, aniZ bychom museli absolvovat vstupni test.

Jestlize jsme fekli Ze hra neni pfistupna mladeZi, neznamena to
ovsem, Ze je program piny
pornografickych scén . Pouze jazyk télo
hry .je velmi volny. Hemzi se to tady
slovy a obraty. které v ucebnicich
anglictiny nenalezneme. Ani bé&zny
slovnik nam nebude stacit k rozlusténi
viech texid. To, Ze nevystacite s
normalnim slovnikem ovSem plati o
vSech hrach této firmy. Proto kdo nema
alespon zakladni znalosti angliCtiny, ten
al se radéji do hry nepousti. To by
viasiné jen bezcilné bloumal po
jednotlivych obrazech a za malou chvili
by jej to prestalo bavii.Vyhodou ale je.
Ze konverzace s programem nemusi byt
zcela podie pravidel gramatiky a take program ma velkou zasobu slov,
kterym rozumi. Take nemusime psat zcela presné - Misto LOOK AROUND
THE SCENE nam stadi napsat LOOK SCENE nebo jenom EXAMINE a
obdrzime stejny vysledek.

Po uspésném absolvovani testu se vydavate s Larrym na nocni pouf.
Larry se vrha do nogniho Zivota velkomésta - to také neni zrovna vhodna
zapletka hry pro mladeZ — a proZiva zde mnoha dobrodruzstvi. Cestuje po
kasinech, hotelich, barech a diskotékach. Zde se seznamuje s rznymi lidmi.
V diskotéce se seznami s jistou sleGnou, Klera se mu tak zalibi, ze se
rozhodne pojmout ji za Zzenu, Pokud chcete hru uspésné dokondit, musite se
zcela vzit do role kresleného hrdiny a hlavné musite hodné premyslet. Po
chvili hrani se vam hra bude velmi zamiouvat a urGité vam pfinese mnoho
radosti. Jak jiz jsem fekl, na své nocni pouti méstem se setkavate s mnoha
osobami, kieré s vami hovofi a sdéluji vam uZiteéné informace, pozaduji od
vas ruzne sluzby. davaji vam predméty. které béhem hry nutné potrebujete.
Béhem hry se vSak musite choval slusné. Pokud pouzijete taxik. nejen Ze
musite udat cil cesty, ale po vystoupeni musite zaplatit. V obchodé si mizete
néco koupil, ale bez penéz to take nelze. Pokud moc hyfite a utratite
vSechny penize, hra kondi.

| Slrana 3
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Béhem bhry mulzete pouzivat telefon, vytah, musicbox. miZete si
zatancovat, posedét v baru, mate-li malo penéz, nebo chcete-li zkusit své
Stésti v kasinu. miiZzete si zahat hru Black Jack nebo se pokusit o Stésti s
hracimi automaty.

Hra zagina pfed no¢nim barem. Piikazem OPEN DOOR (otevii dveie) a
pomoci kurzorovych klaves, mysi nebo joystickem vejdete do baru,
objednate si piti, pustite si musicbox, ktery vam zahraje pisnicku a ..... dale to
jiz zkuste sami. Uvidite. Ze hra je velmi pfitazliva. Ale pozor, je to mor.
Kdo jednou téio. nebo podobné hie propadne, zaZije mnoho bezesnych
noci, kdy bude premyslet tieba o tom. 'Kde
najdu lano?’, 'Na co potiebuji jablka?". 'Kde je
funguijici telefon?* atd.

Ne nadarmo byla tato hra vyhlasena hrou
roku 1987 ve své kategori. Pro neobycejny
uspéch této hry bylo vytvofeno dalsi
pokraCovani hry — - Leisure Siut Larry goes
Looking for Love.

Po pocitacich IBM PC kompatibilnich se
brzo objevila i na estéCkach . Kdo uspésné
zakoncil prvni dil tohoto pfibéhu, s radosti
zasedne i k jeho dalsimu pokra¢ovani. Na této hie je dost znat, Ze
firma Sierra neusnula na vaviinech a neustale zdokonaluje své programy.
Projevuje se fo hlavné na grafickém provedeni hry. Na ATARI ST je mozno
hru pouzivat jak v monochom, tak i barevnem rezimu. Dale je mozno volit,
aby doprovodné zvuky vychazely z pocitate nebo aby byly presentovany
na néjakém, pomaci MIDI piipojeném syntetizaloru. Hra ma vice animovanych
scének, kdy jen sledujeme déj na obrazovce a procitame doprovodné texty,
kde je vétsinou ukryta spousta pro nas ddlezitych informaci. Tim je mozno
vytvorit sloZitéjsi zapletku déje a udélal hru napinavéjsi. Prvni dil Larryho
mél cca 500 kB a dal nam zabrat dost. Dil druhy je distribuovan na t f e ch
oboustrannych disketach. To znamena, Ze zabira cca 1.8 MB. Nelekejte
se v3ak. hru mohou pouzivat i majitelée s minimalni kapacitou paméti 512
kB. Na rozdil prvniho dilu, kdy se jednollivé obrazy pokazdé nahravaly z
diskety. v tomto dilu se nahrané obrazy zaznamenavaji do paméti pocitace a
zustavaji zde az do jejiho zaplnéni. Pohyb po jednotlivych obrazech hry je
proto rychlejsi. Majitelé pocitacl s kapacitou paméti 512 KB si tohoto asi ani
nevsimnou, ale kdo ma paméti v pocitaci vice, bude jisté potésen.

Vstup do programu je také zabezpeCen proli zneuZili nepovolanou
osobou, nebol program je zase nevhodny pro mladez. Tentokral se nemusite
podrobit vstupnimu teslu, ale musile zapsat spravne telefonni Cislo 0soby.
ktera se objevi na obrazovce. Piehled téchlo vstupnich &isel naleznete
pouze v prirucce, ktera je dodavana primo s programem,
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Zapletka hry je op&l lakava. Larry vyhraie v loterii milion dolard a v
televizni souiézi mésiéni plavbu lodi po mofi. Diky své Spalné znalosti
Spanélstiny se omylem zaplete do SpionaZze. Je pronasledovan agenty KGB.
jsou mu kiadeny rizne nastrahy v podobé otravenych napoju, ale i svadnych
krasavic. Celou hru se musi pfed Gihajicimi agenty skryvat, pfeviékat a ruzne
mast stopy. S Larrym se projdele po leleviznim sludiu, zaZjjele plavbu lodi i
lel leladle, stravite nékolk dni v temnem pralese, kde se seznamile s
divokymi vGelami, zradnym bahnem a jinou, pro vas nebezpecnou llorou i

faunou.

O tom, jak se tato nova hra firmé SIERRA povedla se miuzZete pfesveédcit
sami. Neni nic jednoduséiho, nez sednout za pocitac, viozil diketu a zaCit.
Sami ale radéji nefrajie a drzte se doporucéeni firmy — "Vic hlav, vic vi.”

NOVIKA NA TRHU

Koncem roku 1889 by! uveden do
prodeje novy model poéitaée ATARI
ktery je dalsim vyvojovym stupném
fady ATARI ST. Nese coznaceni ATARI
STE.

Je to viastné ATARI 1040,
vybaveny novym operac¢nim systémem
TOS v.1.6, ktery. jak firma uvadi je
kompatibiini se systémy montovanymi
do klasickych typd ST.

Poéitaé je  vybaven  vétsimi
moZnostmi z oblasti vyuziti pro
grafické zpracovani. Ma zabudovan
Biitter Chip, umoZnuje volbu ze 4096
barevnych odsting, ma kvalitnéjsi zvuk
(sterec). Je standardné vybaven
moduldatorem TV signalu. Dale je
rozsifen o dalsi vstupy pro pfipojeni
ovladacu tjoysticku).

Zakiadni pamét pocitace je MB,
ale jeho rozéifeni az na 4 MB je, na
rozdil od siarsich ST, hrackou. K
rozsifovanl pameéti jsou pfipraveny
specialni RAM karty, které se jen
zasunou do prisludného mista na
zdkladni desce pocitace a je hotovo.

Bohuzel, v zakladnim vybaveni
poéitaée schazi alespon  jeden
demonstracni program, ktery by
pfedved} vylepseni tohoto modelu. Na
dodavané disketé je pouze OMIKRON

Basic, Kontrolni panel, ktery zname jiz
z béinych ST. a tim to konéi. Na
specialni programy si budeme muset
néjakou chvili jesté pockat.

Kompatibilita operaéniho sytému
TOS neni zrovna na 100%. Nékteré
starsi rezidentni programy, které jsme
byli zvykli pouzivat (ram disk, hodiny a
pod.), budeme muset oZelet, protoZe se
s novym systémem nemayji radi. Zrovna
tak nékteré hry nebudou fungovat
vibec, jiné pajdou spustit, ale za cenu
pokazeného zvukoveého doprovodu.

Nacpak - uzivatelské programy
pracuji vétsinou bez problému. Z téch
nejcastéji pouzivanych je to SIGNUM.
STAD, DEGAS, CALAMUS, 18T WORD
Plus, SUPERBASE atd.

V NSR je ATARI STE srovnavano
se znamym pogitacem COMMODORE
AMIGA. V testech, které byly
publikovany v odbornych ¢aspopisech
(napf. CHIP) je tento pocitac velmi
chvalen.

To co Vas asi bude. zajimat je
cena. V NSR se ATARI STE prodava za
cca 1400 - 1600 DM. V Rakousku je to
asi 13.000,- ATS.
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Véieni, hlavné miadi &tendfi, nyni nédco pro
vas. Dlouho jsme na vds nemysleli, ale protoze
vime, Ze si radi hrajete, ale i programujete a
zdokonalujete, pfipravili jsme pro véds dva
jednoduché programy. Jsou napsény v GFA
BASICU v. 2.0.

Pokud budete mit dost trpélivosti, budete
odménéni dvéma zajimavymi hrami. Jedna se o
program, ktery vyzkousi, jaky méate postfeh a
jak se dokéZete soustfedit, Druhy program je
Pexeso.

Programy jsou napsény jednoduse. a méte
moZnost je sami vylepSovat a dopliiovat.
Pokud se vam podafi alespofi jeden program
vylepsit a hlavné zdokonalit, poslete vaéi verzi
k nam do klubu. R4di dpravu zvefejnime.

Piepisujte pomalu a peclivé, abyste zabranili
chybam. Po dopsani programu si jej
nezapomefite uloZit na disketu pomoci piikazu
SAVE. Teprve potom poutijte piikaz RUN.
abyste se pfesvédéil. co jste to viastné
stvofill =

Pozor, oba programy jsou uréeny pro

- menochrom monitor, ale Gprava programu, aby
fungoval na barevném monitoru é&i televizoru
neni nijak naroénd. Jde vilastnd jen o upravu
jednotiivych soufadnic tak, aby se obraz vesel
na barevnou obrazovku s rozlidenim 640 x
200 bodd. Ti nejlepsi si program mohou upravit
tfeba tak, aby sam poznal, v jakém grafickém
rezimu se pocita¢ nalézd a podle toho aby
podital soufadnice sam.

Piejeme vam hodné zabavy.

Program: "POSTREH"
Jazyk: "GFA BASIC v.2.0"

Rem ****** program Postreh *****x
If Xbios(4)»2 Then

Alert 3,"Bohuzel jen
monochrom®.1.’'Konec".Dummy%

System
Endif
Dim Pole(99).Jmenco$(10) Max - jmeno$(10)

On Break Gosub Konec

Hiscore=0

Let Jmeno$="

Max_jmeno$="

Deliill 1,2.3

Pbox 0,0.639.399

Deflil 1,28

Deltext 15.0.32

For X=0 To 2
ForY=0To 2

Prbox

X*120+50.Y*120+30.X*120+150,Y*120+130

Graphmode 3
Text X*120+90,Y*120+90,Str${(2-Y)*3+X+1}
Graphmode 1
Next Y
Next X
Dellill 1.2.8
Pbox 430,35620.375
Delfil 0.2.8
Pbox 425,30,615.370
Line 425.70615.70
Line 425,320.615,320
Deltext 1,12.0.13
Text 46560’'Postieh’
Deltext 1.4,0.13
Text 475.340," (c) 1986 °
Text 455,360, Arniried Griesert”
Deftext 1.0,06
Repeat
Pocet=0
Chyba=0
Graphmode 1
Dellill 0.2.8
Pbox 426.71.614.319
Rbox 428,90.612,132
Text 433.108."Dnes nejlepsi: "+Str${Hiscore)
Text 433.119,"Champion: "+Max_jmeno$
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Print At(56.12)."Napiste své’
Print At(56,13)." iméno: *;
Form Input 10.Jmeno$
Print A(56,12).Space$(17)
Print At(56.13).Space${16)
Repeat
Pocet=Pocet+
Print At(56,11)."Pravé hraje:’
Print At(56.12).Jmenoc$
Print At(56.14)."Kolo: "Pocet
Pole{Pocet)=Iint(Rnd*3)+1
For 1=1 To Pocet
X=(Pole{i)-1) Mod 3
Y=(Pole{l)-1) Div 3
Gosub Hra
Next |
for I=1 To Pocet
Repeat
Kiavesa=inpl2)-48
Until Klavesa=1 And Klavesa=9
X={Klavesa-1} Mod 3
Y=(Klavesa-1] Div 3
If Klavesa=Pole(l) Then
Gosub Hra
Eise
I=Pocet
Chyba=1
Il Pocet*Hiscore Then
Hiscore=Pocet
Max_jmeno$=Jmeno$
Endil
Endif
Nexti
Pause 40
Untif Chyba=1
Fori=-15 To15 Step 2
Sound 115-Abs{l).6.15
Next |

Alert 2"Budes hrat znovu'.1."AnolNe” Klavesa
Until Klavesa=2
Gosub Konec

Procedure Hra
Graphmode 3
Prbox

X*120+50,(2-Y)*120+30.X*120+150,(2-Y)*120+130

Sound 1.15,Pole(l).4
Sound 2.15.Pole(l).2.8
Sound 10.0.0.0
Sound 2,00.0.0
Prbox

X*120450,(2-Y)*120+30.X*120+150,(2-Y)*120+130

Return

Procedure Konec -
Graphmode 1
For I=0 To 320
Box 11/320*200.639-1,399-1/320*%200
Next |
Delliii 1.2.4
Pbox 0.0639.399
End '
Return
Rem dr e e ok ok konec progfamU o sl ok o e ok ok ok

Program: "PEXESO"
Jazyk: "GFA BASIC v.2.0°

Hem o Tk e o o e ok e ok sk ok o ok ok ok ol e ol ol s i A ok ok ok ol o ok ol ok ke ke ok e ke

Rem * GFA PEXESO *
Hem i v e o ok ke ol i ke ke o o o ok o ok ok sk o ok ok ok ik e ol ke ok e ke ok ok ok
AS=MKi$(0)+Mki$(0}+ MkiB(1) +Mki$(0) +Mki$(0)
For 1%=1To 32

AS=AS+MkiBi0}

I Strana 7 l
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Next 1%
Dim A(6.5).Aul$(15).Rspi(100).F(5)
Dellill 1.2.4
Prbox 8.852.72
Rbox 5.555.75
Deffill 1.2.1
Prbox 105.5.155,75
Deffil 0.2.8
Prbox 108.8.152.72
Rbox 108.8.152.72
Deftext 1,1.0.32
Graphmode 2
Text 17 46 A"
Text 25,58.'B"
Get 5.555.75.Zk$
Get 105,5.155,75.Ak$
Graphmode 1
For I=0 To 15
Aul${l)=Chr$(i+64)
Next |
Deitext 1,16.0.32
Cis
Gosub Uyvod
Deltext 1.1.0.13
ForlI=0To 5
Text I*58+39,394 Chr${l+65)
Next |
For1=0 To 4.
Text 364,1*75+46 |+
Next |
Rbox -1.-1640.400
Rbox 8.2.376.396
Rbox 384.2.630.196
Rbox 384.204,630.396
Deflill 12.8
Fill 0.0
Fill 639.0
Fill 639.399

Fill 0.399
Deliill 1.2.4
Fill 1,200
Deltext 1.16.0.13
Text 390,20, Hraé
Text 390,222 Hrac 27
Get 0.0.640.399.B1%
Deimouse 3
Do
ForiF1To 5
ForQ=1To 6
A(QI)=0
Next Q
Next |
F1)=0
F2)=0
F12=0
Flag=0
ForQ=1To 2
For =0 To 14
Do
X=Int{Rnd*6}+1
Y=int{Rnd*5)+1
Exat il A[X.Y)1
Loop
AX.Y)=I+1
Put (X-1)*58+18(Y-1)*75+5.Zk$
Next |
Next Q
Graphmode 1
Deltext 1,16.0.32
Do
Deltext 1.1.0,16
Text 390.20.'Hrac 17
Deltext 1.16.0.13
Text 380.222."Hrac 2
Qwer=190
We=1
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Do
Gosub Hra
Gosub Kenec
Exit If F12 Or Flag=0
Flag=C
Loop
IF12
Goto Dalsi
Endif
Flag=0
Deltext 11.0.16
Text 380222 'Hrac 2"
Deftext 1.16.0,13
Text 380.20. Hrac 17
Qwer=320
We=2
Do
Gosub Hra
Gosub Konec
Exit if F12 Or Flag=0
Flag=0
Loop
Flag=0
Dalsr:
Exit i F12
Loop
Graphmode 3
Deffil 128
For =170 30
i {Fij=F(2)
Phox 0,0.639.393
Endif
if F1F{2)

Prbox 384,204 630,396

Endil
If FLPF(2)

Prbox 384.2.630.196
Endif

Nextl
Alert 2°Nova hra 7°.1"AnciNe” Koneck
i Konec%=2 Then
Syslem
Endil
Put 0.0Bi$
Loop
Procedure Konec
I F{1)+F{2)=15
F12=1
Endil
Return
Procedure Hra
Do
Gosub Vyber
Exit Il AiMxMy)0
Loop
AfMx My}l=-AiMx My)
AS=Cnr${A)
Do
Exit Il Mousek=0
Loop
Put (Mx-1*58+18 (My-1}*75+5.AkS$
Deltext 116.0.32

Text
(Mx~-1)*58+35 (My-1}*75+52 AulS[Abs(A{Mx My)))

Xg=Mx
Yg=My
Q=ADS{AIMX My}
Do

Gosub Vyber

Exii Il A{Mx.My):0

Loop

A{Mx My}=-A{MxMy]
AS=Chr${A}

Do

Exit If Mousek=0

Loop

I Strana @
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Put (Mx-1)*58+18.(My—-1)*75+5 Ak$
Deltext 116,032
Text
(Mx-1)*58+35.(My-1)*75+52 AulB{Abs(A(Mx.My)))
Il Q=Abs(A(Mx My))
AlMx.My)=0
Inc F{We)
Fert=F{We)
Pause 10
Line 400.Qwer-Fert*4-2 454 Qwer-Fert*4-2
Line 400.Qwer—Fert*4-2 454 Qwer-Fert*4
Delflill 0.2.8
Flag=1
Pbox
(Mx—1)*58+18 (My—1)*75+5.Mx*58+10, My *75

Pbox
{Xq-1}*58+1B.[Yq-1}*75+§,Xq*58+?O,Yq*?5

Else
Pause 50
Put [Mx-—1]*58+I§.!My~1}*75+5.2k$
Put (Xq-1)*58+18.(Yq—1)*75+5.Zk$
A(Xa.Yq)=-A(Xaq.Yq)
AMX My)=-A(Mx.My)
Endif
Return
Procedure Vyber
Do
Mx=Int((Mousex-20)/58)+1
My=int{{Mousey-5)/75)+

Exit Il Mousek And Mx«7 And Mx:0 And My:0
And My<6

Loop !
Return
Procedure Uvod

Delmouse A$

Rbox -1.-1.640.400

Rbox 8.2.632.396

Defiill 1.2.8

Fill 0.0
Fil 639.0
Fill 639,399
Fill 0,399
Dellil1.2.4
Fill 1,200
Deltext 116.0.32
T$="PEXESO"
For -1 To Len(T$)
Put 1*80.160.Zk$
Pause 10
Next |
Pause 30
For =1 To Len{T$)
Put 1*80.160.Ak$
Text 1*80+18.205 Mid$(T$.1.1)
Pause 16
Next |
Get 10.160.630.250.B5%
For 1=160 To 20 Step -1
Put 101.B5%
Next |
Deltext 100,13
Text 200.370."Stiskni tlacitko na mysi”
Do
Exit Il Mousek
Loop
Cls

Return
Rem b 85348 44 konec Drogramu % e sk ook o ko




Meéstsky podnik sluZeb Kralupy
nad Vftavou zavadi novou sluzbu pro
majitele pocriacu.

Organizace. ale | fednotlivei maji
rmoZnost vyuzit mnoha sluzeb. klere
meéstsky podnik nabizi.

Mimo nakupu a prodeje pocitact
i veskereho prisiusensivi pfimo ve
svem BAZARU nablzi poradenskou
cinnost  pfi zavddani  vypocelns
techniky, opravy negjen pociiaco, ale i
vetsiny perifernich zaiizeni (liskdrny,
disketové jednolky apod.).

Méstsky podnik sluzeb vydavd ve
spoluprdci v K VICM Zenit Citov
fadu pfirucek pro pocditace AIARI ST

Ve své provogovng Vam nmumo
pfiruéek pro praci s pocitaci ATARI

(Prirucka uzivalele ST, Budele
rmiftfmate)  pocitac. Signum 2. VIP,

TTHisre
Flopoud ok
FINGLE slimew

Superbase  Professionall  nabidneme
nabrané magnetofonové Kazety pro
podéitace  AIARI  XL/XE a Sinclair

Spectrum {Didaktik Gama) s vyukovymi
programy ~ Pozne| planetu Zemi. Orbis
Pictus a mnohé dalsi vyukové a
uZivaieiske programy. Tyio programy
zafistufe nas podnik sluZeb ve spolupraci
s vyrobnim druzstvem Frogram Praha.

Vsechny siuzby je mozno hradit | na
fakturu.

Prijed te se sami presveéddéit.

nad
Vitavou

ATARI Stiedisko
Kralupy nad Vitavou
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Seznam programui pro ATARI ST

Program

Voyager

Black Cauldron

De Ja Vu

Defender ol the Crown
Dungeon Master
Guild of Thieves
Hacker

Hacker Il

King Quest Il

King Quest IV
Legend of the sword
Leisure Suit Larry Il.
Leisure Suit Larry

P. Mason (Mandarin Murder)
Pawn (The)

Police Quest

Police Quest i
Secret of Steel (The)
Space Quest
Uninvited

Vixen

DTL /SEQ Player
Imaagic
Imagic — Compiler

Action Fighler
Airball
Arkanoid

Arkanoid 2-Revenge ol DoH

Barbarian

Barbarian 2

Battle Zone

Beyond of Ice Palace

versze

1.0

10
1.300

101

104

102

1026

1.02

4.0
10
10

autor

Ocean

Sierra On Line
Mindscape
Mindscape

FTL

Rainbird Soltware
Aclivision
Aclivision

Sierra On Line
Sierra on Line
Silicon Soltware
Sierra On Line
Sierra On Line
Telarium

Rainbird Soltware
Sierra On Line
Sierra On Line
Red Rat Soltware
Sierra On Line
Mindscape
Martech

Antic Publishing

Appl. Systems Heidelberg
Appl. Systems Heidelberg

Sega

Imagine

Imagmne
Psygnosis
Psygnosis

Atari Corporation
Elle

ptyp obraz b mis
5 COLOR A 18S
5 adv M/C A 255
Aadv MONO A 1SS
S5adv COLOR A 1DS
Sadv COLOR A 103
5adv M/C A 1DSs
5adv M/C A 188
5adv COLOR A 1SS
5adv M/C A 258
5adv M/C A 4DS
5adv M/C A 1DS
5adv M/C A 3DS
5 adv M/C A 1DS
5adv M/C A 188
5adv M/C A 1SS
5adv M/C A 1DS
5 adv M/C A 3DS
5adv COLCR A 1DS
.5 adv  M/C A DS
5adv COLOR A 2SS
5adv COLOR A 188
5am  M/C A 1SS
1 am M/C A 288
1 am M/C A 1SS
S5arc COLOR A 18S
S5arc COLOR A 188
S5arc COLOR N 185
Harc COLOR A 1SS
S5arcc COLOR A 1SS
5arc COLOR A 18§
5arc M/C A 188
5arc COLOR A 1SS
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Black Lamp
Bolo

Bomb Jack
Bombuzal
Bubbie Bobble
Bubble Ghost
Bubble Trouble
Captain Fizz
Choper X
Cracked
Cralton & Xunk
Cryslal Casile
Deathstrike
Double Dragon
Dragon Ninja
Endurc Racer
Flying Sharks
Fred Feuerstein
Gold Runner

Great Gianna Sisters The

Hell Bent

lkari Warnors
Impact

Impossible Mission Il
Indiana Jones

into the Eagle's Nest
Jumpster

Jupiter Srobe

Live and let Die
Macadame Bumper
Major Maotion
Manhattan Deailers
Marble Madness
Menace

Metrocross
Milipede

Mission Elevator
Moon Bugagy

Firebird

Appl. Systems Heidelberg

Elite
image Works

Hurlant
Prollel Products

" Psygnosis

Mastertronic
Atari Corp.
Infogrames
Andromeda
Taent

Datacast/Imagne

Activision

Anola Soltware
Microdeal Ltd

Novagen

Elte
Audiogenic
Epyx Soltware
Namco
Pandora
Screen Arl
Microdeal

Eite
Inlogrames
Microdeal Lid.
Siimarils
Electronic Arls

Namco
Atari Corp.
42-Crew
Andromeda

5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc

5 arc

5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
1 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc

COLOR
M/C

COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
M/C

COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
M/C

CCLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
M/C

M/C

M/C

DS
1S5S
1SS
1SS
158
158
188
188
1SS
1SS
158
188
188
1SS
DS
1SS
DS
DS
18S
188
1SS
1SS
188
158
1SS
188
188
188
188
188
3Ss
2SS
DS
288
188
1SS
188
158
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Mouse Trap
Nebulus

Ninja mission
Obliterator
Ocean Conguerror
QOut Run

Plutos
Quadralien
Rambao i
Ranarama
Return to Genesis
Road Runner
Robocop
Rolling Thunder
Screaming Wings
Sky Fox
Slapflight
Solomon's Key
Space harrier
Space Port

Star Wars
Starquake
Super Hang-On
Thrust

Thunder Cats
TNT

Tonic Tile

Turbo GT
Turbo_ST
Victory Road
Virus

Warlock
Warsone
Western Games
Wizball

Xenon

Xevious
Zynaps

Micro Value

Mastertronic
Psygnosis

Sega

Micro Value
Logothron
Ocean

Hewson
Firebirds

US Gold

Ocean

US Gold

Red Rat Software
Electronics Arts
Imagine

Probe

Reline Soltware
Domark

Mandarin Soltware
Sega

Firebird

Elite

Infogrames

The Edge

3 RE Informatique
Backschat M.
Imagine
BrabenD.J.

The Edg-e
Paradox Soltware
Magic Bytes
Ocean

Melbourne House
US Geld

Hewson

5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 are
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5 arc
5. arc
5 arc
5 arc
5 arc
5arc
5 arc
5 arc

COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLORN
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLCR
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1SS
1SS
1SS
188
1SS
185
18S
158
1€3
1SS
DS
1SS
DS
188
18S
1SS
1SS
1SS
1SS
1SS
1SS
158
1SS
1SS
1SS
1SS
2SS
DS
1SS
1SS
1SS
1SS
1SS
10S
158
1SS
1SS
1SS
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CAD 3D 20 Antic Soltware 5 cad M/C A 285
Campus Dralt 1.0 Technobox Software GmbH 5 cad MONO A 3SS
Campus—-CAD 1.3 Technobox Soltware GmbH 1 cad MONG A 35S
Chron 1.01 Prillwite Harald t cad MONO A 2DS
Cybermate Antic Publishing 5 cad M/C A 188
Design Scope 1.0 Analog Design Acad MONO A 1SS
Dynacad Nothern Desigh Systems i cad MONO A 208
Easy Draw 2 2.32 Migraph Inc. ) 1 cad M/C A 408
GFA Dralt Pius 31 GFA 1 cad MONO A 1DS
PCE-layout 113 Praelecke Thomas S5cad MONO A 1SS
Platine ATARIST 11 Daia Becker 5 cag M/C A 185
K-Spread 206 Kuma Computers Ltd 5cal  M/C A 1SS
Flash 1 Antic Publishing 5 com M/C A 188
GEM-Kermit 102 Nebel Bernhard 5 com M/C A 188
PC-intercomm am Mark of Unicorn 5 com M/C A 188
Uniterm 2.00 Poole Simon 5 com MONO A 1SS
ACIZ2E 112 Curosystems 5 cop M/C A 188
Bit Copy 225 S5cop M/IC A 1SS
Bitie gin Git! 23 Taefiner Uland 5¢cop M/C A 183
Copy Star 3.0 Rohde Peter 5cop M/IC A 188
Fast Copy 3.00 Backschat Martin 5cop M/C A 1SS
Procopy 4.01 5 cop M/C A 188
Adimens ST 23 ADI i dat M/C A 1DS
Datamat ST 1.0 Databecker 5dat M/C A 138
DB-man 40 Varasoli 5 dat M/C A 108
Dhase Hl pius 11 Ashton Tate Ddat M/C A 1DS
Habaphone 101 Haba 5dal MONC A 188
Standard Base 21 Format Soltware 5dat M/C A 285
Superbase Personal 1026  Precision Soltware 5dat M/C A 258
Superbase Personal 2 2.25 Precision Scltware 5 dat  M/C A 1DS
Superbase Proiessional 20 Precision Soltware 5dat M/C A 388
Big demo 5 dem COLOR A 1SS
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Snowman

Calamus

Desktop Publisher
Fleet Street Publisher
Page Maker

Tempus

Maps & Legends
Math Talk

Speller Bee

Trivia Chalienge

Aladin

CP/M-Z80 Emulator
PC-Ditto

Spectre 128

AL emulator

Advanced Art Studio
ART Director

Atari image manager
Comic Works
Creator

Cyber Paint

Cyber Smash
Degas Elite

Film Director

Gem Paint

Hyper Paint

Littel Paint

Mac Dralt

Mac Draw

Mac Paint
Neochrome

Phoenix 3D

Print Master
Spectrum 512

109
112
11
12

2.00
30

13
22
364
1.75

10

23

1.0
11

" 20

11

13B2
10
4.00
10
19
1.5
1.2

DMC/Ditek International
Timeworks

Mirrorsolt

Aldus Corporation

CCD

Antic Software
Frest Byte
Frost Byte

Eidersolt
SoltDesign
Merlin Compuler

PD

Rainbird Software
Mirrorsolt

Macromind

Appl. Systems Heidelberg
Antic Publishing
Antic Publishing
Batteries included
Mirrorsolt

Digital Research
Alari Corp

Dheus Markus

DD Inc.

Apple Computer inc.
Apple Computer inc.
Atari Corporalion
Phoenix Inc.

Unison

Antic Publishing

{ dem COLOR A 1DS

1 dip
5 dip
1 dip
A dip

5 ed
5 edu
5 edu
5 edu
5 edu

5 emu
S emu
S emu
5 emu
5 emu

5 gra
5 gra
5 gra
Agra
2 gra
S gra
1 gra
5 gra
5 gra
5 gra
5 gra
5 gra
Agra
A gra
Agra
S gra
Aga
5 gra
5 gra

MONO
M/C
M/C
MONO

M/C
M/C
COLOR
COLOR
COLOR

MONO
M/C
M/C
MONO
COLOR

COLOR
COLOR
M/C
MONQO
MONO
COLOR
M/C
M/C
COLOR
M/C
M/C
M/C
MONO
MONOQO
MONO
COLOR
MONO
M/C
COLOR

>»P>z>» »> > >
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2DS
4SS
455
1Ds

185
138
1SS
1SS
1S8

1SS
188
iSS
25S
1SS

i8S
18S
288
1SS
2SS
2SS
188
2SS
189
2SS
1SS
1SS
188
188
1SS
1SS
1SS
38S
155
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ST Paint Mark & Technik 5ga MONO A 1SS
STAD 13 Appl. Syslems Heidelberg 5 gra MONO A 18S
Supercharger 11 Migraph Inc. Sga M/C A 1SS
Video Movie Aga MONO A 1SS
Video Works 11 Macro Mind Aga MONC A 1SS
Apple HDS Assembler 20 Apple Computer Inc. . Ajaz MONO A 1SS
Devpac ST 2.07 Hisolt 5jaz M/C A 1DS
Fast ST Basic Computer Concepts Lid. 5jaz MONO A 135
GFA Basic 2.02 GFA 5ijaz M/C A 1SS
GFA Basic Compiler 2.02 GFA 5ijaz M/C A 185
GFA Basic Compiler 3070 GFA 5ijaz M/C A 2DS
GFA Basic Interpreler 3070 GFA 51z M/C A 1DS
GST Macro Assembler GST Systems 5@z M/C A 1SS
Hisoit Basic Compiler 1.01 Hisofl 5jas M/C A 1SS
K-Seka Assembler Kuma Computers Lid. 5@z M/C A 185
Megamax C Megamax Inc. 5 jac  M/C A 1SS
Microsclt Basic 200 Microsoft Ajae MONO A 18§
Omikron Basic 3.0 Omikron 5@z M/C A 288
Omiikron Basic Compéler 3.0 Omikron 5ja¢ M/C A 28§
Profimat ST Data Becker GmbH 5@z MONO A 1SS
3T Basic Atari Corporation 5jae  M/C A 188
ST Logo Atari Corporation 5j1az M/C A 188
ST Pascal Plus 2.00 ccD 5@z M/C A 288
STAC 5z COLOR A 288
STOS 2.3 Mandarin Soltware 5jaz  M/C A 388
TDI Moduia 2 3.00 Modula 2 Soltware 5jae M/C A 388
Turbo °C’ 1.00 Borland International 5|as M/IC A 35S
Turbo Basic 1.0 Borland International Ajas MI/IC A 288
Turbo Basic 4.0 Borland International Dja¢ M/C A 1SS
Turbo Pascal 100A  Borland International Ajaz MONO A 458
Xlisp 15 Bets David Az MONO A 188
ZBasic 3.01 Zedcor Inc. _ Ajac MONO A 1SS
K-Graph 223 Kuma Compulers Lid, 5 kal M/C A 1SS
Kalkumat 1.0 Data Becker GmbH 5 kal M/C A 188
LDW Power 1.01 Logical Daesign Worksinc 1 kal  M/C A 258§
VIP Prolessional 1.0 VIP Technologies 5kal M/C A 1SS
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Funktionsplotter
ST Math

C- Lab Creator
Music Studio
Twenty-four
Twenty—four

GDOS
MS-DOS
MS-DOS
TOS

Geniscan
Pic Reader
Picread
Scandy
Silver Reed

10th Frame Bowling
BMX Simulator
Buggy Boy
Championship Basketball
F16 Combat Simulator
Falcon
Falcon F-16
Fiight Simulator |l
Gato
Gunship
Hardball
Harrier Strike Mission
Honda RVF 750
Hunt the Red Oclober
International Karate
Jet
Kick OIf
Leader Board
Lombard Rally

21
23

10
3.0

12
3.20
330
14

10
1.04
101
101
39

1.00
10
11

10

Farber Max-Ukich
Heim Verlag

C-Lab

Activision
Steiberg Research
Steiberg Research

Microsolt
Micrasoft
ATARI Corp.

Datel Electronics
lrata

Eurosystem
Eurcsystem

rata

Acces
Gang James

Elite System Internation.

Gamestar
Digital Integraiion
Sphere Inc.

Soltiogic
Spectrum Holobyte
Microprose

Miles Computing
Microstyle

System 3

Sublogic

Anco

Acces

Mandarin Soltware

5 mat
5 mat

5 muz
5 mus
5 muz
1 muz

5 os
Dos
Dos
5 os

& sca
S sca
5 sca
5 sca
5 sca

5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sm
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim
5 sim

MONO
MONO

M/C
COLOR
M/C
M/C

M/C
M/C
M/C
M/C

COLOR
MONO
MONO
MONO
MONO

COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
M/C

COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
M/C

COLOR
COLOR
COLOR

A
A

> » »r P
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» > > >

1SS
188

DS
185
188
DS

158
188
188
185
185
188
188

188
188

1SS
158
188
158
DS
10s
1SS
1SS
1SS
DS
155
188
DS
1SS
DS
138
DS
1SS
DS
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Nigel Manse! Grand Prix

Olympic Challenge
Pool

Power Dreme
Second out
Skychase

Speed Ball

Spitlire 40

Starglier

Starglier 2

Strike Force Harrier
Summesr olympiad
Super Ski

Test Diive

Top Gun

Winter Olympiad '88
World Games

Backgammon
Balance of Power
Battle Ships
Captain Biood
Cards

Carrier Comand
Chessrnaster 2000
Compider Sciahle
Dorald Duck

Eco

Eiite

Focthal Manager
Krabat Schach
Ogre

Othaio

Patience

Pink Panther
Finochls

" PKS Dame
Popuilus

1.002

Ocean

Electronics Arts
Tynesolt

image

Bit Map Brothers
Microdeal
Rainbird Soltware
Rainbird Soltware
Mirrorsolt
Tynesolt

Microids
Accolade

Tynesait
Epyx Soltware

Hippopolamus Soltware

Mindscape

tdicrodeal Lid.

.Rainbird

Elecironic Aris
Leisure Genius

" Gierra on' Ling

Ocean

Addictive Games
Schmidt Ull-Esdert
Crigin

Magic Bytes

PD
Builirog

5 sim
5 sim
5 sim
sim
sifm
sim
sim
sim
sim
sim
sim
sim
sim
sim
sim
sim

M oL n

5im
str

str
Sir

sir

5
5
5
!
5
5
5 str
5 str
5 sir
5 str
5
5
5
5
2

COLOR
COLOR
M/C

COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
M/C

M/C

COLCOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR
COLOR

» >» » > > > P> Pr P> r >k D

COLOR N

MONO
M/C
COLOR
COLOR
M/C
COLOR
M/C
COLOR
M/C
COLOR
COLOR
COLOR
M/C
M/C
MONOC
M/C
COLOR
COLCR
MONO
COLCR

A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A

iSS
288
188
158
1SS
1SS
188
188
188
DS
185
DS
DS
DS
158
DS
DS

188
i8S
158

-1DS

15S
DS
DS
185
158
158
1SS
DS
1SS
1SS
158
188
1SS
1SS
185
1SS
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Psion Chess
Puzzle

Sargon it Chess
Sargon il Chess
Shanghai

Silent Service
Star Raiders
Strip poker II.
Tau-ceti

Tetris

Viegas Gambler

isi Proportionai+
Advanced Full Screan Edit
Archiv Utility

Becker Tools

Control Panel ++
Cormeman

Disk Doctor

Disk Royat

DMC Fonteditor
Dust-Hippo disk Utilities
Fedit Plus

File selector

Flexdisk

Foma

Fontz

/GEM Font editor

Hyperlormat

interiont

Mac Tools

Macintosh Resource Editor
Mono emulator

Neodesk

Norton Comander

Norton Utilities

PC Tools

Protos

20

310
100

i0

10
13
107
1.6
10
12
i1
11
33
13
101
10
10
10

300
420

Psion Software

Activision
Microprose

Artworkx

CRL

Mirrorsolt

togical Design Works Inc

Kruss Sait
Puttkammer H -P

Databecker

Microdeal Lid

Antic Soitware

Boston Computer

DMC

Hippopotamus Soltware
Mac Master Systemn
Hisolt

Appl Systems Hewdelberg
Dala Becker GmbH

CCD. 0SS

Brod Clans

UselM

Central Pont Soltware

PD

Appl Systerns Heidelberg
Norton Peter

Norton Peter

Ceniral Poinl Soltware
Appl Systems Heidelberg

5 sir
5 sir
A sir
5 sir
5 sir
5 sir
5 sir

5 utl
D wti
5 utl
5 ull
5 utl
5 utl
5 uti

M/C
MONO
MONQ
M/C
#/C
M/C
COLOR
COLOR
COLOR
M/C
M/C

MONO
M/C
M/C
M/C
M/C
M/C
M/C
MONO
MONC
M/C
MONC
M/C
M/C
MONO
M/C
M/C
M/C
MG
MONO
MONO
COLOR
M/C
M/C
M/C
M/C
M/C

> P >R PPDDDBD

b S N S S Y SO S S S S S S

o e A

1SS
18S
188
185
158
1S58
155
188
1SS
135
155

Sirana 20



Zpravedaj KVTEM Zenit Citow

Resource Editor 10 Apple Computer Inc. Autl MONO A 1SS
Sargotan 405 Public Domain S5utt  M/C A 1SS
Scarabus 10 Appl. Systems Heidelberg 5utl  MONO A 1SS
Snapshot 10 5uti  M/C A 1SS
ST Doctor S5utl  M/C A 1SS
St Write protect 1.0 Michiron Inc. S5utl  M/C A 1SS
Tempelmon 112 Tempelman Tomas 5ull M/C A 188
Terminal Protector GTi Sull MONO A 1SS
TLDU (The Last Disk Util) 2 Focus S5uti  M/C A 1SS
Turbo Dos 15 Atari France Suti  M/C A 188
Turbo ST 1.4 Soltrek 5ull  M/C A 1SS
Virus Destruction Utiity 3.0GB Karsmakers Richard S5utl  M/C A 155
1St Mail 202  GST Systems 5wp M/C A 1SS
18t Word Plus 2.02 GST Systems 5wp M/C A 1SS
1St Word Plus 3an GST Systems Swp M/C A 1SS
15t Xira 1.01 Weller Tools S5wp MONO A 1DS
2nd Word 10 Public Domain 5wp MONO A 188
Mac Write 46 Apple Computer Inc. Awp MONO A 1SS
Microsolt Word 3.1 Microsoit Awp MONO A 1SS
Microsoft Works 10 Micrasoll Awp MONO A 1SS
Microsolt Write 100 Microsoflt 5wp M/C A 1SS
Protext 20 Arnor 5wp MONO A 1SS
Rediger 198 Logisolt & Liberation 5wp M/C A 2DS
Signum 1.0 Appl Systems Heidetbberg 5S5wp MONO A 3SS
Signurn 2 10 Appl Systems Heidelberg 1 wp MONO A 388

Soznam ubsahuje ndkork udei ket o potfcba rochu vysvell aby si kaldy mohl udéial pdedsiava, jakeé programy na
sve koniigurec pocitlaCe AIANHE S1 mdio vyuZival

W prviam Sioupc naiednoll NaZey MOQramL. v SIoupci druhtm ¢ uvedena vor e programu, sioupec feli @ vyhrazen
o frmu neho aulors programiy. sioupoc Etyh nas infonmue o fom, @kou menmalni kapactu program vyZadue 5 - 52 KB 1-
IMB. A — jon s emudalrem ALADIN. D - jon s emaialorem PC-DEH IO nebo PC-SPLLDY

Paty sloupec siouzi k gsnaconi lypu programu ADV ~ advenlures vy dotvodnuzne: a konmver zacri). AN — programy pro
anmact ARC - arcade [y akeni. honiCky, bludsi a pod J, CAD - tecmicke kiesieni, COM - komunkaéni programy, COP -
kopirovach, DAl - zpracovarns dal [stabaze] DIP - Deskiop Pulishing (ogamy na lvarbu noven. éasopsl prospektl a
pod ) LDU - vyukove, LMU - emulatory. GRA - gralicke programy. JAZ — @iyky a kompéatory KAL - kakuacni programy.
MLZ — hudebni_ OS - operacei sysiemy, SCA - ubskiing programy o scannery, SM — hry simutacni. STH - hry stralegck®.
UiL - programy pomocne. WH - gpracovani lexll i

V navazujicin sloupci se dogvile, aky mondor polfcbue program. aby mohl (racoval MONO [monochrom). COLOR
{oarvny monitor nebo V) MAC {monochrom noba V)

Pledposied sloupec udava, «da @ mozno program poudival 1 na poditadich s novym operaénim systémem 10S (od
roku 1988} Jo-h uvedens N program macue jon na podiladich s 108 2 roku 1985

Sloupec posiede uvad piblznou kapacilu programue {SS - jednostrantia dekicta. DS - obousiranna dsketa)
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Z kiubového ediéniho plénu Jsou k ckamEitému odbdru :

V "Knihovniéce ATARI ST":

Pro ATARI XL/XE:

Priruéka uZivatele ATARIST

Pfirutka pro praci s texty (1st Word Plus)
Uvod do programovani Motorola 68000
Pfirucka pro zpracovani textd (SIGNUM 2)
Gralicky program STAD

Timeworks Desktop Publishing

Superbase Prolessional (programovani DML )

Prdvodce assemblerem 6502

Jit diouho ptipravujeme a dosud jesté nevyslo:

Datamat
Kalkumat
Vip Prolessional
Calamus

V klubu si miZete 162 zakoupit tri€ka ve tfech barvach se znakem ATARL

Vydéava: K VTCM Cilov pfi 4ZD Citov

QOdpovédny redaktor: ing. Josel Havelka

Redakéni rada: Havelkova Katefina. Karika Pavel. Jana a Michal Skurovcovi. Steinz Drahomir

Urceno élendm K VTCM M&lnik, Slentim SMT v okrese

Tisk: AGM PODNIK SLUZEB - stfedisko Ostrava

Néklad: 500 kusi

Tisk povolen ONV Méinik pod éislem 320612687

Text véelnd obrazk( pofizen na pocitacich ATARI ST programem CALAMUS a Signum 2. K vylifidni piedioh byla

pouzZila liskérna ATARI SLM 804.

Za vécnou spravnost ruéi autor pfispévku. Zpravodaj neprose! jaz ykovou dpravou




