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Novy vy¥ykonny domédcd pod&¢itac,.

ATARI 800XL Vé4s zve do vzrusujictho svEta informa&ni revoluce.
Disponuje vykonnou 64k pam¥ti RAM, kterd Vém umoZnuje pustif
se do malych obchodnich transakec! a vyuZit pfes 2000 pFiprave-
nych programi. Po pfipojen{ 800XL k Vafemu televizoru miZete
na jeho obrazovce psédt a napsané upravovat, tverit origindlni
grafické ndvrhy a programovat v jazyce ATARI BASIC, kterym
po&ita® disponuje.

Vés po&itaé Vém zprostfedkuje pfistup k rozsdhlé rodin& vyrob-
ki ATARI. S odpovidajicim pifisluSenstvim a programy miZete
komponovat hudbu, hrdt pofitadové hry, komunikovat & dalZimi
majiteli domdéciho po&ita¥e ATARI, nebo vést VaZe domdci det-
nictvi,

V této instrukini bro¥ufe se dovite, jak pfipojit ATARI 80OXL

k VaSemu televizoru,

OVLADAC! VSTUPY - pro pFipojeni pédkovych ovladaci
/joystick/, otodnych ovlddall /paddle/, ¢iselnych

kldvesnic, sviételnjych per, kreslicich tabulek.

Fhsisnnin



STERBINA SE ZASUVKOU PRO XKAZETOVOU PAMET ROM
/Cartridge/, Xazetové paméti poskytuji rychlé a

snadné zavedeni programi do paméti pocitace.




UvEDENT POlITALE DO cHODU,

e e e

¥ uvedeni poc¢itade ATARI 800XL do chodu potTrebujete zobrazovaci

jednotku, bud televizor, nejlépe barevny, nebo pocitacovy monitor,

s _ - W v ) b » e , . -
FYed propojovénim po¢itale s napajefem a dalSimi zarizenimi se

presvéddte, Ze vypinal napdjeni na zadni strané pocitace je v po-

loze "vypnuto".

1-

Pripojeni politale k televizoru.

Z anténniho konektoru na zadnf strang VasSeho televizoru odpoj-
te anténu,

Jeden konec koaxidlniho kabelu pPipojte do zdsuvky, oznalené
na zadni stranZ politale "television".

Druhy konec kabelu pfipojte na zadni strang Vadeho televizoru
do anténniho konektoru.

Pripojeni poditade k video monitoru.

Jeden konec monitorového kabelu s p&tipolovou zéétrékou na
konei (neni souddsti doddvky poditade) pFipojte do zédsuvky,
oznatené na zadni strand poditade "monitor".

Druhy konec monitorového kabelu zapojte do monitoru dle ins-

trukei, dodanych s monitorem.

Zesunte do sitové zdsuvky zdstriku sifového adaptéru.
Sedmipolovou zéstriku sifového edeptéru pfipojte do zdsuvky,

oznafené na zadni stran¥ po&fitafe "power in",
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Zapnéte televizor. Vypinafem na zadni strané poiitafe vpravo

zapnéte poditad.

Pomoei ovlddacich prvkd televizoru pro lsdsni kandld naladte
8igndl poditafe - obdélnik s ndpisem “"Ready".

Nechéte-1i podita? deld3f dobu zepnuty se stejnym obrazem,
zadnou se barvy na obrazovce televizoru periodicky m2nit,

T{mto opatfenim se 3etfi obrszovks.

Zapamatujte si, ze po vypnuti pocitaCe musite pfed jeho

opétnym zapnutim pockat 3 = 5 sekund.

Wépis Ready na obrazovce Vam rika, ze pocitac je spravmné pri-

pojen a ze je pripraven prijmout Vase instrukce,



Testovsédni 8 ystému.

ATARTI 800XL se po zapnuti automaticky otestuje. Vyskytne-li se
né jaky problém, objevi se na obrazovce ndpis MEMORY TEST.

Pfed prvnim pouZitim po&itale byste m2li systém také zkontro-
lovat serii visudlnich a zvukovych testd.

Tyto testy miZete spustit pomoci souboru teatd SELF TEST.

S oubor testd SELPF TEST.

Spust&ni testd nastane po stla¥enf tlaZitka OPTION p¥i zapiné-
ni po&itale, nebo vypséni BYE po objeven{ se READY na obrazovce.

Na obrazovce se zobrazi seznam testd SELF TEST a1enu,

SELF TEST

MEMORY
AUDIO-VISUAL
KEYBOARD
ALL TESTS

GeLec TP Tar TR RESE 1]

Vyberte poiadovany test tla{tkem SELECT a pak jej spustte tla-

titkem START.

Zvol{te-11 ALL TESTS (vSechny testy), pofitaZ automaticky pro-
vede test pam¥ti, sudio-visudlni test a test klévesnice.
Ukon&eni testu a névrat do menu provedete stladenim

tla®{tka HELP, Do ATARI basicu se vrétite stladenim tladitka

RESET.



Test pam¢éti,

Vas potitaf mé dva druhy pam¥t{. Pevnou pam¥i ROM a pamdt RAM,
pouZivanou pro programy, které miZete zavdd®t do politale, nebo
zapisovat sami.

KdyZ je testovéna pam&f ROM, objevi se na obrazovce dv# barevné
géry. Bthem testu pam&ti RAM se objevi 48 Etverci. Céry a &tver-
ce by m&ly byt zelené nebo modré, Jsou-li Zervené nebo purpuro-

vé, spojte se s VaZim servisem ATARI,

HMEMORY TEST

ROM

L - & ___ |
RaM
(AR RRRRERRNRERNRY)
(ARRRRRERRRRNREY)
 ERARRRRRRRERRNE]

I OR TG TO EXIT

Audio=-visudlni test..

e e e e s

V&S ATARI 800XL mé &tyFi progreamovatelné tonové generédtory a

barevnou grafiku. Nad ¢islem testovaného generdtoru se sobra-

z1 notové osnove s houslovym klidem., U kaZdého ze &ty? geners-
tord je zahréno a zobrazeno Zest tond.

Objevi=1i se &islo generdtoru bez zvuku, generitor nepracuje.

Zobrazené barvy by m&ly byt pfi vZech testech shodné.

AUDIO-VISuaL
TEST

VOICEn 1

330 OR GENG 70 EXIT




Test kXxlavesnice,

S e o A
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Béhem tohoio testu se na obrazovce zobrazi klevesnice VaSeno po-
t{tadte, Stlalite-li nikxierou kxlsvesu, zobrazi se odrovidajici kla
vesa na obrazovee v inverzniw zobrazeni /modrz na bile/,

TeprosvEtli-1i se klavesa na obrazovce, je vadna., /3 vyjimkou ERZAZ/

w

Xlavesy SVIFT a COYTROL se prosve t11 pouze pri soucasnem stlacCeni

KEYBOARD TEST

. 3 BECEBEORZZ2E
R123as678%0 <>
DI oHERTYUTIOP -=CRj

EdasSoFGHIKL :+ =8
EEINzxcvoNH, . - EEDH

O34 08 JHES 10 FRIT

P o gramoyé vybaveni.

———-—a-n-- —— ——

Progremové vybaveni pFizplisobuje poiita® pro urdity ud&el. Pro-
gramové vybaveni ATARI, které je pro Vés pFipraveno, je vhodné
pro 8irokou 3kdlu aplikaci.

Mnoho druhll progreamového vybaveni je doddvédno na pevnych kazeto-
vych pam&tech ROM (cartridge). Kazetu je nutno pevn® zasunout

do 8térbiny, ndlepkou smérem k Vdm.

P¥i néhradé jednoho programu druhym vypnite pfed spudtdnim no-
vého progremu po&ita® asi na 5 sekund.



Klavesnice,

- - - -

VétSina klaves na klévesnici politale pracuje jako klivesy na

psacim etroji, Dal&i kldvesy maji specidlni funkce a mohou byt
pouzity k premis¥ovani Xkurzoru na obrazovece, k vklédani a vy-

pousténi textu a k modifikaci obrazu na obrazovee. Odstavec

"PRIKAZY" Vém ukazuje rizné zplisoby pouZiti funkénich klaves,

Funkce kXlaves se také miZe ménit s riznymi programy. Podrobnéji

viz instrukce v navodu k Vadému programu,

Poznédmka: Kurzor je bily étveretek na obrazovce., Ukazuje, na kte-

rém migté programu nebo textu se nachizite,

Prikazy.

/RESET/ Zastavuje po¢itac uprostfed jeho Cinnosti a
vraci program do vychoziho stavu, Stlaceni
/RESET/ mé, a% na dvé vyjimky, tyz Glinek,
jako vypnuti a znovu zapnuti pocitale, Prvni
vyiimkou je, %e /RESET/ nevymaZe u vétsiny
programi pamét RAM, zatimeco vypnuti a zapnu-
t{ politafe pamél RAM vymaZe, A druhou vy-
jimkou je, ze Setfi napdjec a vypinaé napa-

jeni,



/OPTTON/

/START/

/SELRECT

J¥ELR/

Delete

LBI&_EH

[
(]

Fri stlaceni béhem zapinéni poclitale vyTrazu-
je doCasné z funkce ATART BASIC. V nékterych

“Z
programech se pouziva k volbéviiznjch variant,

Obvykle sdéluje pocitaCi, aby odstartoval hru
nebo program, Ridte se névodem k programovému

vybaveni,

Basto se pouziva v programu k vybéru jedné
z nékolika mo?nosti. %idte se ndvodem k softe

ware, nebot funkce klavesy mizZe byt ruzna,

V nékterych programech Vam poskytuje na vyza-

dédni pomocné instrukce,

Obvykle pFerusuje ¢innost po¢itale, Viz inst-
rukce k jednotlivym programim.

7i%i se od programu kX programu, avsak casto
se pouzivéa k prechodu od jednoho menu ke dru-

hemu,

Ve v2t3iné programi, véetne ATART BASICu, vy-
pousti (maZe) znak nalevo od kurzoru a posou-
v4 kurzor o jedno misto vlevo. Ya misté vy-

pusténého znaku zistava mezera.
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Ve vétsiné programovacich jazykd zastavuje a
obnovuje pohyb radk® na obrazovce pFi vypiso=

vani programu,

Pri stlafeni se ozyva zvuk, podobny zvuku bzu-
¢aku, [Aby byl slySet, musi byt piislu$né nas-

taven regulidtor hlasitosti na televizoru.)

PFi &teni vetupnich dat z kldvesnice vytvari
znalku "konec souboru" (EOF). (ﬁéivéno zxuse-

néjsimi programétory.)

Vv ATART BASTCu a jinjch programech prepind po-
¢{tat mezi médy velkych a maljch pismen, Nékdy
se ve spojeni s klavesou /SHIFT/ pouZiva ke
zméné médu, V ATART BASICu rusi méd CONTROL

LOCK.

Oznamuje poditali, Ze mite ukondeno psani
nebo &Gpravu programového Fadku, Vraci kurzor

na levy okraj.

7apiné a vypind inverzni zobrazeni znakl na
televizni nbrazovce (Inverse video mcde).
U typv. ATARI 400 a ATARI 80 je tato klavesa

nazyvéna klavesou ATART logo.



[ Insert
|2

A\

m Delete
Bk Sp
[ Control ]
o -|||[e
@ (@ ~
+ *

Shift

Shift

T—
Insert
»

S

1z

V ATARI BASICu vil&dd mezi znaky mezeru, PouZiti

se miZe program od programu lisit,

Vypousti znak v miste kurzoru a zbjrvqi&‘_(
znaky v Tédku posouvé o jedno misto doleva, aby
se zaplnila mezera po vypusténém znaku,

Pouziji-1i se kldvesy s #ipkami spolelné s klé~-
vesou /COFTROL/, posouvaji kurzer ve sméru 5i-

pek - nahori, doll, doleva, doprava,

Nastavuje méd CONTROL IOCK, eo% je totédZ, jake
by bylo trvale stlaCeno tlal{tke /CONTROL/,
UZivé se p¥i wklédén{ véts{ho mnoZstvi piikasi,
které vyZaduj{ stlalen{ /CONTROL/, map¥{klad
pfi vytvéfen{ grafiekjch znaki v ATARI BASICu,

Ve spojeni & daldimi klévesami pife velké pfs-

mena, je-1i navolen méd malych pismen,

V ATARI BASICu vytvdii mezeru pro vlioZeni mro-
gramového nebo textového rddku,
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—— e MaZe z cbrazovky programon? nebo textovy Fé-
Shift Delete
_J Bk Sp || dek. Programové instrukee zlstdvé v paméti po-

¢itale,

= s || FaBtavuje méd velkych pismen abecedy, Pro na~

FREREES | ) | M peéni zvlddtnich znakl na klévesdch s cislya

ostatnich klévesdch se symboly je tleba jesté

U vitdiny kléves se snak automaticky opakuje, driite-1i klévesu
stladenu déle nei pil sekundy,



Grafika.
Do po&italové klévesnice je zabudovéno 29 grafickych znaki.

Tyto znaky Vém umo¥nuji tvoreni diagrami, tabulek a kresleni-
obrézki.

Znak se zobrazf po stlafeni klédvesy CONTROL a pfisludné znako-

vé klévea# (grafické znaky jsou zndzorndny na kldvesnici na
obrdzkul,

Do poZitalové klavesnice je zabudovén soubor mezinérodnich zna-
k. V basicu zpPistupnite tyto znaky pouZitim p¥ikazu poke:

P OKE 756,204 (stladte RETURN),

Mezindrodn{ znak se pak zobrazi po stlafeni klévesy CONTROL
spolu s odpovidajici kldvesou (mezindrecdni zneky jsou 2znézorné=-
ny na klévesnici na obrdzku).

Pro ndvrat ke grafickym znakim pouZijte pfikaz P 0 X E 756,224,
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&_T ARTI basie.,

Nyni jste pFipraveni vyzkouSet ATARI basic, ATARI basic miZete
pouZit k napsani Va¥ich vlastnich programd.

PFepifte ndsledujic{ progresmy a budete pfekvapeni, co vdechno
V48 poditad dovede.

Program Jedna demonstruje grafické schopnosti podita¥e, program
Dvé ukazuje pouZiti zvuku a program T#i je pro zédbavu.

Pred napsénim kaZdého nového programu vymaite pamaf napsénim
NEW a stladenim RETURN.

Udélali jste pFi psani programu chybu? Stlafujte klévesu DELETE
BACK SPACE aZ chybny nédpis zmizi{, pak napiXte spravny text a
pokratujte. Do mista chyby se miZete také dostat stladovanim
kldves se Hipkami p¥i stlaZené kldvese CONTROL,

Po napséni kaZdého F&dku programu stladte RETURN (véetnZ Fédky,
které jste opravovali). Stlaenim RETURN informace "vstupuje"
do pamé&ti,

Vyskytuje~-1i se v programu n&jakd chyba, pak se po spu3tdni
programu napsénim RUN objevi chybové hléZeni zobrazujfci &fslo
chybného Fddku.
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Chcete-1i vypsat na obrazovku program nebo #ddek programu (ne-
pfiklad pro opraveni chyby), napiste pfikaz L I S T nebeo
LIST a ¥islo Pddku programu (napi. LIST 10).

Nepiste tyto BASIC programy pPesn&, jak jsou zde nepsény. Je=li
Péddek programu pifil1i& dlouhy a nevejde se na obrazovku, polfitad
a&%éaticky pokraguje na daléimkédxu. RETURN stladte pouze a%
po napséni celého ¥P4dku programu.

B&h programu miZete zastavit stlalenim kldvesy BREAK.

Program Jednaz:

(Pfepiste ndsledujici program tak, jak je zde napsén. Nezapo-
mente po kafdém F&dku programu stladit RETURN,)

10 GRAPHICS 11

20 LL=191

30 RL=79

40 FOR ZEBRA=O TO 48

50 REM GTIA DALNICE *RYCHLY PRUH*

60 COLOR ZEBRA

70 FLOT RL, LL

80 DRAWTO 0,0

90 RL=RL-1

100 NEXT ZEBRA

110 GOTO 110

120 END <

Napiste R U N , stlalte RETURN, a sledujte b&h programu.



Progranm Dv§E :

40
50
60
70
80
90

GRAPHICS 7+16: SETCOLOR 4,0,0: SETCOLOR 1,0,4

COLOR 2

PLOT 2,2: DRAWTO 30,34: DRAWTO 78,40z DRAWTO 100,57:
DRAWTO 110,50: DRAWTO 140,76

FOR LIGSOU=1 TO 255

SOUND 0, LIGSOU,8,10

IF LIGSOU=8 THEN SETCOLOR 1,0,14

NEXT LIGSOU

SETCOLOR 1,0,0

FOR DE=1 TO 200: NEXT DE

100 GOTO 10

Napi3te R U N a stlaf®te RETURN.



Pr
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Zahnutou Zipku v tomto progrsmu obdrZite stlalenfm tla¥itka

ESC
git

10
20
30
40
50
60
70
80
90

APE a nédsledovnym stlafenim tlalfitka CLEAR p¥i stladeném tla-
ku CONTROL,

PRINT "#*: DIM NAMES(20): POSITION 2,7

PRINT *NAPISTE SVE JMENO A STLACTE KLAVESU RETURN"
POSITION 4,12: PRINT "JMENO*;: INPUT NAMES
GRAPHICS 2+16

POSITION (19-LEN(NAMEZ))/2,4: REM STRED JMENA
PRINT #6;NAMEZ

POSITION 1,7z PRINT f£6;"JB VAZENA OSOENOST™

FOR FLIP=0 TO 20

FOR FLASH=0 TO 4

100 SETCOLOR 0,0,FLASH: SOUND O,FLASH,10,10
110 NEXT FLASH

120 FOR DELAY=1 TO 20: NEXT DELAY

130 NEXT FLIP

140 SETCOLOR 0,0,14: SOUND 0,0,0,0

150

FOR DELAY=1 TO 1000: NEXT DELAY

160 SETCOLOR 0,0,0: SETCOLOR 2,0,0

170

FOR DELAY=1 TO 800: NEXT DELAY

180 RUN
190 END

Napiste R U N a stlaZte RETURN,

Programy pFevzaty z "Inside ATARI BASIC, A fast, fun, and frien-

dly approach" od Willisma Carrise.
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Druh programového vybaveni a zpisob jeho pouZit{ bude ur&ovat
technického ,
potiebu daldfholvybaveni{. Pro poZ{tafové hry budete potFebovat

Joysticky, pro psani textl tiskdrnu.

et eryr._ o dlekety..
Chcete-1i uchovat data nebo vyuZivat programového vybaveni na
magnetofonovych kazetéch nebo disketdch, musite si opat¥it kaze-
tovy magnetofon nebo disketovou jednotku. Bez kazetového magne-
tofonu nebo disketové jednotky ztrdcite vypnutim poZitade vedke-
réd data a programy, které jste vlozili do vnit¥n{ pam¥ti pod{ta-
te. Nejmén& nékladny zpisob uchovédni informaci nabiz{ magneto-
fon ATARI 1010. Data jsou zaznamenévéna na obvyklou magnetofo-
novou kazetu. Vy331 rychlest a u@Zinnost poskytuje disketovd
Jjednotka ATARI 1050.

Iisksérny .
Nendkladnd alfanumerické tiskdrna ATARI 1027 m& snadnou obsluhu
a tisine kvalitn® zneky na oby¥ejny kanceléfsky papir. Znaky
jeou dokonale tvarovény, stejn® jako znaky elektrického psactho
stroje.

-Kresby, tabulky a grafy jsou nejlépe zobrazovdny barevnou tis=
kérnou ATARI 1020. Pomoci &ty¥ barevnych per této tiskdrny mi-

Zete vytvaret barevnd zobrazeni nebo text v rdznych velikostech.



Literatura,

Dédle uvedené tituly jsou n&které z mnoha pramenii, které Vém
mohou byt népomocné pFi ZirSim vyuZivédni Valeho domdciho po&i=-
tade,
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CASOPISY:

ANTIC - The Atari Resource, 600 18th St., San Francisco,
CA 94107

ANALOG COMPUTING, Magazine for Ateri Computer Owners. P.0,Box
23, Worchester, MA 01603

HI-RES MAGAZINE, The Complete Magezine for Atari Users.
755 West Sanlando Springs Drive, Longwood Springs, FL 32750

Odstranovséni z_ & v_ad .

Otdzka: Sestavil jsem svij polfta& dle instrukei pro propojeni,
av8ak po zapnuti se nic nedéje. Co mém d&lat?

Odpov¥d: Neobjevi-1li se po zapnut{ politafe slovo READY, pro-
berte znovu V43 postup. P¥esvddite se, Ze v3echny 3ni-
ry a kabely jsou Féddn& zasunuty a %e do systému je
p¥ivedeno napdjeci nap&ti. Dole na pravé strané& kldves-
nice by m&la svitit fervend kontrolka zepnutf systému.
Zkuste vyladit V43 televizor, Pokud ani potom neobdr¥i-
te spravny obraz, nebo se objevi ndpis MEMORY TEST na
obrazovce, mize jit o poruchu Vadeho poditafe. Spojte
se s Vadim ATARI servisem.

Otdzka: Stisknu-1i kldvesu HELP, nic se nestane. Pro&?

Odpov¥&d: Klévesa HELP Jje navrZens pro spoluprdci se specielni-
mi programy. Neresguje-li po&itad, pouZivédte pravd&po-
dobn& program, ktery neni uzp@soben pro pouZit{ klévesy
HELPF.

Otdzka: Zkusil jsem programovat v ATARI basicu., Vlozil Jjsen
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program do po&itade, ale nemohu jej spustit. Cim to je?

Odpovdd: Stlafili jste kl&vesu RETURN po napséni kaZdé instruk-

Otdzka:

ce programu? Stlafenim klévesy RETURN oznamujete polie-
tadi, Ze vkl4ddte informaci do vnit#ni pam¥ti.

Dalsi obvyklou chybou byvd, Ze si spletete nulu s vel-
kym pismenem 0. Vypadaji velice podobné&, ale pro poli-
ta& to jsou dva zcela 0dli3né znaky.

Setkdte-1i se s daldfmi problémy p¥i tvoieni programi
v jazyce BASIC, poradte se s pfirutkou ATARI BASIC nebo
hledejte pomoc v odstavei "Literatura".

Co mém d&lat, kdyZ Cervend kontrolka napédjeni sviti,

ale televizni obraz je zdeformovén?

Odpovdd: Ujist¥te se, zda televizor je ¥4dn® nala-

dén na spravny kandl,

Zkuste vloZit do ¥t¥rbiny pro kazetovou pam&t jinou ka-
zetu. Tim zjist{ite, zda je v pofddku programové vybave-
ni, Ujist&te se, zda je kazeta pevnd zasunuta ve Zt3r-
bing&,

ddr%ba.

Udriujte svij polital v &istot® obdasnym pFetfenim vlhkym had-
*ikem, ktery nepousti chloupky.

NepouZive jte Zddnych domécich Zisti¥l nebo Pedidel.

V pracovnim prostoru pol{ta¥e neméjte umistény %4dné tekutiny,

Chrante

pfed poZkrébdnim prihlednou folii vedle sloupce fun-

" kénich klé4ves.
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Didlezit ipformace b software.

V rédmci pokradujiciho isilf o zvySovédn{ kvality svych vyrobkd
navrhla firma ATARI serii polftald ATARI XL, kterd nabiz{ rozii-
¥ené hardware a vykonny operadni systém.

Pro mnoho programi ATARI na kasetdch a disketdch musi byt pied
spudténim programu vyfazen z funkce vnit¥ni{ jazykovy modul
BASIC. Toho se doséhne drZenim stlafeného tla¥itka OPTION bZhem
celé operace zavédéni programu do operaini pam&ti (operace
LOAD).

Doporufen{ pro programdtory, pouZivajic{ po¥itade XL k vyvoji
software v jazyce BASIC: NevyuZité mezery v programu, které se
akumuluji b&hem operaci s pam&tf, je moZno zpF¥istupnit ndsledu-
jieim postupen.

Pro kazety:

LIST "C:"
NEW
ENTER "C:"

Pro diskety:
LIST “D:jméno souboru"

NEW
ENTER "D: jméno souboru®

V rdmci naSeho technického sblifen{ s jinymi vyrobei software

vybavila ATARI uréité oblasti pam®ti vhodnymi sm3rnicemi, vyhre
Zenymi pro modifikace opera&nftho systému. NEkteré programy, na-
psané nezdvislymi firmemi, bohuZel tyto sm3rnice poru3uji a ne-
mohou pracovat v pofitadich ATARI XL, ATARI nemii¥e pF¥inutit ne-
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zévislé firmy k respektovéni nadich smé&rnic & nemiZe byt za ta-
kové programy zodpovédnd. Budeme ov3em nadédle spolupracovat

8 témito spolelnostmi, abychom pomohli zajistit vlastnikim po-
E{tafe ATARI poté&Zen{ z pPF{istupu k Ziroké paletd kvalitniho
programového vybaveni.

DALS! ZDROJE INFORMACTE,
UZzivatelé politadl ATART maji mnoho moznosti, jak ziskat dals{
informace, VéiSina problémi, s kterymi se setkdte, byla jif vy
Tesena jinymi. VEtSina z jejich zkufenosti je zdokumentovéna a
je k disposici dalSim uZivateltm. Vedle knih a Sasopist mdte moZ-
nost ziskat dalsi informace a #Cinnou pomoc v uZivatelském klubu
ATARI, V&$ uzivatelsky klub Vém pomizZe pFfi programovani riznymi
pocitacovymi jazyky, poradi Vim se zakoupenymi programy nebo

s nejnovéjsim prislusensivim pro ATART S00XL a s rmohym dalsim,
Fapf. prazsky ATARI klub orzanisuje pro své cleny prednaskovou
¢innost, vymdny programd a dalsi, Informace o Clenstvi v klubu

miizete ziskat na adrese

ATART klub Svazarmu
Véclav Dostal

post, prihradka 51
100 0O ©PRAHA 10



ZAFPOQJTRE

1. Todiny wvstup

€. Rizeni motoru

2. Yodiny vystup 9, Potvrzeni

3. Data vstup 10. +5/pripraven
4, Zem2 11, Vstup audio
5. Data vystup 12, +12v

6. Zemé 13, Prerusgeni

ZASUVEA PRO

CARTRIDGE,

¥1 vevonlt Eom=rrTo

A B GC D EFHJKLMNPRS
1 2 3 4 5 & 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1.84 A. RD4

2. A3 B. GND

3. A2 C. Ad

4. At D. A5

5. AD E. A6

6. D4 F. A7

7.D5 H. AB

8.D2 J. A

9, D1 K. A12

10. DO L.D3

11. D6 M. D7

12. 85 N. Al1

13, +5V P. A10

14. RD5 R. RIW

15. CCTL S. BO2
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ROZ

81RENE CARTRIDGE INTERFACE /ECI/,

A B C D E ¥ H

1 2 3 4 5 6 ¥
A, Reserved 1. EXSEL
B.IRQ_ 2 AST _
C. HALT 3 DIXX
D. A13 1 MPD
E. Al4 & Audio
F Al15 & REF
H GND 7 45V

VY¥STUE TA JMONTTOR,
3
5 1
2

Uplny jasovy signdl

Zemé
Vystup audio
Uplny obrazovy signdl

Uplny barevny signidl

VSTUP PRO S1Tovy :ATA

%
ol Uty g

+5V



QVLADACT vSTUPR,

™
[F3)
=y
.

Jre
-
[as}
W

Joystick vpled
Joystick vzad
Joystick vlevo
Joystick vpravo
Potenciometr B
Spoudtici tlalitko
+5V

7 ems

Potenciometr A



TECHYICKE UDAJTE,

Procesor:

Zakaznicke

cipy:

Pamél:

Zobrazeni:

Klavesnice:

Programovaci
vlastnosti:

_______________ -

Mikroprocesor 6502 C, frekvence hodinovych pulsl

1.79 ¥z,

GTIA - zobrazeni grafiky
POXEY - zvukovy generator a rizeni

ANTIC - obrazovka a vstupni/vystupni kanaly

64 K RAM
24 X ROM foperacni systém a programovaci jazyk

ATART BASIC/

11 grafickych mdad

255 Dbarev

nejvétsi grafickd rozlisSeni 320 x 192 bodl
5 textovych mddd

zobrazeni textu ve 40 sloupcich a 24 Iadcich

4 nezavisle ténové generatory

3 1/2 oktavy

Tlaclitkova

62 klaves, vietné klavesy HELP a 4 zvlastnich
funkénich klaves

soubor mezindrodnich znakid

29 klaves pro grafiku

Zabudovany programovaci jazyk ATARI RASIZ
Software slucitelné s pocitali ATARI 65X= 3

130XE



Vstupy/vystupy:

Tapdjeni:

Zasuvka pro programovou cartridge
televizni vystup
” .
vistup na monitor
2 ovlddaci vstupy
seriovy v/v kanal

rozdiitenéd cartridge interface

Stejnosmérné 5V/1A,



UFOZOREET 1

Domdci pofital ATARI je elektrickym zafizenim, které pfi své
¢innosti produkuje vysokofrekvenéni kmity. Neni=1i Fddn& insta=
lovén, miZe byt p¥{&inou ruseni radiového nebo televizniho
p¥ijmu.

Zmiz{-11 rudeni p¥i vypnuti poéitade, je pravdZpodobné, Ze po-
¢itad je pFfi&inou rudeni, Rufeni miZete ovlivnit vyzkoudenim
nésledujicich opatfeni. Zkousky provddijte se zapnutym zafize-
nim,

Zm¥nte polohu radiové nebo televizni antény.

Zm&nte polohu zaFffzeni vzhledem k radiop¥ijimeZi nebe televi-

zZoru.

-

Umi{st&te zalf{zen{ ddle od radiopiijimafe nebo televizoru,

Vedte jinudy kabel s televiznim signélem (kolem mistnosti).

P¥iinou rudeni radiového nebo televizniho p#ijmu bjvé teké
spojeni po&itade s neovifenym perifernim zafizenim.

Tento nédved byl sestaven 8 co nejvét3{ peflivosti. ProtoZe viak
neustédle zlep3ujeme a modernizujeme hardware i software na3eho
po¢itale, neni v sildch ATARI, Inc, rufit za sprdvnost tisti-
n¥ch materidld po jejich vyddni. Atari, Inc. se z¥iké v tomto
pfipad® odpovddnosti za zm®ny, odchylky a vynechén{ v textu.

RozmnoZoxdni tohoto dokumentu, ani kterékoliv &dsti jeho obse-
hu, neni docvoleno bez pisemného souhlasu Atari, Inc,., Sunnyvale,
CA 94086.



