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ACTIONY JE NOVY JAZYK ATARI, KTORY MOZME ZARADIT MEDZ] JAZYX
PASCAL A €, PROGRAMY Vv NOM NAPISANE SU =RYCHLE AKD ¥ sTROyOvOm
KOpE, & VDAKA STRUKTURE, EpITORU A BOHATE) XNIINICI PROCEDUR JF
PROGRAMOVANIE OMNOHO JEDNODUCHSIE. XOMPILATOR ACTION} JE nOSTUPNY
NA VYSETKYCH TrROCH NOSICOCH POUZIVANYCH v ATARI: NA XAZETE, NA
DISKETE A NA CATRIDGE. JE MOZNE ZABUDOVAT ACTION! NA STALO DO
BOCITACA,

SYSTEM ACTION! 5A SKLADA Z EDITORA, XOMPILATORA A& MONITORA,
KTORY RIADI CELXOVU PRACU sSYSTEMy. ZDROJOVY PROGRAM PISEME POMOCOY
EDITORA & NASLEDNE HO MOZME KOMPI{OVAT, JE MOZNE VYKONANIE
NAPISANEND PROGRAMU HNED PO SKXOMPILOVANI, AXC I ¥ ZpROJOVE}
VERZI]. Y DRUHOM PRIPADE MONITOR CiTA ZDROJOVY PROGRAM, XOHMPILUJE
HO A OKAMZITE vYKONAVE, NEVYHOpOu SYSTEMy ACTiON! MOZE BYT pLHSIA
pOBA PRI NACITAVANI PROGRAMY PRED JEHO YYKORAVAKIWM tAJ
SKOMPI OVANEHOY. vYPLYVA TO 2 FakTu, ZE KOMPILATOR NELINKUJE DO
VYKONATELNEHO PROGRAMU KNIZNICU PROCEDUR, EXISTUJE A) TAKY
KOMPILATOR, OVSEM IBA U PRODUCENTA,

PROGRAMY v ACTION| SA SXLADAJU Z CASTI, 2 KTORYCH KAZDA
OBSAHUJE MNOZINU PRISLUSNYCH INSTRUKEIT VWYKONAVAJUCEICH AKEST
QPERACIE, VDAKA TOMyU JE MOZNO LAHMKO wyiD23T 00 EXISTUJUCEKOD
PROGRAMU NESKORSIE NAPISANE BLOKY, JEDNOU Z PODHIENOK TAKTQ
STRUKTURALNE NAPISANEHMO PROGRAMU JE TO, ZE PROGRAM Musy BYT
ZLOZENY 7 FUNSUJUCICH USEKOV, USEKY ¥ ACTIONl SU PROCEpURY =&
FUNKCIE, OBYYKLE JCH PROGRAM OBSAHUJE YIAC, ALE POZApOVANY V
URCITOM CASE JE VZDY ASPON JEpEn, V PROGRAME 0B8SAHUJUCOM NIEKO(XO
PROCEpUR, VYKONAVANIE ZACINE Op POSLEpNEJ, KTORA POTOM MUS] RIADIT
CELY PROGRAM,

EDITOR SLUZI MNA VYTVORENIE NOVYCH PROGRAMOY A REDIGOVANIE
STARYCH, EDITOR ACTION! JE JEpNYM 2 NAJLEPSIE PREPRACOVANYCH
PROGRAMOYACICH EpITORCY. MOZNO HDO POuUZgvAT Aa) ZA INYM UCELOM
CPROGRAMOVANTIE Vv INYCH JAZYKOCH., OPRAVA TEXTOY aTo?y,

PO NASTARTOVAN] SYSTEMU Vv pOLNEyY CASTI CERAZOVKY SA& OBJAV]
SYIETIACI NAPIS "ACTIONG (C)1983 aCS"™, JE 70 XOMUNIKACNY RIADOK, V
KTOROM SA VYSVIELUJU CHYBOVE OZNAMY, INE INFORMACIE A CZINAMY
Ep1TORA, EpITOR MOZE POUZIVAT 2 OKNA A KOMUNIKACNY RIADOK JE
UMTESTKENY MEDZ] OXNAMI, EpITOR ACTION| JE NAPRUGRAMOVANY TaK, ABY
UMOZyTe CO NAJLAHSIE PISANIE PROGRAMOV., UMOZNUJE PISANIE RIADKOV
O DLZKE DD 240 ZNAKOV, ALE Vv OKNE EDITORA J& VIDIET LER 38 ZIMAKOV,
AK  SA DOSTAHNE MAXIMALNE MOZNEJ DLZKY RIADKU, EpiTOR TO
SIGNALIZUJE ZVUKOVYM TONOM; AX JE NAPISANY RIAQOK pDLHSI AKO SIRKA
OKNA, POTOM ZnNAK NA QUKRAJT OKNA (PRAVES ALEBOD LAVEJS) JE VYSYIETENY
AKO NEGATIYNY C(INVERSE VIpEOQ), AmY TENTO paxk¥ BOGLO VIRIET,
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TEXT PROGRAMU SA PJSE EDITOROM4 BEZ SPECIALNYCH CInuNOSTy = TAK
AKO PRI PISANI PISACIM STROJOM, PRy PISAND XONTROLNEHO ZINAXU
STLACIME yAyPRY X AVESU EsC, TYMTO HOVORIME EprTOmU, ZE NASLEDROVNY
ZNAK  MA BYT INTERPRETOVANY &KO TEXT , A NIE AKO PRIKAZY PRE
EDITOR. PRIKAZY EpITORA SU AJ NIEKTCRE KOMBINACIE KLAVESY STLACANE
SUCASNE, NAPR, SHIFT=CLEAR;

REZIMY PRACE EDITORA

2 R L R R e e R R

EpJTOR MOZE PRACOyAT vy pyOCH REZIMOCK {MODOCH)1 VKLADANIA A
PREPySOVAyIA, Vv REZIME PREPISOVANIA PISANY TEXT nAMRADZA TEXT uZ
EXISTUyUCT, NAK PO ZNAKU, ¥V REZIME VKLApDANIA JE NOVY TEXT
ZAPISANY MEpZ1 STARY TEXY B8gz JEHC yYMAZANTA, PO NASTARTOVANT
EpITOR PRACUJE V¥V REZIME PREPISOVANIA, NA PRECHOpD MEDZII REZIMAM;
EDITORA SLUZI PRIKAZ SHIFT=CONTROL=I,

OBSLUHa EDITORA
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NA OpSTRANENIE TEXTU Z EprTORA SA POUZEIVA PRIKAZ SHIFT=-CLEAR,
YYMAZAVA MIELEN TEXT NA OBRAZOYKE, ALE AJ CELU PRACU ERITORA, KED
SA POUZIVAJU DVE OXKWA EDITORA, PRIXAZ SA TYXA TOHO OxNA, ¥ KXTOROH
SA AKTUALNE NACHADZA XURZOR ASBY SA PREDISLO NAHODNEMU ZNICENIU
REDIGOVANEKOC PROGRAMU, EDITOR SA PYTA : ™ CLEAR?Y, TRESBA OpDPOVEDAT
mys (aANO) ALEBO "N¥* (NIE), AK SME V REDIGOVANOM TEXTE UKONCILI
ZMENY A TENTO NEBOL ZAPISANY, EDITOR SA PYTA ZNOVA 1 FNOT SAVED-
DELETE?" ( NEZAPISANY, VYMAZAT®), ABY SME SA PRESVEDCILI, IZE
NECHCEME ZAPISAT OPRAVENU-VERZIU,

EXISTUJE JEDEN SPOSOB PRACE UKONCElIA PRACE EpITORA (OKREM
YYPRUTIA POCITACA) = SHIFT=CONTROL=M, TENTD PRIKAZ UMOZNUJE
OpOVZDANIF RIADENIA SYSTEMy MONETORu, OpxpAL MOZME VYVOLAT INE
ELEMENTY SYSTEMU ALEBO MOZME PREJST DO DOS-U.

PROGRAM NAPISANY Vv EpDITORE MQOZE BYT ZAPISANY wNA LUSOVOLNE
VONXAJSIE ZARIADENIE., UMOZNUJE TO PRIXAZ SHIrT=CONTROL=W, PO
STLACENT TEJTO KXOMBINACIE KL ayEs SA OBJAV] OINAM: ™JRTE?*, PRj
ZAPISOVANT SUBORU NA DISKETU JE NUTNE Z40AT CELY NAZOY SUSBORU =
DINAZOY,EXT, PRI ZAPISAN]I NA MAGNEFOTON ALEBO NA TLACIAREN STACSH
UDAT NAZOY ZARIADENIA =~ ZODPOVEDAJUCE C; aLESC P:

ANALOGICKY NACITAVANIE 2ZAPISANEHD SUBORU SA UMOZNI PIIKAZOM
SHIFT=CONTROL~R, PO KTOROM SA POCITAC PYTA “READ?Y, TREBA UpAT
NAZOY SUBCRU UVEDENY VYSSIE, DOPLNKOYE PorkKAZY UMOZNUJU NACITANIE
ZAZNAMNIKA DISKETY CDIRECTORY), JE TO UMOZINENE PO ZADANI MAZVU
SUBORY Vv TVYARE: Fiiw,*, AK CHCEME NACITAT DIRECTORY Z DRUHEYJ
MECHANTXY DIsKkoOv, STACT NAHRADYT (o8 8- F o CISLO™ PRISLUSNEY
MECHANTIKY
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POHYB KURZORA
2 A L2 ETEEEE)

NIZSIE UVEDENE PRIKAZY UMOZNUJU POHYBR KURZORA vV CELOM ROZSAHU
EDITORA ACTIOMI

CONTROL= = = KURZOR SA PRESUNIE O JEpDEN ZNAK VLAVO

CONTROL= - = KURZOR SA PRESUNIE O JEpDEN INAK VPRAVO
CONTROL" 4 - KURZOR SA PRESUNIE O JEDEN RIADOK HORE
CONTROL= ¢ = KURZOR SA PRESUNIE O JENEN RIADOK DOLE

SHIFT=-CONTROL~¢
SHIFT=CONTROL=>
SHYIFT=CONTROL~H

KURZOR SA PRESUNIE NA ZACIATOK AKTUALNEHO RIADKU
KURZOR SA PRESUNIE NA KONIEC AKTUALNEHO RIADKU
PRESUNUTIE KURZORA NA ZACIATOK SUBORU

4 4

TAB PRESUNUTIE  KURZORA NA  NASLEDUJUCU  POZICIY
TABULATORA

SHIFT=TASB = NASTAVENIE POZICIE TABULATORA

CONTROL=TAR = VYMAZANIE POZICIE TABULATORA

CASOM SA UKAZE POTRESA ROZUELIT RIADOKX PROGRAMU NA DVYA
RIADKY, ZATYM CIELOM JE POTREBNE NASTAVIT KURZOR NA ZNAK; KTORY #a
BYT PRVYM ZNAKOM V DRUHOM RIADKU A STLACIT SHIFT=CONTROL=RETURN,
OPACNA OQPERACIA SA VYKONA PRI NASTAVENDI KURZORA NA PRVY ZNAK
DRUHEHO RIADKU A STLACENI KLAVESNICE SHIFT~CONTRO_L=-BACKSPACE,

REDIGOVANIE TEXTY
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EDITOR ACTION! OBSAHUJE VACSINU FUNKCII EXysTUJucCiCcH v
NORMALNYCH EpDITOROCH TEXTOV, JEDNOU 2 NICH JE 2ZMENA PEVNYCH
FRAGMENTOV TEXTU ZA INE, UMOZNUJE TO PRIKAZ SHIFT=CONTROL=S, PO
JEHO POUZITT SA VYSVIET] OZNAM “SUBSTITUTE?" A KEp TATO FUNKCIA UZ
BOLA POUZIVANA, VYSVIETI SA TAKISTO AJ NAPOSLEDY MENENY ®NOVY™
TEXT, JE TREBA NAPISAT TEXT, KTORY Ma BYT UMIESTNENY v
REpIGOYANOM PROGRAME A STLACIT RETURN, AVSAK SAMOTNE STLACENIE
RETURN ZACHOVA POVODNY TEXT, TERAZ SA VYYSVIETI OZNAM “pOR?“, PO
KTOROM TREBA NAPISAT TEXT, KTORY MA BYT NAHRADENY (KED UZ FUMNKCIA
BOLA PQUZIVANA STACL POUZIT ANALOSICKY AKQ S “NOVYMY TEXTOM), PO
STLACENT RETURN EDITOR NAJDE PRVY VYSKYT ZADANEHO "STAREHOY TEXTU
A ZAMENI HO 2ZA NOVY, NASLEDUJUCT PRIKAZ SHIFT=CONTROL=S UMOZNT
ZMENY ZApANEHO TEXTy wNA  pALSOM MIESTE BEZ ZADANIA 0ZNAMOy
*SUBSTITUTE?" a4 “FOR?" (KEp SA NEPOUZILA PREDTYM INA FUNKCIA
EDITORA?, KED SA “"STARY" TEXT NENACHADZA V REDIGOVANOM PROGRAME,
VYSYIETI SA OINAM "NOT FOUNDY™ (NENAJDENY),

JE TAKT{EZ MOZNE PREMIESTNENIE ALEBO KOPIROVANIE CELYCH
BLOKOV TEXTU CEZ KOPIRUVACI BAFER, ZAKAZDYM, KED SA POUZIJE PRIKAZ
SHIFT=nELETF, VYMAZANY RIADOK SA PRESUNIE pO KOPJROVACIEHO BAFRA,
PRIKAZ SHIFT=-CONTROL=P PRESUNIE VYMAZANY RIADOK NA AKTUALNU
POZICIU KURZORA, KOPIROVAC! BAFER SA VYMAZE PR1 KAZpOM POUYZ1ITI
SMIFT=pELETE, QOVSEM S JEONOQU VYNIMKOU, Ak SA SHIFT=DELETE POUZIJE
VIACKRAT (BEZ [NYCN PQ1KAaZOy ALEBO PySANgA TEXTuU), POTOM BAFER
NTEJF yYMAZANY, TO UMOZNUJE UMIESTNIT pO BAFRA CELY BLOK TEXTU A
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PREMIESTNIT HO NA |UBOVOLNE MIESTO POMOCOU SHIFT~CONTROL=P,
PRETOZE PRESUNUTIE TEXTY NEMAZE GAFER, MOZNO HO KOPLROVAT VIAC
KRAT, AK sa POCAS REpIGOVANIA TEXTU RIADKU VYSKYTNE CHYBA, MOZME
OBNOVIT POVODNY STAV TOHTO RIAOKU PRIKAZOM SHIFT=CONTROL=U, TATO
FUNKCIA PONECHAVA KURZOR NA POVOpNUM MIESTE,

OKNA EDITORA
(AR EREE R NS

pOPLNKOVOU FUNKCIOU EpITORA ACTION| JE MOZNOST VYUZIVANIA
DRUMWEHDO OKNA A SUCASNEWO REDIGOVANIA pVOCH ROZNYCH PROGRAMOV,
DRUHE OKHO SA VYYVOLAVA PRIKAZOM SHIFT-CONTROL~z2, TENTO PRIKAZ
SLUZy TAKTIEZ WA PRENESENIE KURZORA 2 PRVEHO DO DRUHEHO OKNA,
PRENESENIE KURZORA Z ORUHEHQ OKNA DO PRVEHO SA VYKONAVA PRIKAZOM
SHIFT=CONTROL=1, AK CHCEME VYMAZAT OKND MUSIME NAJPRY DON
UMIESTNIT KURZOR A NASLEQNE STLAGIT KLAVESY SHIFT=CONTROL=p, V
KOMUNTKACHNOM R1ADKU SA OBJAVI OZNAM "pELETE WINDOW?". pALSI POSTUP
JE TEN ISTY AKO ¥V PREDCHADZAJUCICH PRIPADOCH,

OKNO MOZE BYT PRESUVANE HORE ALEBO pOLE V ZAVISLOSTL Op POHYBU
KURZORA, DpOPLNKOVE PRIKAZY UMOZNUJU POHYB CELEHO OKNA HORE ALEBO
DOLE, PO PRIKAZE SHIFT=CONTROL~4 SA OKNO PREMIESTNI SMEROM HORE
TAK, ZE NAJVYSS! RIADOK STAREHO OKNA JE TERAZ NAJNIZSIM RIADKOM,
ANALOGICKY PRIKAZ SHIFT=CONTROL=§ PRESUYA OKNO SMEROM NADOL, JE
TAKTIEZ MOZNE PRESUVANIE CELEHO OKNA O JEDEN ZNAK VPRAVO (SHIFT=
CONTROL=1) ALEBO VLAVO (SHIFT=CONTROL=C}.

MAVESTIA

(AR LA ]

NAVESTIA UMOZNUJU OZNACIT LUBOVOLNE MresTAa v TEXTE, AK CHCEME
NASTAVIT NAVESTIE NA AKTUALNEJ POZZCIY KURZORA, TREBA ZADAT PRIKAZ
SHIFT«CONTROL=T O PO VYSVIETENI OQZNAMU "TAG ID:" ZAPISAT JEDEN
ZNAK  [DENTIFIKUJUCI NAVESTIE A STLACIT RETURN, AK UZ NAVESTTE
OZNACENE ZADANYM ZNAKOM EXTSTUJE, ONO SA PRESUNIE NA NOVD ZADANE
MIESTO,

PRIKAZ SHIpT=CONTROL~G PRENASA KURZOR NA NAVESTIE, <«TOREHO
INAK SA ?APISE AKO OpPOVED NA OZNAM "TAG Ipi?". KED SA UDANE
NAVESTIE NENACHADZA V TEYTE , yYsVvIETy S5A KOMUNIKACNY RIApDOK “ TAg
ID NOT SET" (NAVESTIE NEBOLO NASTAVENE).

UPOZORNENTIE: KAZpDA OPERACIA, KTORA MENY OBSAN RYIApKU, MAZE Ay
NAVESTIE v TOMTO RIADKU,
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M ONTITOR
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MONITOR ACTION! RIADI PRACU CELEHO SYSTEMU,; PRIKAZUVY RIADOK
MONITORA SA KACHARDZA Vv HORNE, CAST] OBRAZOVKY A ZOBRAZUJE ZNAK >
ALEBO KURZOR, OSTaTNA CAST CBRAZOVKY JE URCENA ROZSAHOM
KOMUNIKACNYCH OznAMOV, MA VIAC TvarOv, v CASE VYKONAVANIA PROGRAMU
SLuZy NA VYSVIETENIE JEHWHO POZTADAVIEX, MOZE SA POUZIVAT NA
SLEDOVANIE BEHU PROGRAMU. AKX SA VYSKYTNE v PROGRAME CHYBa, POTOM
SA NA MIESTE OZNAMOY VYSVIETI CISLO CHYRBOVEHO HLASENIA A CAST
PROGRAMU s RIADKOM, KDE SA VYSKYTLA CHYBA,

PRIKAZY MONITORA
L2 AR 22l Rl

MONITOR RO2POZNAVA ZADANE My PRIXKAZY LEN POpLA PRVEHO ZNAKU,
NIEJE TREEBA PISAT CELE SLOVA., LEN POCIATOCNE INAKY, VYKONAVANIE
ZADANEHO PRIKAZU NASLEDUJE PO STLACENT KLAVESY RETURN,

BOOT(8) = UMOZNUJE RESTART SYSTEMU A NAVRAT SPaAT p0 EDITORA, MAZE
VSETKY ZATVORENE PROGRAMY V PAMATY A PREMENNE,

COMPILE(C) = PROGRAM NAPISANY v ACTIONI Muysy B3YT SKOMPrLOvaNY PREp
VYKONANIM, PRIKAZ COMPILE VYYVOLA XKOMPILATOR ACTIONI A UMOINI
SKOMpy | OvantE PROGRAMU YACHADZAJUCEHO SA vy PAMAT] EpiTORA, MOZME
TAKTIEZ sKOMPI| OVAT PROGRAM, KTORY S$A NACHADZA NA VONKAJSEY
PERIFERIYI, V TOMTO PRIPapE TREBA UDAT NAZOV NAPR, € ®*C:® PRE
MAGNETOFON ALEZ0 C "D1:%AZOV.EXT" PRE MECHANIKU DISKETY, KEp Ma
BYT PROGRAM NACITANY Z MECHANIKY 1, ™MOZME VYYNECHAT (OUNACENIE
ZARIADENIA: C “NAZOV,EXT"; AX KOMPILATOR NARAZI V PROGRAME N&
CHYBY, PRERUST KOMPILACIU A OpVZpA RIADENIE OPAT O MONITORA,

DOS¢D) = QPUSTENIE SYSTEMU ACTIO0K! & PREJOENIE DO DOS-U (PRACA
EDITORA A MONITORA SA ZINICIV,

EDITORCE) ~ PREJDENIE pO EpITORA, AX V CASE KOMPILACIE PROGRAMU Sa
YYSKYTNE CHYBA, PO PREJDENI DO EpITCRA SR PROGRAM NACHADZA V¥
RIADKU, NASLEDUJUCOM PO CHYBE,

OPTIONS(O) = yYvOLANIE MENU VOLIER, KTORE &LUZIA NA ZMENU
PARAMETROY PRACE EOITORA, XOMPILATORA A “ONITORA, XAZDA VOLEBR JE
YYSVIETENA V PrRIKAZOVYOM RIApDKU. AK JU CHCEME ZMENIT, NAPISEME NOVY
TYAR A STLACIME RETURN, SAMOTHE STLACENIE RETURN PONECHAVA DANU
vOLBy BEZ ZMENY, MENU VOLIEBR MOZyO UKONCIT STLACENTM ESC.
pALES SU VYMENOVANKE VSETKY vOL3Y. FORMAT ZAPISU; NAZOV YOLBY =
PARAMETRE (STANDARTKE TVARY = CASTI SYSTEMy, nxA& XTORE ¥A yPLYV),
DISPLAY? = ZOSRAZENIE (Y = E,k,™}
Z0BRAZENIE MOZE BYT POTLACENE Za UCELCH ZRYCHLENIA KOMPILACIE &
OPERACI! vSTUPU/YYSTUPU, NAPISANIE “nN"(NIE) POTLACA ZOBRAZOVANIE,
NAPISANIE “Y"(AND) NECHAVA HO v CINNOSTI PO CELY CAS,
BELL? = SIGNALIZACIA(Y = E,K,M)
POCITAC SIGNALIZUJE VYTEDY, XED NARAZI NA CHYBuU, MOZKO JuU POTLACIT
PRI NAPISANI "N", AK NAPISEME “Y" SIGNALIZACIA SA OPAT NASTAVI,
CASE SENSITIVE? = ROZPOZNANIE PISMEN(N = K)
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KEp JE TATO VOLBA NASTAVENA NA “Y®, POTOM SA ROZLISUJU MALE A
VELKE PISHMENA A INSTRUKCIE JAZYKZ (NAPR.FOR, WHILE ATp) MUSIA BYT
NAPISANE VELKYM] PISMENAMI] JEDNAKD  PRE ULAHCENIE  PRACE
ZACIATOCNIKOM JE TATO VOLBA NEAKTIVNA (N) PO NASTARTOVANL SYSTEMU,

TRACE? - SLEDOVANIEL(N - &)
VDAKA TEJTO VOLBE MOZND SLEDOVAT «KOMPILACIU PROGRAMU. KED JE
NASTAVENA (Y2, KOMPILATOR VYSVIET! V PRIESTORE KOMUNIKACNEHO
RIADKU VSETKY VYYVOLAVANE PROCEDURY Z ICH PARAMETRAMI,

LIST? - LISTOVANIE(N = X)
NASTAVENIE TEJTO VOLBY NA& “Y® UMOZNUJE VYSVIETENIE V PRIESTORE
KOMUNTKACHEHO 21ADXU AKTUALNE XOMPILOyANEMO ARIADKU,

WINDOW 1 SIZE? = ROZMER OKNA 1(138 - E)
ROZMER OknA 1 v EDITORE ACTION! SA URCI OKAMZITE, VELKOST OKNA 2
ZAvISI 0D OKNA 4 - OBIDVE OKNA MUSIA MAT 23 RIADXOV, KED MAME DVE
OKNA, KAZpY Z NICH MOZE OSSANOVAT NIE MENE) AXO 5 RIADKOV A NIE
VIAC ax0 18 RIADKOV.

LINE STZE? = VELKOST RIADKU(120 = E)
ROZMER RIADXU JE POCET ZNAKOW v TOMTO 2pADKY, MAXIMALNY ROZMER
RIADKU PREDSTAVUJE 243 2ZNAKOy, TATO vOLBA UMOZNUJE KONTROLOVAT
DLZKU RIADKY PRI TLACI NA TLACIARNI?

LEFT MARGIN? = LAVY OKRAJ(2 = E, M)
LAVY OkrA; JE M1EsTO, OD KTOREHO SA VYSYECUJU ZNAKY nA OBRAZOVKE,
HOZE MAT nRQO2ZMER Z ROUOZISAHU 0D 0 DO 394

EQOL CHARACTER? = ZHAX XKONCA RJADKUCMEDZERA = E)
ZNAK KONCA RIADKU SA VYSYIETI V EDITORE ACTION] NA KONC] KAZDEHO
RIADKU, NORMALNE NIEJE VIDIET (MEDZERA), JEHO VYSYIETENIE MOZE
POMOCT PRI REDIGOVANI PROGRAMU, MOZME Ty ZAPISAT LUBOVOLNY ZNAK
(AJ GRAFICKY) « NAWRADZA POUZITIE CONTROL=, ALEBO CONTROL=T,

PROCEED(P) =~ ZNOVUVYKONAVANIE PROGRAMU ZASTAVENEHO STLACENIM
KLAYESY BREAK ALEBOQ POUZITI™ PROCEOQURY fBREAK’, PROGRAM POKRACUJE
TAX AKO KEBY NENASTALO ZIADNE PRERUSENIE,

RUNCR) = VYKONAVANIE SKOMPJLOVANEHO PROGRAMU. MOZE VYYSTUPOVAT Vv
STYROCH ROZNYCH FORMATOCH:

RUK = YYKONANIE PROGRAMY NACHADZAJUCEHD SA ¥
PAMATI EpITORA,

RUN ¥NAZOYV SUBORU™ =~ NACITANIE A VYKONANIE PROGRAMU 7 VONKAJSIEHO
ZARIADENIA,

RUN ApDRESA = VYKONANIE PROGRAMU Op ZADANEJ ADRESY,

RUN NAZCOV PROCEpURY = VYKONANIE JEpNE, PROCEDURY Z PROGRAMU ALEBC
KNIZNICE PROCEDUR.

SET(5) = prixaz u©MOZIyUJUCT BEZPROSTAREDNY PRISTUP pO PAMATY RAM A
ZMENY JEJ HOpNOTY, ROBr TO ISTE AXKO [nSTRUXCIA SET v JAZYKy
ACTION].

WRITEU(W) = UMOZNUJE ZAPISANIE SXOMPILOVANEHO PROZRAMU NA VONKAJSIE
ZARIADENIE AKD BINARNY SUBOR, PROGRAM ZAPISAxY TYMYO SPOSOBOM wNa
DISKETU MOZE BYT wYVOLANY BEIPROSTREDNE 2 pOS=U (PO NACITAN]
KOMPILATORAY, PRI ZAPISE NA KAZETU TREB& UDAT NAZOv "C:¥™, A NA
DISKETU =~ MD1iNAZOV,EXT™ (PRE MECHANIXU CISLO 1 p1  MOZa0
VYNECHAT),

XECUTE(X) = PRIKAZ UMOZNUJE VYYXKONANIE LUBCVOLNEJ INSTRUKCIE JAZYKA
ACTION| ALEBO _UBOVOLNEJ DIREXTIYY KOMPI_ATORA (OKREM MODULE A
SET) Z MONITORA., PO PRIKAZE TREBa NAPISAT INSTRUKSIU mA YYKONANEE,
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NAPR, XECUTE PRINTEC"VITA) V ACTIONI"™),

? = VYSVIETENIE AKTUALNEJ VELKOSTI PAMATI O ZApDANEJ ADRESE,
ADRESOVAT MOzMmp KOnSTANTU KOMPILATORA (POPISANE DALEy), v
PRIESTORE KOMUNIKACNEHO RIADKU SA VYYSVIETD ApRESA V SUSTAVE
DESIATKOVEyY A SESTNASTKOVEJ; ZNAK ATASCry O «xOpE Z0pPOVEPAJUCOM
ROZMERU RYTU, VYELKOST OVOCH BAJTOV STACI SESTNASTKOYEJ ALER0
DESIATKOVEJ SUSTAVE VO FORMATE BYTE A CARD,

NAPR,: ? OFFEE

65535 ,0FFFE = § nE6F3 243 59123

* = VYSVIETENIE AKTUALNEJ VELKOSTI PAMATI Op ZADANEJ ADRESY,
ADRESA MOZE dYT LUBOVOLNA KONSTANTA KOMPILATORA, FORMAT
VYSYIETENEHO VYSLEUKU JE TAKY AKO JE OPISANY VYSSIE, VYSVIETENIE
SA PRERUSUJE STLACENIM K{AVESY MEDZERA:s STLACENIE CONTROL=1 NA
CHYILU PO2pRZ1 VYSYIETENIE, A CPATOVNE ST ACENIE HO OBNOVUJE,

¥YYKONAVANIE PROGRAMU
LR AR R R R R R R R R RS SR ET R I

PRI VYKONAVANI NAPISANEHO PROGRAMU CASTO VADI DLHA Op0ZVvA PRy
YYSKYTE CHYBY, VDAKA MOZNOSTIAM MCNITORA aCTIOwN| JE TATO CINNOST
JEDNODUCHA A ZROZUMITELNA,

VOLBA TRACE = PO ZVOLENI TEJTO vOLBY MONITORA SKOMPILOVANY A
VYKONAVANY PROGRAM JE SLEDOVANY NA  OBRAZOVKE, NAZOy KAZDEJ
VYVOLANE) PROCEDJRY JE VYSVIETENY NA OBRAZOVKE SPOLU S AKTUALNYMI
PARAMETRAMEI,

PREp ZASAHOM pO VYKONAVANEHO PROGRAMU SA POZpRZp VYKONAVANIE
PROGRAMU, vV ACTIONI JE TO MOZNE pVOMA SPOSOBMI: KLAVESOU BREAK A
PROCEDUROY 'BREAX’,

KLAVESNICA BREAK = vV ZASAGE SA KLAVESA BREAK V ACTION]
NEPOUZIVa, JEDNAKO v DYOCH PRIPADOCH MOZME S POMOCOU KLAVESY
BREAK PRERUSIT VYKONAVANIE PROGRAMU; POCAS OPERACIE VSTUPU/VYSTUPU
A PRY vYVOLANI PROCEDUR, KTOGRE MaJu VIAC 2KO TRl PARAMETRE,

KNIZNICNA PROCEpDURA PROC BaEAK() = AK CHCEME POZASTAVIT
VYKONAVANTE PROGRAMY ZA  UCELOM SLEDCVYANIA SPRAVNOST] JEHO
CINNOSTI, MOZME KA NIEKOLKYCH MIESTACH UMTESTNIT VYVOLAN]E
PROCEDURY fBREAX'. PRACUJE AKO INSTRUKCIA BASIC=A STOP, POKRACOVAT
MOZND VLOZENIM PRIKAZU PROCEED,

KLUCOYE SLOVA

I R SRR ]

BLIZSIE ZOZNAMENIE SA& Z JAZYKOM ACT:C 1 SA  ZACINA POZNANIM
PELUgovYCH  SLOVP, SU TO SLOVA A SYMBOLY, «T02F MAJU SPECIALNY
VYZNAM PaE KOMPILATOR= INSTRUKGIE, DExi{e=;CIE, OPERATORY &

DIREKTIVY KOMPI_ATORA, X_LUCOVE S{NYA SA MCZU FOUZIVAT LEN SPOSOBOM
AKYM sy  ZADEFINOVANE v ACTION!, ~EMOZNOD 1CH POUZIVAT AKO NAZVY
PREMENNYCH, NASLEQUJE ZOZNAM KLUCOVYCH SLOV:



ACTION|

AND
ARRAY
BYTE
CARD
CHAR
DEFINE
Do
ELSE
ELSEIF
EXIT
POZNAMK

v
0BJASNE

ADREsSA

IDENTIF

PISMEND
ZNAK
MSB,LSHE

FI

FO®
FUunC

1F
INCLUDE
INT

LSk

MOn
MOPULE
[t]

Ar ZNAK

DALSOM
NiM:

IKATOR=

- G = ATARI
ok UNTIL s ¢
POINTER WHILE <> b)
pRCC XOR ] M
RETURN * > L
RSH - sz ]
SET * < "
STEP / ¢ U
THEN [ =] H
T % A

TYPE | 2

o DERACUJE ZNAK DOLAR .

S YMBOL Y

AR ERE LR LS

BUDEME POPISOVAT PEVNE SYMBOLY SPOLU § JICH

ADRESA JE CISLO BYTU V PAMATY POCITACA, KEp ZIADAME
00 POCITACA , ABY UMIESTNIL COSI V PAMATI, MUSIME
My ZADAT ADRESU,

JE TO NAZOV POPgSUJUCI PREMENNE, PROCEDURY ATpD,
NAZOYV Vv ACTION| MUSy SPLNAT NASLEDUJUCE POpMIENKY:
1, MUSI SA LISIT 0D ZNAKU;

2. OSTATNE INAKY MUSTA BYT PISMENA, CISLA ALEBO
ZNAKY PODCIARKNUTIA (.),

3, NEMOZU TO BYT KLUCOVE SLOVA,

LUBOVOLNE PISMENO ABECEDY MALE AJ VELKE;

PISMENO ALEBO CISLC QD 0 DO 9,

M3B OZNACUJE MOST SIGNIFICANT BYTE (NAJVYSSI
VYZNAMOVY BYTE), LSB =~ LEAST SIGNIFICANT BYTE ¢
NAJNTZSI VYZWNAMOVY BYTE), v DESIATKOVEJ SUSTAVE SA
NEOZNACUJU BYTE ALE CISLA, NAPRIKLAD VO VYRAZE 54
JE NAJVYSSIE VYZNAMOVE CISLO JE 5 A NAJNIZSIE JE 4,
PODOBNE JE TO POCITACOVOM ZAPISE, ALE ZHODNE SO
STANDARDOM MIKROPROCESORA 6502 SA VYRAZY ZAPISUJU A
POUZIVAJU V PORADI LS5B, MSR,

INAK DOLARA, XKED JE POUZITY PRED VYRAZOM; OZINACUJE
vYRAZ v SESTNASTKOVOM zaPlsE (HEXADECIMALNOM),
RORKOCIARKA JE SYMBOLOM XKOMENTARA, VSETKO cD PO NEy
MASLEDUJE JE V RIADKU IGNOROVANE KOMPILATOROM,
VYRAZ UZATYORENY TYMITO SYMBOLMI OIZINACUJE, CO SA MA
POVINNE NACHADZAT HA TOM MIESTE V INSTRUKCI! ALESBD
RIADKU PROGRAMU, NAPR, <IDENTIFIKATOR> OZNACUJE,
ZE MUST BYT POUZITY SPRAVNY IDENTIFIKATOR,

vYRAZ UZAVRETY y TYCHTO SYMBOLOCH MOZE BYT PouziTY,
ALE NEMUS], NAPR., [<IDENTIFIKATOR») OZNACUJE, ZE SA
MOZE POUZIT IDENTIFIKATOR, ALE NIEJE TO POVINNE,
TIETO SYMBOLY OZNACUJU OPAKOVANIE (AXO V HUDBE),
NAPR, I:<IDENFIKATOR>:I OZNACUJE, 2E JE MOZNE
PUOUZIT LUBOVOLNY IDPENTIFIKATOR CALEBD ZIADNY),
TENTO SYMBOL OZNACUJE ALTERNATIVU, NAPR, VYRAZ
<IDENTIFIKATOR>*<ADRESA> NAM HOVORI® POUZT
IDENTIFIKATOR ALEBO ADRESU, ALE NIE OBE NARAZ,
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TY®PY D AT
R R s Rl

PRED OPIsOM TYPOV DAT POUZIVANYCH ¥ ACTION! MUSIME S1 TROCHU
POVEDAT O PREMENNYCH & KONSTANTACH, PRETOZE OwN1 SU ZAXLADNE
OBJEKTY, NAD KTORYM] OPERUJE POCITAC:

PREMENNE
EhR Ak E RS

LUBOVOLNY NAZOV PREMENNEJ MuS:t BYT POVOLENYM IDENTIFIXKATOROM,
NIE SU ZIADNE INE OHRANICENIA PRE POUZIVANTE MIEN, ABY SME ZISKALI
PREM_ApDNY PROGRAM, JE DOBRE POUZIVAT OZNACUJUCE MENA PREMENNYCH
NAPR, rCISLO’ NAMIESTO 7C7, MNEMA TO vPLYYVY NA DLZXU YYKONATELNEHO
PROGRAMU (SKOMPILOVANEHO), & JEpfNE SA 2ZVACSI O NIEKOLKO BaJTOVW
ZNROJOVY PROGRAM,

KONSTANTY
sk d e kb

V ACTION! SA POUZIVAJU TRr TYPY KONSTANT! CISELNE KONSTANTY,
ZNAKOVE KONSTANTY A KONSTANTY KOMPILATORA,

CISELNE KONSTANTY SA MOZyU ZAVIEST VvV TROCH ROZKYCH FORMACH: AXOQ
CISLA pESIATKOVE, SESTNASTKOVE A ZWAKY,

DESIATKOVE CySLA NEPOTREBUJE ZIADNE SPECIALNE ZADAVANIE, NAPR,
2y 6o, 324, 65500y =4360, SESTNASTKOVE CISLA SA OZnNACUJU ZNAKOM
DOLAR (@) PRED CISLOM, NAPR; poD, 0300, w0&hdo, =p8C, ZNAKOVE
KONSTANTY sA O0O2ZNACUJU APOSTROFOM (?) PRED ZNAKOM, NAPR, r&, 3,
Y, 1E, INAKY SU CISELNE KONSTANTY, PRETOZE SU VNUTORNE
REPREZENTOVANE JEDNOBYTOVYM (3SLOM, KTORE JE ROVNE KODU ATASCI]
ZNAKY,

KONSTANTY KOMPILATORA SA LISIA OD TROCH PREDCHADZAJUCICH TYPOW,
POUZgVAJU SA V CASE KOMPILACIE PR0GRAMU PRI NASTAVENI PEVNYCH
ATRIBUTOY PREMENNYCH, PROCEpPUR ALEBO FUNKCII A NIE SU MENENE POCAS
CINNOSTI PROGRAMU, KONSTANTY KOMPI_ATORA MOZU MAT NASLEDUJUCE
FORMATY!

1, CISELNA KONSTANTA

2. IDENTIFIKATOR

3, SMERNIK

4+ XKOMBINACIA (pvOJICA) PREDCHApDZAJUCICH TYPOV

PrvY FORMAT NIEJE TRESA OByASNUVAT, ALF OSTATNE TREBA KRATKO
OPISAT, KED SA POUZIVA IDENTIFIKATOR (NAZOY PREMENNEJ, PROCEDURY
ALEBO FUNKCIE) AKO KONSTANTA KOMPILATORA, POTOM UpANY TVAR JE
ADRESA TOHTO IpENTIFIKATORA, TRETI FORMAT UMOZNUJE POUZIT AKO
KONSTANTY KOMPILATORA SMERNIKOVE TABULKY, OSTANE SU OBYCAYNE
KOMBINACIE DVOCH 2 TROCH PRYYCH TYPOy, KvOLl LEPSIEMyU POROZUMENIU
NIEKOLKO PRIKLADOV:

CISLICA JADRESA PREMENNEJ “CISLICA™
o8pdo JSESTNASTKOVA KOMWSTANTA

cisLor JSMERNIK AKO KONSTANTA

S+WSK ! 15 PLUS HODNOTA SMERNIKA "wWsKk*

gBo+N 1080 PLUS ADRESA PREMENNEy »N©“
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TYPY PREMENNYCH
Wbk ANk kbR

Y ACTION| VYSTUPUJU TRI ZAKLADNE TYPY PREMENNYCH BYTE, CARD A
INT sPOLU S DOPATKOVYMI, KTORE BURU POPISAME NESKORSIE, VSETKY
ZAKLADNE TYPY PREMENNYCM SU CISELNEs
BYTE =~ OSTVTATNE CELOCISELNE CESLA SU MENSIE AKO 256, VNUTORNE SU
REPREZENTOVANE AKD JEDNOBYTOVE CISLICE BEZ ZNAMIENKA ¢ V ROZSAHU
0p 0 00 255), VDAKA TAKEJ REPREZENTACII BYTE MOZE B8YT POUZIVANY
AKO ZNAKOyA PREMEnNNA, KTORA MOZE sLuZiT AKO ZAMENA KLUCOVYCH s§10v
BYTE 1 CHanm,
CARD = PODORNE AKD BYTE, LEN 2 VACSIM ROZSAHOM, VNUTORNA
REPREZENTACIA JE pv¥OJBYTOVE CySLO, TAKTIEZ PREMENNE TYPU CARp MOZU
MAT HODNOTY 2 ROZSAHU Op O pO 45535, CIsSLA TYpu CARD SA
ZAPAMATAVA U VO FORMATE | 2B, MSE,
INT =~ CELOCISELNE YYRAZY SO 2NAMIENKOM, REPREZENTACIA I ZAPIS AKO
CARD, NAJVYSSP 81T JE INTERPRETOVANY AKO ZNAMYENKO] ROZSAM CISEL
INT JE OD =32768 DO 32767,

DEKLARACIE
Wk

PRED POLUZITIM KQZDEHO IDENTIFIKATURA JE HO TREBA
ZADEKAROVAT, 4BY POCITAC REZERVOVAL ZODPOVERDAJUCE MIESTO
PAMATI, FORMAT pDEKLARACIE JE NASLEDOVNY:
ATYP><IDENMTIF,>[=3<INFOR,POCIAT, >») 11 <IDENTIF. > Le<INFOR,POCIAT,> 11

KDE <¢INFOR.POCIAT,> JE POCIATOCNA HODNOTA ALEBO ADRESA PREMENNEJQ
CADRESA>(¢HODNOTAS],

PRIKLADY:
BYTE CISLO,POCET = DEKLARACIA PREMENNYCH “Cr§5LO" A “POCETY TYPU
BYTE

INT NUM=Lg) = PREMENNA “NUMY TYPU INT O HODNOTE o
BYTE X=BB8000 = PREMENNA "X" TYPy 8YTE UMIESTNENA V PAMATp POp
ADRESOU w2000
CARD PKT=(01,
WSK=ORID4 = PREMENNA CARp “PKT" 0 HODNOTE p A YWSK" nA
ADRESE HB3ID4, PREMENNE NEMUSIA BYT V TOM IsTOM RIADKyY,

DEKLARACILE PREMENNYCH SA MUSTA NACHADZAT v PROGRAME
BEZPROSTREQNE PO INSTRUKCLI MOpULE ALEBO NA ZACIATKU PROCEpURY C
FUNKCIE,

PREWLAD Pa1KkaZOy EDITORA

AR R R R T R R A R R N ]

PREJDENIE DO MONITURA CCTRL><SHIFT»<M>

O o e e e W= W



ACTION|
PRIKAZY 10

NACITANIE SUBORU
NACITANIE DIRECTORY
ZAPIs SUBQRU

TLAC

POHYB KURZORA

KURZOR HORE

KURZOR DOLE

KURZOR VPRAVD

KURZQR VLAVO

KURZOR NA ZACIATOK RIADKU
KURZQR NA KONIEC RIADKU
NASLEDUJUCI RIADOK
TABULACIA

NASTAVENIE TABULACIE
YYMAZANIE TaBULACIE

POsSUY OKNA OBRAZOVKY

ZACIATOXK suBORY

1 OBRAZOYKA HORE

1 0BRAZOVKE DOLU

1 INAK VLAVO

1 ZNAX VPRAYOD

VYTVORENIE DRUHEAD OKNA
PREJDENIE DO PRVEHO OKNA
PREJDENIE DO DRUMEHO OKNA
YYMAZANTIE OKNA

EDITOVANIE TEXTU
VKLADANIE/VYMENA

VRATENTE ZMENENEHO RIADKU
YRATENTIE VYMAZANEHO RIADKU
IAPAMATANTE BLOKY TEXTY
VLOZENTE TEXTU 7 BAFRA
HUADANTE RETAZCA

VYMENA RETAZCA

ROZDELENIF RIADKA NA DVA
SPOJENIE DYVOCH RIADKOV
NASTAVENIE ZNACKY
HLADANIE ZNACKY

= 12 =

<CTRL>¢SHIFTH>R=NAZOV(READ)
CCTRL><SHIFET>R=7Niw w(READ)
<CTRL>¢SHIFTOW=NAZOV(WRITE)
CCTRL>¢SHIFTO>W=PJ (WRITE)

<CTRL>%

<CTRL>¢

<CTRL> ===
<CTRL> ==
<CTRL>¢SHIFT> ¢
<CTRL><SHIFT> >
CRETURN>

<TAB>»
€SHIFT>«<TAB>
<CTRL><TAB>

<CTRL><SHIFT>H(HEAD)
<CTRL><SHIFT>4
CCTRL><SHIFT> ¢
¢CTRL><SHIFT>]
<CTRLM<SHIFTHL
<CTRL>¢SHIFT>»2
<CTRL>¢SHIFT»1
¢CTRL><SHIFT>2
<CTRL><SHIFT>D(DELETE)

X<CTRL><SHIET>1(INSERT)
CCTRL><SHIFT>UCUNDONE)
CCTRL><SHIFTH>P(PASTE)
<SHIFT><DELETE>
<CTRL><SHIETOP(PASTE)
<CTRL><SHIET>F(FIND)
<CTRL><SHIFTH»S(SUBSTITUTE)
SCTRLO>CSHIFTH»<RETURN>
<CTRL><SHIFT>SDELETE>
¢CTRL>¢SHIFTST(TAG SET)
SCTRL<SHIFT®G(GO TO TAG)

PREHLAD PRIKAZOV MONITQRA
A AR S S SRR RS Y]]

RESTART ACTIONY
PREJDENIE DO DpOS=U
PREJDENIE DO EDITORA

B(BOOT)
ptpos)
ECEDITOUR)
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MENU VARTANTOV QCOPTIONS)

VYKONANIE INSTRUKCIE X<INSTRUKCIA>(XECUTE}
KOMPILACIA PROGRAMU CO"NAZOV"ICCOMPILE)
ZAPlS PROGRAMU WIUYNAZOV™IC(WRLITE?
SPUSTENIE PROGRAMU RE"NAZOV"ICRUN)
POKRACOYANIE PROGRAMU P (PROCEED)
NASTAVENLIE OBSAMU(PCKE) SET<ADRESA>=<0BSAH>

ZISTEN]

E 0BSAHU (PEEK) T<ADRESA>

PREHLAD PAMATI *“<ADRESA>

KOD

G0~ AaEs WM - O

CHYBOVE OZNAMY ACTION|
IR R S A R R SRR A ER R RN

VYZNAM

MALY ROZSAH DOSTUPNEJ PAMATI

NEREFINOVANY ZNAX (") V RETAZC]

ZAUNIEZDENA DIREKTIVA DEFINE

CHYBA UMIESTNENIA V TABULKE SYMBOLOY GLOBALNYCH PREMENNYCH
CHYBA UMPESTNENIA V TABULKE SYMBOLOYV LOKALNYCH PREMENNYCH
CHYBA SKLADBY Vv DIREKTIVE SET

NESPRAVNY FORMAT DEKLARACIE

PRIVELA ARGUMENTOVY ¥ INSTRUKCII ALEBO PROCEpDURE
NEDEKLAROVANA PREMENNA

PREMENNA POUZITA NA MIESTE KDE SA OCAKAVA KONSTANTA
NEPRIPUSTNA INSTRUKCIA

NEROZPOZNANA CHYBA

CHYBA INSTRUKCIE THEN

CHYBA INSTRUKCIE F1I

MALO MIESTA PAMATI PRE VYKONATELNY MODUL

CHYBNA INSTRUKCIA DO

CHYBNA INSTRUKCIA TO

NESPRAVNY FORMAT VYRAZU

NEUZAMKNUTY NAWIAS

CHYBMA INSTRUKCIA 0D

NTE JE MOZNO PRESUNUT VIAC PAMATI]

NEPRIPUSTNA TABULKA

PRIDLHY VSTUPNY SUBOR

NEPRIPUSTNY FORMAT VYRAZU

CHYBNE ZLOZENIE ¥V INSTRUKCII FOR

NEPRIPUSTNA INSTRUKCIA EXIT

PRIDLHE ZAWNIEZDENIE (DOVOLENE 16 UROWYND)
CHYBNE Z2LOZENIE ¥V INSTRUKCI] TYPE

NEPRIPUSTNA INSTRUKCIA RETURN

CHYBNE UMIESTNENIE ¥V TABULKE SYMROLOV
IASTAVENTE PROGRAMU KLAVESOU BREAK
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PROGRAMOVANLIE v JAZYKU ACTION]

IR L EEESEESR RS RSER SR AR R R R R RS

JAZYK ACTIONI sI MOZME PREpSTAVIT AXQ0 ZMES Z VIACERYCH
JAZYKOV, JEDNODUCHOSTOU VYUZIVANTIA HO MOZME POROVNAT 5
INTERPRETERUM BASIC=A, STRUKTUROU PRIPOMINA PASCAL A MOZNOSTAMY,
SKORO AKO STROJOVO ORIENTOVANYM PROGRAMOVANIM, K SPECIALIZACT]
JAZYKA C, V NEPOSLEQNOM RADE JE RYCHLOST VYTVORENEHO PROGRAMU
POROYNATELNA LEN § RYCHLOSTOU PROGRAMU VYTYORENEHO v ASSEMELERL,
JAZYK ACTIONt JE STRUKTUROVANY JAZYK, NIEJE OVSEM NUTNE SA BAT
TROCHU STRAPATEHO ZDROJOVEHO VYPISU, TATO PROGRAMOVACIA METODA
PRINASA VLASTNE LEN SAME VYHOpDY, STRUKTUROVANY ZNAMENA, ZE PROGRAM
JE STRIKTHE nNELENY NA MOpDULY, XKTORE MAjJuU SVO) VLASTNY vsTuP A
YYSTUP, STRUKTUROVANE PROGRAMY POZApUJU OKREM INEHO Ay DEFINOVANIE
VYSETKYCH PREMENNYCH PRED ICH POUZITIM,

UKAZEME Sy NIEKOLXO PRIKLADOY NA ROZpIELOCH s JAZYKOM BAS|C.
NAPRTKLAD NAPROGRAMOVANIE NEKONECNEJ SLUCKYI

10 PRINT “HALLO™
20 GOTO 1o

V ACTION| TO VYZERA TAKTO1
0o

PRINTC(®HALLO"™)

oo

VSETKY PRrIKAZY, KTORE SU UZAVRETE MEpzy 0O A Op SA OPAKUJU
DONEKONECNA ; NA  UKONCENLE OPAKOYVANYCH PRIKAZOV EXISTUJE YELA
MOZNOSTL, JEDNOU 2 NICH, XTORA JE PEDANTNE SPRACOVANA V BAS{C=U JE
FOR=SLUCKA!

10 FOR I=1 TO 10
20 PRINT I
30 NEXT I

V ACTION; JE TO NASLEDOVNE!
BYTE 1
FOR 1= T0O 10

bo

PRINTBECT)

0o

AKO SME SA PRAVE PRESVEDCILI, MUSIME PREMENNU PRED rOUZITIM
DEFINOVAT, PRETO SME POUZILI BYTE-DEKLARACIU. ZAUJIMAYY JE TIEZ
PRINT=PRIKAZ, PRINTBE JE FuUNKCyA, KTOREy VYSTUROM JE BYTE=HOpNOTA
SPOLYU S PREJDENIM NA NOVY RIADOK. PRI VYUZIVAND C1SLA JE TEpA
DOLEZITE PRESNE VEDIET, AKEHO TYPU JE VYUZIVANA PREMENNA, INYM
POUZITIM pO=0D RLOKU JE NAPR,!

BYTE &
Do
S=STICK(D)
UNTIL S=14
0D
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AK CHCETE TENTC PROGRAM VYUZIVAT V BASIC=U, POTOM MysiTE
PRACOVAT s PRryiKAZOM GOTO A TYM SA STRATILA JASNA STRUKTURA
PROGRAMU;

10 S=STICK(D)

20 YE S=16 THEN 40
30 GOTO 10

0 ...

SAMOZREJME MOZME TO NAPISAT AJ INAC, ALE TU UZ 1IpE O PRINCIP,
PROGRAMY v ACTIONI SU VDAKA PEYNEJ STRUKTURE JEDNODUCHO LEPSIE
CITATELNE, PRIKAZ IF V BASIC=U JE OHRANICENY NA JEDEN RIADOK,
AVSAK MEpZl IF*FI BLOKY v ACTION! MOZME UMIESTNIT LUBOVOLNE
MNOZSTVO PRIKAZOY, A KEDZE SU K pISPOZICpr Ay PRIKAZY AKO ELSE A
ELSErf, ZOSTAVA ¥ PROGRAMOVAND V ACTION|] PRIXAZ GOTO TAKMER
NEPOTREBNY:

IF STICK(Q)=14 THEN HOREC()
ELSEIF STICK(0Y=11 THEN DOLEC)
ELSE BEZPOHYBUC(}

Fl

TENTO JEDNCDUCHY PRIXLAD NA RIADENIE JOYSTICKU BUpPE Vv BASIC=U
YYZERAT NASLEDOVNE:

10 IF STICK(O0)=14 THEN GOSUB 1000:GOTO 4Q3:REM HORE
20 IF STrcKk(o)=11 THEN GOSUB 2000:G07T0 40:REM DOLE
30 GOSUB 3000: REM 2IADEN POHYB

40 ...

AKD YIDITE, POUZITIM MENA PODPROGRAMOV SA PROGRAM SAM
DOKUMENTUJE (POKIAL NEPOUZIJEME NEMNEMONICKE wNAZVY)Y, ODPADA NAM
POTOM POUZITIE AKEHOKOLVEK KOMENTARU,

MIMOTO ACTION! DOVOLUJE PRIAMY PRISTUP K PaAMATI, KDE MOZME
PREMENNE aAKO Ay POLIA PREMENNYCH PRIAMO yLOZIT pG URCITEJ BRUNKY
PAMATE:

BYTE CH3AS=756
AYTE ARRAY COLOR(4)=02(C4

POMOCOY TEJTO DEFINICIE MOZME PRIAMO MENIT ZNAKOVYU SADU
KLAYESNICE ALEBO FARBU, § KODNOTOU CHBAS=204 MOZME NAPR, AKTIVOVAT
MEDZINARODNU ZNAXOVU SADU ( VvV BASIC=U:POKE 756,204). COLOR(Q)=25%
PREPNE FARBOVY REGISTER 1 NA PBIELU fFARBL, TAKETO KONSTRUKCIE SA
VYXKONAYAJU v ACTIONI  ZA PRVE ELEGANTNE A ZA DpRUHME TIEZ VELMI
RYCHLO, AK POZNATE TROCHU ASSEMBLER A POZRIETE sy VYTYORENY KOp 2
PRIKAZY CHBAS=z04, POTOM UVIDITE MASLEDOVYNE:

LDA #20C4
STA n2fé

RYCHLEJSIE SA TO UZ NAQZAJ NEDA USKUTOCNIT,

AKO UZ BOLD VYSSIE SPOMEHUTE PROGRAMY V ACTJION! SA SKLADAJU 2Z
CAsTy, KToRE SA NAZYVAJU PROCEDURY A FUNKCIE, AJ HLAYNY PROGRAM JE
SPRAVIDLA PROCEDURA, KTORA YYVOLAVA OSTATNE PROCEDURY A EUNKCIE A
TAxTQO RIADI BEW CELEHO VYPOCTU, VYVOLAVANE PROCEDURY A FUNKCIE
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Musta BYT ZApEFINOVANE PREp 1CH WYVOLANIM Z MLAVYNEY PROCEpDURY V
PREDCHADZAJUCE,) CASTI PROGRAMU, AK TIETO PROCEDURY MAME ULOZENE NA
YONKAJSEY PAMATY, POTOM [CH NEMUSIME ZnOva PrsSAT pO PROGRAMU, ALE
STACT AX [CH VYVOLAME 20 ZARIADENIA DO PRCGRAMU PRIKAZOM]

INCLUDE "p41:MENO_PROGRAMUJEXT¥ - PRI YOLANI I DISKETY

INCLUDE "Ci"™ = PRI VOLANI Z KAZETY,

PRI VOLANI Z KAZETY SA MUSIME SAMOZREJME NASTAVIT NA ZACIATOK
VOLANEJ) PROCEDURY

ROZDIEL MEDZI PROCEDUROU A FUNKCIOU JE TEN, ZE VYSLEDOK
VOLANIA FUNKCIE JE HODNOTA ARGUMENTU FUNKCIE A PRETO sSA yOLAR TAM,
KpE SA POZApuJE JEJ) HODNOTA AKO VYSLEDOK NEJAKEJ OPERACIE,
PROCEpURA MOZE pAVAT AKO VYSLEpOK VIAC PARAMETROY, KTCRE sSA ZApALl
PR VYVOLANDI PROCEpDURY. PRIKLAD FUNKCIE, KTOREy vSTUPOM JE CELE
C1sL0 A VYSTUPOM JE ASSOLUTNA HOpNOTA TOHYO CrsLA JE:

INT FUNC ABSCINT N)
IF n<0 THEN
RETURN(~N)
F1 i KONIEC PO?MIEN(Y BLOKU IF=FI
RETURNIN)

HLAVICKA FUNKCIE ABS
ZACIATOX PODMIENKY IF

AKD YIDIME &) SAMOTNA FUNKCIA MUSI BYT pEKLAROVANA & PRETO AKO
PRYY JE V HLAVICKE DEFINICIE FUNKCIE URCENY TYP FUNKCIE INT, CARp
ALEBD 8YTE, VYSLEDKOM Z FUNKCIE JE POTOM HOpNOTA ARGUMENTU
UVEDENA vV PRIKAZE RETURN(), ZA ZNAKOM ;] PISEME ¥ ACTION|
LUBOVOLNE POZNAMKY,

VYVOLAMIE TEJTO FUNKCIE SI UVEDIEME V NASLEDOVNEJ PROCEDURE NA
KRESLENJIE KRUHU3

PROC KRUHCINT X,Y,ReC) ; HLAVICKA PROCEnuURY KRUH S PARAMETRAMI
X,¥Y,R,C TYoy INTEGER

r
INT PHI,PHIY,PHIKY, ; DEKLARACIE LOKALNYCH PREMENNYCH
X1,¥1
; ZACIATOK TELA PROCEDURY
PHI=D
X1=zR
Y1=0
coLoR=¢
oo ; ZACIATOK CYKLU DO

PHIYZPHI+Y1+Y1+1
PHIXY=PHIY=X1=Xq+1
PLOT(X#X1,YeY12
PLOT(X=X1,Y+Y1)
PLOT(X#X7 ,Y=Y1)
PLOT(X=X1,Y=Y1)
PLOT(X*Y1,Y+X1)
PLOT(X=Y1,Y+X1)
PLOT(X#Y1,Y=X1)
PLOT(X=Y1,Y=X1)

PHI=PHLY

Yi=syi+19

IF ABS(PHIXAY)+O0<ABS(PHIYY THEN IVYVOLANIE FUNKCIE ABS
PHI=PRIAY ;S FARAMET=ZOM PHIXY & PHIY
£1=X1=1

FI



ACTION] =17 = ATARI

UNTIL Y13>X14 POPMIENKA NA OPUSTENLIE CYKLU DO=0D

i
0p ! KONIEC CYKLu DO
RETURN ; KONIEC PROCEDURY KRUH
MOpULE i OZNACUJE WLAVNU PROCEDURU

TATO PR0CEDURA ESTE SAMA y TAKOM TVARE AKO JE SA NEDA VYKONAT,
PARAMETRE X,Y,R,C MUSIA YSTUPOVYAT DO PRCCEDURY Z INEJ, HLAVNEJ,
PROCEQURY AKO SKUTOCME PARAMETRE, v PRIKAZE I1r SA VYKONAVAJU
PRIKAZY, KTORE VYHOVUJU DANEJ PODMIENKE 2A THEN AZ PO KLUCOVE
SLOY0 FT UXKONCUJUCE TENTO PRYKAZ: POpMIENKA UNTIL SLUZI NA
VYBEWNUTIE 2 CYKLU AK SA SPLNT PODMIENKA, KTORA JE V NEJ UVEDENA,
C12E POKIAL Y1 JE MENSIFE ALEBO ROVYNE AKO X1 CYKLUS ZACINA 0D
KLUCOVEHO sLOVA 0Q,

VYVOLALTE PROCEDURY XRUW Z HLAVNEJ PROCEpDURY MOZE BYT NAPR,!

INCLUDE "pIKRUH,ACT™ DOTIAHNUTIE PROCEDURY KRUH Z pISKU
POD NAZVOM KRUH,ACT
HLAVICKA HLAYNE) PROCEDURY
DEKLARACIA LOKALNEJ PREMENNE/
NASTAVENIE GRAFICKEHD MODU
NASTAVENIE FAREBNEHO POZADIA

-

PROC KRESLIKRUHE)
BYTE R®
GRAPHICS(8)
SETCOLORLZ, 0,0}
FOR R=g TO0 7?5 STEP 5

— s - e

0o
KRUH(160,80,75"R,1) i YVYVOLANIE PROCEDURY & PARAMETRAM]
oD
Do ; ZASTAVENIE KRESLENIA NEKONECNYM
0p } CYKLCM pO=0p
RETURN 7 KONIEC HLAVNE) PROCEDURY

TAKTO PY QVSEY ESTE PROGRAM NEFUNGOVAL, PRETOZE BY NEOBSAHOVAL
FUNKECIU ARS, KTORU BY MALA OBSAHOVAT PROCEpDURA KRUH ALEBQ JU MQZME
YINKLUDOYVATY 2 DISKETY ALEBO PASKY PRIKAZOM INCLUDE, AX JU TAM RAZ
MAME LJLOZENU, KLUCOVE SLOVO MOQULE SA DOTIAHNE PRED HLAVNU
PROCEDURU KRESLIXRUKH SPOLU S PROCEDUROU KRUH A OZNACUJE ZVYCAJNE
ZACLATOK HLAVNEJ PROCEDURY, ESTE RAZ PRIPOMINAM, ZE VSETKY
PROCEpURY A FUNKCIE, KTORE SA VYVOLAVA)U Z HLAVNE) PROCEDURY MUSIA
BYT DEFINNVANE PRED ICH VOLANIM,

NA BL1ZS1 POPIS SYNTAXE JAZYKA ACTION| OpDPORUCAM REFERENCNY
MANUAL JAZYKA ACTIUN| ALEBC PRIRUCKU PROGRAMATORA, BEZ KTORE, SA
PRy ZL0Z1TEJSOM PROGRAMOYANY NEZAOBIDETE, TATO PRIRUCKA MALA
SLUZ[T 1BA AKO POMOCKA PRI UYODNOM ZOZNAMENI SA S NEPOCHYBNE
JEDNYM Z NAJLEPSICH JAZYKOV PRE POCITACE ATARY X|/XE,



INCLUDE "S0RT. ACT"
PROC Test ()
EYTE LMargin=8$52
CARD 1
‘BYTE ARRAY 4 (50>

LMargin=o

FOR 1=0 TO 4099
Do
dil)=Rand(@;
op

PrintE{"'Unsorted')

FOR 1=0 TOQ 409 ISTEP 10
Lo
PrintF("%E %B %8B %B %B ", d(i),ddd+1),d(1+2) ,ddi+3) ,dii+4r)
PrintF ("%B %B %E %B %B%E",d«145),d (4+6), dCi+7),dci+8),d(1+9)0
oD

Frinte (" Ascending" )

SortB{d, 500, &)

FOR 1=0 TO 499 STEFP 10
DO
PrintF«"4B %B %B %B %B " ,d(i),di+1),di+2),d4+3),d1+42)
PrintF("%B %B %B %B %B%E",d(1+5),d(1+6), dci+?),di+8),d(d+8))
O

i You can see how much slower this sorting

ipass 1s due to the fact the data is

i presorted.

Printe (" Descending")

SortB(d, 500, 1)

FOR 1=0 TO 499 STEP 10
DO
PrintF("%B %B %B %B %B ", di),di+1), d{i+2),d 1430 ,d4+40)
PrintF ("%B %R %E %BE %B%E",d1+45),d1+6),dii+7),d(1+48),d 1+8))
oD

RETURN



CERRREA IR AR A RE AR R IR KRR AR RAR AR R LR X R Y
;SORT.ACT - a group of soriing rouvtines
which allow you to sort BYTE, CARD,
INT, or string data. The algorithm
used is cailed a guicksort, and is
very fast (order N In N) on unsortead
data but is aimost as slow as bubble
or shell sort on presorted data

(worst case order ¥ 2).

4 Copyright {c) 1984 by 0SS, Inc.,
] Mark Rose, and Mike Fitch
PR E R R R ERR R I T AR AR AAR IR E RN R ey

MODULE

i Despite what your Toolkit m=mnual says,

i the definition of SortMax is ignored

i by the =ort routines doss not need

i to be changed ito match your data size.

: (This is due to an improvemeni in the

i wayv ithe sort routines work?

DEFINE Sort¥ax="19@2%%" ;change value to suit yourselsf

INT ARRAY IArray

TARD ARRAY Carray,
List (&4) ; big enough for €4¥ sort elemenis
B S EEE R e R R
;BYTE Comparicions
AR AR AR I AR RRE R RO R AR R X R kX

BYT

1t

FUNC BDescend(CARD i, 1)

b

F EArray<i)>BArray(j) THER
RETURE (1>

[

E
1

=

EETURN (@>

P EAFXRTFRFANIAARFIRR AR IR AR sk R e X
BEYTE FUNC BAscend(CARD 1, j2

IF BArray(i)<BArray{(j> THEWN
RETURN 12

PEEA X IFAXET ARSI IR FREAF IR R R R KRR
1 CARD Comparisions
LSS EESEISFESETICTEI LSS0 E LS FIRES S

BYTE FUNC CDescend (CARD i, §O

1F CArray(ir»>CArray<j> THEN
RETURN ««1i>
Fl
RETURN (&>



§ RO RCROR R ROOR RO RO R OO O O R X Rk Rk X
BYTE FUNC CAscend (CARD 1,732

IF CArray{(i)<CArray<j> THEN
RETURN (1)
FI
RETURN (@)

+ 05K K K K K K R R OK KK R RORKOR R KRR ORORKROROROR R OK K
; INT Comparisions
+ 3ROKOR KR S K K K R R KR R K ORKCK K R ORI ROROORKOOR KOk

BYTE FUNC IDescend(CARD 1, J)

IF IArray<{i>>IArray{(j> THEN
RETURE (1>
F1
RETURN (@)

PR R R RO R R R R R KRR
BYTE FUNC IAscend(CARD 1, 3>

IF IArray(i)<IArray<(j) THEN
RETURN (1)
FI
RETURN (@)

§ KKFAKK R KK KRR KRR OO RO KRR XK
iString Comparisons
3 RRRAORR RO RO OORROR KRR ROR K XK

BYTE FUNC SDescend (CARD i, j)

IF SCompare (CArray(i>,CArray(j>>>@ THEN
RETURN (1)
FI
RETURN (@)

PRRKEKAEERX R R AR XK E R KRR KRR KX KRR X
BYTE FUNC SAscend (CARD i, 3>

IF SCompare (CArray(i),CArray{j>)<@ THEK
RETURN (1>
FI
RETURN (@)

3 RO R OO RORRR R
i Interchange 2 BYTE sort elements
RESFESESESISETIPPE LIS LIS+ 230302851

PROC BSwap{(CARD 1, j>
BYTE temp

temp=BArray (i)

BArray(i)=BArray(j>

BArray(j)=temp
RETURN

§ RRRAREE KRR KKK FRAR KRR KK KR RR KKK KR K
i Interchange 2 sort elements of CARD
yor string types

3 RRAORRACORORR KR OOR Ok ok Rk Rk ok R ORIk R



PROC CSwap(CARD 1, 3>
CARD temp

temp=CArray(i>

CArray (1)=CArray (>

CArray{(j)=temp
RETURN

P REXER RN RN R RN RN R R KR KR E X RREE
; Interchange 2 IKRT sort elements
EF AR KRR AR AR AR AR R KRR A A A KR RRRASE

PROC ISwap(CARD 153>
INT temp

temp=IArray (i)

IArray(i>=IArray(j>

IArray(j)=temp
RETURN

ESSESE LTSI P TS ES IS FEI TSI S S

; The following two routines are set

;to one cof the compare and swap routines
;above, depending on the type of data
ibeing sorted and the order of the sort.
P RFRFERREERR KRR R R AR AR AR R AR R ERRERR

BYTE FUKC Compare (CARD 1, j)
PROC Swap(CARD i, 1>

sSSP EES LIS TSI TSI S ESS3
;Add a2 partition to the list
RS $ES 3333532555503 2 02320800

PROC AddList (CARD low, high)

IF high+1>low+l THERN
List(ListSize)=1low
ListSize==+1
LiEthiStSize)=high
ListSize==+1

Fl

RETURN

PEEAEEREAEER R AR AR AR KRR R AR AR AR R R X
;Retrieve last low,high pair from list
;of partitions

S SS ISP RFIIFSRS ST S ES

PROC GetFirst (CARD POINTER lowP, highP)

ListSize==-1

highP"=List{ListSize)

ListSize==-1

lowP "=List (ListSize)
RETURN

ST TSI T TSI ST SRS TS SRS ES S
;Divide sort array into partitions
DS E PSS I EPEEIS PP ISP ELL TS EE S



CARD FUNC Partition(CARD low, high?
CARD i, j,pivot,mid

; Find median of 1st,middle,and last
i elements to use as pivet for partitioning.
mid={lowthigh? RSH 1
IF Compare(mid, low) THEN
Swap (low, mid’
Fl
IF Compare(high, low? THEN
Swap(low, high)
FI
IF Compare(mid,high) THEE
Swap(mid, high)

FI
pivot=high
i=low
i=high
WHILE 1<j
BO
WHILE Compzreii, pivot)
Do
i==+1
oD
WHILE (Compar={(j,pivoti=e@}_AND t(j-i)
DO
==
815
IF 1<j THEN
Swap(i, j’
F1
oD

Swap(i,high?
RETURN <1

PREKERRERXEFRRSRIE AR IR R b v AR R AREA R R
;Sort using the QuickSort zlgorithm
BFEFESE S S R e

PROC QuickSart (CARD len)
CARD low,middle,high, i

ListSize=0@

AddList (@, len—1)

WHILE LictSizer@
Do
GetFirst(@low, @high)
middle=Fartitiontliow, high:

; Put larger partition onto stack first
; in order to decrease maximum stack siz
IF i{middle—low’> > <(high-middle) THEN

AddList (low,niddle—1>
Addidist {middie+i, high>
ELSE
AddlList {middie+l, high’
AddList(low, middle-1>)
FI
oD
RETURN

st 4352558208300 S E% s
;Sort a BYTE ARRAY



PROC SortB(BYTE ARRAY data CARD len BYTE crder?

IF order THEN
Compare=BDescend

ELSE
Compare=BAscend

FI

Swap=BSwap

EArray=data

QuickSort (len?

RETURN

RS2 SEEFELEEST LS STES LSS LIS ES LSS S

;Sort a CARD ARRAY
EETSESSEE TS ES IS TESESETSLEELS LSS

PROC SortC(CARD ARRAY data CARD len BYTE order:

IF order THEN
Compare=CDlescend

ELSE
Compare=CAscend

F1

Swap=CSwap

CArrav=data

QuickSort(len?

RETURN

;R AR R T R R RO OO RO OO RO R OOk

;Sort an INT ARRAY
EEEESSES ST ES SIS ITTTSELLSE ST ES S

PROC Sorti(INT ARRAY data CARD len BYTE order’

IF order THEN

Compare=|Descend
ELSE

Compare=[Ascend
Fi
Bwap=1Ewap
IArray=data
QuickSort (len)

RETURN

bR KR R OR K OR R R R AR KR R ROK KR R KR R AR R KR kR R kX
i Sort a CARD AREAY whose elements are

:the addresses of strings
B3I IS ESSI SIS SR LR TR ES T S

PROC SortS(CARD ARRAY data CARD len BYTE order)

1F order THEN
Compare=SDescend

ELSE
Compare=SAscend

Fl

Swap=CSwap

CArray=data

QuickSort(len)

RETURN

MODULE



HEXFEXRFRFRH S AR U A AAA USRI ERR AR AR ARG ER AR R R
SEQUENCER MILI ATARI 130 XE (865 23 REAL T1Ing
HABRERMRE AR AR REAAAA S AR LU N AR AN B CHERRRRE R FEH S

~UVOL-

SEQUENCER JE ZARIADENIE, KIORE S84 FOUZIVA FRI
FRODURCII HUDEY. UMOZNUJE ZAZNAM HULCENEJ SRLATEY.
KTORY JE FOTOM ¥V LUBOVOLNOM CASE REFRODUROUVATELHY.
NIEKTORE HUBOENE ELERTRONICKE NASTROJE “SYHIETIZA-
TORY™ MAaJ)  TARYTOD SEQUENCER Z&BULDUANY FRIAMO U
NASTROJI (FOLLY 8005 .

ZAZMAM (FROGRAMOVANIE) [0 SEGUEHCERA JE MOZNE
FO KRGKU (STEF), ALERD JE MOZNE VYTVORIT ZaZNawm V
REALNOM CASE. VTEDY NIE JE NUTNE FOCITAT DLZEKU NOT
ALE JE HUTHE HRAT NA NASTROJ FRESNE. '

OVLADANIE NASTROJA (SYNTETIZATORA) JE MOZNE
AJ EXTERNE Ak JE VUYBAVENY “"HMIDI” VSTUFOM. MILI JE
DOHOINUTY SERIOVY PRENOS DAT S FEVUNE DANYM FORMA-
TOM. TO UMOZNUJE NAFRIKLAD OVLADANIE VIACERYCH
NASTROJOV JEDNYM HRACOM CEZ JEDNU KLAVESNICU NAS-
TROJA.

JE TEDA MOZNE FREFOJENIE VIACERYCH ELEKTRO-
NICKYCH NASTROJOV FOMDCOU MIDI FREFOJENIA.SAMOZ-
REJME KAZDY Z NICH MUSI EYT UYRAVENY MIDI VSTUFOH
A VYSTUFOM. AK  TERAZ NAHRADIME HRACA NA NASTRGU
SEQUENCEROM, JE MDZME FRODUKOVAYT HUDEU EBEZ HRACA.
TATO MOZNOST SA VYUZIVA HLAVNE PRI STUGTOUYCH
NAHRAVRACH FPOFULARMES HUDEY. U NAS JE TO HLAUNE
VASO FATEJDL, KTORY SEQUENCER CASTC ¥YUZIVA (CASTO
AJd HA RONCERTOCH) .

SEQUENCER JE MOZNE UYTUORIT &J 5 POCITREA.
NAFRIKLAD  ATARI ST 352 JE - FRIAMD  UYRAVENY MIDL
IRTERFACE, KTORY S0 SOFTWARGM NaHRADI KLASICEE
SERUENCERY. FRICOM PRACA 5 TAKYMTO UYBAVENIM JE
VELKYM RKONFORTGH,

FRENOS LAT SYSTEMOM #1001
SYSTEM MIDI- UMDZNUJE FREFOJENMIE 1& NEZAVIS-
LYCH KANALOV (HUDOBNYCH NASTROJOUV. . INAMENA L,7E
JE  MOZNE UV POLSTATE YYTUORIT ¥ LOMACICH FOLMIEN-
KACH DIGITALNE NAHRAVSTIE STUDIO.




FRENOS TaT MEDZT  JEONOTLIVYMI NASTROJMI JE
SERIOVY 8§ FRUDOVOU SLUCKOU. FRICOM NASTROJE SU
NAVZAJOM ODLELENE COFTOCLENMI 7 DOVODU VZHIKU NEF-
RIJEMNEHO “BRUMU".

SERIOVY FRENOS LaT

SERIOVY FRENOS DAT JE CHARARTERIZOVANY FRE-
NOS0OVOU RYCHLOSTOU LKTORA S5A& VUYJADRUJE FOCTOM
FRENESENYCH RITOV Z& SERUNDU - BAUDIOCH. FRICOM
TENTO FRENOS MOZE EBYT SYNCHRONNY, ALEBO ASYN-
CHRONNY .. MIDI POUZIVA FRENOS ASYNCHRONNY 5 RYCH-
LOSTOU 31250 BaAUDGU.

START 7 ) ] 4 4 2 1 L] eTor
EIT BIT

1 BYTE

FORMAT FRENOSU A SKLADA:D START BIT, 8 DATO-
VYCH EITOVY A STOFP BIT. DLIZIKA JENNEHO EITU
T0=1/31.25 KHZ =7 To=32 US. CELKOVA DLZKA
FRENOSU JEDNEJ INFORMACIE JE TEDA T=10.70 =>
T=320 US

KODOVANIE INFORMACII

RAZDY TON MA SVOJ ZACIATOK KONIEC , VYSKU ,
OYNAMIKU A FATRI K NEJAKEMU ZDROJU ZVUEU  (HUDOE-
NEMU NASTROJUY . AK TEDA CHCEME FRODUKOVAT HUDEBU NA
VIACERYCH HUDOENYCH NASTROJOCH #MUSI BYT DANE KU
KTOREMU HUDOBNEMU NASTROJU DANY -TON PATRI. Z TOH-
TO VYFLYVA MNOZETVO FOTREENYCH INFORMACII: VOLEA
HUIOBNEHO NASTROJA, UYSKa TONU, DYNaAMIKa TONU,
ZACIATON (KONIEC) TONU.

MIDI POUZIVA DVA  DRURY KODOVYCH BYTOV: TZY
S5TATUS BYTE A DATA BYTE. STATUS BYTE SLUZI  Na
OSLOVERTE ZARIADENIE (VYRRATIE HULOENEHO NASTROJA)
A TIaTA BYTE SLUZI NA LDEFINOVANIE FARAMETROV: VUYSKa
TONU, DOYNAMIKA TOHU. RAZDY PRENOS 5S4 TEDG MINIMAL-



NE SKLAIA Z JEDNEHDO STATUS RBRYTE A DVOCH DATA BYTE.
STATUS BYTE MA VZDY 7 RIT NASTAVENY NA JEDNOTKU A
DATA BYTE MA VZIDY 7 RIT NASTAVEVENY NA NULU. TEDa
7 RBIT URCUJE CI 8A JEINA O STATUS ALERD 0OATA BYTE.

AK TEDA NA SYNTETIZAYORE STLACIME JEDNU Kia-
VESU Z MIDI QUT 8A VYSLU TRI BYTY.: STATUS BYTE
OBSAHUJE KOL KANALA 0-16, DATA BYTE — VUYSKA TONU,
IATA BYTE - DYNAMIKA TONU. AK FOTOM KLAVESU FPUSTI-
ME SYNTETIZATOR VUYSILE ZNOVA TRI RYTE, FRICOM STA-
TUS BYTE A DATA RYTE-UYSKA TONU BYVAJU ZFRAVIDLA
ZHODNE AKO FRI STLACENI KLAVESY ( NIE FR1 VSETKYCH
IRUHOCH SYRTETIZATOROCH ).

FOSTUFNDST VYBIELANIA MIDIZ

1. BYTE 2. BYTE a% BYCIE
STATUS DATaE ~VYSKA TONU DATE ~DYNAMIKA
EYTE BYTE BYTE

AR SUCASNE STLACIME VIAC KLAVES NA SYNTETIZA-
TORE  FOTOM SA ZFRAVIDLA UYSIELA JEDEN STATUS BYTE .
( URCENIE KaNALA MIDI Y A FRISLUSNY FOCET DATA
RYTE : FRE KAZDY TON 2 DaTA RBYTE ( DATA BYTE-UYSKA
TONU A DATA BYTE-DYNAMIKA ). AK TEDA ZAHRAME AKORD
¢ 3 TONY ) VYSLE SYNTETIZATOR SFOLU 7 BYTOV. FODO-
ENA SITUACTA NASTANE &K FRESTANEME ARKORD HRAT.
NIERTORE SYNTETIZATORY ( ROLAND a&lLFA 1 ) UYSIELAJU
FO FUSTENI  VSETEYCH ELAVES ESTE KON, ZE NIE STLA-
CENA ZI1ADNA KLAVESA —NIE VSETKY (KORG FOLLY 800).

FOUZITIE FOCITACA ARKO SEQUECER.

e el S ey i o iyl i e g s e o i s g e e oA i e e b

ULOHOW SEQUENCERS ( FOCITACA 3 JE ZAZNAMENAT
SFOMINANE TINFORMACIE, KTORE UYSIELA SYNTETIZATOR A
SFETNE ICH aK  JE ZIADUCE REFROTUROVAT. UV FODSTATE
SU DVE  MODZNOSTI { BROSOEY ¥ ZAZNAMU INFORMACII:
TEZV. STEF A REAL TIME. Z&ZNAM  STEF — PO KROKU 54



REALIZUJE FOSTUPNYM VUKLADANIM INFORMACII, FRICOM
VOREC NEZALEZI N& FRESNOSTI HRANIA NA HUDOENY NAS—
TROJ Z  HLADISKA  TILZKY TRUANIA NOT. JE VUSAK NUTNE
FRI TOMTO SFOSOBE  VRKLADANTIA INFORMACII FRAKTICKY
VZIY FOUZIVAT NOTOVY ZAFIS Z LOVONU DRIENTACIE.
TENTO SFOSOR PRI ZNALDSTI NOTOVEHO Z&FISU, ORIEN-
TACLI NA RKLAVESNICL HULOBNEHD NASTROJA & TRFEZLI-
VOSTI DOVOLUJE FRAKTICKY AJ NIE CELKOM MUZIKANTOM
HRAT FRARKTICKY “VSETKO”. AKO SOLIGNELSY Sa JAVI
SYSTEM REAL TIME, KTORY UMOZNUJE FRESNE REFRONU-
KOVAT  HRU Na NASTROJ. SAMOZREJME JE TU NUTNE HRAT
NA NABTROJ FOMERNE FRESNE. AJ KED SAMOZREJME S& DA
TENTO ZAZNAM DODATOCNE UFRAVOVAT ¢ MENIT TEMFO,
TRANSFONOVAT AT, .

AR TEDA FOUZITJEME SFOSOR ZAZNAMU KEAL TIME <
REALNY CAS ) JE NUTNE OKRE® INFORMACII, KTORE ROLI
UZ SFOMENUTE ZAZNAMENAT AJ CAS V KTOROM ROLI TIETO
INFORMACIE VYSLANE SYNTETIZATOROM. FRAKTICKY SA
VYUZIVAJU  FRE TENTO UCEL UALSIE Iva EBYTY. TO ZNA-
MENA, ZE FOTREBUJEME PFPRAKTICKY % BYTOV NA ZAaZNAR
JEONEHO STLACENIA ¢ PUSTENIA ¥ JEINE.) KLAVESY.
SAMOZREJME AK ZAHRAME SUCASNE 3 TONY NEFOTRERUJEME
3.5=13 BYTOV, ALE FRAKTICKY 3.2 BYTOVU (UYSKA,LYHA-
MIKA ) + 1 BYTE ¢ STATUS 1 + 2 RYTY <(TZV. TIMER =
= ¢ BYTOV. Z TYCHTO FOCTOV SA DA VYPOCITAT AKE JE
FRIBLIZNE MNOZSTO HUDOBNEHO ZAZNAMU FOCTTACH. AK
FREDFORLADAME ZE, FRIBLIZNA DLZKA FROGRAMU  RUDE
ASI % KEYTE FOTOM FRE ATARI 500 XL VOLNA KARPACITA
BURE 37 KBYTE < VOLNA KAFACITA ¥ RASICU 3 + 27

KRYTE ( RAMDISK FOD 08 & BasIC 5 - 5 KEYTE
(FROGRAM)Y = 354 KBYTE = 54.1024 = 55 296 EYTDU. Z

TOHO  55296:5=11 060 MOZNYCH NOT. SaMOZREJME ,ZE
TENTO FOCET JE LEN PRIEBLIZNY ( TAKTO Sa& VUSAK uDava
Ad FRI FIREMNYCH SEQUENCEROCH J . FRE ATARI 130 XE
SJE RAFPACTITA FAMETE ZOZSIRENA 0 .DALSICH &4 KREYTE
40535 RBYTOV 5, PRETO CELKDOVA  VOLNA  KAFACITS JF
FRIBLIZNE 118 RKEYTE= 120 832 BYTOV =} 120832,/5=24
166 MOZNYCH NOT. SAMOZREJIME PRI FOUZITI DISKETOVE.
MECHANIRE JE TATO KAPACITA FRAKTICKY NEORMENZNFMNA.
TARTIEZ TO FLATI  FRI FOUZITI HMAGHNETICKE.D FASKOVE.
MECHANIKE , AYSAR ¥ FRAKTICKEHO HLADISKA FRI FRO-
LNURCIL  HUDRY JE VYYUZITIE MAGHNETOFONU FDMERNE TAZ-
KOFADNE ., FRE FRAKTICKE FOUZITIE SA JAVI VUYHOLRNE.-
SIE FOUZIT FOCITAC 130 XE Z DOVONU KAFACITY FAMETE
o LEEQ FRISTUF K DATAM JE UALERD RYCHLEJST ARKD PRI



FOUZITI DISKETOVEJ MECHANIKY. SAMOZREJME FO ROZSI-
RENI FAMETE JE AJ ATARI 800 XL MOZNE FOUZIT, TO
VSAK ZAVISI NA KONKRETNYCH FOZIADAVKACH. ARKD FERS-
FERTIVNE 5A JAVI FOUZITIE EXTERNEHO RAMDISKU.

RIESENIE SOFTUARE MIDI PREFCJENIA

e e i e e S i i o i e . o St o

MIDI ARKD ROLO UZ UVEDENE FRACUJE S0 SERIOVYH
FRENOSOM DAT. TO ZNAMENA, ZE VSETKY DLATA MUSINE
FRIJIMAT A VYSIELAT POCITACOM SERIOVE. ATARI RaDY
Xi. A XE MA VUV SEBE ZABUDOVANY ELEGANTNY SERIOVY
FORT “FPOKEY” , KTORY MA FOMERNE VELKE MOZNOSTI A
1A SA FROGRAMOVAT. URCITE OBMEDZENIE NASTAVA FRI
SUCASNDOM FRIJIMANI A& UYSIELANI DAT. FRAKTICKY TO
ZNAMENA, ZE MOZEME LEN FPRIJIMAT ALEBDO VYSIELAT.
FRE FOUZITIE TO ZNAMENA NAHRAT LEN JEDEN HUDORNY
NASTRO.J ALEEBO VIAC HUDOEBNYCH NASTROJOV A FPOTOM
ICH REFRODUKOVAT FRIFADNE UFRAVOVAT. NIE JE TEDA
MOZNE V  TOMTO JEDNODUCHOM FOUZITI LEN "POKEY”
ROBIT TZV. FOSTUFNY FLAYBACK. SAMOZREJME FRI
FOUZITI D[DVOCH FOCITACOV JE AJ TOTO MOZNE. TEDA SU
TU TROCHA FROEBLEMY FRI NAHRAVANI. PRI PRODURCII
SAMOZREJME STACI JEDEN FOCITAC, KTORY JE SCHOFNY
OVLADAT  AZ 16 HUDIOEBNYCH NASTROJOV. UVEDENY
NELOSTATOR RBY SA DAL ODSTRANIT  FPOUZITIM EXTERNE-
HO SERIOVEHO FORTU § TYM, ZE FOTOM RY 54 DATA

ZFRACOVAVALT V  PFOCITACI CEZ PARALELNY FORY ( FIA
h
K TOMU ARY SME MOHLI VYTUORIT SEQUENCER REAL
TIME FOTRERUJEME GENERATOR CASOVEHO INTERVALU.
TENTO SA DA FOMERNE JEDNODUCHO REALIZOVAT FOMOCOU
VERTIKALNEHO ZATEMNOVANIA ( VBLANK ), ALEERO
FOMOCOU ORVOLU  “FOKEY” . AR  POUZIJEME VERTIKALNE
ZATEMNENIE ZISKAME GENERATOR Z FEUNOU FRERVENCIOU
S50 HZ. FRI NAHRAVANI JE TENTO SFOSOR FOSTACUJUCI.
FRI REFROIUKCII AK CHCEME MENIT TEMFO JE NUTNE
FOUZIT FRE TAKTOVANIE ORVOD FOKEY, CIM MOZEME VO
VELKOM ROZSAHU TEMFO MENIT.
DATA AK VYUZIJEME LEN OBVOD "FORKEY" FRIJIMAME
TEDA TAK, ZE HO NAFROGRAMUJEME NA FRIJEM ( 31.25
KHZ ) A CEZ VERTOR FRERUSENIA FRE FRIJEM DAT FRI



SUCASNOM TESTOVANI CASOVEHD INTERVALU ZAFISUJEME
[0 FAMETE. SAMOZREJME, ZE  FODFROGRAM  RNa KTORY SA
FREJOE FO FRERUSERTI MUST BYT V STROJOVOM JAZYRU &
MUSTI BYT NAFISANY FOMERNE EFERTIVNE - MAME NA TO
MAXTMALNE 320 US.

FRLI UYIELAMI NAOFAK  FORLA DAY, KTORE FRED-
STAVULIY TZV. TIMER INFORMACIE VUYSIELAME TAK AKO
SME ICH FRIJALI. OBVOD  “FOKEY” NAFROGRAMUJEME NA
UYGTELANTE.

HREXEUEREN YRR RR R RN AU R ERBRE YRR RR AR AR UREAUUFRER AR RN
STMULOVANIE DISKETOVE.] MECHANIKY N& ATARI 130 XE
e 33 96 36 6 36 36 36 36 36 e 36 I 3 36 I 9 36 3 3 3 3 3 2 98 2 M e 54 6 96 3P 0 I K96 3 3 3 4

VILASTNIROVY  ATARI 130 ¥E REZ DISKETOVEJ MECHA-
NIKY URCITE ZACNE ZAUJIMAT PRIDAUNA PAMET, KTORA
M 64 KEYTE. TATO FAMET SA DA VYUZIT FPRE ULOZENIE
ROZNYCH DAT. STROJOVE FROGRAMY, OBRAZOVA PAMET
ATO.  FRIDAVUNA FAMET JE SAMOZREJME FRICSTUFRNA AJ
BAGSICU. AVSAK VUYUZITIE FAMETE JE POMERNE TAZKO-
FADONE - MUSIME SI FRESNE EVIDOVAT KDE MAME VSETRO
ULOZENE . OBJAVILI SA FPROGRAMY, KTORE S84 NAZYVAJU
FOMERNE CASTO AKO "RAMOISKY". NAFRIKLAD FUBRLIKO-
MANY -~ MOS8 V  TUREBO 4000. TENTO RaAMOISK UMOZNUJE
UKLADANTE  FROGRAMOY 00 TZV. ZARIADENI& DEFINOVA-
NTYM U TARULKE HATAES FOLl NAZVOM  M: . TENTO
RAMOISK  KTYORY MA  FRIBLIZNE 22 KBYTE  JE MOZINY
UYUZIT AJ B0O XE (XL). SAMOZREJME TEN KTORY Sa
TROCHU Vial ZaUdINA O FROGRAMOVANIE URCITE
LI87TIL, ZE FPRACA & TARKYMTO RAMODISKOM JE DALEKD
EFERTIUNEJSIA AKD "CVICITT £ MaAGNETOFONOUOU
FASKOU "HORE--DOLE" .

NEVYHODIOU TOHTO RAMDISKU JE VSAK SKUTOCNOST.
ZE TENTO RaHDISK Ma LEN 22KEYTE A PRI "STUDENOM”
STARTE ¢ NAFRIKLAD FOKE 580,1 + STLACENIE RESET)
SA TENTO RAMIISK NENAVRATNE ZMAZE. TATO NEVYHOGDA
JE  ONSTRANENA PRI FOUZITI  RAMDISKU VYTVORENEHO
Z  FRIFAVUNED FAMETE KTORA SA FRAKTICKY ZMAZE AZ
FO VYFNUTT NAFETIA DO FOCITACA.

FOSTURNYM  STUDOVANIM [0S 2.5 KTORY WA SOFT-
WAROVU FODFORU FRE VYUZITIE FRIDAVREJ FAMETE ARK0D
RAMOIGKU  FODD NAZVOM DL BOLA YYTVORENA VERZIA



RTORA SaA DA NAHRAT 7 MAGNETOFONU & YYUZIVA VUSET-
SLUZRY LOS 2.5 A DUF.SYS. SYSTEM EOL FREFRACOVA-
NY N& FOUZITIE TUREBO 4000. TO ZNAMENA, ZE PROG-
RAMI SA  DAJU  NAHRAVAT  ZVUYSENOU RYCHLOSTOU. FRA-
Ca & TYMTO RAMOISKOM JE SKUTQCONE VYSUORD EFERTIV-
NA. FRACUJEME S0 SUBORMI  FODDENE AKO NA DISKETE.
FRITOGM 8 OFERACNOU  FAMETOU MOZEME ROBIT CO CHCE-
ME. AR SA NAM FOCITAC “ZADRHNE™ STaACI FOUZIT
TLACITKC KYORE SI  ZAUJEMCA MOZE FRIFOJIT NA KO-
NEKTOR CARTRIUGE ¢ FUBLIKOVANE U  FPRAZSKOM ZFRA-
VODAJIY . POTOM ZNOVA  NAHRAT FOFISOUVANY FROGRAM
Z FAGKY RKTORY, FRI DALSOM ZAVEDENI ZISTI CI JE
NIECC ©  RAMIOISKU - AK  ANO FROGRAM 56 ZASTAVI A
VYFISE ADRESAR RAMDISEU. SUCASTOL  FROGRAMU Na
INICIALIZACIU RAMDISKU JE AJd UNIVERZALNY KOFI-
ROVACI PROGRAM S KAFACITOU 30 KEYTE.

FRI VYUZITI NOVEHG OFERACNEHO SYSTEMU, KTO-
RY SA NEDAUNDO OBJAVIL FOI NAZVOM  *x%% Q-MEG %%*
JE FOUZITIE TOHTO RAMDISKU SKUTOCNYM FREVRATOM:
MOZEME FRACOVAT & KLASICKYMI DISKETOVYMI SUROR-
MI FRESNE AKO Na& DISKETE. SU TO ZNAME FROGRAMY
S VYRRICNIKOM “1*, DORKONCA JE MOZNE USKUTOCNIT
STUDENY START S NAVOLENYM RAMOTISKOM -~  VUTEDY
DOCHADZA K “SIMULOVANIU” DISKETOVE. MECHANIEY.
SAMOZREJME, ZE FROGRAMY KTORE CHCEME FOUZTVAT
MUSIA BYT UZ FREDTYM NAHRATE V RAMOISKU. K TOMU
JE O MOZNE  UYUZIT KOFIROVACT FROGRAM, KTORY ROL
SFOMIMANY .

FRARKTICKY EBEOLO OVERENE FOUZITIE ATMASU 11,
RIE FO VYVOLANI MONITORA A VOLEBY SAVE: @i SUROR
SA FROGRAM NAHRAL DO  RAMDISKU. SAMOZREJME VTEDY
IE DISKETOVA MECHANIKA UFLNE OUSTAVENA.
FOODODEBNE Z EBASICU FOTOM UZ FRACUJEME SAVE [ISUROR
LOAL DISUBOR A NIE SAVE O8ISUEBOR ATO.

ELIZSIE INFORMACIE FRIFADNE ZAUJEM O FOFL-
SOVANY FROGRAM FOSKYTNE AUTOR:

NEUBALEC JOZEF
ATART KLUE MARTIN
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TEST FRIDAVNEJ FPAMETE ATARI 130 XE
Bt E T e T e e T

TENTO FPROGRAM UMOZNUJE PREVERIT STAV FRIDAU-
NEJ FAMETE. DOBA TESTOVANIA JE ASI 4 SEKUNDY.
FRINCIF SFOCIVA VU ZAFISANI URCITEHO CISLA A JEHO
SPETNEHO FRECITANIA. U PRIFADE, ZE FRECITANE
CISLD JE INE AKO SA ZAFPISALO FROGRAM OHLASI CHMYBU
A BANKU V KTOREJ SA CHYEA VYSKYTLA. V FRIPADE, ZE
FOCET CHYE JE NULOVY MOZNO FPOVAZOVAT FAMET ZA
BEZCHYENU. K TESTOVANIU SA ODFORUCA FOUZIT CISLO
255 A O (DECIMALNE). V TYCHTO DWVOCH FRIFADDCH
OTESTUJEME VSETKYCH 8 FPAMETI  RAM 4164, KTORE
TVORIA 64 KEYTE.

FROGRAM UMOZNUJE V FRIFADE CHYBY SPECIFIKO-
VAT, KTORA Z FPAMETI JE  VADNA (FRAKTICKY
OVERENE) : POSTUPNE TESTUJEME JELONOTLIVE EITY V
BYTOCH. TO ZNAMENA, ZE POSTUPNE ZAPISUJEME CISLA
1,2,4,8, 16,32,64,128 (DECIMALNE).

V PRIFADE ZISTENIA ZAVADY V FPAMETI ODFORUCAM
ZASLAT FPOCITAC NA ADRESU KOVOSLUZEY FRAHA, DOSTA-
LOVA 10 (TEL.C. 353082).

10 FOR X=1536 TO 1577: READ DAT: FOKE X,DATINEXT X

15 PRINT ” TEST FRIDAUNEJ FAMETE 130 XE“

20 PRINT: FRINT “TESTOVANE CISLO”,: INFUT CISLO

25 PRINT: PRINT “FAMET”,“CHYBA”

30 POKE 559,0: SUC=0

35 FOR BANKA=0 TO 3

40 PORKE 54017,193+4%RANKA

45 POKE 203,141: POKE 204,0: POKE 205,44:
FOKE 206,962 U=USR(1536,CISLD)

50 FOKE 203,173: FOKE 204,0: FOKE 205,64:
FOKE 207,0: FOKE 1560,CISLO: U=USR(1555)

55 PRINT BANKA, FEEK(207): NEXT BANKA

60 POKE 559,342 FRINT “————————————————mm e “3
GOTO 20

70 DATA 104,104,104,32,203,0,230,204,208,2,
230,205,162,128,228,205,208,241,94

80 DATA 104,32,203,0,201,255,240,2,230,207,
230,204,208,2,230,205,162,128,228,205,208,
235,96



VYPIS STROJOVYCH FORFROGRAMOV:

ZAFIS:
FLA
FLA
FLA
E JSR ZAFIS; ADRESA 203 (DECIMAL)
INC 204
ENE A
INC 205
A LIOX #128
CFX 205
BENE E
RTS
ZAFIS STA 163B4; RUTINA FRE ZAFIS
RTS

CITANIE
FLA
E JSR CITANIE; ADRESA 203 (DECIMAL)
CMFP #CISL0; TESTOVANE CISLO
BEQ@ C
INC 2073 REGISTER FOCTU CHYE
c INC 204
BNE Ti
INC 205
0 LOX #128
CFX 205
ENE E
RTS
CITANIE LIls 14384
RTS

RUTINY FRE ZAFIS/CITANIE MAJU FIXNU ADRESU 203,

FROGRAM JE MOZNE SKRATIT FREFISANIM
STROJOVYCH FODFROGRAMOV IO RETAZCOV. U RIADKU 45
FOTOM ZAMENIT: U=USR(ADNIR("RETAZEC"), CISLO)) A
RIADOK 50 U=USR (AOR(RETAZEC1)). RETAZFC JE
TVORENY DATAMI V RIADKU 70. RETAZECI & TVORENY
DATAMI V RIADKU 80

NEDRALEC JOZEF
ATARI KLUE MARTIN



JACKET LISTER FOR ATARI XL/XE

ObsluZny program "Jsoket Lister" tlad{ abecedny adresfr pro=-
STamov na disku priamo na obal disku. Originédlos verzia programu bo-
la vytvorend pre podita¥ Commodore 64 a 128, nové verzie st urdend

pre IEM PC, Apple II. Program vyZaduje tladiared s minimélne 32 kB
pamitl.

Klasicky spdsob hl'adanis programu na disku - vioZenle disku @
vylistovanie zoznamu na obrazovku - je pri hladani ¥pecifického pro=
gramu pomaly a udnavng. Jacket Ljster jo Sasove velmi teporné rieie-
nle. Neumo@iuje len tvorenie diskov{ch zoznamov na obyéa jn¢ papier,
ale tieZ listing adreséra priamo pa obsl, Takto mb%o¥ okamZite vie
diet’ zoznam programov na disku. Program zahriiuje aj tlad A tumu,
tak#e vidiet’, &i sa nejednid o zastaraly zéznam. Jacke: Lister mdfe
zahrifiovat’ aZ 88 mien Gsekov pouXitim Zela & rubu obalu, /Niektord
potitade umoXiuji ukladanie viac tsekov ne disk, obal viak poskytue
Je miesto len pre 88 Gdajov/,

Heno pre disk Je uloZené v premennej NAMES /riadok 15/ a mbie
byt' Iubovolne menenk. Df%ka ret'azom je ohrenifend 26 wnelomi,

Jacket Lister je progran komentoveny, takie nie je potrebn¢
Zimden manukl. Po spusteni programu vlo% disk, ktory choed katalo=
gizovat' a sleduj informécie k vytvhraniu obalu pa obrazovke. Po Ty
tladeni{ obalu tento postxrihmj na potrebny formit, zloZ powdl’s natlis-
Senej skladeacej hrany a zlep.

Atari verzia programu pracuje na kafdom podfitadi ATART hoo,
800, 130 XL, XR & minimélne 32 kB pamiti. Mé3e pracovat’ 8 'ubovols
nou, #tandardne priradenou tladiarfiou,

Podl'a G. Jmokmond: Jacket Lister, COMPUTEL Soptember 1986
upravil Ing., Jan 8elko, Zilinm



JTJHCICHKET LISTER PRE ATARI XL HME

2 REM ¥ JACKET LISTER *
3 REM % PRE ATARRI UPRAVIL *
4 REM % "ING FUCHSBERGER *
S REM ¥ ZILINA *
7 REM

10 DIM DATE$C12), UPFER$C1),K$(1), DNSC12), DIRSC17H83), T$C20) , NAMESC26) , SPC$(8B), N
RZOYE{222 , NRECS

15 FOR A=1 TO 80:SPCHCA,AY=" ":NEXT A:NAME$="  REFEREMCNY DISK "sREM THIS M
UST BE 26 CHARACTERS

20 OFEN #4,4.8,"K:"

1968 GRAPHICS @:POKE 718, 15:POKE 789,0:POKE 712,55

182 FOSITION 4,6:PRINT "NAPIS NAZOV DISKU MAX.22 ZNAKOY"

165 POSITION 15, 13: INPUT NAZOV$

196 FRINT CHR$(125)

197 POSITION 4,6!PRINT " NAPIS CISLD DISKU - TRI ZNAKY "

193 POSITION 15, 13: INPUT NR$

189 FRINT CHR$C(125)

118 POSITION 111, E:FRINT " AKY JE DHES CATUM "

128 FOSITION 6,8!PRINT " YSTUP DD/MM/RR FOTOM <RETURN>

138 POSITION 15,13: INPUT DATES :PRINT "(CLERAR)":PCKE 752.1

168 PRINT CHR$C125):POSITION 2,5:'PRINT “Z KTOREJ DISKETOVEJS JEDNOTKY CITAT ?":PO
SITION 17,7 :PRINT "(1=85"

178 GOSUB 1@00:IF K$<"{" OR K$>"3" THEH 170

188 DN$="D1 %, 4" :DNS2, 2)=K$

!%2 PRINT CHR$<125) :FOSITION 3,8:FRINT * CITAM DATA @ FROSIM CAKAJ ":POKE 712,
i

206 TRAP 220:FILE=1'0OPEN #1,6,8,0N$

218 INPUT #1,T$:DIR$CCFILE-1)%17+1,FILEX17)=T$:FILE=FILE+1: IF FILE<99 THEN 210
220 FILE=FILE-2:TRAP 65000:CLOSE #1:IF PEEK(195)=136 OR FILE=88 THEN 25@

258 PRINT CHR$(1235:FOSITION 12, 11:+PRINT "DISK ERROR #",FEEK(195)

249 FOSITION 8, 13:PRINT "PRESS ANY KEY TO RETRY" GOSUB 1995 GOTO 1590

258 PRINT CHR${125):POSITION 5,12:PRINT " TRIEDIM ":POKE 712,200

769 G=INTCFILE-2)

265 N=@:FOR I=1 TO FILE-G

270 IF DIR$CCI~10K17+1, [¥17)<=DIRSCCI+G-1)k17+1, (I+G)¥17) THEH 290

280 TE=DIRFCCI-10k17+1, [¥170 :DIRFCCI=-1OX17+1, IK17)=DIRECCI+G~1)#17+1, CI+GI¥17) D
IRECCI+G-10X17+1, CI+GIH17)=TE: N=]

230 MEXT I:IF N=1 THEM 265

368 G=INT(G-Z»: IF Gr=1 THEN 265

318 PRIMNT CHR$C125) FOSITION 2,8:PRINT " TLACIM OBALKU : PROSIM CAKAJ “:POKE 7
12,164 OPEN #1.4,4,"E:"

320 FOR A=1 TO 3:PRINT #1;CHR$C13) HEXT A

539 GOSUB I07&:PRINT #1,;"REZ"

346 GOSUB 5084 GOSUB 3616:60SUB 3020

ggﬁ GUSUE @88 PRINT #1,CHR$(27)iCHR$(14) : NAMES ; NR$; ; CHR$C27); CHR$C15), : GOSUB 30

68 FORF A=1 TO 2:G0SUB 3000:GUSUE 3910 GOSUB 30201 NEXT A

578 GOSUB J086 PRINT #1,SPC#C1,45; NRZOYS, SPCEC1, 100 ;DATES, SPC$(1, 38-LENCDATES) =L
ENCHAZOYSE) )i GOSUB 3020

37S GOSUB @60 GOSUB 3816 GOSUE 3020

389 CO=INTIFILE-25:1F FILE>32 THEN 48@

330 FOR CD=1 TO CD:GOSUB 3008

480 PRINT #1;6PC$CL, B0 iDIRSCADD-1)¥17+1,00%17=32, SFC$C1, 9 DIRECCCO+DO=12X17+1, ¢
CO+DL K 17=3) ;i SFCHCL, 7o)



416 GOSUB 3028 HEXT DD
420 GOSUB 3009:GOSUB 3@10:GOSUB 3020 DD=D0+1
438 IF DD>17 THEN 458°
448 GOTO 426
458 GOSUB 3078:PRINT #1,"OHYE"
468 FOR SL=1 TO 23:GOSUE 3850 GOSUB 3060:GOSUB 3865
478 HEXT SL:GOSUB 3090:PRINT #1:" REZ":GOTO 2000
4868 FOR DD=1 TO 16:GOSUE 3500
496 PRINT #1;5PC$(1, SJ;DIR$£(DD—1)*1?+lzﬂb*l?-3)JSPL$(l 93iDIRSCIBHDD-1 )17+, ¢
16+DDY K173 SPC${1,7
09 GOSUB 3026 MEXT DD
518 GOSUE J908:GOSUB 3610:G0SUB 3820
920 GOSUB 3670:PRINT #1;"OHVB" GOSUB 3859 GOSUB 3060:GOSUB 3065
538 CR=INTCCFILE=-33)/2) 1 CZ=CX+32
940 FOR DD=33 TO CZ:GOSUB 3050
550 PRINT #1,SPC#(1,9) DIRSCDD=-12%17+1,00%17-3);SPCEC1,6);DIRSCCDDHCR=1DK17+1,
OD+CHIKLIT-33,SPCECL, 10 I
SE0 NEXT DD
370 GOsSUB 3858 GOSUB 3060 G0SUB J065:DD=0D+1
988 JF DD<61 THEN 570
598 GOSUB I099:PRINT #1)"REZ":GOTO 2000
1060 POKE 752,1:GET #4,K:K$=CHR$(K) ' RETURN
2008 FOR CR=1 TO J:!PRINT #1,CHR$(13) :NEXT CR:CLOSE #1
2019 PRINT CHR$(125) POSITION 3,10 PRIMT "ABECEDNE DISK V?TRIEDEHY 4
2020 POSITION 3,13:PRINT "PRAJETE SI DALSI DISK TRIEDIT 7"
2038 GOSUB 1908: IF Ke="Y" THEN RUN
2040 IF K$<"N" THEN 2830
2059 PRINT "(CLEAR> (2 DOWN)BYE" ! POKE 752,@:'END

3009 PRINT #1;" ! 1" LRETURN
3618 PRINT #1,SPC%$¢1,52); :RETURN
3820 PRINT #1;"x! "I RETURN
3050 PRINT #1:" ' RETURN

860 PRINT #1;SPC#(1,54), RETURN

JO65 PRINT #1;"!" i RETURN

3070 PRINT #1," " :FOR A=1 TO 72/PRINT #1."="; iNEXT A'RETURN

3090 FRINT #1:" "1 FOR A=1 TO 54 'PRINT #1,"="; iNEXT A'RETURN



YEZOR JACKET LISTERU

X!

FEFEREHMHCHY DISE =1 S*E
%i

STYSTEMOVE FPROGRAMY 19-89-1388 k!
X!

¥ ADRESAR BAS % GRAFYZD BRS x
# ATARIL EAS * KURZIYA BAS ¥!
¥ AUTO3D EAS ¥ HEMCINALIBRS x!
* RUTOFPROFBARS ¥ OXYGEME1BAS ¥
% ERASIC EAS ¥ OMYOENEZBAS ¥
* BLCaZ UTL ¥ SUKOLIE BAS ¥
* CHAMGER BRS % TELESA BAS %!
¥ CORNERS BRS ¥ YARLIST BAS 4
+ CORMERSZEAS ¥ YIDEQOL EBEARS x!
* DOS SYS % VIDEOZ ERAS ¥
& DuP SYS ¥ YYPTELESBARS ¥
¥ GRAFY1 ERS % ZEMEPIS BRS *:
X

*!

k!

X!
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RAMdisk 256 kB pre rozZfirenie pam@ite ne 320 kB.

O RAMdiskoeh bolo u% dest popisané, ale ani jedno prevedenie
mi nevyhovovalo. Rézne informécie zrejme ani neboli odskiSané, ale
len uverejnené. Rozdirenie -8 obvodom FREDDIE vyZaduje zvld&tny
pristup pri realizécif pamate. Vychddzal som zo zapojenia uverej=-
neného v /A/ , ale 8 obvodom FREDDIE to jednoducho nechodilo, tak
ako to bolo uverejnené. Dalej som bral do dvehy zapojenie ATARI
130, kde je pou¥ity FREDDIE a obvod PAL, Zial %iadne bli%%ie in-
forméeie o tychto obvodoch mi nie 8y zndme. Zapojenie podle /A/
sice Jje roz8irenie na 320 kB, sle neviem, ktoré programové vyba=
venie to vie pouZit vy%5ie ako + 64 kB. Mat pam8t len pre pou-
¥itie vo vlastnych programoch, asi namé wyznem.

Firma Compy Shop vyrobila DOS / Bibo = DOS / , ktory vyuZiva
RAMdisk 256 kB, Su aj dal¥ie progremy, ktoré toto roz#irenie pou-
2{vaji, ako FCOPY, SCOPY. Toto roz¥irenie poznd aj operalny systém
QMEG = 0S. ZvldStnostou rozdirenia od Compy Shop Jje to,%e na pre-
pinenie strénok psmati nepouZiva port PB 5, ale port PB 7,ktory
normélne zapina SELF TEST. Tu sa testuje PB 5 a PB 7, &i sa jedné
o RAMdisk, alebo o SELF TEST. Ked sa jedné o RAMAisk, tak je pre
MMU vatup MAP blokované.

V zapojeni podla /A/ je o jeden obvod menej, ne% v danej
schéme. D8vod je ten, %e som musel pou%it dva rdzne selecty, B nie
je multiplexer s dve na jedna v jednom plizdre s dvomi select
vatupmi. Preto bol pridany dalS{ obvod 742 S 157. Odpor RX - 1K
som zaradil z dévodu, Ze po zahriati po¥itada vysadzoval RAMdisk.
Takto sa choval m8j politad /ATARI 800 XL/ i po-dla zapojenia v
/A/. NavySe som musel blokovat efte kondenzdtorom M 1 vyyod 40 u



FREDDIE. Zrejme sa jednd o Ziastolmi vadu m8jho obvodu FREDDIE. Do
vydania tejto publikdcie nebolo Zasu odski¥at toto zapojenie v dar-
Sfch potitafoch. Zrejme odpor RX wo vadSine pripadoch nebude pot=
rebny. O dal¥fch skisencstiach sa zmienim v niektorom spravodaji
ATARI Klubu TlmeZe.

PouZzitd literatira
/A/ = ATARI Magazin 2,3 / 87

Ladislav PAPP ATARI Klub SALA
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OPERASNY SYSTEM " MOS "

V oblesti vonkajSfch pamétf domdecich politaov atari 800 XL/XE
dominuiji kezetopdskové peméte s dostupnnymi magnetofonmi. Disketovd
mechanike je efite stdle pre va¥inu majitelov po&itafov nedostupnd.
Aj ked magnetofon nikdy nemb%e nehradit précu disketovej mechaniky,
mb%e sa k nej svoiimi vlastnostami aspon &imstofne pribli%it. Ne
zéklade tychto'ﬁvah vznikol opera&ny systém TURBO MOS.

Program TURBO MOS je roz#iirenim pdvodného opera&mého systému,
ktory pri ovlddani datového magnetofonu nevynikd rychlostou a ani
spolahlivostou zdznamu. MOS umoZnuje podstatné zrychleniesa zefektiv-
nenis programdtorskfch prdc s cielom &o najviac potladit nedostatky
datového magnetufénu.

V systéme turbo mos nie je potrebné programy prerdbat, stal{
nahrat program v 3tandartnej rychlosti 600 BD kopirovacim programom
a spat zaznemenat v zrjchlenom zézname 4 000 BD a pripadne i viac.
Systémls& skladd z troch &ast{ : = RAMDISK

= TURBO DNM

= Monitor
Vo v8etkych nehratych programoch mo%no vyufivat ramdisk a zryechleny
zéznam pre prdcu s dédtami. Vyhodou je vysokd spolahlivost zdznamu,
prekondvajica v8etky zndme sp8soby zdznamu na ATARI. Pod MOS ~-om
by mali pracovat vietky uZivatel'ské kazetové a disketové programy,
ktoré nemaji softwareovu ochranmu a ktoré priemo nespolupracuju

8 disketovou jednotkou.

RAMDISK
RAMDISK vyu¥fva pamat RAM schovand pod ROM, mo%no ho vyhodne

vvuiivat ako rychle zariadenie pre ukladanie pracovnych sudborov,

najtasteifie spulitanych programov a pod.



V Basicu RAMDISK poskytuje moZnost segmentovat programy.
Toto mdZme vyuZit¥ nepriklad pri rieSenf rozsishleho problému,
ked nestad{ operalnd pamﬁf, program sa rozdeli na viac fastf
a tieto sa mdZu post pne podYs potreby spultat, TieZ sa tu otvéra
mo¥nost v programe dynamicky menit 8 niektorymi obmedzenismi,
samotny program prikazom ENTER.

RAMDISK pozné subory vstupné, vystupné = rozSirobané, posky-
tuje moZnost vypisat adresdr RAMDISKu, ktorého kspacits Je aZ osem

stdborov.

TURBC DMN

Turbo DNMN je roz3irenim uZ Jestvujliceho operafnéhs systému
Turbo D. Maviac md moZnosti nastavovat? ry¥chlost zdéznam od 4 000 BD
vyZ8ie, Pri E{tan{ sém zist{ skou rychles¥ou bol zéznam zapisany.
Toto prispieva k zvySeniu spolehlivosti a prenositelnosti ddajov.
Dalej si uZfvatel méZe jednoduchym sp8scbom urfit #i chee pouifvat
zdznam Jednoduchymi blokmi wolbou zariadenia "D" alebo "N", Rutina
OPEN je rozd3irend o vypi ndzvu siboru 3tendartnym prikazom OPEN
X, 6, 0, "D:™ a INPUT X, A pouZfiteInymi v ke¥dom programe.

MONITOR

Monitor sluZi uZivatelovi ako uUlinny néstroj pri orgasnizovant
préce s mikropolitaZom. Poskytuje najpotrebneji3ie sluZfby: =
- zavddzanie & spﬁﬁtﬂnie_strojovych programov, zavddzal sdm rozli3i
kazetovy form&t od disketového a zavadie ho.
= prechod zo strojového prosremu do Basicu bez vypinanis poZitada,
kaZdé vypnutie a zapnutie poZita¥s Zkodi. MOS 3etri Zas uZivatels
a predlZfuje Zivotnost mikropolitala.

- presun suberu z pdsky do RAMdisku a naopak, tieto sluZby moZno



tie% vyuZit na kopirovarie siborov do rozsahu 22 XB.
- vypis adreséra RAMdisku & ndzov sdborov na pdske.
= ovlédanie kurzoru pomocou joystiecku, vyhodné pri prezerani textovw
v textovych editoroch.
- nastavenie 600/800 BD pre zariadenie "C", nastavenie rychlosti
zdznamu 4000 ED e viae pre TURBO DNM.
SluZby monitora sa mlZu vyuZivet a;j v zavedenych strojovych
2prugramoch. Monitor moZno kedykolvek zavolat a vrdtit sa spat do

programu stlafenim RESET.

Pod systémom TURBO MOS pracujui uZivatel'ské programy, pre hry
je priliZ rozsiahly. Mos simuluje do uréite;] miery disketovd mechaniku
a preto pod nim pracuje velkd &as{ prograsmov, vylulne disketovych.
MOS obsahuje &ast disketovych operdcif, pretole v3etky operdcie
na magnetofdne nie je mo¥né vytvorit, préca s magnetofdnom bude
nédrofnejfiia na obsluhovanie eko s disketovou jednotkou. No s tak
MOS bude uZitoény m pomoenikom pre majitelov mikropo&fitafov ATARI,
ktor{ nevlastnia disketovd jednotku, lebo sa im sprfstupnia dal¥ie
programy, disketové programy ako disketovd verzia KYAN PASCAL, DESIGN
MASTER, ATARI WRITER, PAPER CLIP, STARTEXTER & mnohé iné.

TURBO MOS jestwvuje v dvoch verzideh ~ Jjedna pracuje s hardware
TURBO D a druhd s hardware TURBC 2 000. Podrobné informdcie o popi-

sovanom systéme sy v ufivatelskej prirulke MOS.

Nové Zémky 1988 Jurfo Vladimir
Velikov Kristidn



Popis 2 prédce s HARDCOPY

V nasledujice i Sssti si popi¥ome niekolko HARDCOPY programov
8 ktorfmi je pomerae dnoduchd préce, nevyZaduji #ladmv zvlidsitoy
manuél., Staéi len troc u trpezlivosti a mo¥no objavite aj niektord
dalsie mo¥nosii uvedentci "TOSramoOv.

Nasledujice popisy mie sd prekladom firemnfoch manudlov ale len
skGisenost'ami, ktoré som miskal pri prédol s tfmito progremsmi,

1/ HARDCOPY PRINT 1029 V,2,0,

Program spracovAva obrézky vytv: oné programami :
1. HI RES ANTIC MODE /8/

2. KOALA MICROILLUSTRSTOR

3. PRINT SHOF /MACIC SHOW/

%, PAGE DESIGNER

5. B/GRAPH

a tladfi na tlafiasrni ATART 1029 a s touto kompatibilofmi.

Program Jje spracovany v BASICu. FPo nabreti do poditada a oditar=
tovani nim pomikne menu. Po vol'be sa cbjevi krdtka informicia. Po
stladens (RETURN) vytladi{ directory programov zvoleného médu., Obrez,
ktory chceme vytladit' sa voll dvoma ${slami /podls obrazovky/. Po
zvoleni je poloiend otdzke o velkosti tlale

1 - 80 x 136 mm
2 « 165 x 256 am
Po volbe rozmeru tlade sme upozorneni na funkoie

(START) = tiad obrazu

(SELECT)~ volbe inverzis

(OPTION) = nAvrut do menu

(RETURN) = nalraoie mvolendho programu

Program jo vel'nl dobry so Sirokeou ¥kdlou pOsobnostl .

2/ HARDCOPY PRE ATARI TLACIAREN

Program je v basicu a uloZeny pod file "HARDCOP 2,.BAS",
Po odbtartoveni nds upozornf, Ze obraz mus{ byt uloZeny pod
®,PIC = file & musi mat’ 62 sectorové file.
Balej pyty obraz, ktory choeme nahrat’s Po stladeni (RETURN) vytla=-
41 pa obrazovke vSetky file s priveskow PEC. Po zadani uzvolenélio fi=
le jeo nim pondknuta tlad



HARDCOPY wZa

l. cele] obrazovky
2, vyrezu

Tlad pomecou tohto programu je velmi powald a vytlalenie obratovky
trvA cca 7 min.

3/ HARDCOPY PRE G

Program je taktieZ spracovany v basion g ulofen¢ pod file /HARD-
COP 9.BA5/. Po oditartovani si pyta nAdzov obrazu. Ak nevisme po=-
mocou (RETURN) vyvoldme directory. NAdzov programu /clLrazuy/ zudb-
vame

napr. D: DONALD,PIC

Po nahrati obrazu stladime (D) a pride otdzka tladit' inverzme /JI/N/,
upozorni nds na pripravu tladiarne a pfta (RETURN),

h/ PICCON V 2,0

Je program v strojovom kdde uloZeny na disku pod file PICCONV,
COM,
Po nahrati programu je nAm poskvtnuté menu:

1l - LOAD MICROPAINTER

2 = LOAD KOALAPAD

3 ~ SAVE MICROPAINTER

4 « SAVE KOALAPAD

P - PICTURE

X - X MIRROR ,/Jotddanie obrazu okolo xwovej ousi/
Y - YMIRROR / " " " yeovej " /
I - INVERSE

H - HARDCOPY (1029)

D -~ DIRECTORY

L - DELETE

R - RENAME

+ = LOCK

= = UNLOCK

¥ - FORMAT (DRIVE 1)
W - WRITE DOS.SYS
S -~ SAVE SCREENLOADER

Volbou (D) vyditowme file, ktord méme ne disku. Po zistenf £i-



HARDCOPY T

le volime druh /MICROPAINTER - 1, KOALA ~ 2/ apAzov obrazu, ktorf
wiendime vytladit'. Obraz sa nahrd a objavi na obrazovke, klivesami
(X) a (Y) mbdZeme obraz obracat' okolo osi X a ¥, a tym vytvarat’ réz-
ne varihcie. Klévesou (I) volime invermiu obrazu. Klévesou (H) -

- HARDCOPY odiitartujeme tlad. Tla¥itkom ESCAPE sa z obrazu vritime
do menu a (P} zas do obrazu.

Program mi v sebe zabudovany mini DOS.

5/ T SHOP MAGE C TER

KedZe program print shop nie je koup.ttbilni s Atari tladiariia=
mi, uvedeny program umoXfiuje tladit' Sast' "SCREEN MAGIC", a to
tym sp8sobom, Ze si vytvorime poiedovany obraz a tento uloZime
na pAS data disk, = ktorého potom Sitame tidaje do hardoopy pro-
gramu & vytlatime,

6/ FRINT 1029
Vytvira hardcopy = obramov vytvorenfychi

-~ HI - RES GRAPHICS 8
=~ KOALA MICRO = ILUSTRATOR

na tladiarne ATARI 1029,

Program je v BASICU a ulofeny pod file "PRNT 1029.BAS", Po nahrati
da objavi menu. Po zadan{ ndsvu obrazu sa nhs pfta v akom mlde je o=
braz vytvoreny.

l. HI-RES ANTIC MODE /8/
2. KOALA MICRO - ILUSTRATOR

Dalej si program phta informhcie pre tlad

1 = uloZit’ obraz vlavo
2 = v strede
3 - v prave

Po nahrati obrazu cez (RETURN) volfme

(START) ~ tla& obrézku
{SELECT) = wvolba inverzie
(OPTION) = nAvrat do menu
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7/ SCREEN DUMP TI

Je program urdeny pre zobrazovanie a tlaZ obrézkov vytvorenfch
koalou a mioropainterom.

Po zavedeni programu dostaneme mopu:

K) KOALA,'MALTAFEL
M) MICROPAINTER
D) BILO DRUCKEN
F) PARAMETER

ESC) BILE ZEIGEN

Najskdr volime (P) pre nastavenie parametrov pa¥ej tlafiarne
/ak thto uZ nie je nahraté na programovom disku/. Zvolené paramete
re uloZime cez (S) ma disk, ktoréd =i potom automaticky pri nahri-
vani programu natiahnuté. Dalej volim re¥im v ktorom je obraz na-
hraty /KOALA, MICROPAINTER/ klavesou (K) alebo (M). Na obrazovku
s nalitané file obrazov, = ktorych volime kurzorovimi tladitkami
e potvrdime (RETURN)., Po nahrati prejdeme nmszad do menu (ESC) a cez
(D) vyvoléme tlad. Na obrazovke dostanems ponuku

NORMAL INVERS
MITTE LINKS

Tiaditkom (I) volime normélou mlebo inverzud tla¥, tladitkom (A) vo=
lime polohu obrazu na papieri,
Cislom 1-5 (volba velkosti obrazu/ oditartujeme tia&.

8/ DESIGN MASTER s HARDCOPY

Uvedeny program pozostdva z dvoch Sastf. V prvej - DESIGN MAS-
TER « tvorime /obraz, schému, popis ...../, ktord uloZime na data
disk, mleboc prechodom do druhej Sasti - HARDCOPY - wytladfime /vy-
tvorend dielo ostdva v pamiiti poditada/,
Drubéi Sast' programu - HARDCOPY - sa vol{ z hlavaého menu stlaXenim
kldvesy (SHLECT) a pouZiva sa pre tlad na mozaikovjoh tladiariimch
kompatibilnfch s ATARI. Ddta pre prispdsobenie tladiarne je moZné
nahrat' na disk s EXT,SET, obraz je mo¥né patiahmit’ primmo z -HARD-
COPY= /nemusime nahradvat’ design master/, Je mo¥né nahvat’ obraz 1 o
2, tieto pri tladi spojit' a temk vytvorit' plochu 320x384 bodov., Pro=

gram jeo komentovanf = vedie nés, tek popiiem len najddleZitejdim
povely.
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BILD ANSEHEN ~ zobrazi na obrazovke obraz 1 alebo 2. Zo zmobrazenych
obrazov potom volime ktory chceme tla¥it'. Do menu sa
mbZeme vrdtit' cez (RETURN), (ESC) alebo tlasitkom jo-
yaticku,

BILD LADEN - natiamhne do programu zvolenj obraz /schemu/ z diskety.
Pri nahrévani volime &islo disketovej jednotky, nhzov
siboru a &ielo obrazu /1 alebce 2/ pod ktorym bude ulo-
Zeny. Ak budeme neskdr robit’ tlad cbrazov musime si
ktory nahréme sko 1 a ktory 2, nakolko najskér je tla-
Zeny obraz 1.

DISK INHALT - zobrazi{ directory na disku,

PROGRAM BEENDEN = vracia program do hlavného menu, maZe pamit’ a sme
om nafe roshodnutie opftany cez otAzku fAno=nie.

BILD AUSDRUCKEN -~ obraz vytlaZit', V tejto Sasti volime #islo tlade=
ného obrazu 1, 2 alebo obidva /beide/. Normélnu
alebo inverzmi tla¥®., Pri normdlnej tladi Jje biely
bod z obrazovky na papieri ako &ierny.

Pre tlad je velwml ddleZith Sast’ DRUCKER ANPASSUNG nakolko v tejto
dasti pripravite svoju tladiareil pre pracu.

Ak méte kompatibilmi tlaliaresi s EPSON, SEIKOSNA, ATARI 1029
méZete pou¥it' prislicha jici SETUP, ktory je nahrat{ na programovom
disku., K ostatnfm tladiarfiam si musite vytvorit' svoj vlastny kéd,
ktory potom zapiSete na disk pre dalSie pouZitie., Subor je dlh¢ 1
solktor a s EXT,.SET.

V tejto Zastl s nasledovné povely:

SETUP LADEN - natiahne SETUP sibor 2z diskety pre Valiu tladiarefi. Za-
dime #i{slo disket. jednotky a nAzov stboru s EXT.S5ET.
Na disku sG tieto sibory:

PRE ATARI - AT 1029 KL - maly formit
AT 1029 GR - velky formét
PRE EPSON - FX 80 KL - maly formht
FX 80 GR = wvelky formit
Ak choome automaticky nat'ahovat’ niektory SETUP preme-
nujeme ho na HC,.SET.



=
HARDCOPY

SETUP SPEICHERN ~ ukladé nami vytvoreny setup na disk,

HOEHE -~ BREITE = touto volbou volime rozmer tla¥eného obrazu. Vi¥-
ka mbB%e byt' 1 a% 4 pAsobndA Birka mble byt' 1 aZ 3
nAsobnd, Sirka ZPECIAL sa pouifva pri tladiarne
Atari 1029 k roz$ireniu riadku z 320 na 480 bodov.
Ak nechceme obraz deformovat’ musime pre #Hirku a
vfku volit' rovnaky stupefi zviidfenia. Pozor = pri
zvidlovani nesmie obraz "pretiect’™ cez obrazovku,
labo tladiaresi v takom pripade nevie tladit'.

Pri zviitfenl 2x a tladi na Sirku Al méieme kres-
1it’ na 240 bodov,

Pri tvorbe vliastného asetup pouiijeme nasledovné povely:

MATRIX = tu wadime poSet thli¥iek tladiarne, dalej bitovd vhhu hore

nej ihlidky pre ATART 1029 64
SEIKOSIA 1
EPSON 1

potom oznadime &1 jo najvyss{ BIT /bit 128/ obsadenj. Pre
ATART 1029 nie je obsadeny a volime NEIN,

CODE 1 INIT - tladliarni Je potrebné pred zahdjenim graf. tlade vy=
slat’ riadiacl k8d, aby bola pre graf. tlad pripravenh.

CODE 2 BIT-MAP - sliZi k prepnutiu tladiarne do gr. modu
Napr.: EPSON a jedunoduché Zirka je kéa 27, 75, 64,
1. Uddve podet bodov tlad. riadku a podet
bodov na riadok.

c VORSCHUB = za BIT-MAP kodom na konci riadku musi nasledovat’
k8d pre posun 10 "CR" alebo 155 "EOF",

CODE 4 ENDE - tymto kddom sa tladiaredi vracia do normélneho modus.
Tento kéd je vyslany raz na konci tlade,

Po overeni takto vytvoreného kddu tento ulo%iime na disk pre dal¥ie
pouzitie,
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Doplnky pre ATARY SPEEDCALC

8lénok popisuje dve romdirenia Atari verazie Speedoalou, popu=
lérneho tabul’kového programmu, publikovaného v marci 1986, Tisto no=
vé viastnosti umoZnia mvienmi kontrolu nmad vystupnou tladou a dovo-
lia kopirovanie alebo presun pamiitovioh blokov bez prepolitania ce=-
lej tabulky. Doplnky po Zaduji disketovd jednotku.

Atari Speedcoalo je v¥borny tabul'kovy program, ale aj dobry pro-
gram mbZ%e byt’ zdokomal'ovany. Doplunky vytvaraji niekolko modifiké-
oii ku zvfleniu vikonu a vymoZenosti programu. Doplnkov{ program po
spusteni vyzve k vloZeniu disku obssahujbceho Spsedoalo. Pomor, pre-
svedS sa, %e mh3 phhrednd k8piu Speedoalou na daliom disku pre pri-
padnj viskyt ohyby v rozéirenej verzii. Po vloXeu{ disku stlad RE=
TURN. Roz#irujhol program automatiocky pripifSe na konieo sdGboru po=-
trobné k8dy pre AUTORUN,SYS Gsek Speedoalou. Po krétkom Sase podii-
tad vytladi DONE, Pri zavedeni Speedoalou desaktivuj BASIC a saved
systém,

Vyberové kopirovanie.

Pri tlafi na rézune mariadenie /tladimred, disk, cbrasovku/ o=
rigindAlny Speedoalc vidy zadina tladit’ v Yave] hornej bunke /AA1/.
Thto viastnost’ limituje ¥irku kaZde] tlade 7- alebo 8- bunkevfoh
stipoov na 80 stipcovej tladiarni. Romsirend verzies mé sohopnost'
poslat’ obsah ktoréhokol'vek bloku buniek na zariadenie podl'a viber=
ru,; Pre tlad vybranfoh blokov buniek presufi kursmor na spodni pra-
vi bunku bloku, ktory chced tladit' a stlad CTRL-P. Ked uddved vy-
stupné zariadenie, vstup P: vyberd tlafliareti, E: obrazovku, D: tla=
51 Gsek na disk. Potom preswi kurzor na l'av§y vrchol bloku, ktory
choed tladit’ /Tawvd horni bunku/ a stlad RETURN. Speedoalo vytladi
vybrany blok.,

Zdokonaleny prosun a kopirovanie,

NovAh verzia Speedoalou mé tie#f schopnost’ kopirovat’ alebo pra=-
sGvat’ bloky buniek bez prepolitavania. Toto dovoluje vytwarat' spo-
lofné sekoie tabulky pre tlad bes chjb spiscbenych vipodiom., /Na=-
pr. mdZed presunmit’ stipec Yavyoh buniek na tlad/. Prepolitavanie
behom kopi{rovania a presun operdcii je spojend s automatickym pre—
podtovim nidom. Ak Je eutomatioké prepolitavanie v Sinmosti, kopi-
rovanie a presun pr iazov maprilini prepodet celej tmbulky.
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Ak je mutomatioké prepoditavanie vypnuté, képiam a presun jednodu-
cho presiva obasah vyb: :tyoh blokov z jedného miesta tabulky na dru-
hé. Rovinako ako v orig néAlnej verzii je moiné prepinat’ automatické
prepoéitavanie pomocou CT.. =R,

Podl’'a F, CHapman: Enhancements For Atari Speedcalc, COMPUTERI
September 1986 upravil Ing. Jan Celko, Zilinas



DODATOK PRE ATARI SPEEDCALC

18 REM RUTIMA ROZSIRENIA PRE SPEEDCALC

20 REM TENTO PROGRAM PRIPISUJE NIEKOLKO VSUVIEK DD ORIGINALWEHO SPEEDCARLCU

I8 TRAP 43@

48 CHECKSUM=@:NBYTES=88

50 FOR BYTE=1 TO NBYTES:READ ABYTE:CHECKSUM=CHECKSUM+ABYTE:NEXT BYTE

Eg é; C:EET?UH()?3SB THEN FRINT "CHYBA ¥V DATACH":GOTO 448

7 M

80 PRINT "(CLEARIYLOZ DISK SPEEDCALC A STLAC RETURN':INPUT A$

98 CLOSE #1

égg OPEN #1,9,@,"D:AUTORUN.SYS" :REM PRIPISANIE WSUVIEK HMA KONIEC ORIGINALNEHD SU
U

118 RESTORE 170

128 PRINT "CAKAJ,."

138 FOR BYTE=1 TO NBYTES:RERD ABYTE:PUT #1,RABYTE:HEXT BYTE

148 CLOSE #1

158 FRINT "DONE":END

166 REM $1F@0+$1F2E,FRYY DODATOK

178 DATA 8,31

180 DATA 43,31

198 DATA 162.4,32,133,38,32

208 DATA 88,46, 173, 17,66, 205

214 DATA 1,68, 144,248,173, 1

2200 DATA B&, 133,205,173, 19,66

239 DATA 285,2.66, 144,227,169

z48 DATA 65,168,73,162,8,32

25@ DATA 199,98, 32,89.33,162

268 DATA 4,396

278 REM

288 REM $1F4@-$1F4A, DRUHY DODATOK

29a DATA B4, 31

Jue DATA 74,31

318 DATA 173,143,62,248,3

326 DATA 76,158,951, 76, 152,33

320 REM

340 REM $SCDB-$2CEO@,NRHRADA & BYTOY V KODE SPEEDCALCU

356 DATA 219,44

360 DATA 224,44

379 DATA 32.8,31,32,189,58

38@ REM

33@ REM $31C5-$3108, DODATOK KOPIA-PRESUN

40@ DATA 201,49

41@ DATA 203,49

420 DATA 76,64,51

439 ERR=PEEK(195) FRINT "ERROR=";ERR

448 PRINT "PROGRAM ZRUSENY!"

458 CLOSE #1



=S=CFEFEERM =CREOLLER
prelozil:Milan Soka Zilinag

Frogram Je w Basicy = ponzitim strodoved rutine na wertikalne
rolovanie. Umozwude sosun texbu po obrazovks zdola nahor v
grafickom mode 2Z.ktory Je na Jemne rolovanie naldefektivnedsi.
SCREEM SCROLLER moze but wwuzity ad ako poderogram na posuvanie
seray wo wasich programoch. ¥ tom pripade zmenbe riadok 29444
na:s 448 RETURM. Yolanie eotom erevadzame LOSUB 968G,
Text. . ktory chogme posuwvat sa zapiswie do DATA eprikazowv.ktore
zacinadu na riadku 9588, Kazds riadok obrazovks znaci erawve
deden DATA riadok a moze mat nadwiac 20 znakow. FPrazdnd riadok
na obrazovke odepoveda DATA eprikazu bexr retazea.

Ukocnocenie posun seray mozno realizovat niekolkymil seosobmis
ale este predbum de vhodne na koniec textu dat niekolko
prazdnych DATA prikazow. Ak na posledny DATA riadok dame ERD.
program za zastavi,alebo v pripade eoderogramy wrati sa do
hlawvnsho orogrand.

Meustales wepizovanis btexty dokola zaistime tak. na poslednu
riadok naeizems EEFEAT namiesto EMD. Toto mozno ukoncit
stlacenin <SPACE BAR>= medzerovnikom

RYCHLOST POSUVL: ~mozao du reaulovat pomocou premennmsi DERY na
riadky F3258, Hodnoka 8 Je wnadwszzia ruchlost, minimalna je az
i ln g
AUTOMATICKE CEHTROVANIE : —umozviude organizovat text od stredu
obrazovky, Yyradenie cenbrowvaca, a tum zebrazenis textu od
laveho ckraja cbrazovky, sa nastawi eremernnou CEMTER na 9:
250 CENTER=6: DELAY=Z
Depatowne 23 centrovanis nastavi eremennon CEMTER na 1
FAREY ' —Mame k dispozicii 4 farby pre text a Jedow ere pozadie.
Ma riadku 9298 zu 4 prikazy SETCOLOR ere text a na riadko 3386
de prikazr SETCOLOR ere pozadie. Haztawvenie Jg zredne:
SETCOLORE register, farba, Jas
Verim,ze predlozend program wvHueavaiuci hrube 1 odemne rolovanie
bude dobrow pomockow eri Yased praci.
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HOT FPOKER

prelozil:Milan Soka.Zilina

Tento kratky proaram,ktory mozno wlozit na zaciatok alebo koniec
proaramu.sa z pasks nahrava prikazom ENTER"C:"., V powvodned verzii sa
nachadza na riadkoch cislo 1-....,takze pozor eri nahravani aby ste si
nepremazali swoi prosram,kyords mate ulozeny v pamati pocitaca. Pri
wayolani HOT POKER-2 prikazom USR.bude tento transformovat dekadicke
cislice B-255 z data prikazov do pamate od wrcened adresy,alebo do
BRSIC-owskeho retazca.

Pre porovninie = klasickumi POKE - prikazmi uvediem len nasledovne
porovnanie: HOT POKER dokaze uwlozit za sekundu 1675 cisel,kdezto
BASIC=owskymi prikazmi Je to len 16 cisel.0deads twm zdlhave pozeranie
na obrazowkuy 2 napigom " PLERSE WAIT...!'"

W riadkoch 8-9 prosramy Jje strucne pripomenute,ako wolat strodovy
podproaram o vasom proarame.Pred uwvedenim Z prikladov wyuzitia este
by som cheel weozornit,ze v DATA-riadkoch musi byt zaeisanych erave 5
dekadickuych cisel v uz spomenutom rozmedzi B-255.

Priklad 1:

18 U=USRE (ADRCFKR$),1084,2, 15362
1008 DATA 216,104,184, 133, 263
1818 DATA 184,133,288, 184, 104

wukona sa presun 18 cisel v riadkoch 18@13, 18180 wa adresy 1536 - 1545,
7 toho de uz asi zredme,ako =3 poderodram uwlozens v retazei PKR$
wanziva, Prud parameter urcuje pociatocny DATA riadok.druhy pocet DATA
riadkov a posledns adresu,od ktore) s2a cizls madu ukladat v pamati.

Priklad 2:

30 DIM MLECLS) ML="%" MLECISI="E":
46 I=USRCADRCFKRS$) , 2008, 3, ADRCMLE) >
2008 DATA 164, 164, 133, 204, 164
2010 CATA 133, 2603,163,0, 197
2028 DATA 205,249, 20, 162,08

vaplni za retazee MLE znakmi,ktordch ATASCIL hodnoty =u w DATH
prikazoch, Upozornuiem,ze Je nutne naipry retdzec wveplnit a az pobom
ho zmenit pomocou opisaneho strodovehs poderodramu.

Skuste v nelakom programe, kde sa ukladaiu cisla z DATA-riadkov do
pamate oi retazea, couzit uwedeny poderoaram a budete erekvapeny
efektom!
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XL - Basic , Atari Basic a Ased priamo v poditadi.

Mnoh{, ktori pracuji v Basicu vedia, aky je dobry Basic XL.
Tento zésuvny modul bol prerobeny z dvoch pamatf{ EPROM typu 2764
na jeden typu 27128. D8vod bol cenovy rozdiel 20,.~IM za dva rdzne
typy EPROM, &iZ%e uSetrenych asi 60.-DM. Pre tjch, ktor{ maji mo%-
nost doniest si obvody zo zahranifia, to nie je jedno, koTko za
ne zeplatia., Zhruba delSie 2,~DM je rozdiel medzi EPROM 27128 a
27256. Pamat 27256 mé kepacitu 32kB. Tak sa naskytuje moZmost
vyu¥itia dal%fch 2 x 8 kB na rdzne programové vybavenie.

Preto som sa rozhodol upravit XL-Basic modul na obvod 27256 a
vmontovat ho priamo do pofitaZa. Do volnyech 2 x 8 kB pamite smo
del origindl Atari Basic a assembler ASED. Miesto tychto prog-
ramov sa samozrejme daju pouZit aj iné, To zdle%i na zduime
uZivatela., S montd¥%ou do po¥fitala ném zostane volnd zdsuvka pre
modul. Zasunutim modulu, ktory pracuje od adresy AZ@® sa vnu-

torny program vypne.

So vstavanymi programami ss pracuje tak, ake s Basicom,

giZe cez OPTION sa vypinaji. Na prepinanie jednotlivyeh funkeif
8ld%i trojpolohovy prepinad,

Ladislav PAPP  ATARI KLUB SALA
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UPRAVA NA 27128 — SAUA 22.61987
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ﬁprava zésuvného modulu pre mentd? de petiteda s programem
XL BASIC
AT BASIC
ASED

ASED |AT<BASIE  XL-BASIC
8k 8k 16k
+ WLz
QBp.1l
5 R 1cs IC5 - 27256
N13 = N16; - 74Ls@3
; 106 - 74L503
R = 680 L0
Lg
A
A1)
9
ﬁp-Z
—0 N&
3p.d
1 - AT BASIC
'123 2 = XL BASIC
; 3 = ASED
b "E"*‘—‘
S— Oamrmmiasd
& - Zierny '
r ~ Serven

§ - 114§




V XL Besicu sa vietky prikszy mfiu nisst Jak malim tak inverzoim

pismom.

InZEtrukeia INFUT dovoT™uiis Jjek pVianie s2 na visc poleofick,tak vy-

pisa® dvodny text. finout " Udaj hodnotu",a,b,e/

vV XL, Pasicu netrebe dimenzovat stringové nremenné ATIEO DI

hmoznu1e tie? indexovanis string. oremennych.limenzovanie -

Dim a$(b e /b= pofet string., nremennych od 1 e= max.dIZka
string.premenne )

a$(1;) ="querty" ? b${%;) ? c$lai)

Fri 1ndex.nremen1ych Je dlnenzovanle nutné = ‘3“0 oI neuracu*e

V XL Basicu m{Zeme zaddva® orismo hexadecimdlne Efsla /3§ D 14/

Obsadenie namaste ako ATA-I BASIZ,NavySe zabers pams fovi Eac” od

1536 pe 1664 /input and floetlng point buffers/

" BGET - BG.

Bzet#a,b,c - ulozi skupinu bytov /a = €islo kanflu
b = zaliatolng sdressz ¢ = potet byvtov
BFUT - BP.
Bput#a,b,¢ ~ vy3le skupinubytov /s,b,c sko pri EBret
BUMP
Bumpfa,b) ~ kolizny register PG graxlky
ek Bump (2,b)}=0@ - nie je kolizia medzi =,
- kolizi=a medzi a,b
NrAZ /hrsd a = o-3,b = 2-3
strele/hréé a = 4-7,b = 8=3
hr4é/pole a = @g-3,b = =11
strela/pole & = 4-7,b = £=11
CoM
Com je identicky s Dim
oP _
Cp e identicky = Dos
DEL v : i N
Del{a,b] - maze Bssic riadky od a vo b
DIR , '
DirvD2:¥,0AS" - vypi3e obssh disku n= 3display
DFEEK

Dneek a,b - vyZite dvojbytové &islo /2= niZZis adr.
a+l=vyZ3ia adr.

DPOXE - EP:
Dpoke &,b - viozi dvoibytové &islo /a ako u Dpeek
b mdZe by¥ 2-65535

ERASE - ER.
Erese"D:TEST.RBA

L¥3]

" - maZe sibor denfho mens



X L Basic 2

ZRR
Irr (e} - chybové nsdvest sk a=@ obsahuje &{slo Error
chyby
ek a=1 ¢éislo Besic riadku kde
bol Zrpor
FAST - FA.
Zaznamens si1 . -esy v3etkych riadkov npa ktoré ukazujd
skokové prikez .Pri chode programu skade prismo na zezn.
adresy - program bude rychlej3i.
FIND
Find(a$,b$,c) - hTeds b8 v a$ od pozicie ¢
Ak nai’~ ,= &1slo pozicie v a$
Ak nie = 9@
HEX$ _
Hex$(a) = hexadecimélne slo s & /a = decimélne &{slo
HSTICK

Hstick(a) = uddévs horizoniflnu polohu Joystiicku.Vpravo
=+1,vYavo ==1.stred =0 /s=Cislo joysticku

IF...ELSE...ENDIF
If a:b:Else:c:Indif - sk =24{)@ prevedie sa b,ak a=@ pre=-
vedie sa ¢, If a:b:Endif

LEFT$ . .
left$ (e$,b) - skrati a$ na 4T3ku b,ostane Yavéd Zast

LOM=N - LON. .
Lomem & =~ rezervuje si ordzdny byt v pamati z sdresy a

LVAR -~ LV. '
Lvar a: - vypife vietky premenné s riadky,kde sa naché-

-dzeji na zerisdenie s
Ivsar - vypiZ%e ne displsy

MID$
rvidgl(a$,b,c) - skréti a$ na dT%¥u ¢ od pozicie b

MISSILE - MIS.
Missile a,b,c - vytvor{ sirelu v PMG grafike /s=¥1slo
strely 4-7 bB=Tpozicia c=vyika strely

MOVE - 1l .
Move =,b,c - presiva pamatové bloky od adr. a ne adr,b
c= dYZka bloku v bytoch
NUM - NU. ) .
Num a,b - automatické &{slovanie Basic riadkov od & s k
krokom b.Num - od 1@ riadku s krokom 1@,
PEN

Penl®) -Y pozicia svetePného pera
Pen(l) =Y pozicis
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FPMADR
Pmadr (a) = poliatofnd adresa PMCG plochy / hriZi a=9-3
strely a=4-T

PMCLR - PMCL. ;
Pmelr(a) - nulovanie PG Plochy /a= ako u Pmadr

PMCOLOR - PMC.
Pmeolor a,b,c - nastavenie farieb PMG /hréZi a=@-3
b=farba c¢=jas

PMGRAPHICS - PMG.
Pmgranhics a =- nastavenie zobrazovania PMG /a=@ rusi
PMG a=1 jednoriadkové PNG
a=2 dvojriadkové PMG

PMMOVE - PMM.
Pmmove a,bjc = nastavenie pozicie hrdlov a striel
a= ako u Pmadr b=X pozicia c=pripoli-
tave sa k Y pozicif{ /Pmoves,b Pmmove &jc

PMNIDTH - PMW.
Pmwidth 8,b = ur&enie 3irky /a=ako u Pmedr b=l normélna
b=2 dvoinésobnéd b=4 3tvorndsobné 3f{¥ka

PRINT USING - 7 USING
Print using a$,b =Prtint s moZnostou formitovanis vypi-
sovanej informécie b /a$=tip formétu sk b je Eislo¥&#+
-$,. ak b je string %!
Priklady : x= prédzdne miesto

= a$= vysledok
1 st *xl
1234 i 234
i1 e &L& @12
12 F2% 3 +12
123.456 T, HH 123.46
5216 H#i, s4# x5,216
43.7 +i##H. ¥ +x43.7
—43 B 5 "‘##ﬂ'.# "x43.7
3.75 SRR Rt o xx+3.75
~43,17 EEE, R+ +43.,17-
34.2 +§ Hi#, +534.20
1572563.4 $3,38$,583.#+ $1,572,563.4+
T2.68 total=##.#+ total=72,7+
25,19,7 xxH# xx25xx19xxxT
abe FEE% xabe
abe R abex
abec %% ab

PROTECT - PRO
Protect"D:¥.3XL" - chréni orogram pred vymazanim

RANDOM
Rendom(a,b) - generuje nahodné celé &isla od a po b
Random(b) = &isla od @ po b

SENAME
Rename "D1:#.CAR, ¥.BAS" - premenuje sibor zCAR naBAS
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Rerum a,b -~ nrefisluje Basic riadky /aj za Gosub,Goto,
Restore/ &= nové &islo prvého risdku

£ L
RENUM
RGET -~ RG,
Rget#a,bycdees
RIGHTS

Right}(af,b) -

RPUT - RP.
Rput#a,b,cf.. .

b= diferencia

- ulo3{ ddte do nremennyeh b,cd....atd.
as= $#{8lo kanslu

eko Lef+$ ale prava das?.

- vy¥le ddte premennych b,c§...atd,
a= ko u Rget

Set a,b -~ vieefunkdny prikez /pb=ndvednd hodnota b

funkein

normélny EREAK

pri BREAK sa prograr chové,ako by priflo
k chybe /Error/

ignoruje DBREAK

A%k medzery pri pouziti /,/ako tebul.
pri PRINT

ATASTI kod pytacieho znaku INPUT
For...Next ss uskutodni sspon raz aj pri
naplneni

pri naplneni ani raz

Normdlny LINPUT ;

INPUT sa mdie pytat na viac poloZiek/s,eS
normdl

malé 8 inver.prvky se premenia na velké
neinversz./Neprevddze medzi dvedzovkemi/
pri ERROR tlafi jeho Zislo a popis

tlagi len ¢isla ERROR

ori vert.vybehnuti v PNG sa hréd/strele
stratf

uzatvdra sa vert., okruh

pri USRz Psaicu neddva pofet prendsanych
parametrov do zdsehniku

normél

A

?TT

normédl PG

vietly 4 strely sa zmenim na piatého hrdla
nri auto dimenzovenl zadimenzujie string
na uvedend velikost

ako ATARI Pasic

normdél list

pri LIST oddeluie nroframevd konZtrukecie

Sysfa) - ukazuje status dany systémom funkeif/pomocou 83T/
e= ako u S&T

SET
8= pb= b=
e ©9 @
1
128
1 1@ 3aEl27
2 63 ©@azibs
3 @ @
1
4 @
1
5 1 @
1
6 @ @
1
T e @
1
g e
1
9 @ @
1
e @ @
1
11 4@ 1laz2ss
@
12 1 @
1
S5Ys
TAB

Tab#a,b ~ progr.teb.Vytvdra prézdne miesto s dl%kou b,
a= &f{aslo kandlu Tah B ~ na obrazovku
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TRACE
pri chode programu sa budud vypisovet Basic riadky
préve prevadzené

TRACEQFF s
ruli trace modus

UNPROTECT - UNP.
Unprotect"D:¥. X" ~ rudi chrdnenie programov pomocou

Protect
VSTICK
Vstick(a) - udédva vertikélmu polomu Joysticku.
Hore = +1
dole = =1
stred = @ /a = &islo joysticku/
WHILE - WH.

ENDWHILE - ENDW.
While a:b:Endwhile = b se opeskuje pokial psltfi pod-
mienka a8, Ak 8=@ b sa neuskutolni. Ak 8=l b sa stéle
opskuie.

ATARI XLUB SALA

Program 4SEL je popisany v "Privodce sssemblerem”.



QMEG OS5 V3 (Quarter Mega OS>

Operacny system QMEG 0OS V3 je urceny pre pocitace ATARI
8@0XL,alebo 13% ¥X¥E s moznostou ovliadania RAMdisku.

Ovladanie pridavnej pamete 192 Kb prebieha zatienenim
12-16K pametovych baniek v rozsahu adries $4000-37FFF cez
FPORTB($D301).QMEG obsluhuje vsetky Percom kompaktibilne
zrychlovace pre floppy 1905@ (Happy,SPEEDY, Turbo)zaroven je
implementovane rozhranie Centronics ovladane cez I/0 stranky
6.Dodatocne sa moze pomocou tlaciarne Epson vylacit cela
znakova sada ATARI{(alebo lubovolna ina?

Oproti originalnemu OS,QMEG OS neovlada systemovu zbernicu
cez SELF TEST,nakolko sa tu uz nenachadza.Taktiez
medzinarodna znakova sada je vynechana.

Aby boli texty nadalej citatelne ignoruje QMEG POKE
756, 204.

Ostatne je QMEG OS, kompaktibilny s OS 800 XL.Urcite
problemy vsak mozu nastat u programov, ktore vyuzivaju 05 Ram
stranku 2a3 pre vlastne ucely.Naopak su progranmy, ktore
funguju s QMEG OS5 a ATARI 400-/800,ale nie s 0S5 800 XL.

1.2 Zabudovanie QMEG GS

Zabudovanie je velmi jednoduche.Povodna ROM OS,sa vymeni za
EPROM QMEG OS.Na testovanie QMEG zapneme pocitac pri
vypnutom floppy disku !Ak sa na obrazovke objavi OS Monitor
£ modrym pozadim je vsetko v poriadku. Ak sa objavi MLM
monitor zo zelenym pozadim je EPROM wadny.

2. 08 Monitor

o2 mDnitur_je ulozeny namiesto SELF testu. tadial sa aj
ovladaju vsetky funkcie QMEG OSu.

2.1  Skok do OS monitoru.
a) z Basicu "BYE"

b z Dos I1+/D "RUN E471"
c) = MLM 2.1 nQe

d) pri zatlacenom Select a Reset

S kombinaclou Select.a Reset sa dostanente v kazdom pripade
do 08 monitoru,al ked je system "zruteny”.Pamet sa pri
zatlacenil Select a Reset nevymaze,neide teda o studeny start
systemu.

MOnitor sa ohlasi touto obrazovkou:

QMEG OS V3 {(c)'87 S.Dorndorf
WAITING

Prg s:Drive 1 2 3 4 8!'AB ERanm
Ram :Type A B A'MX Disk

2.8 Ovladanie RAM disku



QMEG 05-2

QMEG DS wie o dodatocnych 1892 k rozsirene 800 XLi{130
XE)Dvladat_fDrmDu dvoch Ram diskov A a B.Jednotlive moznosti
su:

EFam disk A& Ram disk B

a) SS jedn.hust 90k jedn. hust. S0k
b» MX stredna 128k XE hustota 64k
¢y I dvojita 180k zladna

Zatlacenim S, M,D sa moze zvolit lubovolny format Ramdisku
A.Na obrazovke v pravo sa objavi jej skratka

Ram disk ¥ je komp. k Ram disku D8&:

v Dose II+/D.M aj D Ram disky su komp.k Ram disku v Dose
I1I+/D verzia 6.2.

Na wyuzitie oboch Ram diskov sa musi zvolit jeho cislo 1 az
4 alebo & (A alebo B), pomocou klaves A a BE.

2.3. Ovladanie zoradenia ' ivov pomocou kurzora

S medzernikom mozete kurzord{inverzne zaradit na
zodpovedajuci drive 1 4,alebo 8.Zatlacenim A,alebo B sa
zvoli cislo flopy disku #n v Ram disku A,alebo B.Vsetky
zasahy, ktore robite z Basicu, alebo z Dosu na ten ktory
drive budu zodpovedat zvolenemu floppy Ram disku.

Spetne zaradenie sa deje pomocou klavesy "-".Zodpovedajuce
pismena sa objavia pod cislom floppy disku v monitore.

2.4 Citanie a zapis Ramdisku A. (Kopirovanie diskiet)

Nacitanie celej diskety do Ram disku A,zalozte zdrojovu
disketu do drivu #n a nastavte kurzor na "n'".Potom zatlacte
klavesu R monitor zostane zeleny,t.j. obsah diskety sa
nacitava ’

PO zatlaceni Start sa Ram Disk A,formatuje a nacita. Na
obrazovke sa ukazu cisla nacitavanych sektorov.

Pri wvyskyte chyby mate nasledovne moznosti:

a) Btart - prave wvykonavanu operaciu zopakovat.

b)> Select - preskocenie nasledovnej operacie , napr.
vynechanie vadnych sektorov.

¢) Option - nacitanie sa ukonci Po ukonceni nacitavania
obrzovka opet zmodra a obsah diskety je ulozeny v Ram disku
A, ktory ma zodpovedajuci format zdrojovej diskety.

Na prepisanie obsahu Ramdisku A,zalozte cielovu disketu
do drivu a kurzorom zajdite na pozadovane miesto. Po
zatlaceni "W" sa pri cervenej ocbrazovke a zatlaceni Startu
obsah Ramdisku najprv naformatuje a zapise na cielovu
disketu.Obdobne je mozne kopirovat obsahy jednotlivych
Ramdiskov medzi sebou.

Ak nechcete formatovat cielovu disketu miesto Start
zatlacte “elect.

2.5, Directory diskety w DOS 2.

Zatlacte L a zobrazi sa vam prvych 8 dat na
diskete (alebo Ramdisku’.Po dalsom zatlaceni L sa cbjavia
zvysne directory.S medzernikom sa dostanete cpet do
monitoru.
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POZOR ! .Pri zablokovanom Randisku musite zatlacit Shift
L.Tak sz samozrejme RAM od $7F99 az S7FFF prepise!!

2.68. Hatahovanie strojovych programov
formatu COM a BIN.

Obdobne zko v bode 2.5 precitajte si obsah
diskety(Ramdisku)pomocou "L".a zatlacte pozadovane cislao
programu, kiory chcete natiahnut. Po tomto sa obsah celej
pracovne] pameti vymaze a program sa natiahne
"LoadingXxxxXXXXXYYy"’a odstaruje.Strojovy program musi byt
odstartovatelny aj bez DOSu.

2.7 Owvladanie Basicu a Cartidge,

kElavesa funkcia skratka (Frg)
a) Start-Z Basic rom ON BAS
b} Start-C Cartidge ON CAR

c) Start-X RAM do & Co@0 ON RAM

Basic resp. Cartridge sa startuju za studena. toho sa
dosiahne kombinaciou Reset a Start

2.8 Start Dosu z Ramdisku C.

Ram disk C je wvyhradeny pre max. 5.25 Kb. dlhy DOS.Pre
odlozenie DOSu dos Ram disku C,natiahnite DOS a zadajte (z
Basicu) POKE 1792, 196. Takto upraveny DOS sa odlozi na novu
disketu.

Zakazdym ked budete tuto disketu natahovat,sa DOS
automaticky natiahne do Ramdisku C.Na opetovny start DOSu z
Ramdisku C zatlacte(z OS monitora) "Ctrl Caps'.

S touto moznostou odpada opetovne natahovanie DOSu pokym
nevypnete pocitac.

Pre pouzitie zodpoveda DOS 11+/D
(verzia 6.1 a 6.2),ktory spolupracuje s QMEG OScm v
dvojansobnej hustote a roznymi Ramdiskmi.

Ramdisk C obsadzuje poslednych 44 sektorov Ramdisku
"X".Freto je tento z QMEG OSu nepristupny (ERROR 139)

2.9. Pezim Ultra(Super, Turbola Happy.

Na ovladanie Floppy disku #n s Ultra Speedy chodte s
kurzorom na "n"a zatlacte "U".Ak je vsetko v poriadku tak sa
objavi "U" inaec "-".Na wvypnutie Happy zatlacte "H".Takto
zapnuty pohon bude nadalej pracovat so zvysenou prenasavav
rychlostou. Na normal zatl. "-"

2.10. Dodatocne funkcie pre Happy.
=Shift-1 studeny start floppy disku

Shift-D wvypnutie track Buffra(ktory urcuje prenosovu
rychlost)



QNEG 0S-4

2.11. Kontrolovany studeny star

Prevadza sa automaticky (vid funkciu "U")alebo zatl.
"N" .U niektorych chranenych programov pouzijeme "Shift
Inverz" cim nastane studeny start systemu.Samnzrejme =z
Basicu treba zatlacit Option.

2.12. Zap/vyp Ramdisku a prepinanie baniek

Zatlacte “P" na zablokovanie Ramdisku.Obrazovka sa
zafarbi na ruzovc a adresa 54@Q17 (PORTB)je chranena proti
prepisaniu.to moze byt velmi dolezite pre natiahnutie
programov pre radu 490/809. 4] (ML¥ nefunguje pri zablokovani
PORTRB, nakolko lezi v cblasti kde ma 8@¢ XL S=lf
test.Opetovaym zatl. "P" sa system odblokuje.

2.13. Funkcia %

Pre majitelov ciernc bielych TV a2 monitorowv, js pod
znakom & zobrazeny aktualny stav OS5 menitoru.

ayn=" normalna prevadzka
bY"R" zatl. Rd{citanie)
cnwm zatl. Wizapis)
dx»p” Ramdisk blokovany

2.14 Opustenie 0OS monitora
a) ESC navrat do DOSu
b) Ctrl Caps Novy start DOSu z ramdisku C
c) Reset navrat do DOSu,resp.Basic a Cartridge
d> Shift Inverz korntrolovany studeny start
e) Return skok do MLM 2.1

3. MLM 2.1

MWLM 2.1 je jedoduchy monitor na analyzovanie a zmeny
stroj. programov.

3.1 Skok do MLM 2.1

Z 0S8 monitora zatl. "Return” alebo z DOSu "RUN E48@".
Takmer wsetky Prikazy MLK sa zacinaju adresou, kiora sa
nachadza v programovom citaci AD a je pevne stanovena.FPri
tychto prikazoch sa moze adresa aj cpustit , pokial sa v HLK
nahradi hodnota AD.Pametova bunka PBCTL(& D323) sa nesmie =
MLM menit.Rovnako sa nesmu pouzivat prerusenia v rozsahu
25000 5820

3.2 Zadavanie v MLM.

ar $ vsetky adresy hexadecimalne sa cocakavaju a
zadavaju.Dekadic. adresy sa musia oznacit #

by # veetky adresy dekadicke sa ocakavaju a

zadavaju.Hexa.sa musia oznacit $
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) 7 zadanie nepreveditelne
d) >xxx vyskyt 170 poruchy (dekadicky?}

3.3 Prikazv MLM

N- novy start MLM{alebo "8E480@ GO")
Q- skok do Of mo . talebo"$E471 GO"»
H- zapnutie hexa. du &
Z— zapnutle deka. .odu #

3.4 Jednoduche matemat.operacie v MLM.
a) adr= zobrazenie adr< Sy hex. alebo dekadicky
b) adr+adr scitanie jednot ivych adr.

c) adr-adr odcitanie jednc 1. adries
d» = ukazuje hodnotu D

3.5 Zobrazenie pametovych obl. sti

a) adr; prvych & bytov sa zobrazi adr. hexa(resp
deka.)

b) adr ako a) ale pri aex.mode sa zobrazi prvych 8
bytov v ATATSCII kode

c) adr" prvych 8 bytov od adresy a zada v ATASCII
kode

d) adr' prvych 8 bytov od adresy su zadane v
obraz, kode

e) adrlL 20 riadkov od adr sa disasembluje

Pri vsetkych prikazoch sa moze namiesto "adr'pouzit
"adr.adr".pricom sa zobrazi obsah medzi dvomi adresami.Ak je
prikaz doplnenil s "*" posledny prikaz sa zopakuje.Prerusenie
je cez "Break".

Vytlacenie dat na tlaclaren cez "umocnenie"

3.6 Zmena obsahu pametovych miest.

a) adr; byte byte byte

Pamet od adresy sa zaplni bytmi, ktore stoja za nou.Je
mozne miesto bytov zapisat

hodnotu(slovo»255)potom sa zapise najprv LO byte potom
HI byte do pamete.
b) adr” ATASCII znakovy retazec,ulozia sa ATASCII znaky od
adresy
<) adr' obrazovy kod znakovy retazec ako b) ale pre ATARI
obrazov. kod -

3.7 Presuvanlie ,porovnavanie a plnenie pamete,

a) adrl, adr2 M adr3
.Obsah pam. od daresy 1 po adresu 2-1 sa presunie do
adresy 3 prve byty z adresy 1
b) adrl. adr2 V adr3
Osah pam. z adresy 1 po adresu 2-1 sa sa porovnaju
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$pam. po adrsu 3.
Pri rozdiele sa zobrazia adr. a za nimi byty,s ktorymi
sa poravnavalo.
c) adrl; byte
adrl. adr2 M adrl+l
Obsah pam.od adrl po adr2 sa naplni bytmi v adre.l

3.8 Prehladavanie pracovne] panmete.

a) adrl.adrZ; byte byte...

pracovna pamet sa prehlada od adresy 1 po adresu z2-1 v
poradi bytovialebo

slov)"byte byte...".Adresy najdenych miest su
zobrazene.
b) adrl.adr2 "ATASCII =zn.retazec ako v bode a’) len s
hladanim ATASC.zn.
¢) adrl.adr2' kod obrazovky zn.retazec ako v bode a) s
hladanim obrazov.znakov

3.9. Citanierzapis sektorov Z/NA disk.

a) adr<secnr.count Nacitaju sa sektory od secnr pa
secnr+count 1
z diskety #1 a zapisu sa nad adresu.
b) adr>secnr.count Zapise sa obsah pam. nad adrsou az po
sektor secnr
do secnr+count 1 na na disketu

Hodnota count musi byt mensia ako 255(@=256).0bidva prikazy
pracuju aj pri dvojnasobnej hustote zaznamu.

3.190. Zmeny registrov a start progamnov.
a) R =zobrazia sa obsahy registrov simulovansho proc.6502

b) W=byte akumulator zachova hodnotu”byte"

o) X=byte reg. X zachova hodn. "byte”
d) Y=byte reg.Y zachova hodn. "byte"
e) P=byte priznak.reg.zachova "byte"
) adr GO MLM natiahne reg. A,X,Y,P s hodnotami simul.

8502 a skoci
cez JSR na adresu kde je ulozeny strojovy program.

Ak narazi 6502 na BRK program sa v MLM prerusi a zavola sa s
prikazom "R".

3.11. RAM obsadena s MLM.

a) nulta stranka:4 az 7,21,22,112 az 120
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by 08 Ram:583 az 619,713 az 724.

Tieto adresy sa nesmu z MLM menit 1!

4. Funkcne klavesy.
4.1 SHIFT HELP
zablokovanie klavesnice

4.2 CTRL HELP
odblokovanie klavesnice

4.3 Funkcne klavesy 4 az @
CTRL-4 zapina a vypina zvuk klavesnice
CTRL-5 zapina a vypina blikavy kurzor
CTRL-6 vypina cbrazovku cim ATARI pocita o 39%
rychlelsie. Poc zatlacend
ine]j klavesy obrazovka zapnuta.
CTRL-7 rychlost Auto repeatu,na pomale,stredne a rychle.

CYRL-8& ako BREAK,ale vyhodnocuje =a len pri editovani z
klavesnice

CTRL-G &k nie je kurzor v lavom rohu,skoci tam. inak sa zap.
medzi @ a .

CTRL-® urcuje kurzor do pozicie BOTIUHM

5.0VLADANIE -TLACIARNE
-1. Vytlacenie znakove] sady pomocou tlaciarne EPSON

Pomocou tlaciarne EPSON mozete bez tazkosti vytlacit vsetky
znakove sady, teda tlacit aj] perfektne listingy,pricom
pouzijete prikaz "P:" ako skrathku "P2:v.

Ha zaistenie formatu vaml tlaceneho textu mozete zmenit
nasledovne adresy.

adresa Default funkcia 29 RAMTOP-B
vyssl Byte adresy puffra grafiky

3@ 517 nmax pocet znaciek na riadok

31 60 pocet riadkov na stranu

o7 224 Hi-byte adresy suboru znakov pouzitych
pri wvytlacent

758 2% prikaz pre EPSON tlac 'K alebo 'L

hodnoty Default sa po kazdom Resete nastavia na novo.
Dolezite:pri tlaci pomocou "P2:"musi mat oviadac tlaciarne k
dispozicii puffer 512 Bytov.Hi-Byte zaciatku puffra sa musi
zadat do pametoveho miesta 29.

Fo tolkych riadkoch,ako je2 nastavens v adrass 31,dojde
k automatickemu posuvu strany.® v adrese 21 vypne posuv
stran.
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T2 Tlac s dvojitou hustotou bodov.

-120 znakov na riadok.Do adresy 758 sa zada 'L{dekadicky
76)a adresa 30 sa zodpovedsjuco zmeni.

Zmena adries 758 a 3¢ pouzitim skratky "P3:gn':
g je prikaz grafiky EPSON K alebo L
n je pocet znakov na riadok, tie znamenaju

3 az 9:39 az 9¢ znakov

@ az 2:190@ az 12@ znakov
Priklad:list "P3:L2" mozete Basic listing vytlacit
dvojitej hustote pri 120 znakov na riadok,
Pozor:pri pouziti dvojitej hustoty, musi byt puifer
tlaciarne dlhi 1kByte. Pri tlaci s "P2:" nestlacit BREAK !!
Ked pouzijete prikaz OR v DOS I11+/D musite pred prikazom k
tlaci zatlacit RESET, pretoze inac by adresa 28 ukazovala na
oblast BASIC-EROM.

584 Rozhranie Centronics.

Pomocou drubheho FIA 6520, ktore obsadzuje adresy $D60Q-SDGFF
sa da zabudovat rozhranie Centronics k vystupu pra
tlaciaren.Zapojenis portov PIA musi byt nasledovne:

PIA-pin funkcia centronics—-pin
PAC-PAOT datove bitye-7 2-5
PBO ¢ DATA STROBE 1

PB6 BUSY 11
PBY 9=rozhr.zap, 1=vyp -

ak je PD7 Low, tak sa pri kazdej SI0 tlac.prikaze dotazuje
rozhranie Centronics, inak normalne seriove rozhranie.

Pri tlaci cez Centronics sa vyskytuiu nasledovne poruchove
hlasenia:

L. 128 zatlacena klavesa Break

2. 138 po prikaze pre tlac vodic BUSY(PBE& nie je na
1.to0 znamena napriklad zlv kontakt kabla tlaciarne.

POZOR !'Ak je tlaciaren Off-line(napr. koniec papisral) tak
QWEG-08 caka na On-line,alesbo sa zatlacilo Break.

6. SI0 a DISKINTERFACE

6,1 Diskinterface (DSKIRY)

Pre programatorov v Assamblere dobre znamy Diskinterface
DSKIF (adresa DSKINV(S8451)) obhospaduruje teraz aj dvoiitu

hustotu. Povolene dodatocne prikazy su nasledujuce {(hodnota je
ulozena v DCOMND{770):

al 34 “ formstovanie v MD

bl 35 # automaticke formatovanie v
Percom-formate v dvolite] hustote(DD)

fal a3 ? zapina rychly zapis a Ultra—Speed
ad’ 7o Q@ zastavenie moiora

al ] H v zavislosti od DAUX1 a DAUX2(778 a

772y, vypina dodatocne Happy funkcie
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£ 83 s stavovy prikaz zapina teraz R Wilcitanie
a zapis) a prikaz P automaticky na spravnu dlzku
sektorov (adresa DSKSLE(725))

6.2 S10 a USIO

V QMEG-0Se su pritomne dva SI0 podprogramy.jeden je
USIO, ktory pracuje bez V/V preruseni, teda bezi rychlejsie
ako normalne SI10.USIO je wvolane pri wvsetkych rychlych
disketovych operaciach(Speedy a Happy).

Uprednostnene je normalne (nezmenene) SI10 800 XL pokial
nieje volany Ramdisk.

SI0 vysiela 4 poruchove hlasenia:

2 128 zatlacena klavesa Break

2 139 prikaz nieje povoleny

3. 140 chyba v prenose dat

4. 144 prikaz je korektnv.ale nepreveditelny
6.3 Ramdisky A 2 B

Ramdisky sa mozu vyuzivat cez SI0O a DSKIF rovnako, ako
Floppy disky. Ramdisky rozumeju aj signalom pre Percom-Fut a
Stavovym prikazom.

Po naformatovani Ramdisku A ma ten isty format aj
Ramdisk B.

Ramdisky maju tieto chybove hlasenia:
1 139 cislo sektora male alebo velke
2 138 pokus o zapis do Ramdisku B naformatovanom na
inu hustotu

Ak mate rozsirenie pamete 1. typu (vid kapitoliu 8) pri
pouzivani Ramdisku v rozsahu od $400Q0-$7FFF nesmie tu byt
pouzity ziadny Display-1list a obrazovkove kody — tym by
doslo k zruteniu systemu.

Pri pristupe na Ramdisk zapina QMEG-0S Diplay-list ak
je v DLIEN(787) hodnota vecsia akao 127.

6.4. Tabulka zoradenia pohonov

Tabulka je pevne stanovena podla cisla pohonov (pozri
2.3>.Je ulozena v oblasti adries od 109¢@ po 1015 (pre pohony
#1 az #8).Pohon #0 je stale identicky s Ramdiskom A a pohon
#5 je identicky s pohonom #8.

absah zoradenie skratka v OS-monitore
@ alebo>4 normalny pristup o
1 Ultra—Speed sl |
2 Ramdisk A -
3 Ramdisk B =B
4 Happy-Warp Speed *=H"

. ORGANIZACIA PAMETE

Nasledujuce miesta v pameti maju iny vyznam ako 800 XL.
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it Nulta stranka

adresa strucny popis

2,1 oba Byty su volne a nevymazu sa ani pri studenom
starte

4-7 MLM-nulta stranka(okrem ineho)

18-20 ATARI-hodiny, nevymazu sa ani pri Resete

21,22 MLM, OEMON-Filelpader, DSKIF-nulta stranka
28-31 "P2:"-nulta stranka

54,55 ukazovatko puffru grafiky pre "P2:"

74,75 volne pouzitelne

o6, 87 IX, IY-pre rutiny Drawto

112-120 MLM-nulta stranka a premenne Drawto

T2 OS-Ram (stranky 2 a 3)

563 volne pouzitelne

568,569 VCTRLE vektor pre Ctrl-8

581 FMTFL format Percom Ramdisk u

128==single; ®=medium; 1=double density

583-619 CSMON-Display list, MLM- riadkovy puffer ,"P2:"
puffer zmeny bitu znaku

648 FNKEYS 128=funkcne klavesy zapnute; 0=vypnute
654,659 STTEMP (Stefanove tempo)tempo pre DSKIF

TOR, 745 volne pre rozsirenie QMEG-0OSu

T13-724 premenne pre MLM a Percom puffer pre DSKIF
727 FLASL 128=blikavykurzog;@=vypnuty

728 FLASH 205=blikavy kurZor aktivny

735 PLINE riadkovy citac pre automaticky posuv stran
pre "P2:"

787 PFONT adresa znakovej sady pre "P2:"-vyssi Byte
758 P2CMD prikaz pre tlac cez "P2:"

'K=normal; 'L=dvojita hustota znakov

7959 PMODE 1=tlac cez "P2:";@0=tlac cez "P:"

760,761 PCOL, PTEMP dalsie premenne "P2:"

787 DLIEN 128=DLI zapnuty podla Ramdisku

832-959 IOCE je pouzite aj pre cbrazovku monitora 0OS
1g@3 RSTAPH <>pri Resete sa APPMHI nastavi na

@(presne stanovi,ze Hditor moze byt stale otvoreny)
10@4,1@05 DBAUD prenosove rutiny pre Ultra-Speed

1e@6 PBLOCK 128=po Resete je Ramdisk blokovany
1e007 TYPEA format Ramdisku A

10@8-1@15 ASSIGN zoradovacia tabulka floppy pohonov
1017 ROMCSM hodnota Checksumm pre cely QMEG-0OS

10168-1@20 volne pouzitelne

&. HARDWARE

QMEG-0S V3 spolupracuje s nasledovnym hardwarom.

8.1. Rozsirenia pamete

Ramdisky mozu mat 256k alebo 320k. Ovladanie dodatocnych
pameti prebieha ako pri 13@ XE zatienenim 16k pametovych

baniek v rozsahu adries $4000-$7FFF cez jednotlive bity
portu B ($D3@1).QMEG-0S vyuziva dva typy cbsadenia portu B:
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1)PORTB funkcia

c.biltu ;

7 O=zapn. Self test; l=vypnuty(ako pri 800
XL> '

& @=pristup na ANTIC a CPU cez bity 2,3,5 a €

podla zvolenej 16k banky v rozsahu $4000-$7FFF; l=normalny
pristup

2)PORTE (320k rozsirenie Compy Shop)

¢.bitu

7 O=Self test zapnuty ak bity 4a5=1;inac
vypnute

5 @=len pristup ANTIC

4 ?=len pristup CPU

cez bity 2,3,6 a 7 navolene 16k banky v
rosabu $4000-3$7FFF; l=normalny pristup pamete

Pri obeoch typoch rozsirenia sa vyuzivajJu banky c.1 az
15 (precislovanie je zavisle aod 4 zvolenych bitov portuB)
Rozlisenie oboch typov prebieha automaticky.

8.2. Rozsirenia pre floppy disk 195@

QMEG-08 rozoznava vsetky tzv Percom komp. rozsirenia pre
1e¢5@, pri dvojnasobne] hustote dat t.j. 18@-kBE (ako su
RANA, Happy 1050, Speedy 105@ s Turbo 1050).

Majitelia Happy a Speedy 105¢ si pridu na svoje pretoze
QMEG-0S zabezpecuje prenosovu rychlost cca. 52000
Baudov. Treba si len zapametat ze pohony #1 a #2 mozu byt
lubovolne{(jeden Happy a jeden Speedy).Fohony #3 a #4 musia
byt toho isteho prevedenia ako pohon #1.

prelozil a za pripadne
chyby nezodpoveda
prekladatel amater,
Emil Gaspar Atari klub SALA
29.05. 1988
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