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Frooras e uren Broc praci s iazuken
Basic.Usnadfluise orientac: ve ugtusfendsm EroSram.
simuluse Funkci DUMP - v2pis prosdnmesch. urduje polet
eromEnnsch Gosud v Prosrasu Poufitach. Trasuie  Vvaskyt
Prosénnach v sednotlivach fa&dcich prosramu a Zajidfuie
zudnu  Jejich ndzvu. Z t8chto oouodd s Jednad o
vahodnou pomacku hisund t8n, ktefi se zabsuaii tvorbou
viastnino prosramoveho vebaveni v Basieun =2 Ize e
doporulit obzviasté téme, kteffi neviastni tisksrnu. -

Pri tvorpé€ viastniho prosramsu se &asto stava:. e
2 NUTNO

- Irasovat vaskuyt promimé v progsramu. napi, pici
iadéni

- ovEftit, zda Jje nové uvadovand imdnc Tuolné™ k
pouZiti

- ouéErit polet dosud pouZitech smen prosSnnach

- zm@énit nazev Prosdnné

Z téchto aftvead vznikla nasleguiic{ rutina. =2
bula toké s Usepichem vicekrate poufits

Program zatind na *.&. 3IZ 788, =bu e bulio =modno
PRibrat kK vBt3iné eprosramd: Kterd vuESSich Sisel FiSged
rzlokdy pouFivaii.

UsuZ fuad se zde ©°1 gdleditach adres sustému:

UNTP - adresa tabulky smen promémmsch (138, 131 dec)
UNTD - aoresa tabulky hodnot promdnnoch (132, 13X e
dec)

STHTAB- agresa tabulku pfikazd {(136. 137 dec)

a8 Znalosti fForms ukld3dani Basicouského prosrasu
ToKeni1Zovane forms.

Procedura se po natipovani nahsaie na pasek nebo
disketu (LISTC:™ apoa.).K hilavnimu (UaZSewmu) bprosrasy
se pirihraje (ERTER'C:*™) a v pfipadd potiebu =3



odstartuje z pfingho reZinu piikazen:
GOT0 IZ788
Na obrazovce se obievi nabidka-menu ve tvaru!
- FIND
— CHANGE

- List UNT
- END Cislo volbu:

B WNR

Po 2Zadan{ &isla wvolby se provede pitisiuing
€innost a doide Kk opdtound nabidce menu a do zuolen!
Cimmosti &isloc 4 - END.

1.FIND (hledani - tfasouéni)

Nz sbrazovce se obipui!
FIND [t.i. hledej]

a prosram olfekdvsd nizev proméms, Kterou m3 vuhledat.
Po poturzeni iména pomoci {RETURN} doide i

a) wvupisovani g&isel faakd: v nich? se sroménnd
vuskutuse (v hranatsch zdavorkiach)

b3 hiad¥en{ "Heni v pameti', pokud prosdnng neni =
nebsla v programu pouXits

c} hli&Zeni “promenna pouzita jen pri ladeni prosramu’,
pokud nazev proménné v tabulce Jmen prom@nnsSch (UNT)
existuie, ale ve viastnim textu prosramu neni{ pauBit.
Dochézi Kk tomu widy, sestli¥e eoufijete a pozodjii i
smzZfete pitikaz, opsahuifci tToto Jméno a3 PrOST a8
uchovate pomoc i pit{kazu SAVUE nebo CSHUE .
NevuBistite-1i UNT zndmum postupem LIST™C:™ . NEM .
ENTER'C:"” , zGstane toto, nuni iZ nepotfebnd, imeno
eiesto v tabulce.

MHoFnosti ad B) 2 c) potom signalizuii. Ze zadané iméno
rromiénng miZete v daidich fadcich prosramu pouzit - 3

tTo i bez rizika neZadoucich kompligkac! pfepisem Jeif
hOoanoTy.

Z.CHANGE (zm&na nizvu promdnnd)

Na obrazovce se obisewi:
CHRNGE from: Ct. i.zné&l ( meéno) z: 3

2 progsran ofeksva ndzev proménnd ke nidnd, Poturzens



pomoci {(RETURN). "
Neni-1i toto iméno ve UNT. oznam{ to na cobrazouce
2 nabione znouvu menu. U opadném pitipadd se zeptas:

To: L. 5. na:: 2

pltiCenZ nové méno musi mit steiny poflet =nakd Lako
s#éne pduodni. Neni-i1i tomu tak, prosram ns to sde
veozorni, udd poZadovans poliet zZnak@ a nedopusti  Lind
neZ sprauvné zadani.

DAieZité e pamatouvat vidy na to. Je:
22 nazev fetdzcovd promdrme mus{ kondit znakem dolas

A% . JHEROS arsod.
b)) nazev pole musi kondit znakem leuvé okrouhié
Zavorky!

A , POLE{ apod.

2 - List UNT (uapis _men promdnnuoch)

Po této wolb® doside k vSpisu ssznamu smerr
proménnoch {("UN List™) postupn® po &accich do tRf
sioupc a2 to v pofadi. v iakém bula poulita.

Makonec se vopiZe ce lhowvs polet eou i tsch
rromErmmach (YUN Summsary™).

Tato volba zepGsobi ukonten! &Sinnosti orocedurs a
nauvrat do efimého reZimu.

Pozndnks na zavér

- v souladu se zuukKlostei a v zadmu selunuti{  fFormy
erocedgurs s pirifkazy a pouvelus Basicu buluy zZuolenw
anslické nazvy funkci{ tohoto prosramsu

- kontrolovan? (tassovan) prosram musfi =nit Eisia
fadkd mens{ neZz IZ708

- D1i3¥%{ rozbor nebvyl podan. Z3 jemce o dgetaily
oE<azuii N2 Ppubikace:

#* DoCekal.P.:ABC o politafich Atari, vucal XME Z0 SSH
S0UZ Jimramou v roce 1986

* Bager.H. a8 kol.!Atari 888Xl - DAlefitéd adresyu sustému
2 sesich pouZit{ offi prosrasovani v Basicu. vudal AKX
Praha v roce 1988

- = ohledex No MoZne kKome likace & nutho = srocesu



CHANGE vuvilou®it fadky, obsahujici DRTE (hiauns
alfanumerickeé zhnaku)

= zruchleni wvuhledavani{ &isel ~a3dkd 1ze dosi3hnout
uZitim procedury v TJTurboBasicu. popitipad®E vouditie
Stro jového poderogramu (verze je Kk dispozici)

- vZhledew K tomu, 2e procedura se urdena hlauvnd® tEm.
Kter{ nemaii moZnost trasovat progsram pomoci vg9pise
{listinsu) =z tiskarny, vustupuii vda e ien ns
ocbrazoviku. Uprava pro tiskidrnu 5e triviaini zilefitosti
a nebwlia proto zdokumentouvana.

- wpromoci této procedury 1ze dosdhnout zZaiimsuvdho
eferTu:

Hotouy odlad®ns prosram nifeme form3Ind zndnit
tak, 2e bude obsahovat .ien sednu promdnnou dandho topu
{ numerickou. Fetézcovou pop™. pole).Poskutnete-1i
takto "upravens' program nekomu dalffmu. jsou v ndEe
sakékoliv dpravy (bez této proceduru) natolik obtiXns.
Ze se Jjednd prakticky o Tuzanieni{™ oprosramu vels:
elesatni formou. Pro neepfriilid zkuZendho erosramdtors
Jie nepeochopitelna uf Ten fakis:. Ze ""to vabec funsuie™.
Listings takouého prosramu ie pochopitelnd =<
natipovant nefurnidni i kduZ originadl Pracu e
aokonale.

Hoon& zadbavy a3 ulehdengch chvil pifi oraci Uae
orte ge

Ins. Alef DEkera
Htari Kilub Gottwalidow
(c> 198%

J2700 REM St e o e o e

JZI7OL REM = Change-rind *x

JZ78Z REM = ing.o0sSkera, 1585 =

S3Z783 HEM = ATari—-kiub GI9TIWaldov =

SZ704 REM I s et o0 60 -3

32765 CLR :A-PEEK(138)+256%PEEK(131) :Z-PEEK (132 +256%PEE
KEUi333 -1

27086 DIM HS(28),Y5(20) ,Z5(Z-a+1):FOR I=-&5 TO Z:ZS5{I-a+1,
I-A+1)=CHRS(PEEK (1)) : NEXT I:LZ-LEN(ZS3:

IZ767 ? :? “OA-FIWD:? “@-CHAWNGE :7 E-List UNTY:Z? ‘O-CED
LML, ET MTisSlo vOolbyiT: IINPUT HIG, H:T

32788 IF N=1 THEMN 2 "FIRD "::GOTO 3Z71il

32769 IF N=2 THEN ? "CHONGE from:'::GOTO IZ7ii

2718 OR N-2Z GOTO 3272Z7,32731

2711 INPUT niS,RS:LH:LENtRS):HS(LH,LR):CHRS(ﬁ53€H$(LH,L
¥ID+128) 1 J=B:K=J:P=J:FOR I=1 YO LZ



22712 J=J*+1i:IF ASC(ZS(I,X2)<128 THENW 32716

12743 K=K+1i:IF J<{>LK THEN 32715

2714 YS=ZSC(I-LH+1,I3:IF HS=Y¥$ THEN POP :ON M GOTO 32717

»3Z7Z4

3IZ715 J=8©

3Z71i6 REXT I:7 ""Heni V pametiI'":1&0TO 3IZ7ES

32717 A=-PEEK(136)+2SH6HPEEK(13I7) (1 K=K+4127

32718 Z-PEEK(QA) #+Z56¥PEEK(A+1) (L-PEEKIA+2):FOR I=Ca+33y 7O
{Aa+L) 1 IF PEEK(I) =K THEN 32723

JZ71% KEXT I *

Iz72e a=-A+L:IF Z{3I2786 THEN 3I27is

32721 7 :IF P=8 THER 7 *"Promenna pouzita jen pri ladeni

Pamt®

SZ7ZZ GOTO 3IZZ8S

32723 P=L:? ML'i;Z'1 " :GOTO 32720

I2724 2 to:"; :INPUT 816, YS:LY=-LEHIYSI :¥S{LY, LY
I-CHRS {(ASCIYSILY,LYI3+#1iZ8> .
12725 IF LH{>LY THEN ? "Pocet znaku musi byt ;i };u sui:g

070 3IzZ7Z4 ;
32726 ZS(I-LH+1,I)=¥S:FOR I=a TD Z:POEE I,ASCIZS{I-4+#1i,I
-A+1)) IMEXT I:GOTO 32765

22727 ? IRANEREE':L=1:J-L:Z=L:FOR I=1 TO LZ

37728 IF ASCIZSII,I33<128 THEM 32738 )

X2729 K=I:RS=ZS5(Z,K) :K=K-Z+1:KS5(K,KI=CHRSCASCIXS(K, K331
Z83:7 HS,:Jd=Jti:L=-L+#i:Z=3I+1i:1IF L=4 THEK i=i:°%

32738 NEXKT I:7 7 17 "UN-SumMmary = “:J-1:60T0 327865
32731 END

Zruchlend verze prosramMu Se Strosouvou rutinou -  isou
uvedeny Jsen zmEndndé fadku @

I2786 DPIM HS5(Z 3 ,¥Y5(283 ,ZS5(Z-4+1):FOR I=-4 TO Z:ZS{I-a4+i,
I-a4+13=CHRS(PEEK{I}) :REXY I:LZ=iEN{Z$I:5D5UB 3IZ73Is

32716 Z-PEEK{A} +ZSH®PEEKTA+1T :L=PEEK(A+2) :R-USRIL536,48%3
+SL=2Z,KT
3Z719 IF PEEK(Z87)=1 THEN 32723

3273z baTh 164,164,133,265,164,133,.764,164,1684,133,266
32733 DaTA 194,164,133,263,168,8,177,284,197,283,246,11
3Z734 DATA 2Z86,15Z,197,266,144,244,169,9,133,2867,5%
32735 PATA 16%,1,76,31,6

32736 RESTORE 3I273Z:FOR I-1 TO 32:READ R:POKE IS3S+I,RiR
EXT I:RESTORE :!RETURR



Cada nrdsrauﬁ-prn tiskdrnu

Sada obsahuie ndKolik prosramt urdéenach pro
tiskarnu BT 188. Proramus BT188 HRRDCOPY, GRAPHICS.MOZ
umocZiiu il tisk obrazkda., BTUL.COM. BTUIR.COM. BTU!.BBS =
CAPEK BT 188 sou wurfeny oro tisk textd. Prosramug
BTi82 HARDCOPY., BTUL1.COM., BTUIR.COM. BTUL.BAS _zem
vatvotil sdm, octatni {(puodn® pracusifci s tiskaArnou
ATARI 18793 Jsem pited®lal pro tiskarnu BT iaa.
Tiskarna nusi DYt plipojena pifes soustickoué porty,
Programs SAPEK BT 188, BTULI.BAS 3 BT 198 HARDCOPY isou
vytvoifens také v kazetoveé verzi.

BT 188 HARDCOPY

Ceiy DrGaram Je napsan v assembleru 3
zkompilovan. Do po#ftafe se nanhrduvd volbou L v menu
DOSu. UmoZMftuje wvotisHRouts obrazkg z =Srarfickach
wvrogramtG pracuiicich v grafFice 8 {(DESIGHN MASTER. MIKE
DRAH, DIGITALE REDAKTEUR =2 dalZf{) na tiskarn& B7 188

Po odstartovani e v horni &3sti obrazovku ndzew.
v dolni &&sti isou 4 fadkuy .ve ktersch se wupisuif
viZechny potfebnd Uvasie. Nuni je zZzde naris ImeEno
souboru’, Do této &Asti bprogramu se Ize dostst
HAUHoliv stisknutim RESET. Jméno e tifeba wuvést i s
nazvem zatizenf (D:.C::...3. Pokud Je souborr nalezen:
pfepne se obraz do srafikz 8 3 obrdzek e ns®ten do
poCitafe a soutasn® zobrazovan. Prooram Umus iné
igngruje chuebu 136 {(konec souborul. abz byloc moZnd
UStisHnNoOUut i obraziky, Kteréd nezabirasi plinou obrazouvku
{napi*iklad takoveé: které vznikly v grarfice 8 s
textouvsm ockérnkem), Poté se zobrazi nlawni menu
prosramu, Uabér ize pProvést PoUhgm stisknutim
ocdpovidaiici kildvesyg.

{ESC>. . .Provede restart prosramu. Po seho
stisknuti se obrizek smafe a mA3e buwt nadten dalZi
sSouDor.

{RETURN>.. .Ulastni{ tisk obrazovku-— vgtiskne
nahrang cbrazed na tiskarng BT 188 na pozici urdenocu
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levan okrajem (viz.volba <L>). Tisk se o0& piferusit
wratkom stisknutism BREAK. Tiskarna musi bat efipojena
pi‘es joustickové porty, Jinak progoras ohliasi{ chvybu
138.

{I>...Timtd povelem se celw obrazek "zinuverzni”.
Druhdé stisknuti vraci obrizek do pluodniho stawa.,

{R>...0rémovani obrazku- Kolenm obrazovky se
vutvoilr{ rédmetek, coZ obrdzek po vvtisknuti zvorazni.

L>...Leva okrai- umcIfiuie nastavit vzdalenost
Ieuého OKraje obrazxu od lewdého okraje tiskarnus, Je
urdéen Sisliem 8-9,. ZvaZfeni levého okraje o 1 zphesobi
rosunuti obrdzku o 7 me veravo. NeiwétiEi levy okrai e
Zvolen tak, aby tiskdrna bwla schopna vutisknout i
obrdzex sahaiici af na pravou stranu obrazouvks.Po
spuiténi e hodnota levého okraje 8.

{8PACE>. . .Pfepindni obrazek\text- Po stisknuti se
coievi nahranyg obrdzek. Daliim stisknutim se 1ze
dostat zpét do hiavniho menu.

Prosram Je uloZen na adresidch $8868-586B8.; ieho
startovaci adresa Jje $8Z278. Textovd videorams Jje na3
adresach S9FGA-5A608.; - obrazova na adresach
s6i188-57F80. v

GRAPHICS.MOZ pro B7 168

Jde o jeden z prosram( ze souboru MINI OFFICE IX.
Jeho poris Jje uveden v ATARI zpravodaii Timale 1789,

Zvolens DRATASET se di vutisknout wvolbou F v
reZimu Edit oata. Aby se wvytisknul sraf. ie tifepba
pomoci kurzorouvsch fipek naset na 3.0Kénko a3 stisknout
RETURN. Nuni{ se zobrazi uvabér IND operaci, ve kterém
Z.okénkoc shora znamena tisk. Graf e zatne tisknout
okanXitd po naieti RKurzorem na toto okénko a PO
stisknuti RETURN. Tisk se d& pferufit stisknutim ESC.
Pro nedostatek pramdti bulo nutné vunechat &iet
progransu, kKterd 'tiskne"” (ne nahriva? sraf na
gisketTu.

k3 £ * * .3

Pozndmka: PRi tvorb® nasledu.icich prosramd {(8TUL,COM.
BTULIR.COM, BTU1.BAS? Jsem vyuchdzel z rutinu B7168 Uli.@
KOMIN, kterd umoZfuie tisk s rdznou wvosSkou a Sifkou
pisma. Tu Jsou urdenus butem ICAXZ (v BASICua se to
2.parametr uvidcéns po PEN) v I0CB podle wvzorce
X=i6#U+S {(U...ndsobek vaiky, S...ndsobek Z{fkyl). U i &
sS2 mohou pchubovat v rozmezi 1-10.



BTU1.COn

Program se nahrava volbou L v DGSu. Pc spuZtdni
pitegd fizeni BASICu. Tisk se orovddi steinugmi sRikazy
48ko na firemni ATARI tiskarnd. Na rozdil od rutinyg BY
188 Ul e program umistdn na Liiném misté€ v pamdt: a
eftechod do BASICu e vueZen tak, aby nebrdnil
pouZivani DOSu a disketoué ednotky.

BTU1IR.CON

Pracuje podobrnum zp@isobem Jjako BTUL.COM. Zaniadni
rutina e viak pifemisfena "“pod"” pami®¢ ROM na misto
mezinarodn! znakoveé sady., Proto mad uZivatel BARSICU K
dispozici steind velkou pamdt iako bez +této rutinu
{ale za cenu ztrity mo¥nosti pouXivat mez inarcgni
Znalouou sadu’.

BTUi.BAS

Tato rutina umc®fuie uZivateldm BASICL * rouZivat
VE suuch programech tiskdrnu BT 188 ber Gakdko! iv
zavagéci rutiny. Toho l1ze dosahnout nasleduifcin
zptisobems!

1) nahrat program BTUL.BAS p*ikazem LOAD <CLCAD> £¥
BASICU do polita®e 3 ulo¥it sei pirikazem LIST n=
gisketu (nebo kKazetu)

Z) nahridt do pofftate prikazes LoaD {CioaD>
UPravovans prosras

33 pifikazem ENTER pffihrdt zp&t prooram uloZzerna
bodé& 1

4} hotovs program ulofit na disketu {kKazetu)
Uoravouany prosram nesmi obrahouat Ffadekr B8 a PSckoe
vueif{ neZ 31849, protoZe na t&chto fadcich se nachaz i
BTU1.BAS. Po spuZt&n{ upravendho programu se neigtive
inicislizuse rutina pro tisk (ndpis PROSIM &EKETFY a
asle uZ prosram poxradiiie normainim  zZeAsobem. Taktoc
urravend prosramus mohou bat zKopirouvinu do TURBA 78BS
progsramem BRASIC>TURBO ZEES.

CAPEK BT idm

Je verze CAPKA Z.8 pro tiskarnu BT i88. Je MmozZne
rouZfvat viechnye funkce @ povely Jako originalni
verzi pro tiskdrnu RTARI 1829 (vdetnd tisku na
obrazouvku piikazem CONTROL P, piffctro;i 5:!). Rozdilms
s& Jjen polet pismen na fradek (54 v normdini Zifce, Z7
piti pouditi tudného tisku) a pofet *adkd na stranku.

Prosram se zavddi wvolbou L v menu DOSu. Je
vetvoi‘ena také Kazetoud verze, ktersd se zavadi piffes
TURBO 7888. Po spu%tén{ se wu textouvd Basti obievi
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inverzni w, Kteréd automaticky zarind &sdd tisku PO
sednotlivach listech papriru. U pfRipad® potifebu e
modnéd tento méd zrufit (smazdnim w). ale potom e
ti'eba nastavit odrovidaiici pofet RAdkG na stranku a3
dalf{ parametry pro kontinuiini tisk.

Tisk se =z=apind steind sjako v pouvodni verzi
pitikazes CONTROL P. pitistro; L Papir wmusi bpot
zaloZen tak. abu seho horni strana bula Kousek nag
hornim valcern tiskarng. : .

Uerze CAPEK BTZ md navic moEnost iemndho
fadkovani. Kterd se 04 nastavit formatovacim poveies
SELECT s {(wutiskne irnwerzni s) nicledovanom Sisien
$§-15. Po pifikazu s® nebudou vunechavanu Zadné mezeru
mezi PS0ru, rPo prikazu =1 bude vunechana naIzTera o
vsEce 18 vueEZkxu znaky atd. Na rozdil o orisinaini
verze tedw znamend vunechani Pidku 8 kridt seniiho.

Pro tiskdrnu BT 168 Jsew urpravil také nasledusfcd
Prograns:

ACTION! {kazetovd i disketowd verze’

DEBUG MONITOR {(kazetovd i disketovs verze)

DIGITALE REDAKTEUR {(disketous verze)
Ouiidani viech prosram@ se stesnd LGako u  verze ero
Firemni ATARI tiskarnu.

UZechne uwvegend upravened prosrany Jsou voind &

gispozici na referentnich Razetdch a disketach Atari
kiuvbu Gottwsidow.

{c) 1989 Hichal Kudr
AK Bottwaidov

——— RLESEENG = ————
igé¢ 7 CHRSTiZzS?
28 OPEWN 81i,4,6,"K:":DIM AS{i283:POKE 752,1

38 FOR I=-: 7O 7:READ 21,0A2Z2,a3,A4:POKE Z8S5,Aa3:POKE 266,ad
ICLOSE WZ:QPER WZ,al,az,"o"

49 READ a5:? #2;CHRS (293 ;' ";aAS:1GET #1,4
S8 HEHXY I
68 FOR I=i TO 2:REaAD AS:? H2:% “;45:GET #i,A:HEHRT I:ERD

186 DATA 3,4,24,7,Hejien U velkych POCitacu 1ze pouzivat

SYys— Tem oken.

116 DATA 5,8,33,6,R0VNEZ Na ITVEM OSHibitoves ATARI e wo
InNg Ziskat podobne efekiy.

1Z8 DATA Z,15.30,6,5am0Zre jmé nedosahujz: te kvaliity ale
NENi MOZNO WMiT VSechno.

i3e bavTa 18,3,21,8,avusak nenarikej si - t8nto program us
PORO ji Tue SesTNacTibiTove ambice.

148 PAThR 16,13,Z1,7,P0odivej Se sam - COPak Td €0 #as na

obrazovce neni hezkes

158 bATa 8,92,27,7,avsak pokud ZjistTis Ze TOo neni OoA0 Tak
Tento Program NeMUsSis POUZivart.

i68 PATA 4,1,23,15,0bs51uha ocken je velmi jednoducha — vy
¢Ziva interni kanaly OICSB.

178 DATA Souradnice leveho horniho okna se Zadavaji jawo
pParametry prikazuy OPEN.

1689 DATA Rozrmery okna io Ireba ne jprve zZapsat 40 pameti
fia adresu Z8S5 (uUXJ a2 Z86 (=) .



E m kK B

ma ALari Nk lE

Jisté iste se iZ nejednou se zivist{ dival: na
nové politafe Firem fAople nebo RAtari série ST
pracuiici pod sustémen GEM nebo rcodobooai. MNesmirnd
atraktivni forma zobrazovani inforesaci pomoci oRken
vedia k vezkoudeni této wretods i na "vuslouFildée'
Atari 888XL (1IBXE).

MaZtést] projektanti relativn® dobidho 2 2ténds

pezchubneho oreratniho sSusTému Toehoto politale
ponechali: uZivateli e3té Siroké pole pisobnosti. Toho
goxonalam piriklader & obsSluha perifernich zafizent
{kterami u Brtari jsou jak zZndmo! tiskarna. rRoonetofon.
editor, obrazovka. kldvesnice a — po zavedeni DOS -
disketouva Jjednotka). KaZdé zafizenf m2 suvas =zZdcis v
tabuice HATABS (adresw 794-83Z, tedu prostor RAMD.
Htersd viax neni{ vepInd®na 2% do konce (e u ni mistoc na
13 =dpich). Jednotlivs =dpis se skiSdd ze I butd:
Jeden bute ndzev zaifizeni v kédu ASCII a2 daus outs
unazuiict na polsdtek Tabu ke veltord obs luhw
procedurs, U tdéte tabulce Jisou Zsosans postuens
vektors skok® pro ofikaess OPEN, COL0SE, BET, PUT.
STATUS., SPECIAL a2 sekvence skoku do inicializaséni
procedurs (JUMP TO).
UPDZORNEHI: ZSest prunich zdpist mad hodnotu zZmenSenou o
sednu proti skutelnosti. Tak naei®. pi*fkaz Basicu OPEN
$i.4,0,"C:1"" zoOsob{ neiorve nalezeni oopouidaiicibo
zapisy v HATABS., cfle Z butu siffedastavovand nhodnotou 57
{"C*" v wdou RASCII) Lisou POSUZOVANY Jako adresa Potatku
tTabulky vektord procedury obsiuhs masnetorfonu. Pruni
dva buty této tabulku zvudtiend o jednu stanovi vektor.
Kters< ukazuie misto v pamndti, kde zadinid erocedursa
pirikazye OPEN oro masnetofon.

Dixy tTomuto roziusténi obs Iuhy rperifernich
zatf{zeni & wmoZno lehcoce wvniknout do existuiicich
procedur a také uvytvofit viastni zafizeni. Takouvm
viastmim zafizenim s v naler pi-ipaddé uvedend okéno.
Je wnmu pfiddlen nazev g | L Instrukce OPEN =1
S.xandlu, HX, MY, 0" zpfsobi na obrazovce zZobrazent
okénika.: sehoZ levs horni roh =3 soufadnice HX a HY.
ProtoZe e nutné zadat roznire okna a pomoc{ instrukce
OPEN & moZno zZzadat pouze dus parametry, Jje t'eba =:
romoCi prikazem POKE. Nz adgresu 285 2 e tieba uloZat
LMy 2 na ZB6 vasku okna, ori CemZ Le tffeba pamatouvsat
na to,; 2e Je to nutno provést pited oteuvifenim kandlu.
Instruice OPEN zj isZfuie, =zda okénko e oteviteno v
reZimu GRAPHICS @8 (v opalnim pfRipad@ e hlaSena chubs



—11-

£.255) & =2da nezasahuje minc obrazouku -nebo nent
pitiliZ malé {(chuba Z88). .

Zobrazeni textu v okénku e nmo3no dosdhnout
oomoci instrukce PUT 8 &.kandlu,fA, kde B e kdd RASCII
Tisknutého znaku nebo PRINT & &.kandlu, “Fetézcovd
sronEnna®. Pifikazy PUT 8 E.xandlu: 125 nebo PRINY
Z.8and31u,. CHRS$(1Z5) =ptsobi wvuliZténi souze 23=ti
obrazovky uunitlc okna.

Souasn® PO tEchto pitikazech. iako i

bezerostifedn? po otevifeni okna Jje kurzor pro dané okno
nastaven v seho leuvér hornim rohu. Na seho polchu nemd
viliv instrukce POSITION. ale mani i pirikazy
pitesouvaiici kurzor {(kddw 28, 29, 38. 31). U pripadd. -
Ze tisknuty text e dgelfi neZz kapacita’ okna. pak
¥ofeEnivaijici{! &8st textu se sbievi znouvu za&inajiic v
jeho levém hornim rohu. Je tfeba si 25té& pamatovat,
Ze v pi*ipad® coteviteni vice neZ Jsednoho kanalu pro
obsiuhu oken.: budou instrukce PRINT a PUT pracovat
pouze v poslednim okénku (tzn. v poslednd oteuvifenda)
nezdvislie na tom: na kters kandl se e budewe pokousSet
sosiat. *
Prosram se neveiel na Sestou sTdnku pramdti.
oroto Jje umistdn na strand 158 {(po pfesunuti RANTOP).
Pokud si chee ufFivatel vubrat pro uloZ2eni prosrasu
siné misto, je tif'eba =zZmdnit wvZechna ¢isias 158 w
fadoich 188 a 181 a pruni &islio v Fadku 12%. = take
Zapsat Jinou hodnotu na sdresu 814,

K vuzkoufeni a3 piteduedeni funkce prosrasu e
woZno pouZit prosram &.2: Ktere demonstruie okna
{orogran .1 rusi bot ;5iZ pitedtim spustén).

-Die &asopisu Bajitek pifeloZil
2 vepravil Ins. Libor Brazdil

azKka funkce prosramsu @

avsak nenarikej si

Heijen u velkyi — tento program us

acu 1ze pouzivipokoji Tue sestnact
ibitove ambice.

R
RI{ avsak pokud Zjistis ze —
ty{to neni ono tak tento Pro ’

Sram Nemusis pPouzivat.

Samozr 2raznoce neni hezael

ality v
echneo.




i REM
Z REM = Dkna pro ATari 888-138 =
I RERW = £C2 1958 Bajtek =
4 RE™M
5 REHR

1€ AP=4@445:RESTORE 1886:POKE 186,155 :GRAPHICS &
Z@ FOR I=@ 7O 37:SUMA-E:FOR J=B TO %
38 READ A:POKE QAD+18%I+J, A:SUMASSUMA+AINERT JIREAD S

a8 IF S{>SUMa THEM 2 " CHYBA DAT U RADKU ;188 +#I:LIST
18841 :ERD -

58 HEXHY I:POKE G1Z,7%:POXE ©13,8:POKE 514,158

b8 ? CHR$ (1253 :POKE 285,i4:PONE 266,4:0PEH 81,13,9,“D"; 2
21 ; CHRS (293 ;¢ HOTOUO™

99 POSITION 2,Z8:ERD

188 pPaTa 14,155,248,155,2486,156,251,155,2465,155, 1755
181 DATAH 248,158,76,249.155,189,74,3,.33,263,1451
18z paTA 18%,75.3,133,764,165,87,248,3,168, 125%

183 DaTA 255,56.,56,165,285,261,3,176,35,156, 1329

184 POTA 2Z89,%6,.i55,2686,261,3,1i76,3, 168,265, 18186

185 DaTa 56,24,155,203,181,285,133.265,56,261,1353
188 DQTn 46,144,3,169,288,96,165,2084,161,7286,1315
187 PaTa 133,266,56,2681,724,144,3,166,796,96,1223

1886 pPATA 165,88,133,2867,165,65,133,255, 162,65, 1355
182 DATA 232,%74,169,48,181,287,133,267,16%9,6, 51252
118 PATA 161,7886,133,288,225.204,26886,235,169,6, 1657
111 DATA 164,283,145,267.266,1%6,265, 266,249,245, 1681
11Z paTa 16%,46,181,267,133,267,165,8,1561,285, 1335
1iZ POTe 133,288,23Z,.275,796,265,777,195,5,155, 1544
1i4 DAOTA 2€5,165,88,13I3,2237,165,5%, 133,265,167, 1555
115 DATH ©.232,24,16%,.486,1681.287,133,267,169,1287
Lie PaATh ©,181,288,133,2068,225,2064,255,7238, 155, i657
117 9AaTa $i,164,283,145,267,286,169.52, 145,267, 1653
115 PATA 28B6,196,ZI895,285,249,16%9,569,145,287,24,i672
i1% baTH 169.488,161,267,133,297,169,8,181,265, 13355
126 PaTa 133.288.169,124,1564,253,145,2087,164,285,1722
1Z1 DATA 145,2Z87,232,225,296-.2688,228,164,283,169.1998
122z oATa 98,145,207,29@,159,82,145,267,286, 155, 1541
LZ3 DATA 285,2098,24%,169,67,145,267,165,263,3133,1751
124 DATHA £,165,284,133,5,238,4,738,5,165,1145

1235 pATa 1,96,176,165,283,133.862,165,285,133,1353
126 DpATA 83,165,64,72,165,85,72,165,4,133,1826

1Z7 DATA 85,165,5,133,84,138,281,125,265,11,14155

125 paTa 164,3133,85,184,133,84,238,265,76,58,12348
~23% paTa 158,3Z,176,242,165,85,133,4,165,84,1744

138 DATR 133,5,165,4,197,283,266,5, 165,285, 1793

131 bATA 133,4.198,4,1%95,5,197,285,2856,85,1166

132 DaTh 1865,783,133,4,236,4,238,5,155,5,1144

133 DATQ 197,264,7685,6,165.2086,133,5,196,5, 1327

134 pATA 157,2706,288,6,165.264,133,5,238,5, 1357

135 pATQ 184,133,85,1984,133,84,16%9,2,133,62,1629

156 DdavTa 169,39,133.63,169,36,72,176,742,163, 1747

-

137 pATA 31,32,176,242,1698,1,96,8,8,6,738

Pozor ! Listine crosraeu Z e na so.9
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&drar Piro BY 108

Ugrobce Jjednoiehlilkouéd tiskdrny BT 1860 pouXil u
sSvého varobku ne zrouna standartni hodnotu napdseciho
narétf { ZZ U = . ProtoZe nepatifim mezi Efastlivce.
Kteir{ maii{ K dispozici dororufleny zaro,j TESLR NZ iB8
nebo zdros FZ 1., byl Jsem nucen pifisiuine =zdroj
UBroDiT.

Pro =zdjemce o J#ho varobu pfedkladis schéns
zarojen{ zaroije {obr.1), ndurh ploEného spoie {obr.Z>,
chladi& {(obr.3> a seznam poufitsch soulistek.

Uaroba zdrose e velwi sjednoduchd a pifi pouSiti
kvalitnich soutistek, by p*i seho oZiveni nem@&lo doiit
K problémtéim. Pouze v piff{padd, Fe i pifi zatiZeni =zdroie
buge vustupni hodnota napdti vuEE{ ne?® poZadovansch 2722
U =. agoporuduji zapojit 0o serie s diodou DS a DO
diodgu D7 {ve schematu oznaleno Sarkovan® a v seznasu
soulistek v zZdvorce). PloEnd spoi .je potor nutho
piferufit  {naznafeno &3arkovand) a diogu uiadit do
obvodu. Tranzistor 71 se musi od chladife odizolovat
s 1idovou Podio3kou. Pri pouFiti jindho tunu
Koﬁﬂengéturu <Cl1l> je tifeba Drat v duahu vaZku ohubu
chladille.

Cels zaros mistlue ve vhodném Kkrytu opatfendm
vEtracimi otvory. Zacoseni a eproveden{ zdrojse mwmus{i
odrov {dat norsd ESN 321918,

Seznam soulistek.
ri transfornitor 278 U124 U S8 uR

10 MA 7815
71 KD 617 1 ks
Di-Dd KY 788 4 ks
LQ 1731 i ks
D6 KZ 260/5VU1 1 ks
{D7 KY 1I8,/88 1 ks>
Ci 677 /7589M 4 ks
CZ.C3 TK 78Z 188n 2 ks
TR 518 334 1 ks
Po Pojistka

obr.1l schema zaroieni{ zdroie

T
. N >4
P T I 2 £
# o 2 —{ | | !Qc —
ﬂr_;a 2 .02
[ b3
FAVAENY
P
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Plipravil Ins. Stanislayv Cachman
fitari kKiub Gottwaldov



BElen: 5 velkou piesnosti

Jedanin z nedostatké prosramovacich Jjazuk@l e mals
pifesnost vapoXtu. PReuvA3nd e to 6-9 desetinnsch nist.
Auviak ne uZds e tato pifesnost dostalubict.

Uuecgems prosram provadi dd&leni s pifesnosti ns n
desetinngch mist. Po spufténisbrosramu e tieba =adat.
£ sakou plfesnosti choeme provaddt vapo®ty. Dale zadame

Z tisla, Ktera cheeme dBlit. Musi to but &{ciz réznd
og nuly.

Prosram e napsdn v jazuku Turbo Basic XL, asviak
eranticks beze zmén (pouze pifikazy s instrukcem: Input
... mbdZe bt poulit i ve standartnim Basicu. BuZfak
vZhlegem K rychlosti vapolitu doporuduieme pouffiust
Turpo Basic XL nebo ie¥%t& 1lépe Leho kompilator.

Die &asopisu Baitek piteloFil
2 woravil Ins. Libor Bra=zd:tl

18 PIM D15(1083,D025(1683,A5C168)
z8 INPUT ""ZaDEJ PRESKOST '', DOK
38 INPUT "ZADEJ DELENEC '',Di
49 INPUT '"ZADEJS DELITEL ',D2Z
58 7 17 DL;V/;Dzivzg

68 IF D1i>=D2 THEN 588

70 DiS=STRSIDL):D25=STRSID2Z}
80 DLI-=LENIDiS3I:DL2=LEK (D253
38 as=pis

i88 7 '"g.';

1ieé IF UALCAS) <D2 THEN iS58

120 ASCLEHIASI +13=1'g*

138 7 g

148 GOTG 118

158 REM

158 SO0TO 718

588 DIS=STRS(DL}:D25=STRSID2I :a5=
518 DLI-LENCDiS) :DLZ=LENID2ZSH
528 aS=PpiS{L,DLZ) :DLE=LENIGSS
538 Hi-waLas$)

548 IF H1<{D2 THEN §oe@

545 DZL1-DL1-DLX

558 WL-IKTC(XL/DZ3

568 T WL}

5780 AS=STRSCHI-MI%D2)

588 IF BZi<{i THEN 763

598 ASCLENCASI +1I=DIS(DLE+1I,DLKE+1]
688 DZ1=DZ1=1:DLN-DLX+1

618 Wi-vai €as}

62B GOTG 5586

638 RUR

789 PRINT ",";:p=8

7i8 ASCLENEAS) +1)=ugu

728 Hi=Ual {as52

738 HI-IRTC(XL-DZ)

748 7 Mig

756 AS=STRSECRI—HIXD2)

768 D=D+1:IF D=DOK THEN RUR
776 GOTO 7189

868 REM

8i8 ASCLENC(ASY+1) “DISIDLRE+1, DL +1)
828 DLM=DLM+1:RI=UAL CAS)

838 GOTCG S45



POFNiIS J@3Z4ka POPIS JAZYk3 POFIS J3ZYkd POPIS J3ZY4k3d POD

BASIC HE

POPiS JadZuykad POPIS J3Zukad POPiS JaZ9kd POPiS S3ZUkI DOT:

g, Edst

B.UstTuenmdes —wuas ttasrsrs £

Basic XE pracuje se viZemi periferiemi, t.j.?:
I - vstup a vastur, nelze vZak pouZfvat soubdEInd
ob& funkce
Di: a2 P8B! - vustup a vsstup, pracuje i simultsinnd
E: - (editor) - wvstur a wistup. Default hodnota
€isla kKandlu pro E: e Basicem XE urfens 8&.
- Jen vstup "

P: - paraleinf port mooulu 858, vdtZinou se vuus{uvs
pro paralelni tiskérnu. Jen uvastueo
R1: aZ R4: - sériovy port RS5-Z32 wmodulu §58. Ustup a

vastupr. Na tyto portus 1ze pfipoiit periferni
zaifizeni s rozhranim RS-ZIZ (U Z4): terminaius,
PlOotre a modemy.

P! - vstupr a vastue.

o
Pozor pifi vuuZ{vani kandlu #7! MaZe to zZnemodnit
Funkci pitikazu LPRINT. popit. Singch p*i{ka=zd.

RozZ{fenim oproti Atari Basicu Jje mo¥nost tTisku
‘Zorauy 2?27?2227 u pifikazu INPUT:



18 INPUT "Poitadi. ‘ménc >3, A(x), Iménoix:)

CcoZ je pochopiteln® nazorn®i&f ne2 tTisk standardniho
", 3 dale wmo3dost Eteni epromd®nné pole, popRt. i
dilZiho reté&=zce!

13 INPUT ®4,. B(5),X5(6, 13)

LPRINT(LP.)

Pitikaz LPRINT e urlen pro vestup na tiskarnu, pro
ni neni nutno otevirat 3a3dn9 Kandl. ProtoZ2e viak u
vEtiinu tiskdren nefunsuii{ s pfikazem LPRINT tiskoue
oddé&lovate {Earka. stifednik’, doporuBuje se pouliuat
radéii pirikaz PRINTH,

TAB

TAB #kand), laexn?

Jax Jje wviodt ve formatu., vztashuie se affkar T8 K
Eisiu Kandlu. coZ e wvelmi whodné.,

Upozorn&ni:

*¥ neni-ii definovdn kandl, vztahuje se THB ®
obirazoucs

¥ aexp udsva Gisio siliouece, PO néiZ2 se provadi
TABelace: pruni slicupec je ofislouvan B.

*¥ e—1i aexe menii neZ moment3Ini pofadi {pofet
slounc@i), vutiskne se <RETURN>.

¥* pofet cloupcd se uchovavi pro Kaldd zaffzeni zZusET
v Aux & JOCB) 2 so kaZdém CR (ndvrat voziku) oo ide K
Heho vunulovani.

£7AB

TAB{ aexp)

€innost funkece TAB se steind Jjako u pfikazu T8S,
pouZiva se v pi*ikazech PRINT a PRINT USING. Zapis
funkce musi DYT nasledovan stifednikem (:):

i8¢ PRINTHZ: Ysource!"TRB(ZA):28: TRAB(IA): 30

POZOR!: funkce TAB zpficobi wvuastup piRisluZnéhc podtu
mezZEr na Jjakeékoliv zarfizen{, proto Jji pouZiveite en
spolu s PRINT a PRINT USING.
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P Sreciaini ::i‘;ilﬁaazzag X

Poté, co .se sezndmite s dalZimi piffkazw.
rozs{ifené iSimi moZnostmi vstupu a vastuPu,
doporuluieme Udm chufli si s nimi  "pohrat”, abuste
ziskai dokonals pi‘ehled co dok32{ a mohli je potos
efektivn® vuuZ fvat v proeramech.

PRINT itikansdl I. IIUSING aexp, expll.exe?...l
I.I

Prikaz PRINT USING umo3fuie vostup dat v poZadovanem
formatu, ;. kde aexe e fetdzec specifikusiicf tente
format pro varaz exp. Specifikdtory formatovani sou

n * + 5 ,

a mus{ bot uzavifeny o uwvozovek () - musi bot
retézeny. : =

Ugznam specifikdtora:
B dopinéni mezer
gorlnéni nuiami

#* dorlnéni hvézdilkani

. Polcha desetind® telky (UK13d3d telku)

» poloha Carky {(VK13da Sarku?

+ tisk znamenka plus nebo minus

— tisk Znaménka minus

5 task Znaku 5

Numer ické formatouvani

E # ! Je-1i ve vusturpuiicim &isle vice &islic ne3
udavsd fFormadtove pole, umisti se &islo do formiatového
pole zZprava a zbuvaifci Eislice se odite¥ou - wiz
efriklad: {Kolmé Z3vorky v ukKazemach tisku Jsouv pouitu
proc ndzornost - uréusi hranici tiskové Z6nd.,

rezervovang specifikatory Fornétquaciho role).

Hodnota Format Usstup
123 R i 1231
izx 81231}
123 A =123 4

iz2Z4 poaazaead 112341
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Nechcete-1i dopustit situaci v posliednim pf!kazq;
rPoudiite pirfkaz SET 14,1 - bili¥%e wviz o islusing
Karitola. :

. ¢ Uddvid polohu desetinnmé€ telku. UZechnu dal®{ pozice
budou obsazens Sislicemi. T.i. nd-1i &iso ménd 2&islic
v deset:inné dsti, neZ vuZaduie Formast, ssou vuplndnus
nulami. Dbsahuje-1i Eisio vice desetinnoch mist. ne3
ei*irouiti formadt., dojde automaticky K zaokrouhleni.
Pitipadna daruhd desetinnd te®ka neni resistrouvans Jako
Formatovaci specifikdtor a ukon®{ Formatovaci poie.

Hodnota Format Yustup
1Z.488 s, i I 12.491

12%.4 s, i 112Z.4981
2.%Zo W, I, inZ.35.1

. ¢ Carka uddvs colohu &3rky ve wvustupusifcfm &isle.
Specifikuie—1i format tisk 83arkse, pfed nis jsou:
doplfiovaci znakuy (#. , %), natisknou s& pRrisiuiZné znakwy
i misto &&rky. Carka je reseekiouvdns pouze vleuo ogd

desetinné telky, v opalném bpifipad® ukondi Formitouve
BOIE., ’

Hodnota Format Usstup
5216 o, s i 5,21i61
.4 3, I I T T ¢
4175 1, HR, i4,175. 1
+ g Znanéﬁku Plus UCAVE., ZFe ce v kKaFddm PR Iioadd =3
VELisKnout Znaménko (+ nebo - -). Naopak specifikitor
minus zaptifind tisk ppuze znaménka -’ u  zénarného
Cisla a mezervy u &i{sla Kladnsého.
Hoonota Format Uustup
4%.7 +H, s i+ 43,781
-43.7 +HEN, 4 i- 43.781%
22.58 -227.22 I B2Z.581
-22.58 222,23 1-82Z.581
Lze wvuuZit i princiou t=u. plovoucihc Znaménka,

Znaménko se umist{ na pruni PoOzZici formitovaciho pole
& dal3{ pozice a? po desetinnou tedke. To =zptsobi,. Fe
se& eitisiudné znaménko vutiskne bezprostfedng pifed
pruni &fslici a ostatnf{ funousi sako dop 1ffovac |
specifikdtoru.

Hodnota Format Uastue
2.75 +++, 01 1 #3.75i
2.75 ———. i Z.75i

-3.75 ———.un b -2.751



Znaménko bius 3 minus lze pouXit v obcobndm sSmusiu i
na konci formatovaciho role (na posliedni pozici).
Ukonfuie potom format a tiskne skute®né znowménko!

Hoonota Format Usstup
43,17 I, HHD i*43T, 1741
42.17 22, 7 ie43,. 17 |
-43.17 s, s I 4Z.17-1

$ ¢ znak ‘''golar’” indikujie potifebu tisku T pited
vusturuifci €fsio a to bud sako ePeuns nebo Tz,
piovouci znak (obdoba znaménka). UZdus viEZax musi bst ve
Formatovacina poli pouZit iako pruni resp. aruhs zZnaik
bezprostifedn® za zhaménken "+" pebo "

Hodnota Format Uastup
14.2 s u isZ4.Z8i
4.2 +SH HE 1+534. 281
34.2 - St 1#H I 334.281

-34.2 + SHOR. 1 i-& I4.z8i

Piovouci znak "$" sa na pruni (rese. druhé’ = dalZich
pozicich Formatovaciho polie a2 po desetinnou tedku!

Hodanota Format Ugstup

4 >34.2 S$SEs . ai I £34.z81

4 334.2 +£S5Ls. A I+ 534.2851
-72692 .4} £55, 5355 s is72.692.4i-1
Upozorndni:

¥ v jednom formatovacim poli smi bat pouze jeny
seden rplovouci znak.

* nepouZiveite +,- a $ v Lingch ne? popoanvich
situacich: Jinak nelize zarulit olekiuvang
Ugs12aek.

Formatouvani retdézctH

Pro Formatovani fetézct isou urenw tTeto
specifikatoru:
ES zarouvnan{ zpraua
zarovnani zleva

1" n

Oosahuie-1: fetdzec vice znakd nseF udiduid fFormdtousct
pole. doide ke zkrdceni fetézce.



‘“Bazic XE" onX - IBasicl
"Basic ¥XE" o=l IBasicl

Do formsdtu Ize vkladat na libovolnd misto zvolerm
Znak, a3 <To pomoci specifikdtoru '/". Tento znak
neukon®i formsatovaci pole ale umoZni wvutisknout na.
udand pozici vioZens znak tak., Jjak Je.

Hodanota Format Usstie

488446. 2892 (B YHRR /-t 1(488>446-38951

“gs5s5* R Rr . Rs. i0.5.51
Normwal/inverse

Tute dua pﬁlkazslmoini pouZfvat v prosramech obd
fForms zobrazeni podle potifeby.

BPUT

BPUTHkand1, asxel, acxZi.bankl

Pirikaz BPUT =zofisobf{ wvastur datového bloku na
zatizeni. oteuvifend na kandlu B, Biok dat zaltina na
adrese aexpl a e dlouhs aexrZ butd. Nachazite-1:i se v
wocdu EXTEND, mb3ete si urdit &Efslo pam@fového Dloku
{bank).

Piritom aexel smi bot pamdiovd adresa nebo adresa
fetézce {viz ADR).

BGET

BGETYT # wandl, asxrl.aexrZ L[.bankd

Pirikaz BGET nalte ze za*{zeni otevieného nz= Kkandle
3 pilox dat v aexpZ buytech a uloZi{ je od adreswy avexpel.
Jakoc u BPUT smi bat aexpl adresa fetdzce. U tomto
pitipad® BGET nem®ni délku tohoto fet&zce.



RPUT

FPUT 8 nanal.exp.[.exp,.. ]

Pirinaz RPPUT umoZni zapsat na za*{zani, oteuend ns
kandlu 8, zdznsmy dané konstantn{ délky. Kaldé “exp”
reprezentuse sjeden pruvek pole v zdznamu. Aritmeticke
{Ziselnéd) pole sestavad =z 1 butu. ingdikuificfho tup
Z2iselného ddaie. a 6 butd #i{sla s plovouci desetinnou
tefkou. Retd@zcové pole sestdva z 1 butu, indikuiicfho
tup fetézce, Z butd délku LEN, 2 butd dimenzace DIN =
gale DIM byt dat. .
Upozorn&ni : Data, nahrand timto zpdsocbem nelze nechat
vstourit pomoci INPUT.

RGET

RGET ¥ kandl, varivar...3

Prrikaz RGET umcZnuie &teni zidznamd dand déikuy =ze
zartizeni, oteuffeného na kandiu . pffifem? wvstupusici
ddaie mus{ bat tého¥* tupu (Xislo nebo Retdzec).

Upozorn&éni - pi*ikaz RGET nelze poulit pro proménné
TUPU muar nebo savar. Pruek pole musi neiprve vstoueit
00 POmDCNE proménnd avar nebo svar a teprue potom el
ize pitifadit do pR{siuZEndho prvku.

BSAUE

B85AVE aexwpl. aexpZ. "filgspec™

Prikaz slou¥f K Zzadrisu bindrni podobue zZiznamu ve
stangartninm formatu Atari DOS (s hlavi&kou)., takPe LpJ
1ze pozd@ii nahrat na serdunéd misto pamdti.

Aexpl e startovaci adresa,. aexpZ e konelfnid adresa
uk ladand pam@&tové oblasti. ieZ e zapsana bez vektoru
RUN ani INIT s Jednoduchou hlaviZfkou.

BLOAD "filepec*

Pitinaz umoFnuie naditen! bpindrniho zaznamu zapsandho
roroci BSAUVE. Lze jej wuuBit i ke Zten{ poderosramd
USR, wvutuvoienuch pomoci assembleru (MAC/BS avocd. )

Upozornéni : BLOAD nexontroluse adress z  hlavilke.
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Timto pifrikazem Ize snadno vumazat obleZité Sasti
cawdti! PRikaz nafte soubory 1 ibpouvo lného potu
seawentd, 3le isnoruse vektory RUN a INIT. Obsahuse-—1i
soubor velktor RUN, Ize Jei spustit pomoci pitikazh:

SET &, 8:A-USR{(DPEEK(SZEB)).

ie. Tuoor-ba disik . soubhhar—<

Pitikezy této Karitoly roziifuil mo2nosti diskovach
operaci pi*imo z BASICu XKE. Jsou +to: DIR, PROTECT:
UNPROTECT /UNP.~s. REMNRME a ERASE.

DIR

DIR .''filespec’/

Prinaz DIR mad podobn® vaznam iakc DIR o DOS ML,
Nespecifikujie—ii se filiespecs Znazorni se viechnu
spoubory na D1!: ve form® seznamu.

Pt iniaa: DIR"D: %, CON™ .zraézorn! vZechny spubors
oznatensd roz2iftuificin vsrazew. CGH

PROTECT fFilespec"

Ptikaz zabezpedi disketous souboir bez nuUtnosti
sitechodu do DOS. Usznam PROTECT e steinw iako pifikaz
PRO v DOS KL a igenticky K LOCK v Risri DOS.

UNPROTECT (UNP.>

UNPROTECT ''Filespec”

Privaz odiiZtuje Z3AZnamy, Zabezpelend pomcCc{
PROTECT.



RENAME '"filespec, filename"

Prikaz K pireisenovant souboru filespec, Kde
filename Jje nové Jiméno souboru. Carka mezi filespec: a
Filename Je povinnal

ERASE *fFilespec’

Pitikaz vumaZe viechnu nechrandné souboru, kterdé isou
oznateny alespon dastelnd shoon® JiaMo Filespec. Napit.
ERASE'D: %. BAK'""vunaZe vZechny souboru. sejich® oznateni
kontti na .BRK.

Ax . Colc Iy =5 =jicoicys

Prikazy této kapitolw Jsou: FOR, MWHILE a 6070,
spoiu s POP. Pifrikaz cuklu FOR/NEXT/STEP se znam =
Atari Basicu, steind jako GOTO (G).

HWHILE/ENDHHILE

HHILE aexp
{instrukce)
ENDMHILE

Instrukce v té&le cuklu HHILE Jssou vukonavanw tak
dlouho, dplud Je varaz aexp nenuiovs (t. i. kiadns nebo
zaporns), tzn. Ze nemus{ bSt vykonanu ani sednow-

POP

Pitikazu POP se pou®fiva, chocete-1it

opustit piffedasné smuthku

opustit erosraniGOSUS)

pi*edef inovat pifedchozi hoonoty proménnsch tupu
LOCAL pez EXIT.

N\IN



Pozor: pofet pirikazd POP mus { oagpovidat poitu
odstrafiovansch hodnot ze zascbnikul

A1AZ .. S Ttavous imnstrualtocese

Tuto instrukce plripoustéii vukonani &3sti prosrasu’
pouze za - urditach podminek. Jsou to! IF-THEN.
IF/ELSE/ENDIF a ON. Pruni a posledni Jsou +totoZné =’
ftari Basicen. ’

IF aexw i

{ instrukce)
£FLSE

{ instrurce))
ENDIF

Je-1i wva9raz aexpr nenulovs {trne).: wvekonail se
instrukeoe mezi aexp a ELSE. instrukece mezi - ELSE =2
ENDIF budou piteskoeteny a naopak. Uaraz ELSE e
NepoV s .

‘Prikar a Funkce této Kapitocluw umoZnuil odhalit a
ogstranit désledkuy chub, vEZniknuviich p*i bEhu
programi 2 nepfipustit tak zastaveni proscamu. Jedna
se o s*ikaz TRAP a funkci ERR. Pifrikaz TRAP Je znds =
Atari Basicu., 1z pouze doplnit. Ze zmenieni TRAP =¢
dosahne nesjen udanim &isiz *adku >32767. aie i = @
L{napi*. TRAP 42888, TRAP 8.

ERR{ aexp)

Tato fce umoFnuie naiezeni 2islias chuby a fadiku. v
nEwE se vuskutla, Zadd-li se aexe = 8, udd fce Gislo
chsbuy, zFada-1li se aexp = 1, udld fece &islo Madku =
chubou, Pro Jing hodnoty sexe neni definovana.

€ ushodou lze vutuvdfet wviastni TRAPovaci ruting.
ke po TRAP &.%&, lze poulit v pirislusném &.75°. p*ikaz
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GO0TO ERR(1)+448 a pod.

19 . 0rprerace = HfetsS=ci

U této Kapitole Jsou popsiny funkce, umodnuiici
oproti: Atari Basicu operace s feté&zci.

FIMD{(sexrl, sexpZ, aexp)

Funkce vshledd di1&i fet@zec sexpZ v Ffetézci sexpl
oo jeho (aexp+l) pozice a udad Jjeho relativni{ pozici
vzhledem K zZzatatku sexpl. Nenalezne-1i SEexXpZ.
uss leaokem e 8.

Utieng voeuZiti této funkce!
18 input “Change, Erase. ", A%

Z8 On Fina("CEL":RAS$(1, 1)>.8)607T0 108,788,308
38 Goto 18

LEFTS5(sexp, aexp)

Funice vutuvoi®*{ z dandho fetdzoce sexp novy fRetézec:
obsahuiici aexp znakidl fet@zce sexp ziewva. Napit.:

AS$=LEFTS{"ABCDE".: 3) = As="ABC"

£ RIGHTS

RIGHTS{sexp, aexp?

Uutuo™f z pluodniho Retézce sexp novs Retdzec,
obsahuifici sexpr znakd fetdzce sexp zZrPrava.

HIDS{sexp, aexpl. z3expZ)



Funkce vutvoirri z Fet&zce sexp poditetd®zec,obsahuiici
aexpZ znakll od pozice aexpl pluvodniho fetdzce. Napi.

AS=HIDS{"ABCDEF", 2. 4> -—> AS=""BCDE"

HEXS{ aexp)

Funkce w3 podobnue vaznam jako STRS. Z dandho cisla

vutvoiti Fetézovou podobu Etefmistného hexadecimainiho
&isla. : .

Ao . Finmicoaoe owililadcdacds

Krom& funkci PADLE. PTRIG. STICK = STRIG e

e
verzi Basic XE
£ PEN
PEN{ aexp}
Funkce., uwoduaifici pozici svételnéhoc pera. Je—1:

aexp=0, uddvd horizontadlni pozici, ie-1i aexp=i udiuvd
rozici wvertikaini.

HSTICK{sexp}

Funkce wuddvd kKdéd horizontalniho pohvbu udandho

sousticken. Hexp uddvd €isloc portu (8.13. Usslechen
alZe bYT:

-1 sposstick doleva
8 soustick v neutraini pozici
+1 spustick doprauva



AE . GrafF ilta

Zawlaani piikazry grafiky Jsou toto¥né = fAtari
Bas icem.
Navic Je ritikaz

XKIO(X.)

XI0D 18.v6.8.8,"5:"

Tento specialni pfrikaz vuplni prostor na obrazouce
mezi pltedem urenemi hranicemi barvou nenulové hodnots
COLOR. Mulw ve formdtu pitikazu Gsouw povinné. Pro
vouZ it tohoto pifikazu JSsou nutng nasledusiici krokwet

1. UrZete COLOR

Z. PLOY prave dolni roh

3. DRAHTO pravy horni roh

4., DRAWTO levas horni roh

5. POSITION kursor do levého dolniho rohu
6.« POKE 765, ( hodnata COLOR )

7. vavoleite pitikaz XKI0 18:....:

1F. P oar-afs iice

P*{kazy plaver Missile orafike { dale PMG 3
uno3fuid vuudit hardware Atari zpdsobem nedostusnsm
Atari Basicu nebo Atari 85. U Basicu XE e pro tutc
uZelyw vutuoitenoc 7 PMG pfikazd a Z PMG funkce a ddle 4
pitikazy 3 7 Funkoce podplirné.

U PMG Jje kaddy hral ( plaver > =ze 4 noZnsch
definovan~ Jako pos 1oupnost ramEcovach mist.
Znazorfovansch na obrazouce sako vertik&ini pruh
Lirofy 8 pixeld a vusoky 1Z8 resp. Z56 pixe il ve viech
178 dostuenych barvach. KaP¥ds bit nastavens nia 1 ie
bDareuny a Kazdy nulova bit Je bezbarus a proto

neovliviiuie rodkliad — hraci{ pole. Pomoci PHMHOUE 1ze
hratem libovoln® pohubovat.

Sti*ely { miscile ) Jsou naproti tomue Ziroké den 7
pixelu a uviechny 4 stifeiu  tuvari Jjednoduchy pandfous
Dlok. Ka¥od 7 bitouvws pod-sruh stifely wmad nezdvicliou

 horizont3ind pozici. ale steinou baruvu Jjako Jeho rodsd
- hrat.



Zasadws PM

1. Hra&Bi jsou &islovani od B do 3. KaZos hrad ma svou

ocdpovidasiici stfelu, seild Cislo e © 4 véti&i ned

tislo hrate { t.i. od 4 do 7 ). Ue funkci BUEIF _ssou

hraci pole barvs definovand pomoci SETCOLOR. ale Lsou

o 8 vETE1 ne¥ regsistry SETCOLOR — t. 5. jsou Bisloudnu

g - 11. .

Z. Posun nahoru a dold e u PLOT. DRAHTO a pod. ur&en

zasadou. Ze soufadnice 8.8 Je na obrazeuce vleuo
nahofe, takZe zvuyilpvani "+ hodnoty soudadnice vede K&

rohubu dold., Maprocti tomu PMMOUE g  USTICK realizuif

rohub relativni, proto "+ e posun nahoru a ""-7 e
Pposun dold.
Z. Y panun M e zkratka. oznaluLifici &islio hri%e |

sti*ely ) a musi put &fslem B - 3 ( hrat ) nebo 4 - 7
stifeia 3.

PHGRAPHICS '( PMG.)>

PMGRAPHICS ae>x.

Ternrto pifikaz umoZifiu ie poo®. znemoPfuie PMG. Hodnota
ECHCE

8 - vupnuti PMG

1 - umcZfusie PMG s &arawi sjednoduchd voZkyg (napf,
GR. 153

Z - gtto & &arami Gvodite usigu (napi*, GR.72>.

pitiCemZ PMG. 1 potfebuie duakrit vice pamdti ned* PHG.7Z
{ 256 butd na hradte oeroti 128 ).

PMCOLOR pmnum. aexp 1, aexe 7

Pi*{xaz je identicky kK SETCOLOR. T=zn. 2Ze PMCOLOR
Z,12.8 nastavi hrati ¢. Z a st*ele 6 barvu stifedni
zeleftt ( 12.8 ). Stein® sak v normalni srafice neni
Zaang vztah mezi PMCO. a COLOR a PM6 nemad defakto
hodnotu barev po zapnuti resp. sustémovém RESET.
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. Potg., co byl Hhra& nebo stitela dgefinovan pomoci
POKE. MOUVE. GET, BGET nebo MISSILE, lze Je. nerzdvisle
umisiovat kamikoliv nz obrazovku.

aexp 1 je absolutn{ hcodnota pozice levého prubu ( 8 -
253 1.

‘aexp 2 e specifikator relativniho vertikalnihoc
rosunu. Pamatuite, Ze pruh hrife je 178 nebo 756 butd
pamdti. Vertikidlni pohub musi DOt dorlnd®n o skute®ns
pifesun byt v pruhu - bud v pamdti didl kK vyiEE{  adrese
{ po obrazovce dold ) nebo swérem K Ni¥2{ adrese { po
obrazouce nahoru ). UertikiAlni posun je tedu v rozmez {
256 aZ +255 ( dold nebo nahoru o 255 pixel® ), napic.
v zadvislosti na poloze Jousticku! 3
PHMOUE 2; USTICK (1) - pohuyb hrate Z nahorusdold.
Upozorn®#ni: SET 7. aexp sddl{ pifikazu PMMOUE, =zda mna
hrat rolovat nebo zmizet po dosa®eni hranice hraciho
POlE.

MISSILE ( MI5.?

B e e T p——

MISSILE pmnum: aexp 1. aexp Z

Pitixaz MIS. zpGsob{ Justifel stifeluy 2z rodilouského
hrdte.
emnum e Sislo stifelw < 4 - 7 >
aexp 1 specifikuje absolutni vertikidini pozici zalstku
stitelw { @ e wrchol pam&ti stifel 2
aexr Z udavi vertikdini vuaiku stifeluy v PMG,

Napi*. : MISSILE. 4,486,1 :MISSILE 4.41.1

vatvoi*{ nesjprve stitelu 1 pixel vusokou ve vertikaini
rozZici 40 pixeld. ale potom i smad¥e a vutuotd i v
pozici 41 pixeld, &imZ se vuotvori =zdani wvertikdliniho
TohybU.,

PMUIDTH ( PHU.>

PMHIDTH omnum. aexp

Prrikaz specifikuje Zifku PrM na obrazovce, Zatimco
PMG. plati pro viZechnus PsM. PMM. j& pro wkaZdou PAM
separdtni. Aexe wiZe bvt 1, Z nebo 4 a uréujie bDitovou
Eifku { ndsobnost ), U&tE{ roziisitelnost hrada
Zif'vu ) 1ze dosdhnout i spodenim duou Hrada tEsnd
vedis sebe.



PHCLE ¢ PMC.)»

PMCLR pmnum

Pt ikaz =ma*e P/M - t. 3. vunuiuje vZechny buty,
Upozornéni: hodnoty punum 4 - 7 sma¥s USECHNY stifeiy.
K vsmazani Jjen Jjedné z nich pou3i jte!

SET 7.8 :PMMOQUE N:ZS55

BUMP- { pmnum. aexp )

Funkce udauad stav resistrél sra¥ek - t.j. 1 udava
Sraixu a @ indikuje. Ze Ke sradce mezi pares udansch
obJjekTd nedoflo. USimnite si. 3e aexp uddvd bud sHisio
hrafe nebo hraciho pole. Piat.aé hodnoty BUMP isou:

hrad - hrad: BUMP (8-Z.8-3) -
hra¢ - hraci{ epole! BUMP (8-3,8-11)
stifela - hrad: BUMP (4-7.8-3>

sti*ela - hr. pole: BUMP {(4-7,8-11)
Hra3& nemd®e kolidovat =&m =e sebou, Pired pouzitim BUMP
v PGHM e vhodné vunulouat resistru sriZek pomoci

PMADR <pmnun>

Funkce PMADR udiva pamétovou adresu  Kteréhokoliu
hrate nebo stifely. PouZfud se pi'i MOUE, POKE, BGET a3
BGd. » popit. pfri ziskdvani dat z hract o lochy, fFunfioce
PHEDR (m). kde m e &islo sti*ely ( 4 - 7 ) dauvi: pro
vEechny stifely steinou adresuy.

PouZiti PEEK a POKE v PHG

) Vsuf{ud se s ushodou K tuorbd hradd 3 vebsru dat =
hraciho pole nebo Jeho &asti. Biffe vupivuvid = ukiziku



18 For Loc = 48 To 57

Z8 Reac B: Poke Pmadr (B)+ioc,B
I8 Next Loc

48 Data 3599, $SBB. SFF. SBB. $92

PouZiti MOVE v PMG

MOUE umoZMuie velmi efektin® tuolit velksho hrade,
poRpi*. pohuybouat jim ve velkém rozsahu nehoru = golid a
tim tuoitit zaiimavé efektuy. VurzkouZe ite =i napt,

Move Rdr(RAS$).Pmadr(z>. 128
nebo

Poke Pmadr(1): 5FF:Move Pmadr{l1),Pmadr(1)+i, 177

PouZit{ BGET a BPUT v PMG

PouZivad se také pro ruchlou tuorbu tuaru hrife, ale
S vshodou 1ze obdriet pRisluZnd data 7 disketu.
MNapi™. ¢
Boet 8 I, Pmaar (8), $88 vutuoi{ hrate v PMGE Z =e
Souboru,. otevifendho na B I
Boset ® 4, Pmadr (4), $588 vutvoit{ viechnu stifelu =
hrate v PG 1 sedinum poueliem.
BPUT se pou¥{uad b&3nZii pifi tuorb® pom pro zapis tuaru
hrafde K pozd&i3imu vuzuednut!{ pomoci BGET.

Operace se zuukem Jje totoZnad = verzi standartnihoc
Atari Basicu.

Pi‘eg viastni porisem pfikazd SORTUP a SORTDOMN e
nUtno vysudtlit ndkclik vEci. Neiprue - tdchto pirikazt
ize pouZit jen ke t#*{d&ni pol{ - vektord, Daie e
NUTNo si wwiBdonit, Je tifridd&n{ probikid oodle Tabuliyu
ATASCII kéah. Ti. nap*.: Je ve vZestupném ti*{adni e
Zepra » pfed » antilopou » { kéd £=58;. xdéd 3=%7 .
&islice isou pifed velkumi pismens a znaménka Jsou
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viastn® uspoifdddna bez neiakého fSdu. Pro moEna
nedorozuméni dororufujeme Zmé&nit viechnwy znaks svar na
inverzni a malé pismena na velka, nap™. pomoci této
proceaury:

888 Procedura " To Upeer Usins! Stringss ™

816 Local I, Temp

820 For I=1 To 'Lem (Strins %)

838 Temp = RAsc (Strins § (I))&S7F

848 If Temn>568 And Temp{57D Then Tempr=-Tempr&S$5F
858 StrinasS(I,; I)=ChrS$(Tewsp)

868 Next F

8780 Exit

Uhodnom pouZitim stfedniku v definici Usins Ize
docilit dokonce toho, Ze tf{a®ni{ probdhne Jjen podle
zadanuch pozic v Fetd&zcich!

18 Dim ArvavsS(5.2Z8)

28 For I=1i To 5:Input "Retdzec', Arraus(I; :Nexti
X8 Scstup Arrass Usinzs: 3.5

48 For I=1 To S5:Print Arraus{I;3,5),;ArrausS{I; ) Next

U rnumericksch polf se poulfvid za pifikazem tRidéni
oznateni pole nisledované dudma zdvorkami ( obdoba 5 u
tet&zoca )

Sortur A{) zpBsobi{ vzestupnd tridé&n{ viech prukd roie
£C. ..

Sortdown A{) Usine T To 5 =pésob{ wvzestupng triaéni
Prukd pole A o poffadovach &isleck I aZ 5 ( vietne 2

- Tridit lze pouze Ei{selnd pole tupu vektoru. ne
skutedné pole { matrice J

- #1islo posledniho t¥ig&ného pruku musi bot >= Sislu
pruniho ti*idBnéhc pruku ( nelize For I=3 To 1 )}

- pozor na DIMenzovani

Formatovani eitikazu:

SORTUP arras [USINGCaexr 1 To sexe 21LC:aexe I.
SORTDOMN aexpr 4313

kde vusuitlivks buly podang vaZfe

=68 . PewrrisS DRTH
W T CR=Rr T SarmMr3

Pro operace s pPeundmi daty siouzi pitfkazyg
DRATARA(D.) , READ a RESTORE(RES. ). jeiich® pouZiti Je



totoZ2nd s Atari Basicenm.

Poznamka: blok dat nesmai obsahovat &arku £») a
{RETURN>. Lze to ale obeiit pomoci uzavifen!{ bloku do
uvozovek. (. ,,"):

DATAR'" data s » mezi nimi'" - potom nelze poudit v bioku
uvozovek a (RETURN>. -

=Z1 . P~ fima o~ istus
Ao EramEaEta

e umoZnéEn pi*ikazy POKE. DPOKE, MOUE a funkcemi
PEEK a DPEEK. Peek a Poke se totoZné s Atari Basicem

DPEEK {(aexpl;bankl)

Uagdva pi*imo duoubutouvdu hodnotu =z pam&touvach
lokaci aexpr a aexp+l.

DPOKE

DPOKE aexrl, aexpZ [-bank]

Uk13dd nhodnotu aexpd (B as 65535 vEetnd)
dvoubustoud do lokaci{ s adresou aexprl a‘aexpl+l.

MOUVE

NMOUVE aexrl., aexpZ, aexpI [,bankl

Plresduva blok dat =z adresy na adresu ruchlostf
stroJjového prosramu. Rexel Je potateni adresa
pitesouvaného Dloku. aexpZ e polatelni adresa Kam mnd
It Bliok pifesunut 3 aexprl e délka bloku. Znaménkc U
aexpi udiavad poitad{ pfesunu dat: .

Kiladné: ({(odkud) -2 (kam)
(odkud+1) =3 (Kam+l)



=8 =

(oakudiien~1)~}tkan+len-1)

Zaporne: (odkud*!en‘l)h)(Kanflen~i)
(odkuu*len-Z)—}(kau+len—2)

{odkud) —r{xam)

Je-1i tedy znaménko kiadné. mdZe nastat pifrepcani
spodni  &3sti pHbuodniho bioku g3t a2 u Zapornsho

Znanénka lze piepsat horni Bast Zdrojového., pOvodniho.
L 1OWU.

Fuzar !
- DEhem pi'esunu se nekontroluif{ adresu
=~ MOVE nefunsuie pro plfesun nezi pandiousmi bloka,

Ne iorve e nutno blok piesunout do ~lauvni pamdti
8 Terrve notom do Jindho bloku.

Jsou to: ABS. INT., SGMN. SGR. EXP. LOG. CLOG. RND
a RANDON. Rozdi{lus a npové pi*ikazy oproti Btari Rasicu
isou popSany dile.

RANDOM (aexel [, aexnZ3l)
Tato funkce seneruJse ndhodné celé ESislo (¢ tse
INTEGER? oo @ oo <(aexprl-1) vietn® (napit. K=RANDOM

£99)) popitipaddé od aexerl oo sexeZ vietn® (nap™,
Y=RANDOM (18.,Z8)).

X . Trisonome Tt icke fFfoe

Jsouws toto®*né = Atari Basicem.
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=<3 . Poder-osrarsss

Uolsn{ poderogsramd e ueoZnlno povelu: -
GOSUB ~ volsd Basicousk2® podprosram Cislem Figky
USR - vola Siroious orosram pomoci adresu
PROCEDURE - vola Basicouska podprosram ménem

Plri{kaz vold nepoimencuvand podprosramys v Basicu.
ktere musi{ Konfit EXIT nebo RETURN. OpocuZtite—ii tento
podprosram {(pomoci GOTO apod.) bpez préachodu @ timte
ukon2u ifcim pfikazes, nezspomefite u=it POP:

PROCEDURE oname [USING rvarl C.rvarZ...313

Gznatusje "hlavidku" poderosramu ménem pname (U
uvozovkach!), Uaraz’ USING umoZiiu e uzZiti t=w.
paranetré:

18 Konec=S

Z8 Call "Uusledek" Usins 16

I8 Print Konec

48 End

58 Procedure ‘"Wusledek” Usins Konec
68 Print Konec

78 Exit

Po spusténi tohoto nrosranu sSe yyrtiskne nejierve
18 5 poton S. To =z toho d@uodu, e v podprosrasu e
prosénnad Konec tupu LOCAL (automaticitu!l}.

POZOR: =
- parametrs v CALL a PROC. musi bat ste inédhoc tupu
- pfikaz PROC.nusi b9t iako pruni na ~aoku, JSinak
CALL selZe! (nenaide se}
= automatické povaZovan! parametru == Iokdind
eroménnou mbZe zp@sobit potif¥e pifi cperacich
s fFetézci!

I8 FunS$='"Plavani Jje sranda.™:!X5$="Fakt?”
Z& Cali"Jaka sranda™ Usins!Funs

I8 Print Funs, XS

48 End

S8 Procedure”Jaka sranda®™ Usins!iXS



68 Print Funs$, XS
78 X5(1.35)="Choze™
88 Exit

Na obrazovce se objevi:

Plavani Jje sranda. Plavani e sranda.
Ehozeni Jje sranda. Fauxt?

Drdblén_ je-v tom: Ze v *.&8.78 se zm&nou XS zméni obsah
F$ ale nezm®ni se oélka FS. Zaddte-1i:

78 KS=URHXM

vutiskne se pi*{kazen v *.&.38!
XH¥Xvani Je sranda. Fakt?

Napravit to lze pouZitim TO:

Z8 Call"Jaka sranda" UsingiFun$ To Fun$
88 ExitiXs

coZ zofisobi kompletni okeopirovdni obsahu X5 do FS5.

EXIT

EXIT [pexpl L[;pexpZ..13

Pirrikaz provadi nasleduiici operace:
1) jsou-1i v zasobniku ndjaké promdnné (T, 5. soFili—1i
iste LOCAL nebo pararetry). plemisti{ Jsje EXIT do
tabulky hodnot promE&nnach.
23 nasleausi-1i po EMIT n&iaké pexp, umisti se do rvar
umfist@dnych po (za) TO v pfikazu CARLL.
2) prowvé&Eifi, zda poderosram bul volan pomoci CALL nebo
GO0SUB. U druhém pti{pad® simuluie Sinnost RETURN.

cALL

CALL pnane CUSING pexpl L.pexpZ...33CT0C
tvart.rvar...13

Prikaz volani procedury _iménem pname. Toto meéno
{na rozdfl od PROC) nemusi bat fetézcoud kKonstanta ale
i prom&nnd. nikoli visk pod™etézec ‘nebo pruek
Fetdzcového pole (vektoru)d.

POZOR:
- Zemnost fetézeni pfikazd CALL e aana volinou
Karacitou v zasobniku. CRLL potifebuje 4 buty a
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KaZdy parametr 17 putd.
- CHLL e v reZimu FAST pomalesZ2i ne® GOSUB. U
noredinin reZinu -je (bez Parametra) o néco
rechless{.

2 totoZné s Atari Basicem. Za zminku stoi{ jen otdzka
parametrd, Jef dosud mnoha ufivateltm &inf potide.

USR {aexpl C[aexpZ...1) s hde!

@exnl musi bat celé &islo:;nebof uddvad adresu rutinu
aexpZ, aexpI ... jSOU NepPoViInne parametry =z intervalu
<8,65533> a nemusi BBt celé - dosde automaticky K
sejich zZzaokrouhleni.

Potéd Jsou ukliding .do zdsobniku o OBRACENSH
poi‘adi a iako posledni se ulo3{ bJejich celkous poftet,
enZ musi byt vZdu (Jje to 1 buyte) odstran®n v rutind
USR instrukci PLA. Lze to =mdnit pomoci SET 8. aexn,

K o n e [

PrreloZil a upravil
Inos. ABlef OZkera

1. CHERGE/FIND. ... . 2 ctcvvnersnvansasases.Str. 4
2. Sada prosrami pro tiskdnu BT 188......s5tr.6

3. Onvénka na Rtari XL/XHE. . ........ casesas.5tr, 18
4. Zaroj pro tiskdrnu BT 188..............8tr. 13
5. Déleni s velkou pifesnostf..............str. 16

6. Basic HE €Z2.88ST). .. cousesnsssaccsssarS5tr. 17
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