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Ze Zivoeta Svazarmi

4. seminar
k wpocetni technice
v Brné

Ve dnech 12.—14. fervna se uskutednil v Brné 4. seminaf k vypodetni technice
na téma ,Sjednotit metodiku &innosti a seznamit s rozvojem oboru v $SSR*. Pofada-
telem byla Rada elektroniky CUV Svazarmu, kterd akci zorganizoval ve spolupréci
s Jm KV Svazarmu, zakladnimi organizacemi a kiuby elektroniky v Brné.

Organizatofi pfipravili mimofadné zajimavy program pro vice jak 100 Géastnikl —
zéastupcl ZO a klubd Svazarmu z uzemi CSR. | zastupce nadeho ATARI KLUBU byl
pfitomen.

V pfijemném prostfedi Domu middeie DRUZBA (SSM) stojiciho na bfehu brnénské
prehrady bylo pfipraveno téméf 30 pfednédsek, hodnotnd panelovd vystavka a samo-
zfejm& sdl s vypodetni technikou viech u nds rozdifenych typl. Predpoklddejme,
e obecnéjsi informaci si bude mo2né predist na strankdch napf. AR nebo Elektroniky,
protoie byl piitomen i redaktor AR ing. Myslik. Zde se omezime jen na to, co se tykalo
ATARI. Dalo by se fici (alespoft z nadeho pohledu), 2e ATARI bylo v Brné popelkou.
V programu pfednaiek se problematika ATAR! neobjevila. Jen diky brnénskym
keleglm se v sale provozovalo jediné (bytkompletni) soukromé zafizeni ATARI 130 XE.
Na panelové vystavce byl prospekt ATARI PC a dopis O. Sebesty — zéstupce zahra-
niéniho dovozce v CSSRA, ve kterém se organizatorim omluvil za nelGéast z toho
divodu, fe t&. nemé co nového vystavovat (my&leno ATARI ST a PC). Nicméné ataristé
na seminafi byli a druZné diskutovali, o éemZ referujeme ddle.



Vratme se ale nejdfive k panelové vystavce. Mj. na ni byla vyv&3ena i tfistrankovd
informace, z &asti vlastné dezinformace, nazvana Zakladni body koncepéniho néavrhu
rozvoje vypodetni techniky ve Svazarmu, podepsand jistym Ladislavem Zajickem,
org. ved. Mikrobdze z 602. ZO Svazarmu v Praze © - Dejvice. Hned v dvodu bylo na-
pséano: V Praze se vypocetni technikou ve vétdi mife zabyvaji dvé Z0: — 802. ZO
Svazarmu (taj. J. Kroupa) realizuje kursy vypogetni techniky, projekt Mikrobaze,
jeji soutasti je i mikropocitaéovy kiub; — XXX. ZO (taj. ing. P. Kratochvil) se zabyva
mikropogitadi domaci vyroby . . .". Kromé toho, Ze v oné informaci byl zdivodhovan
prozatimn! krach projektu Mikrobdze a rlzné jiné nedostatky vé formé sypéni si
popele na hlavu®, popravdé feeno, fada pravdivych a k zamyéleni nuticich my3lenek
tam byla. Ze v3ak v Praze existuje je$td jakysi ATARI KLUB Svazarmu se svymi jiz
témé&r 1200 éleny, to soudruzi z 602. ZO nevédi?! Potvrdilo se nam, Ze oficidlniignorace
nai ZO nadale trvd, i kdyZ by bylo mozné nalézt jiz nékolik dikazd, Ze funkciondfi
602. ZO o nés v&di aZ moc (vzpomenme napi. na atak zdstupch 602. ZO plsobicich
v Radé& elektroniky UV Svazarmu, s jejichZ _pfisp&nim™ byl smeten se stolu Projekt
ATARI v CSSR, nebo nage éast na Slavnosti miru a pratelstvi v PKOJF, kde byly
vedie sebe instalovdny stanky jak nasi, tak 602. Z0 atd.).

Z tohoto pohledu bylo velice zajimavé setkdni nadeho zdstupce s pfedsedou 602. ZO
soudruhem Danielem Docéekalem v pfitomnosti ing. Milana Kratochvila z odboru
elektroniky CUV Svazarmu a zdstupc brn&nskych ATARI KLUBU. Dost nepfesvéd-
éivé pdscbila slova s. D. Dofekala, Ze o existenci praZského ATARI KLUBU nic nevédi,
Ze se domnivd, Ze zanikl. Jestlife 602. ZO ma (jak sdélil s. D. Docekal) ve svych
étyFech klubech cca 1800 élend (nejvice sinclairistd), pak nds klub je s poétem svych
élend asi dost silnou protivahou. Jestlize k tomu pfi¢teme praktické kvality poCitaZd
ATARI, dostaneme se asi k jddru projevii napoleonského komplexu, kterym trpi néktefi
funkcionafi 602. ZO. A tento nazor na adresu 602. ZO prosim zaznél z st jinych Géast-
nik( brnénského semindfe. V Zadném pfipadé to ale neni dobra vizitka soudruZske
spoluprace dvou praZzskych organizaci Svazarmu. Autor tohoto pfispévku se nestydi
psat oteviené a Kriticky o vé&cech, které existuji. Je toho ndzoru, 2 fadovi Clenové
by méli byt o situaci informovéni, aby se 1&épe orientovali. Treba i v tom, Ze 802. ZO
opétovné uvaZuje o zfizeni sekce ATARL Snad se nezopakuje to, co probéhlo ioni,
kdyZ byli ataristé, hledajici zadzemi v 602. ZO, odmitnuti a kdy 602 ZO Sifila i cestou
vefejnych sdélovacich prostfedkl, 2e se o ataristy nezajima a ataristy nesdruiuje.

Neni dostatek mista déle podrobné informovat o této a viech ostatnich diskusich,
které jsme v Brné absolvovali. KaZdopadné fadu pouéného jsme si z Brna dovezli.

V Brné jsme se setkali se zdstupcem ATARI KLUBU z Olomouce, se kterym jsme
mj. na mist& dofedili obsah dohody o spolupréaci obou klubd.

MNavézali jsme kontakt s ATARI KLUBEM z Gottwaldova, ktery ma dnes cca 100 &lend
a hovofili jsme o0 moZné budouci formé& spoluprace. Klub pracuje pod HI-FI kiubem
Svazarmu, Vachova 602, 760 01 Gottwaldov — vedoucim je Milan Vybiral,
TF. 2. kvétna 4099, 760 01 Gottwaldov.

Udélali jsme si vice jasno v situaci ataristd v samotném Brné, o které se s ohledem
na nade éleny bydlici v Brné zmifiujeme podrobnéji. V Brné plsobi prakticky &tyfi
skupiny ataristd. Vedle sekce clomouckého kiubu a élen nageho AK zde oficidlné
pracuje 505. ZO Svazarmu (pfedseda ing. lvan Sommer), v rdmci kieré je vytvofen
ATARI KLUB (vedouci ing. $t&pan Hrtof, tel. zam. 27 806), sdruujici1é. asi B0 ataristd.
Tento klub ma otevieny dvefe pro dalii zdjemce. S pfedstaviteli klubu bylo s ohledem



na nase &leny mj. dohodnuto, Ze jim zde bude umoZnéng zaregistrovani a povoleno
hostovani u nas.

Vedle tohoto klubu v Brné pracuje 141. Z0 Svazarmu — mikrocentrum (Hybesova 12,
602 00 Brno, tel, 334052, pfedseda Jan Gregor), v ramci které je vytvofen ATARIKLUB
majici 20 ¢lenil. Tato organizace nema t&. zajem v dalsim roziifovani Clenské zakladny,
predevidim z technickych (prostorovych) divodl. Sdruuje pouze vysoce aktivni
a ginorode &leny.

5 pfedstaviteli obou klubd jsme se dohodli, 28 uzavieme dohodu o spoluprdci
a budeme si vymé&novat informace véetnd publikaénich materialh, K tomu je v3ak
potieba dodat, Ze 141. ZO nevydéva a ani nemini vyd4vat néco na zplisob Zpravodaje.
505. ZO vyddva material nazvany DIGIT, ktery je vEak rozsahem i technikou tisku
podstatné jednodussi neZ ndd Zpravodaj a obsahové je zaméfen nikoliv jen na vy-
podetni techniku ATARI Byli jsme v3ak poZaddni o moinost publikovani nékterych
pFispévkd brnénskych kolegl v nasem Zpravodaji AK, coZ pfirozené vitime.

V ramci diskuse s pfedsedou 505. ZO s. ing. ivanem Sommerem nam byl navrZen
ke zvaZeni jeden velice zajimavy projekt: ,,ATARI zpravodaj CSR". Brné&niti soudruzi
jsou toho nazoru, Ze jedinym moZnym spojujicim &ldnkem mezi ATARI KLUBY v CSSR,
i snad alespon v C5R je spoleény publikaéni bulletin. M2l by to byt takovy centrali-
zujici prvek v éinnosti ATARI KLUBU, do kterého by pfispivaly viechny kluby. Bylo
nam navrzeno, aby se o vyddvani redakéné a technicky postaral prazsky ATARI KLUE,
ktery k tomu mé& udajné nejleps podminky. Je to vlastn& jinymi slovy zopakovana
nage plvodni my&lenka, kterd neuspéla v Radé elektroniky UV Svazarmu. Je vidét,
#e organizace, Které nesoustiedi dostateény poéet &lenll aprostfedkl, nemaji moZnost
— byt' by sebevice chtdly — zajistit vydavani tolik potfebnych publikadnich materidld,
a 7e jsou v podstaté odkdzéni na ty kluby, které jsou toto schopny zajistit. Ma misté
nebylo moZné fici ANO &i NE, protoie takovy prajekt je znatné naroény. VyZadoval
by téméf profesionalni pristup a zfejmé i zapojeni a podporu vy38ich svazovych
organdii,

.Za druhy podnétny névrh lze oznaéit spoleény ndvrh zastupcl olomouckého,
brnénského (505. ZO) a prazského ATARI KLUBU na uskute&ndni setkani zastupcl
(funkcion4fl a redaktoril) viech ATARI KLUBU z.CSR (pfip. i SSR). Na tomto setkéni,
které by se mohlo uskutednit jiZ v fijnu t.r. pravdépodobné pod pofadatelskym zajis-
ténim 505. ZO v Brné a za aktivniho finan&niho piispéni viech adastnikd, by byle
moZné fedit jak organizaéni problémy, tak i spole&né ediéni zaméry, véetné projednani
névrhu na vydavani  ATARI zpravodaje CSR™.

S tim je v podstaté v souladu i jiny ndvrh ing. Milana Kratochvila (CUV Svazarmu),
ktery naznadil moZnost vytvofeni specializovanych sekcl (tedy i sekce ATARI) pfi
komisi vypotetni techniky CUV Svazarmu, ktera by mohla plnit onen tolik potfebny
fidici &i centralizujici prvek v éinnosti ATARI KLUBUO.

Z uvedené informace je nanejvy3 zfejmé, Ze budeme-li chtit déle zkvalitfiovat svoji
ginnost, mame pred sebou mnoho prace. Tak jak je to v Zivoté béEné, ne viechno
se podafi v praxi zrealizovat, fada plvodnich myélenek bude redukovéna £i pozmé-
néna. Dojde se i k novym problémdm. Hodn& bude zdleZet i na aktivité viech &lend.
Uvedomime-li si, Ze aktudlni perspektiva osmibitovych ATARI je takovych asi 5 let,
pak nezbyva nei spéchat, pokud chceme néco udélat.

Brnénsky seminaf se poved| a podle nadeho nazoru spinil Géel. Uréité to neni pouze
néd& nazor. O hloubce zaujeti uéastnikd semindfe a velikosti vasné, které propadli,
svédéi mj. i tato drobnd pfihoda, kterd se udéla: do sdlu, kde byly umistény pocitace
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viech moZnych druhil a okolo kterych se tisnily hrozny pogitatovych maniaki, vkrodila
z niéeho nic divenka v plavkach. Lze tézko odhadnout, zda-li s= spletia, & v tom byl
néjaky zdmér. Pokud jde ¢ tu divku, do maturity ji chybé&lo par rokd a odbornik by fekl,
Ze pfiroda ji obdafila vim nejkrasnéj$im a moZna i nééim navic. Pokud jde o ty plavky,
men$i model se jiZ ned4d sehnat. No a co si myslite, Ze se stalo. Nic. Vibec nic. Pfitomni
predstavitelé té hloupé&jsi poloviny lidstva ani neodvratily ofi od obrazovek. Naprssto
beznadéjna degradace oby&ejnych pfirodnich zdkond. A k tomu se uZnedé co dodat .
Dr. Jan HlavZcek
* & %

Den Svazarmu v PKOJF

Dne 7. éervna probéhl v PKOJF v Praze ,Den Svazarmu®. ATARI KLUB byl poZddén
zastupcem méstského kabinetu elektrotechniky o spolupraci na této akci. V Brusel-
ském pavilonu byly instalovany dva pofitate ATARI s disketou a tiskarnou. Na tomto
zafizeni dva élenové nadeho kiubu pfedvidéli nékteré uZivatelské i herni programy
a moznosti vyuZiti mikropodéitatl v praxi. Zdjem ndvitévnikd o vypodetni techniku
a pfedvddéné programy byl znaény. BohuZel ze strany pofadateld v3ak byla této
akci zajisténa nedostateénd propagace, takie mnoho daldich zajemci nds vibec
nenaslo.

RH.
* * *

ATARI KLUB
bude zajist'ovat srazy caravani

V druhé poloving srpna se bude nds ATARI KLUB pedilet na zajiténi nékterych
slufeb v rdmci dvou vyznamnych svazarmovskych akcich — 16. narodniho srazu
karavan CSR (ve dnech 22.—23.8.) a 8. mezindrodniho srazu karavanistd Evropy
{24.—28. B.). Hlavnim pofadatelem obou setkani je z povéfeni dstiednich organi
Svazarmu zékladni organizace Caravan kiub Pizefd - Bory. Obé akce se uskute&ni
v prostorach autocampu Habr u Volduch {okres Rokycany).
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«Karavaning” je velice populérni znatkova odbornost, kterd existuje v rdmci Auto-
motoklubu Svazarmu CSSR. Pravidelna setkéni karavanistd jsou vyvrcholenim jejich
mravendi prace, kterd v sob& skryvd nejen stavbu a udrbu obyinych pfivésd nebo
automobilll, vyrobu riznych doplfik( pro svd mobilni rekreaéni obydli, ale také vy-
stavbu, provoz a Gdribu autocampd a vefejnych tdbofist, apod. Karavaning™ neni
tedy pouze technickou odbornosti. Ma za ugel prohloubeni stykii mezi Eleny Svazarmu
a ob&any nasi viasti vibec. Upeviiuje védomi soundlefitosti, posiluje rytifské chovéani
viiéi sobé i vO&i vEem uZivatellim silniéniho provozu. Zdirazfiuje nutnost zachovéni
a ofisty Zivotniho prostiedi a posiluje védomi osobni odpovédnosti za ochranu pfirod-
nich kras. | diky celoroéni p&&i . karavanistd” mohou fisice nadich obéanl, a mezi
nimi jisté i élen nasi ZO, trdvit své dovolené v nékterém z autocamp(i na Gzemi nasi
republiky.

Né&rodni sraz karavan( €SR je vrcholnym setkdnim  karavanistd” z celé republiky.
Je organizovan kaZdoroéné CUV Svazarmu a nékterym z Seskych Caravan klubd.

Mezindrodni setkdni karavanistdl Evropy (8éme Reunion des Caravanistes) pofada
UV Svazarmu pod z&5titou mezindrodni organizace AL T. Je to vyznamné akce nadné-
rodniho charakteru, kterd umoZfiuje reprezentovat zéjmovou €innost svazarmovcl
na mezindarodnim féru.

Sva vystoupeni v rdmci srazll maji zdstupci riznych svazarmovskych odbornosti.
Letos se k nim pfidaji i ,ataristé”. Na3i ZO budou reprezentovat Miroslav Ondfisek
a ing. Véclav Friedrich, ktery je souasné élenem organizaniho vyboru srazu.

Nasi zdstupci viak nebudou pouze bavit mladsi i starSi déastniky srazd pfedvadénim
malé vypodetni techniky. Jejich prvofadym tikolem bude zvlddnout na mikropoéitaéich
ATARI sloZitou agendu a administrativu obou srazill, véetn® prizkumové ankety,
kterd bude slouZit Ustfednim orgdnim k zjisténi stavu a technicke Grovné a vybaveni
nasich karavanistd. Je to poprvé, co bude obdobnd akce zajisténa za pomoci vwwpo-
cetni techniky.

Cleny piedsednictva a GEastniky mezinarodniho srazu budou i zastupci UV a CUV
Svazarmu v &ele s genpor. PhDr. Vaclavem Horaékem, pfedsedou UV Svararmu.

Prace nasich &lend pfi spoluorganizaci obou srazli bude tim nejlepsim dikazem,
Ze na3 koniek neni pouze samodelnou snobskou zdbavou, ale mé pevné misto
mezi ostatnimi svazarmovskymi odbornostmi a vyznamné se podili pfi vychové
miiddeZe a formovani jejich vztahu k moderni technice i pfi zabezpetovani dileZitych
spolefensko-politickych akci. ol




CINNOST KLU
PO PR ZDNINREH

Pfes prazdniny byla nase éinnost ome-
zena pouze na &tyh &tvrtedni schiizky.
V mésici zafi je planovédno opétne zaha-
jeni pfednéZek. Planujeme opakovani
pfedndsek ,BASIC pro zaditefniky”,
.Programovani v assembleru”, Progra-
movani v jazyce LOGO" a ,,Obsluha dis-
ketové jednotky” (konec fijna).

Od zafi se pokusime organizaéné zajis-
tit roz8ifeni schiizek v SOUSSZ v Ohradni
ulici na ka#dou druhou sobotu v mésici,
kde by probihala vwménné burza a mok-
nost koplrovani programd.

Sledujte tedy nali nédsténku v prvnim
patfe SOU SS2, kde budou vyv&3eny po-
drobné informace.

vybor

KOUPIL! JSME ATARI

Vybor v rdmci své pravomoci a se sou-
hlasem nadfizendho orgénu zakoupil
prostfednictvim podniku Klenoty mikro-
podéitat ATARI 130 XE a disketovou jed-
notku. Toto zafizeni bude slouZit klubo-
vym tdellm, zejm. pfi niiznych pfedvads-
cich akcich, pro vedeni élenské evidence
aj. Zafizeni je spoleénym majetkem
ATARI KLUBU. Nebude v3ak piijEovano
jednotlivym &lentm. V souladu se stano-
vami informujeme touto cestou élenskou
zakiadnu,

APRATH s orw

NAPSANO O ATARI

Zijemcim doporudujeme sezndmit se
5 Clankem Lacko, B.: Profesionaini pro-
gramadtofi a domaci poditade, Mechani-
zace a automatizace administrativy, 1987,
6. 5. 200—213.

K prostudovani téZ doporucujeme Ma-
gazin VTM 1/1887 , Prog anadje pocitat”,
kde lze nalézt pfevding velice kvalitni,
zajimavé a pouéné &ldnky. Doltete se zde
ale bohuZel c ATARI 800 XL a 130 XE to,
Ze se .jedna o jeden z méné vhodnych
pofitadl pro amatéry a zatatelniky™ jak
soudi kolegové svazarmovci z 602. ZO
V. Libovicky a D. Do&skal na zavér 64 fad-
kG bléboll vénovanych tomuto poditadi
{s. 24—25). Vedle 14 nami napoditanych
LZapord” ATARI a vice neZ 10 vyvratitel-
nych dezinformaci v tendenénim pojeti
¢ldnku se nenechte zmylit zvefejnénou
adresou naseho ATARI KLUBU (s. 26) —
takova adresa neexistuje (chudéci Ctenéfi
VTM]. Jsme zvédavi, co ndm odpovi re-
dakce VTM na pfipominky zaslane k to-
muto &éldnku. Dovolujemesi téZ upozornit,
%e program Prostorové utvary v roving
{s. 60) zvefejnény v tomto magazinu
nejede”. Skoda. K ATARI zde Z4dny jiny
program nevySel. Tfeba nam autor (na2
&len) ing. s. Milagek polle ke zvefejnéni
fungujici vypis a nékolik podobnych
programi pro nas Zpravodaj. resp. pro
nase édleny. Pfedem dékujeme.

Redakce



KONKURS

Vzhiledem k tomu, Ze ¢lenska zakladna
ATARlI KLUBU se neustile rozdifuje
a v soucasné dobé je jiZ registrovano vice
neZ 1200 élend, stavaji se nékteré orga-
nizaéni zaleZitosti nezvladateiné. Vybor
Z0O dospél k zdvéru, Ze bude potfebné
rozéifit podet &lend vyboru. Dale pak
bude nutné vytvofit pracovni skupiny vy-
boru, které by pomdhaly v feseni jednot-
livyech Ukeld. Tyto skupiny by mély za-
jistovat zejména spolupraci s ostatnimi
ATARI KLUBY v CSSR, distribuci publi-
kaénich materidll nadi ZO. vytvofeni
banky programd a pljéovani referen-
énich kazet a disket élenlm klubu, pro-
vadeéni sluZeb atd.

ProtoZev fadach nadich &lend je mnoho
Eikovnych lidi a pfedpoklddame, Ze i ta-
kovych, ktefi budou ochotni pomoci spo-
le&né véci, vyhladujeme konkurs na obsa-
zeni nasledujicich funkci, pfiéemz upfes-
fiujeme nejvhodnéjsi odborné zaméfeni:
— pro skupinu hardwarovych sluZeb hle-
dame odborniky, majici pracovni zkuse-
nosti v tomto oboru, elektrotechniky,
pracovniky pfibuznych technickych obo-
rl, ddle pak &leny ochotné vést nezbytnou
administrativu (ekonomy, pravniky aj.),
— pro skupiny softwarovych sluZeb hie-
dame spolupracovniky, ktefi budou o-
chotni zajistovat doplfiovani banky pro-
grami, jejich pfehrévdni na referenéni
kazety a plijéovani &lenim; podobnéizde
hledame dobrovolniky, ktefi povedou ne-
zbytnou administrativu,

— pro redakcl Zpravodaje AK hledame
jednak cdborniky majici zkugenostiazna-
losti z Cisté redaktorské prace nebo
redakéni &innosti, dile pravniky, ovla-
dajici oblast tiskového a autorského zé-
kona a souvisejicich norem a dobrovol-
niky, ktefi by trvale zajistovali distribuci
vydanych publikaci &lenim a pracovnim
krouzkiim mimo Prahu,

— pro vybor ZO hleddme kandidéty pro

kooptaci, nejlépe takové Eleny, ktefi maji
dfivéjéi zkuSenosti z wkonu funkci ve
vyborech stranické crganizace nebo spo-
le€enskych organizaci (zejm. ve Svazar-
mu}. PfivitAime nabidky zejména od prav-
nikd, ekonomd, technikd, ale i kterékoliv
dalsi.

Samostatné hledame ¢lena, ktery by byl
ochoten vést kroniku praiského ATARI
KLUBU.

Kdo se domniva, e by mohl pracovat
v nékteré z vy3e uvedenych pracovnich
skupindch nebo ve vyboru ZO, &i by mohl
byt pro ATARI KLUB jinak uZiteény, necht’
se laskavé pfihldsi na adresu klubu k ru-
kam pfedsedy ZO s. Vaciava Dostdla nebo
oscbné& na nékteré ze schlizek u kterého-
koliv €lena vyboru.

Véfime, Ze tato vyzva se setkd s pocho-
penim &lenské zakiadny. Jde o to co
nejrychleji a nejlépe organizaéné zvidd-
nout zkvalithovani &innosti klubu. Gim
dfive se to podafi, tim spi3e budou éle-
ndm klubu zpfistupnény atraktivni pro-
gramy. odborné literatura, riizné hard-
warové dopliky, které bychom chtéli
vyrdbét atd. vybor ZO

REDAKCE PRIPRAVUJE

a) 5. tislo Zpravodaje AK, do kterého
jsme byli nuceni pfesunout SORT
v BASICu; bude zde pokradovani vy-
kladu zdkona o objevech avynélezach
v aplikaci na vypocetni techniku, dalsi
zajimavé informace softwarového a
hardwarového charakteru;

b) do konce €ervence by méla vyjit pfi-
loha /87 — PEEK a POKE

c) autorsky se dopracovdva LOGO —
vyjde asi v zafi & fijnu;

d) autorsky se pfipravuji: PASCAL, Z&-
kiady programovani mikroprocesoru
6502 — planujeme na konec roku;

e) vdobé uzavérky tohoto &islaseurych-
lené pracuje na vydani navodu k Upra-
v& ATARI 800 XL a 130 XE nazrychlené
softwarové &teni TURBO 2000



OBJEDNAVANI
LITERATURY

Kromé& Zpravodaje ATARI KLUBU
mame snahu o zajisténi vydavani dalsi
odbornaé literatury. Prozatim se nasio né-
kolik cchotnych &lend, ktefi se pustili do
psani a pfekladani. O nejbliziich ediénich
zédmérech jsme informovali v minulém
tisle a postupné v tom budeme pokraco-
vat. Rovné2 i na schilzkdch budou takové
informace poskytovany.

Krom& toho, Ze vytvofeni a vyti$téni
obsa#néjiiho materidlu neni viibec jedno-
duché, v soudasnych podminkach nam
znainé problémy &ini zejména zpraco-
véniobjedndvek a jejich vyfizovani (distri-
buce publikaci). Jde totik o to, Ze pfipra-
vované publikace nemusi zajimat kaz-
dého élena a tudiZ je nelze distribuovat
jako Zpravodaj AK {tedy viem automa-
ticky). Soutasné je nutné naprosto otev-
fend sdélit, 2e finandni prostfedky ziskané
z klubovych pfispévk( nebudou postado-
vat na kryti vwyrobnich ndkladd.

Vybor proto rozhodl ndsledovn®: Roz-
sahlejsi (monotématické) publikace bu-
dou vyddvdny jako samostatné pfilohy
Zpravodaje AK (budou znadany fimskymi
¢islicemi}. Pfed vydanim piilohy bude ve
Zpravedaji vytistén objednavkovy listek.
A nynl pozor! Praiskym &lenim budou
publikace (hovofime stale o pfilohich
Zpravodaje AK) poskyloviny vyhradné
formou esobniho odbéru v dobé schlzek
v SOU SSZ v Ohradni ulici na zakladé
pledioZeni prilkazky ATARI KLUBU a od-
stfiZeného avyplnéného objednévkového
listku ze Zpravodaje AK. Je to nezbyind
nutny zplsob kontroly.

Mimopragskym &enlim budou publi-
kace poskytnuty na zdkladé zaslané fad-
né vyplnéné objednavky. Pfednostné
budou vyfizovdany spoleéné objednavky
nagich pracovnich kroufkd (v jodné
obdlce zaSlete vypinénd objednévkové
listky éleni pracovniho krouZku). Pfiro-

zené ke mimopraisti, Ktefi jezdi na sobot-
ni schizky si budou moci na zékladé
pfedloZeni prikazky ATARI KLUBU acb-
jednavkového listku publikace odebrat
oscbné.

Publikaci bude wyti$tdno dostateéné
mnoZstvi. Nebudou-li ze strany &lend vy-
mysleny rzné finty, jak ziskat publikace
i pro své kamardady (nedleny AK), mélo by
se na kaZdého dostat.

Pii osobnim odbéru bude souéasné vy-
bir&n tzv. dodate&ny kiubovy pFispévek,
ktery bude odpovidat podilu vyrobnich
nakladl publikace a stanoveného nakla-
du. Je to jedind moZna forma uhrady.
Nebude rozliSovano mezi studenty a do-
spélymi, jako je tomu uzakladniho klubo-
vého prispévku. Uhrada dodate&ného
klubového pfispévku u zasilanych publi-
kaci bude provddéna nésledndsloZenkeau
nebo publikace budou zasil&ny na do-
birku.

Je naprosto zbytedné objednévat litera-
turu finou formou, Jako? | vyFizeni objed-
névky urgovat. Na zasilané dopisy, kores-
pondenéni listky a telefonaty nebudeme
reagovat. Rovné Spatné vyplnéné objed-
navkové listky budou hazeny do kode.

Z fady divodi nejsme prozatim schop-
ni pfedem sdélovat terminy, kdy ta kterd
publikace wvyjde. Prosté viechno chce
svllj das.

* %

Moiné jste se podivill, pro€ jsme Vam
se Zpravodajem €. 3/1987 poslali Pfehled
Instrukci ATARI BASICu, ktery sestavil
M. Vavrda. Chapejte to jako pozornost
redakce. Podafllo se nam zajlstit relativné
levny zpiisob mnoZeni, klery jsme schop-
nl financovat z rozpoltu (ze zékiadnich
klubovych pFispévkd). Cheeme v tom
pokraovat, budeme-ll mil k dispozici
takové materlély, které se nehodi publi-
kovat ve Zpravoda]l AK a kde naklady na
zhotoveni kopli budou plijatelné. Ti, ktefi
sl jiZ Plehled dfive zakoupill, necht se
nehnévajl, e pFRili o dvé &l tA K&s. Za
~axpres zakdzky" se zpravidia plati.




PRO ZACATECNIKY

POLE RETEZCU V JAZYCE
ATARI BASIC:

Jazyk Atari BASIC (a stejné i jazyky pfibuzné: Turbo BASIC, BASIC XL a BASIC A+)
neobsahuje &asto velmi potfebnou datovou strukturu — pole fetézcl. Pfikaz
DIM A$(100) nedefinuje pole 100 fetdzcii, ale jediny fetdzec o maximélni déice
100 znakl. Potfebujeme-li proto vytwofit Fetdzcové pole (napfiklad pfi vytvafeni
vlastnich programil nebo pfepisu programil z jiného typu poéitade), musime jej na-
hradit fetézcem jednoduchym a pfisluiné upravit viechny programové fadky, kde se
fetézové pole vyuZiva.

Jsou-li v3echny Ffetdézce v nahrazovaném poll stejné délky, neni problém pfilis
sloZity. Napfiklad pole N fetdzcl stejné délky D miZeme nahradit jedinym fetdzcem
A$(N=D). Libovolny i-ty prvek pole (i =1 aZ N) bude pfedstavovan vyrazem A${13D-D+1,
1£D).

Pliklad:

Pole deseti fetézcii o délce 50 znakl nahradime jedinym fetézcem A${500). Jednot-

livé prvky pole budou predstavovany vyrazy:

1. prvek A$(1,50)

2. prvek A%(51,100)
7. prvek A%(301,350)
113.-. prvek AS(451,500)

Slozitéj§i situace nastavé, mohou-li jednotlivé prvky opisovaného pole nabyvat
riiznych délek. Zndme-li maximéini moznou délku D jednotlivych fetézell (prvkd pole),
miZeme deklaraci pole o N prvecich nahradit deklaraci jediného fetézce AS(N3D)
jako v predchozim pfipadé. Pfistup k jednotlivym prvkom pole viak bude sloZitéjsi
a zavisi na pouité metodé:

a) Metoda pinicthe prvku

Jako pinici prvek je pouZit znak, ktery se vdaném fetézcovém polizaruéend nevysky-
tuje. Vechny prvky pole pak zprava doplnime timto znakem aZ na maximalni moZnou
délku D. Pfi vybéru prvku z pole se pfisluind ¢ast fetézce prohleddvd odleva, dokud
se nenarazi na pinici znak (nékdy se tato metoda nazyvd téZ naraznikovou).



DEKLARACE:

10 DIM A3iisD)

20 A$="—"AS$(NzD)=A$:A$(2)=A$
(zapinéni celého pole plinicimi znaky)

ZAPIS PRVKU DO POLE:

fatézec BS se uloZi jako |-ty prvek pole A%

100 L=LEN(B%)

110 FORK=1TOL

120 A$((I—1)2D+K, (I—1)3D+K) = B§(K.K)

130 NEXT K

140 FOR K=L+1 TO D

150 AS({I—1)3D+K (I—1)3D+K = *—*

160 NEXT

CTENI PRVKU Z POLE:

do fetézce BS se dosadi |—ty prvek pole A$

200 FORK=1TOD

210 B$({K,K)=A$({(1—1)3D+K, (I—1)sD+K

220 IF B$(K,K)="—" THEN B$=B$(1.K—1):K=D

230 NEXT K

Ve vyse uvedenych pfikladech byl jako plnici znak pouiit znak mezery ("—").
S dspéchem lze vyuZit i nékteré fidici znaky, napf. SHIFT+DELETE, SHIFT+INSERT,
RETURN (=CHR${155)) a dalsi. Algoritmy pro zapis a {teni prvku je vhodné wylvofit
jako podprogramy.

b) Metoda pole délek

Tato metoda vyuiivda pomocného Ciselného pole pro uloZeni aktudlnich délek

jednotlivych prvid.

DEKLARACE:

definuje se opdt pole N prvk( maximaini délky D
10 DIM A$(N=D),A{N)

20 FOR K=1 TO N:A(K)=0:NEXT K

ZAPIS PRVKU DO POLE:

fetézec B$ se ulodi jako |-ty prvek pole A$
100 L=LEN(BS%)

110 A§({I—1)tD+1,(I—1)*D+L)=B$

120 A(D=L

CTENI PRVKU Z POLE:

do fetézce B$ se ulo2i I-ty prvek pole A$
200 L=A{l)

210 B$=A$((1—1)3D+1,(1—1)2D+L)

Metoda vyuZivajici pole délek je jednodussi, a tim i rychlejsi neZ metoda plniciho
prvku. VyZaduje v3ak pouiiti daliiho pole pro uloZeni délek jednotlivych prvkd na-
hrazovaného fetézcového pole.

UzZivatelé, kterym uvedené dvé metody nevyhovuji nebo se zdaji byt sloZité, mohou
k programovani vyuit jazyka Microsoft BASIC, ktery je rozdifen ve verzi pro kazetovy
magnetofon i disketovou jednotku. V tomto jazyce je moiné nejen definovat libovolna
pole fetdzcl, a to i vicerozmérnd, ale mé proti jazyku Atari BASIC i daldi pfednosti.

-fig-
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Prace s retézci
v ATARI BASICu

ing. JAN JICHA, CS¢.

Mnoho ataristd, ktefi znaji nékteré vyisi verze jazyka BASIC postradd moZnost
prace s fetézcovymi poli v ATARI BASICu. Tento nedostatek lze viak pomérnd
snadno obejit, protoZe dimenzovdni fetézcl je omezeno pouze disponibilni pamati
a mizeme tedy praci s fetdzcovymi poli simulovat. Uvedeme si to na pfikladu
jednoduchého programu;

R=8:§=3:0=15

DIM A% (R*S*D) ,BS (D)

A$ (1) =" "iASCRMSHD) =" Yiad(2) =A%

FOR I=1 TO R3FOR J=1 TO §:7 "WLOZ TEXT
("313","343")":INPUT B$:G0SUB 100:NEXT J:
NEXT 1

60 OPEN #1,8,128,"C:"

7O 7 W1;A3$:CLOSE # 1:END

100 A$ ({I=1)%D+1+(J=1) *R*D, I#D+(J=1) *R*D) =B4:
RETURN

U LA D
2o oS

V fadku 10 uréime podet Padkd R, potet sloupch S a délku jednotlivich prvkl D.
¥ nasem pfipadé tedy budeme pracovat s dvourozmérnym textovym polem o osmi
fddcich, tfech sloupcich a maximaini délka textu v katdém prvku mie byt patndct
znakl,

V rfadku 20 dimenzujeme fetézec A%, ktery bude obsahovat prvky simulovaného
fetdzcoveho pole a pomocny fetézec B$ pro praci s jednotlivymi prvky.,

Radkem 50 napinime z kldvesnice po fddcich textové pole (prvek 1,1 prvek 1,2 atd.).

Mlteme si povEimnout, e v hlavnl &dsti programu nam préce s textovym polem
nepfinadi t4dné zvlddtni komplikace, pouze namisto nepoutitelného pfikazu INPUT
A$(1,J) musime uplatnit dva piikazy INPUT B$ a GOSUB 100. Vlastni umisténi jednot-
livyeh ,prvk(” textového pole do fetdzce A obstard podprogram umistény v fadce 100,

Aadky 60 a 70 zajisti zdpis fetézce A, ktery obsahuje prvky simulovaného fetéz-
cového pole na pdsku. Za povéimnuti zde sto|l parametr 128 v piikazu OPEN, ktery
nam zajist/ zapis s kratkymi mezerami mezi bloky.

Uréity problém ndstdvé pfi pokusu o zpétné nalteni fetézce AS$. Pokud je totiZ
jeho délka vétsl net asi 240 bytl, ozndml nam poéitad chybu 137 (zdznam uliznut).
Musime proto vyudit znalosti o blocich vstup/vystup a vlastni nadteni odstartovat
kratiékym programem ve strojové kadu. Neni to piflis slotité, jak bude vidét z pHkladu
programu pro &teni simulovanych fetézeovyeh poll, ktery mte byt vytvolen naphiklad
takto:
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30 A$(Rxs%p)=m ©

40 DIM M$(6):M$="h"#Lvd"

50 OPEN ®1,4,128,"C:"

60 YH=INT(ADR(A$)/256) :YL=ADR[AS) =YH*25&

70 XH=INT[R*5*D/256) :XL=R*S*D~XH*256

B0 POKE B856,XL:POKE 857,XH

90 POKE 850,7: POKE 852,YL: POKE 853,YH

100 I=USR{ADR(M$)):CLOSE %1

200 FOR I=1 TO R: FOR J=1 TO 5:605UB &00:
? B$;:NEXT J:MEXT L:END

600 B$=AS((I-1) *D+1+(J-1) *R*D, I#D+(J=1) *R*D) :
RETURN

Radky 10 a 20 jsou shodné jako u programu pro uklédéni dat. Riddek 30 programu
pro ukiadani dat obsahuje posloupnost tFi pfikaz(, které (jak objevili nasi zkusen&jsi
kolegové) vypini cely fetézec zvolenym znakem — v nafem pfipadé mezerou. Uvedeny
postup Je mnohonésobnd rychlejdl neZ vyplfiovani Petdzce poladovanym znakem
pomoci cyklu. ProtoZe jsme zajistili. aby se v uloZeném fetdzci nevyskytovali Z4dné
netadouci znaky, mohlo by sezdét, Ze v programu pro &teni nemusi viibec fadek 30 byt.
V tom piipadd by ale BASIC nevEdal", ¥e fetdzec A% ma délku RS3D, nebof nadteni
dat pomoci strojového programu tuto informaci do BASICu nepfedédvé. Réddkem 30
v druhém programu tedy oznamujeme BASICu, Ze poslednim znakem A$ je mezera
a mi2eme ji pracovat s libovolnou jeho &astl.

fladek 40 obsahuje Zestiznakovy strojovy program, ktery zajisti po spusténi
v fadce 100 skok na adresu 58454 a pfedédni informace, e budeme pracovat s kané-
lem # 1. Skok na uvedenou adresu zpiisobi spusténi procedury vstup/vystup, jeji
parametry musi byt pfedem zadédny. To je provedeno v fddcich 50 aZ 90. V pamé&tovych
bufikéch 856 a 857 je uloZena pfedem vypoétend délka buferu, kterd se rovné déice
fetézce AS (zplsob ukiddéani hodnot do dvou sousednich bundk viz napf. UZivatelskou
pfirutku ATARI BASIC str. 122), v bufikdch 852 a 853 poldtek buferu, ktery musi
byt totoZny s poldtkem fetézce AS, v bufice 850 operace, kterd se bude providét
(7 znadi Eteni znaki).

Rédek 100, jak bylo jiz uvedeno, spustl proceduru naéteni dat a po jejim skondeni
uzavie kandl ¥ 1. R4dek 200 provede kontrolnitisk nadi  matice” o rozmérech 8 fadki,
3 sloupce, kaZdy prvek do 15 znakd na obrazovku. Obdobné jako pfi naliténi dat
zde musime nepouitelny pfikaz PRINT A${l.J} obejit dvdma piikazy GOSUB 600
a PRINT BS. Podprogram, kterym z fetézce A$vybereme potfebny prvek je v fadce 600.

Smyslem tohoto &ldnku bylo poukézat na moZnost jednoduchého &tenl dalich
fetdzeli uklddanych s kratkymi mezerami mezi bloky a zdroved téZ uvést jednu
z moZnostl jak si usnadnit préci s textovymi tabulkami.

Pozornost je tfeba vénovat fadnému zdpisu esti znak( v Fddce 40, kde podtriené
znaky znamenaji inverzni zobrazeni a znak na tfetim misté ziskdme pfi stisknut
CONTROL+P.
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Oznacovani
souboru na disketach:

Jména disketovych souboril se sklddaji ze dvou &4sti: ndzvu souboru (1—8 znakd)
a rozlizgovade (0—3 znaky). Rozlifovade by mély vystiZné oznadovat typ a plvod
souboru, Casem se nékteré rozlisovade natolik roziifily, 3e jiZ Ize hovofit o jednotném
oznatovani typl soubord. Nasledujici pfehled vychézi z tabulky uvedené v knize
SABCs of Atari Computers” a je rozsifen o nékteré dalsi éasto pouZivané rozlidovate:
OBECNE OZNACENT:

SRC . . . zdrojovy soubor (program)

DAT . . . datovy soubor

WRK . .. pracovni soubor

TMP . . . prfechodny soubor

BLIZSI OZNACENI ZDROJOVYCH SOUBORU:

SYS . . . systémovy program

OBJ . . . program ve strojovém kodu

COM . .. program ve strojovém kodu [samospoudténi)
BAS . . . program v Atari BASICu (uloZen pomoci SAVE)
LST . . . program v Atari BASICu (uloZen pomoci LIST)
STB . . . program v Turbo BASICu (ulofen pomoci SAVE)
LTB . . . program v Turbo BASICu (uloZen pomoci LIST)
TBC . . . program v Turbo BASICu {(zkompilovany)

SAP . . . program v BASICu A+ (uloZen pomoci SAVE)
LAP . . . program v BASICu A+ (uloZen pomoci LIST)
SMB . . . program v Microsoft BASICu (uloZen pomoci SAVE)
LME . . . program v Microsoft BASICu {uloZen pomoci LIST)
ASM . .. program v assembleru

MAGC . . . program v makroassembleru

PAS . . . zdrojovy program v PASCALu

BLIZSI OZNACENI DATOVYCH SOUBORU:

I u datovych soubord se vyuiZivd nékterych dile uvedenych standardnich rozlio-
vaéh, ale jejich pouZiti jiZ nebyvd natolik jednotné. Nékteré systémové programy
vyZaduji (nebo vytvareji) datové soubory se specidinimi rozlidovadi, napf. .MUS pro
program Sound Machine, apod. Nejéastéjgimi oznaéenimi datovych souborl jsou:
TXT . . . textovy soubor

PRT . . . textovy soubor {zformatovany, urfeny k tisku)
FNT . . . znakovy soubor
PIC . . . graficky soubor {obrizek)
Néktefi programatofi pouZivaji jako rozlidovaé svoje inicidly nebo osobni zkratku
{misto podpisu). ~fis-

Pozndmka redakce: Tak jako jsme diive doporufili ,normalizaci” zapis( na kazaty
(srov. Zpravodaj AK, 1987, 1, 5. 23), ze stejnych divodd se pfikidnime k doporu&ova-
nému oznadovdni soubori na disketdch.
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Pravni ochrana vysledkd
tvurci ¢innosti v oblasti
vypocetni techniky

Ing. Emil Jeneral

ProtoZe nasi ataristé pracuji v fadé rozii¢nych podniki, dfadd, $kol, instituci apod.,
e nasnadd, Ze mame moZnost ziskat a v naSem Zpravodaji AK publikovat informace
wnetradiéni”. Takowym pfikladem je ndstedujici &ldnek. Mnoko ldi rozvijejici svii
tviréi talent v oblasti vypodetni techniky zajisté plivitd moznost poudit se o tom, jak
fe to s prdvni ochranou vysledkd takové Ginnosti. Na poZddani redakce velica ochotnd
pfipravil obsaZnou informaci nd$ &len, jinak pracovnik Ufadu pro viynidlazy a objevy

v Praze, soudruh ing. Emif Jenerdl. Vzhledem k rozsahu budeme jeho &ldnek vyddvat
na pokracovani,

Al B

Vyznamnou charakteristikou osobnich po&itadd, kterd je odliduje od poditall vel-
kych, je mo#nost navézat s nimi emociondini kontakt, a to zejména v zalatcich pro-
stfednictvim potitadovytn her (jinak dosti zatracovanych). Mespornou zésluhou
potitatovych her je vznik masového zajmu, zejména mladych lidi o vypodetni techniku.
Pfitom emociondiné ladény zdjem o vypofetni technikuje pfesnéto, co nade spoletnost
v soudasném stadiu védecko-technického rozvoje potiebuje. Poéitatove hry piitom
podpofily zdajem nejen o viastni programovéani (software), ale | o technické vybaveni
poditatil a pfislufenstvi (hardware). UZivatelé, postupn& pronikajici do tajd progra-
movani, maji &asto snahu si vymyéilet a programovat nove hry &i jiné programy. Ti
odborné zdatn®jsi pak maji snahu i o zdokonalovani jim dostupného technického
vybaveni. Dluino oviem dodat, Ze tato snaha je zéasti motivovana nedostateénou
nabidkou pfisludnych zafizen! na nadem trhu.

Nelze proto vyloudit, Ze pfi této nesporné uZitetné Sinnosti mohou vzniknout nove
piistupy, myslenky &i fedeni, kterym by bylo mono zajistit pravni ochranu. Dale proto
budou informativné uvedeny moZnosti pravni ochrany vysledkl tviré! ginnostiv CSSR
obecné a v zavéru pak konkrétnd pro oblast vypodetni techniky.

Ochranu vysledkd tyiirél Zinnosti v CSSR (ale i jinde na svétd) je moZno zabezpedit
pomoci préva autorského (zdk. & 34/1965 Sb.) a prdva vyndlezeckého (zak.
€. B4/1972 Sb.). :

Pledmétem préva autorského jsou dila literdrni, védeckd a umelecka, kterd jsou
vysledkem tviiréi &innosti autora, zejména dila slovesnd, divadelni, hudebni, vytvarna
véetné dél uméni architektonického a dé&l uméni ulitého, dila filmova, fotograficka
a kartograficka.

Z uvedené citace ustanoveni autorského zdkona vznika jisté dojem (bohuZel dosud
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opravnény), Ze pro ochranu vysledkd tvlirdi ¢innosti v oblasti vypogetni techniky
neni autorské prave zplsobilé. V zdvéru se k této aktudlni otdzce jesté vratime
a fekneme si. jakou roli by autorské pravo na tomto poli mélo v budoucnosti sehrat.

Maproti tomu pfedmétem préva vynélezeckého jsou objevy, vyndlezy, primyslové
vzory a zlepSovaci névrhy. JiZ z tohoto pouhého vyétu je zfejmé, Ze pravé prévo vyna-
lezecké bude zfejmé tim sprévnym prostfedkem ochrany, nejvice odpovidajicim
charakteru pfedmétii z oblasti vypo&etni tachniky. To se tyké pfedeviim zlepSovacich
ndvrhil a vynalezd. Proto bude nyni o téchto kategoriich technické tvlirdi dinnosti
pojednano podrobnéjil.

ZlepEovaci ndvrhy

Podle zdkonné definice je zlep3ovacim ndvrhem konkrétni vyfeSeni vyrobné-tech-
nického, technicko-organizaéniho nebo organizaén® hospodéfského problému orga-
nizace, které je v této organizaci noveé a jeho? vyuZitl pfinasi spoletensky prospéch.
Zlepsovacim ndvrhem neni v3ak vyfeSeni problému, jestliZe jeho vypracovdnim autor
nepfekrodil pracovni (kol, vyplyvajici pro ného zejména z jeho popisu préice, z daného
pracovniho pfikazu nebo z podminek a ukazatel( stanovenych pfi zadéni dkolu.

Zlep3ovacim ndvrhem je proto takové fedeni, které splfiuje vBechny znaky uvedené
v jeho zdkonné definici. Témito znaky jsou:

A. Konkrétni vyfefeni vyrobné-technického, technicko-organizaéniho
nebo organizaéné-hospodafského problému organizace

VyfeSeni vyrobné-technického problému vede zpravidla ke zménam v konstrukci
zafizeni, ke zm&nam vyrobku, technologie nebeo surovin. Dosahuje se ho zpravidla
technickymi prostiedky. VyfeSeni technicko-organizaéniho problému spodiva
ve zlep3eni pracovnich postupd tim, Ze se uéinnéji vyuZivd dosavadniho zafizeni,
materidlu nebo pracovnich sil bez postatné zmény konstrukce nebo technologie.
K vyfedeni organizatn& hospodafskych problémd patfi feSeni spoivajiciv lepi orga-
nizaci hospodéiskych nebo administrativnich praci, zdokonaleni systému materidiné
technického zabezpeéeni, zdsobovani, odbytu, distribuce, finan&nich operaci a racio-
nalizaéni opatfeni nejriznéjgiho druhu. Platnd pravni Uprava umoifuje fedit formou
zlep&ovacich ndvrhi | problémy, jako jsou napf. Uétovaci soustavy; raciondlni vypoé-
tové tabulky a fefeni spoéivajici v matematickych operacich, tedy i programové
vybaveni po&ita&i.

Pii prizkumu pfihlasky zlepSovacino ndvrhu se nezkoumé, zda jde o ndvrh fefeni
vyrobné-technického problému nebo technicko-organizadniho problému organizace,
priizkum pfihldsky se v podstat® soustfeduje na to, zda pfihla3eny ndvrh prosté fesi
né&jaky problém organizace vyplyvajici z jeji hospodéfské innosti, a zda ho fesi dobfe
a s uZitkem pro tuto &innost.

Zlep3ovacim ndvrhem oviem neni pouhé vytyGeni Okolu, poukaz na existujici
(nevyhovujici) stav, bez uvedeni zplsobu jeho zmé&ny a fedeni z objektivnich zplsobl
zjevné neprovediteln&. Za konkrétni vyfeSeni problémil organizace nelze déle pova-
Fovat pouhé doporuéeni ndkupu zafizeni nebo materidlu, neni-li souéasné navrien
vyhodnéjsi zplsob jejich vyuZivani. Samotné navrhy na zdménu materidlu mohou byt
pfedmétem zlepSovacich navrhi, zvl4ité tehdy, jde-li o nahrady uzkoprofilovych
materidl(i, materidld dosud dovadZenych atd.

Za zlep3ovaci névrh nelze rovnéZ povaZovat ani prosté upozornéni na chyby zplso-
bené zfejmou nedbalosti. Zde v3ak musime byt obezfetni, protoZe v podstaté kafdy
zZlepSovaci navrh predstavuje kritiku dosavadniho stavu.
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Konedéné& poslednim z uvedenych pfikladd feZeni, které nelze povaZovat za konkrétni
vyfedeni preblémil organizace je pouhy ndvrh na zménu pravniho pfedpisu.

B. Novost zlepdovactho névrhu

Movost zlepfovaciho ndvrhu je tfeba chépat jen jako novost relativni, lokdini ve
vztahu k organizaci, kde byl névrh pfihld3en. Miuvime proto o podnikové novosti.

ZlepSovacim navrhem ve smyslu jeho zékonné definice novosti neni
— fedeni, které bylo pfed podédnim pfihlasky zleSovaciho ndvrhu v organizaci vyuZi-

vano, a to bez ohledu na zpétny Casovy udaj,

— fedani, které je shodné s relenim dfive obsaZenym v plénovacim aktu, konstruk-
&nim. technologickém & jiném podkladu organizace, z ného# je zfejmé, 2e bylo pii-
pripravovéno k vyzkouSeni, rozpracovini nebo skuteEnému vyuZiti v organizaci,

— feseni, které je shodné s feSenim obsaZenym v zavaznych predpisech nebo pfika-
zech, aniZ by nutné& muselo jit o pfedpisy obecné zdvazné.

C. Spoletensky prospéch ziepiovaciho névrhu

FPodminka, aby zlepSovaci navrh pfindsel spoletensky prospéch, neni jen pojmovym
znakem takového nédvrhu, ale tvofi viastni smysl zlepfovatelské &innosti. Pojem spole-
¢ensky prospéch zahrnuje nejen ekonomické pfinosy perniéiné vyjadritelné, ale i jiné
pozitivni dginky, které lze vyuZitim zlepSovaciho navrhu pfinejmensim ofekaval. Za
spoletensky prospé@iné je pfAtom povaZovdno kaidé fedeni u né&hoi seznatelné
vyhody pieva?uji nad seznatelnymi nevyhodami.

D. PrekroZeni pracovniho Gkolu zlepiovatele

Pfi posouzeni otdzky, zda fefeni je zlepZovacim ndvrhem, &ini nejwét3i obtize
problém vztahu zlepiovaciho ndvrhu k pinéni pracovniho Gkolu ziepSovatele. Jednim
ze zékladnich socialistickych principt odménovani za praci je skuteCnost, Ze nikdo
nemé byt cdméfiovan dvakrét za tentyZ pracovni vysledek. Proto spinéni dkolu, ktery
vyplyva pro ziep3ovatele z jeho popisu price, z daného pracovniho pfikazu nebo
z podminek a ukazetell stanovenych pfi zad4dni ukolu, tedy vesmés price placené
néjakou formou mzdy, nelze povaZovat za zlepSovaci ndvrh. Spinéni této podminky
se posuzuje vyhradné v organizaci, ke které je autor v pracovnim, &lenském nebo
jiném obdobném vztahu.

PhAhlajiovéni zlepiovacich névrhi

Préva a povinnosti ze zlepSovacich navrhi se zdsadné zakladaji pfihlaSkou {formulaf
pfihldsky zlepSovaciho ndvrhu vydava SEVT). Platné pfedpisy nestanovi 2&dnézvIastni
formélni naleZitosti pfihla&ky. Postaéi jen, aby pfinlaska obsahovala oznaéeni pfihla-
Sovatele (jmeno, piijmeni, bydlisté, idaj kde pracuje a jeho funkCni zafazeni), nazev
zlepZovaciho navrhu, struény popis dosavadniho stavu a jeho newyhody, viastni
fedeni a podpis. Je vhodné rovnéZ priloZit schematické &i jiné zobrazeni pfedmétu
zlep3ovaciho ndvrhu,

Pfihlaska zlepSovaciho ndvrhu se poddva v ié organizaci, jejihoZ pfedmétu Einnosti,
zejména vyroby nebo provozni Cinnosti, se predmét pfihlasky tyka. Zjednoduiené
fedeno v té organizaci, kterd o ni z hlediska vécného milZe rozhodnout a fedeni podie
ni také zavést. V praxi je vieobecné pfijat zaver, Ze zlepSovaci navrhy tykajici se zmény
vyrobkd nebo vyroby zcela nového vyrobku se podédvaji u vyrobcil, nikoliv u nasled-
nych pouiivateld téchto vyrobkd, byt by skuteény spoledensky prospéch byl dosa-
hovan pravé u téchto odbérateld vyrobkd. Neplati to pfirozeng u takovych zmén,
které si provadi odbératel vyrobkd sadm.

(pokradovéni)
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otazky& odpovédi

Otazka: Jakym zpdsobem lze zménit na-
hrdavaci rychlost a jakd je maximéini
rychlost nahravky na magnetofonu?

Odpovéd: Pro zvyieni rychlosti nahréd-
vani programu na kazetu existuji speciaini
programy, které se obvykle nazyvaji
Turbo-save. Cislo za ndzvem programu
pak udava nahravaci rychlost. Pro podi-
tae Atari fady XL a XE jsou mezi jejich
majiteli roz§ifeny programy Turbo-save
830, Turbo-save 1200 a Turbo-save 1400.
Rychlost 890 Bd je maximdalni rychiost,
kterou je poéitad schopen (tak jak je)
zpracovat piijimana data z kazety. Proto
Turbo-save 890 musi byt zaveden v podi-
tati pouze pfi nahravani programu na
kazetu, zatimco zbyvajici dva programy
Turbo-save 1200 a Turbo-save 1400 musi
byt zavedeny do poditade i pfi zavadéni
zrychlen& nahraného programu z kazety
do poéitade. Informaci o daldim zplsobu
podstatného zvyieni nahrévaci rychlosti
pomoci jednoduché hardwarové dpravy
pfineseme v pfiloze 11/87 Zpravodaje AK.

Otazka: V nékolika programech jsem na-
razil na znaky, které se pohybovaly
(napfiklad krdéejici pandfek). Jak se
tyto znaky tvofi?

Odpovéd: Vytvofeni pohybujicihc se
obrazu je vétsinou pomérné slofitd zéle-
Zitost. Podrobné vysvétleni by pfesdhlo
ramec Zpravodaje. U jednoduchych her,
kde nejsou naroky na rychiost pohybu,
Ize pohybujici se obrazec vytvofit pomoci
tzv. PM grafiky. ktera je popsana napfi-
klad v publikaci ABC o poéitadich ATARI
od Pavia Dofekala. Jinym moZnym zpi-

sobem je pfedefinovédni znakové sady
a tim vytvofeni vhodnych obrazcli. Oba
tyto zplsoby lze pouzit v BASICu. Vétdina
pohybujicich se dtvard je véak vylvofena
pomoci strojového kédu, coZ pfedpo-
klada hlub3i znalosti v programovani.

Otézka: Pri listovani nékterymi programy
v BASICu jsem se setkal s programo-
vymi fadky, které byly del§ineZ tfi fddky
na obrazovce. P vytvdfeni programo-
veho fadku viak poditad odmitd vylvofit
takovyto delsi fadek a vie, co pfesahuje
tii fadky na obrazovce, ignoruje. Jak
byily takovéto prodioufenéd Fadky vy-
tvofeny?

Odpovad: Pocital nikdy nevytvofi delsi
programovy fadek, ne tfi f4dky na obra-
zovce. Pomoci malé Isti lze vEak docilit
toho, Ze pifi vypisu programu zabere pro-
gramovy fadek tfebai CtyTi fadky na obra-
zovce. Prvni isti je pfeprogramovéni le-
vého okraje tak, aby program byl psén od
levého kraje obrazovky, nikoliv aZ od
tfetiho znaku, jak je nastaveno pozapnuti
pocitade. Toho docilime pfikazem POKE
82,0 (RETURN). Pfi psani programového
fadku pak pouZivame zkratek instrukci
a ned&ame Zidné mezery. Naplnime-li
timto zplUsobem celé tfi Fadky na obrazov-
ce, pak stladime kldvesu RESET a pomoci
LIST vypideme programovy fadek, byl
potitaé obelstén a fadek pfesahuje po-
volené tii fadky na obrazovce. Poéitaé
se oviem tak snadno nedid a pomsti se
vam, aZ budete takovyto faddek editovat.
Ve, co bude pfesahovat tfi Fadky, bude
ignorovat. '
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TIPY & TRIKY

Ovladani disketové jednotky

Majitelé disketovych jednotek ATARI 1050 moéEnd uvitaji moZnost jejich obsluhy
pfimo v jazyce ATARI BASIC, napf. i jako souédst viastniho programu (podobné
moZnosti ma i TURBO BASIC). Nékteré funkce operaéniho systému DOS lze totid
vyvolat pomoci pfikazu kandlové operace XI10:

X100 32, ﬂ?;ﬂ;ﬂ;“B:ULDpNEH“ misto RENAME bOS E
X10 33, 87,0,0,"D:NAME" misto DELETE bpOS D
KI0 35, &#7,0,0,"D:NAME" misto LOCK boS F
XI0 36, #7,0,0,"D:NAME" misto UNLOCK p0sS G
X100 254, #7,0,0,"D:" misto FORMAT pOS M
xio 253, #7,0,.0,"p:=" misto S0 FORMAT DOS P

Mapfiklad k pfejmencovni souboru TURBO.COM na AUTORUN.SYS lze poufit
piikaz:

XI0 32, #7,0,0,"D:TURB0.COM,AUTORUN.SYS"

Obdobneé k ochrandni (LOCK) vech soubor( na disketd Ize pouit pfikaz:

X10 35, ¥7,0,0,"D:x.x"

Pro vypis adresdfe (DIRECTORY — DOS A) je nutno v ATARI BASICu pouZit nasle-
dujici podprogram:

32000 OPEN #7,6,0,"D:%. %"
32010 INPUT #7,DIRS

32020 PRINT DIRS

32030 IF DIRS (10,16)="SECTORS™ THEN 32050
32040 6OTO 32010

32050 CLOSE #7

312060 RETURN

Pro vypis adresafe pak sta¢i poudit pfikaz GOSUB 32000. Retézec DIR$ musi byt
dimenzovan aspofi na 20 znakd.



Vyuziti logickych funkci
u jazyka TURBO BASIC XL 1.5

Jazyk TURBO BASIC cbsahuije tfi logické funkee, které provadéji zdkladni logické
operace s jednotlivymi bity osmibitovych slov (ij. &isel 0 aZ 255). Jsou to:

logicky soucet !

logicky souéin &

nonekvivalence EXOR

Pomoci téchto funkci lze jednodu$e provadét zmény jednotlivych bith v paméto-
vych bufikdch nebo je testovat. VyuZiva se k tomu vhodné@ vytvofenych masek.

1. ZNSTENI HODNOTY LIBOVOLNEHO BITU

K zjisténi hodnoty i-tého bitu osmibitového slova vyulivime funkci & (soucin)
a masku 2% , napf.

gislo: 11011110 = 222

maska: 00000100 =22

&: 00000100 = 22 .

Je-li vysledek soudinu nenulovy (je roven masce 2% ), je testovany i-ty bit roven
jedné. Je-li soudin roven nule, je nulovy i testovany bit.
Ptiklad:
Testujeme hodnotu 3. bitu pamétové bufiky na adrese 559 (SDMCTL, 3. bit povoluje
grafiku typu player):

IF PEEK (559} &8 THEN . . .
Maska je v tomto pfipadé rovna 8 (23).

2. ZMENA HODNOTY LIBOVOLNEHO BITU

Pomoci funkce | (souget) mZeme nastavit i-ty bit osmibitového slova na hodnotu 1
{maska je opet 2t }, pomoci funkce & (souéin) miZeme naopak libovolny i-ty bit
nastavit na nulu (v tomto pfipadé je maska 255-2% ).

Funkce EXOR (nonekvivalence) umoZfiuje hodnotu i-tého bitu negovat (zaménit,
maska je 2% ). Napf.:

éislo: 11011001 = 217

maska: 00001000 = 29

I 11011001 = 217 Onat, 1nat
&islo: 11011001 = 217

maska: 11110111 = 247 = 255 — 2¢

& 11010001 = 209 Ona0,1nal
gislo: 11011001 = 217

maska: 00001000 = 22

EXOR: 11010001 = 209 Onal 1nal

Pougiti funkci objasni nésledujici dva pfiklady:
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Pliklad:
MNastaveni sedmého bitu slova POKMSK (na adrese 16) na nulu wiazuje z &innosti
kldvesu BREAK (. prograri nalze plerusit).
Tanto zdsah Ize provést dvéma zplsoby:
a) bez pouiiti logickych funkci:
BREAK = PEEK (16) : IF BREAK > 127 THEN POKE 16, BREAK - 128
b) & pouitim logicke funkce &:
FPOKE 16, PEEK (16) & 127
(K naprosto sprdavné é&innosti je tfeba stejnou operaci provést i s hardwarovym
registrem IRQEN na adrese 33774).
Pliklad:

Nasledujici pfikazy ,pfevedou” barevny obrdzek na cbrazovce na ¢emobily. Viem
barvovym registrim (704 af 712) je vnucena dernd barva s plivodnim odstinem, k tomu
je pougita maska 00001111:

1000 FOR | =704 TO 712

1010 POKE |, PEEK {!) & 15

1020 NEXT §

Zkuste si totéZ provest bez pouditi funkce & Zaméni-li se funkce & za EXOR (na
fadku 1010), dostanete z plvodniho obrazku jakysi negativ.

—tis—




vRiveialska

PROGRAMY

JAK UCHOVAVAT
OBRAZKY

~fis=

V programovém vybaveni HC poditadl
ATARI existuje mnoho rlznych grafic-
kych. programi, které kresli grafy nebo
diagramy (Graph It, 3D Graph, Visi Plot
aj.} nebo slouzi k navrhovadni viastnich
kreseb (Atari Artist, Magic Painter, Little
Painter aj.). Mnohé z téchto programi
jsou jiz vybaveny procedurami pro ulo-
Zeni vytvofeného obrdzku na vn&jsi zafi-
zeni {disketu nebo kazetu) a jejich zpétné
éteni. Velka skupina programd (zejména
amatérskych) viak takové moZnosti nema.
Jde-li o programy psané v jazyce BASIC,
nemélo by viak byt sloZité je o pfisluiné
procedury rozsifit. Nasledujici informace
by mély pomoci udivatellm pfi jejich
navrhu,

Veikeréd grafické informace a Gdaje de-

START = PEEK (28) +PEEK {89) *25&

FINISH = PEEK (108) *256
SIZE = FINISH—=START+1

finujici zobrazeni lze rozdélit do péti

skupin:

a) dispiay list— program grafického pro-
cesoru ANTIC, ktery uréuje viastni
Zobrazeni (graficky reZim)

b) video RAM —vlastni zobrazovand data

¢) obsazeni barvovych registris (tzv. pa-
leta)

d) pouZitd znakové data

e} PM-grafika

Protoie se ve vyde uvadénych progra-

mech obvykie nevyuZiva ani ufivatelsky

definovana znakova sada, ani PM-grafika,
nebudeme se otdzkami jejich definice

a ukladani zabyvat (jsou viak obdobneé

jako u ostatnich grafickych ddajd).

Ve velké v&tiing pfipadl stojime pfed
situaci, kdy zname pouZity graficky reZim
(resp. display list) i obsazeni barvovych
registrl, a jde nam tedy pouze o ulodeni
zobrazovanych dat, tj. video RAM.

Umisténi video RAM v paméti poditade
je jednoznadné urdeno hodnotami systé-
movych proménnych na adreséch 88, 89
a 106. Plati:

potatek video RAM
«ss kKOnec video RAM
aee velikost video RAM
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Tyto tfi ddaje postaduji k tomu, abychom
dokézali celou video RAM pfenést na
vnajii magnetické médium. (Poslednich
180 byte je vyhrazeno pro pfipadné tex-
tové okénko. Uva?ujeme-li grafiku bez
okénka, mieme hodnotu proménng

1000
1010
1020
1030
1040

NEXT 1
CLOSE ¥4

Doba k uloZeni 3200 bytd timto zplso-
bem (velikost video RAM u grafického
reimu 7¥) &ini 184 sekund.

Programovaci jazyky Turbo BASIC
a BASIC XL maji zvidstni instrukce pro

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070 LLODSE #4&

POKE 898,11

Znaky xa d v fetdzci na Fadku 1080 jsou
v inverzi. Radky 1000 a 1020 rozkiadaji
dvoubytové hodnoty START a SIZE na
jednotlivé byty. Doba k uloZeni 3200 bytl
v tomto pfipadd &ini pouze 85 sekund.

Pro &teni obrazku zpét do poditade lze

FINISH sniZit o 160.)

Nejjednodussi, ale pomaly zplscb je
uloZeni video RAM pomoci pfikazl PUT
(a zpétné Cteni pomoci GET). Takovy
podprogram mé tvar:

OPEN # §,8,0,"C:"
FOR I=START TO FINISH
PUT #4,PEEK (1)

blokovy zdpis a blokové é&teni (BPUT
a BGET). | jazyk Atari BASIC viak umoi-
fiuje vyudit tento druh pfenosu prostied-
nictvim procedury ClO {naadrese 58454):

H=INT{START/256) :L=START-H#*256
POKE S00,L:POKE 901.H
H=INT{SIZE/256) :L=5I1ZE~H%*256
POKE 904,L:POKE 905,H

OPEN #4,8,128,"C:"

I=USR (ADR ("hhh*Lvd"), 64)

pouiit naprosto stejny program. Nejprve
je viak nutno nastavit stejné podminky
jako pfi zdpisu (display list, barvy, pro-
ménné START a SIZE). Ve vyie uvede-
ném programu pak stadi zménit pouze
radky 1040 a 1050 na tvar:

1040 OPEN #4,4,128,"Cz"

1050 POKE 898,7

Steny princip jako pro ukiddani video
RAM lze poutit i pro uklédéni barvovych
registr(l, display listu nebo jinych libo-
volnych oblasti pamé&ti, zname-li jejich

poddtek a konec, resp. poatek a rozsah.
Ke zjisténi rozsahu display listu lze pou-
Zit napfiklad nasledujici podprogram:



1000 START=PEEK(540) +PEEK (561) *¥254
1010 SIZE=D

1020 IF PEEK(START+SIZE)=65 THEN 1050
1030 SIZE=SIZE+1

1040 6OTO 1020

1050 SIZE=SLZE+3

1060 FINISH=START+SIZE=1

Ma zav&ruvddim dvé proceduryvjazyce na paleta a display-list, takie procedury
Turbo BASIC pro zépis a &teni obsahu  jsou pouZitelné i pro obrézky s modifiko-
ocbrazovky na kazetu. ¥V tomto pfikiadé vanym display listem (jako napf. u pro-

je ukldddna nejen video RAM, ale i barev-  grami Graph It):

32000 proc GSAVE
32010 di=dpeek(560):vd=dpeek(dL+4):fin=peek (108) 256
32020 size=0

32030 repeat

32040 size=size+1

32050 until peek({dL+size) =45
32060 size=size+3

32070 open %4,8,128,."C:"
32080 put #$4,.peek(s?)

32090 for i=704 to 712

32100 put ¥ 4,peek (i)

32110 next 1

32120 print #4;dl

32130 print ®4;vd

32140 print ®4;fin

32150 print #4;s5ize

32160 close #4 32030 for i=704 to 712

32170 open #4,9,128,"C:" !
: 32040 get ®4,a:poke i,a
32180 bput #4,dL,57ze 32050 next i

32190 bput #4,.vd,fin=-vd+1
32700 close #4

32210 endproc 32080 input $4.fin
32090 input #4,.size
32100 cloge #4
32110 open ®4,5,.128,."Cs"
32120 bget w4, dl,.size
32130 bget F&,vd, fin-vd+1
32140 close %4
32150 endproc

32000 proc GLOAD
32010 open #4,4,128,"C™

Majitelé disketovych jednotek mohou
pouiit oba podprogramy s nésledujicimi
Upravami:

u procedury GSAVE - 32070 open &4,5,0,"&:JHEMO:EXT"
32140 a 32170 zcela vypustit

GLOAD - 32010 open #4,4,0,"Db:JMENO.EXT"
32100 a 32110 zcela vypustit

32020 get #4,gr:graphics gr

32060 input &4,dl:dpoke 560,dL
32070 input #4,vd:dpoke BS8,.vd



ATARI ARTIST —

VYSTUP NA TISKARNU
(JABS)

ATARt ARTIST je programovy prostie-
dek, ktery j& soulasti dodavané grafické
tabulky CX77 a stouZi k vytvafeniobrazkd
na obrazovce displeje pomoci komfort-
niho menu. Vytvofena , dila", kterd mohou
mit i prakticky charakter ve formé napf.
schémat apod., lze ulcZit na disketu (resp.
pések) pomoci pfikazu SAVE. Soubor vy-
tvofeny timto piikazem mé vEak nestan-
dartni formadt, takie chceme-li obrazek
dale zpracovavat (tisk, dopinéni textem
apod.) narazime na zdvaZny problém jak
takovy soubor predist (liSi se soubor od
souboruy).

V programovém modulu je viak ukryta
funkca, kterd sice neni popséna vnévodu,
ale pomoci déle uvedeného postupu vim
umoZni vytvofeny obrdzek dostat na dis-
ketu ve standardnim formatu, ktery jsme
schopni pfefist pomoci pfikazu GET.

Pledné musime vhodnym zplsobem
nastavit barvy jednotlivych registri0az 3.
registr0 piedstavyje pozadi (papir ) —

volime bilou
registr1 poufijeme pro svislé Srafovéni
typu mezera/tara (kdd 55)
registr2 poulijeme pro svislé Srafovani
typu &dra/mezera (kod AA)
registr3 pfredstavuje viastnikresbu —vo-
lime &ernou.

Nyni pfistoupime k vytvofeni naieho
obrdzku a po jeho dokondeni stiskneme
kKlavesu JINSERT", tim vygenerujeme na
disketé soubor poimenovany PICTURE.

Takto vytvofeny soubor miZeme pfe-
&ist ji2 b&Znym zplhsobem napf.v TURBO-
BASICu procedurou:
OPEN#1,4,8,"D:PICTURE":BGET #1,
DPEEK(88),7T688:CLOSE#

a ddle zpracovat.

Pro tisk na tiskdrnu 1029 mideme pou-

Zit napf. program GCOPY@ provadéjici
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grafickou hardcopy obrazovky.

Vzhledem k tomu, #e uvedeny postup
neni v navodu tabulky popséan, véfim Ze
obohati grafické moZnosti vBech uZiva-
telll ATARI ARTIST.

RAMDISK PRO ATARI
800 XL

ing. Pavel Strnad

Jak je znamo, ATARI 800 XL m4 hard-
warové osazeno 64 KByte RAM! Pro pro-
gramy v BASICu je ale pouiitelnych
pouze asi 40 KByte. 24 KByte lefi ladem
nepoudito, ukryto pod ROM. Program
RAMDISK umoifiuje vyuZiti tohoto Gseku
paméti jako dalsiho periferniho zafizeni
{s oznafenim R:). Tim je umoZné&no ukla-
dani a opétné vyvoldvani programil
v BASICu pomogci piikazii SAVE a LOAD.
Program nabizi moZnost zaloZit na RAM-
DiSKu a deset datovych souboril. Zpra-
covéni probihé podobné jako u kazeto-
vého magnetofonu pfisné sekvenéné.

Mate-li bezchybn& napsany a v paméti
uvloZeny program RAMDISK, odstartujte
jej pfikazem RUN, aby se vytvofil program
ve strojovem kddu.

Ffi praci s programem RAMDISK je
nutne dbat nésledujicich zdsad:

— soutasné je vidy mono zpracovavat
pouze jeden soubor,

— uklddané soubory jsou interné gislo-
viny; to je dlleZité pro vyvoldvani
Z RAMDISKu, protofe kromé&oznadeni
“R:" je nutno zadat jesté Eislo souboru,

— pokud je RAMDISK piny, (21 KByte),
je moZno jej kdykoliv inicializovat pii-
kazem A = USR (40471},

— bé&hem prace s RAMDISKEM se nesmi
stisknout tlaéitko RESET, jinak se po-
Ekodi fidici program.

Pomoci pfikazu SAVE “R:" je tedy mo2-
no na RAMDISK uloit az deset progra-
mid. Pomoci napf. LOAD “R3:" je potom
moino do paméti BASICu premistit tfeti
z uloZenych programi.



10986 KEM 2+ RAM — DISK 21K =x

1991 RLH —m—mmm————— =~

1198 POKE 1@6, 158

1119 CRAPHICS @

1126 SETCOLOR 2,8, 8

113@ POKE 756, 284:PRUF=8

1148 FOR I=49448 TO 48754

1158 READ A:POKE I, A:PRUF=PRUF+A

1188 MEXT 1

1198 IF PRUF=31831 THEN 7 “0K”:A=USR{4@471) :END
1188 PRINT *“Chyba kontrolniho souctu”
1196 END

2008 REM ORG=40448

2916 DATA 9,6,0,2,0,06,0,8

2e2e DATA 9,8,9,0,0,9,8,9

2830 DATA ©,9,0,08.06,0,0

2049 REM ORG=49471

2850 DATA 104, 162, 9,189, 26, 3, 249, 12
2060 DATA 201, 82, 249, 54, 232, 232, 232, 224
2879 DATA 386, 48, 248, 95, 163, 82, 157, 26
2080 DATA 3, 169, 39,157, 27, 3, 163, 153
2899 DATA 157,28, 3,163,0, 133,98, 169
219 DATA 284,133, 1, 168, 8, 177, 8, 32
2118 DATA 12,159, 145, 0, 32, 24, 153, 266
2120 DATA 208, 243, 238,.1, 165, 1, 201, 2@8
2138 DATA 208, 235, 169, 0, 141, 1, 158, 169
2149 DATA 16, 141, 2, 158, 169,90, 141,09
2158 DATA 158, 96, 1685, 42, 261, 4, 288, 13
2168 DATA 166, 33, 282, 138, 16, 265, @, 158
2179 DATA 176, 48, 76, 141, 153, 201, 3, 208
2180 DATA 27,173,0, 158, 281, 26, 246, 23
2199 DATA 238,89, 158, 238, 9, 158, 178, 189
220 DATA 1,158, 133,89, 189, 2, 158, 133
2219 DATA 1, 180, 1. 96, 1608, 146, 96. 166
2220 DATA 161, 98, 166, 165, 95, 165, 42, 281
2230 DATA 4,249,13,174,0,158,165,8
2248 DATA 157,1,158,185,1, 157, 2, 158
2259 DATA 166, 1, 86, 165, 33, 18, 178, 165
2268 DATA @, 221,1, 158, 288, 10, 165, 1
22778 DATA 221, 2,158, 28, 3, 166, 136, 96
2280 DATA 168, @, 32,12, 159, 177, 8, 32
22906 DATA 24, 159, 32, 235, 158, 96, 169, @
2308 DATA 32,12,153, 145,08, 32, 24, 153
2318 DATA 32, 235, 158, 96, 72, 24, 165, 6
2320 DATA 105, 1, 133,89, 144,189,238, 1
2338 DATA 185, 1, 201, 284, 248, 7, 201, 8
2349 DATA 28,7, 168, 162, 96, 169, 216, 133
2350 DATA 1, 184, 160, 1, 96, 162, 8, 120
2360 DATA 142,14,212,162, 254, 142,1, 211
2379 DATA 36, 162, 192,838, 142, 14, 212, 162
2386 DATA 253,142,1,211,986, 168, 146, 36
2390 REmM ORG=48743

2408 DATA 184, 158, 163, 1568, 185, 158, 220, 158
2418 DATA 35, 159, 35, 159




KOLTEK TECHNIKY

SVETELNE PERO

(Za pouiiti zahraniénich pramend
JABS)

Patfi k perifernim prostfedkim sloudi-
cim ke komunikaci s pocitatem, pfede-
viim pro vybér menu, kresleni jednodu-
chych Gtvard a dalim aplikacim. Pfed-
klddana konstrukce je vyrobn& nendkiad-
nd a dostupna.

Softwarové odetlenl sv#telnsho pera
_ VEechny 8mi bitové politate ATARI
maji vyhrazeny dva HW registry pouii-
vané obvodem ANTIC pro obsluhu své-
telného pera. Registry obsahuji okamzZité
hodnoty soufadnic elektronového paprs-
ku TV obrazovky v okamZiku osv&tleni
pera timto paprskem.

PENH (Light Pan Horizontal Color Clock
Pasition)

HW registr = $D40C

stinovy registr 0S = $0234

obsahuje hodnotu vodorovné (x) soufad-
nice paprsku, kterd je &tena z d&itade
obrazovych prvkl {Color Clock) obvedu
ANTIC.

PENV (Light Pen Vertical TV Line Posl-
tion}

HW registr = $D40D

stinovy registr 05 = $0235

Obsahuje hodnotu svislé (y) soufadnice
paprsku, kterd je totolnd s obsahem &
tate TV fadkt VCOUNT (Vertical Coun-
ter). Vzhledam k tomu, Ze éitad VCOUNT

pracuje na Sti bitech a registr PENV je
8mi bitovy, je do PENV pfena&eno pouze
8 hornich bith &itade. To znamend, 2a
rozlidovaci schopnost pera ve svislém
sméru je dva TV Fadky,

Hodnoty obou registri jsou aktualizo-
vany vidy pfi osvétleni pera elektronovym
paprskem TV obrazovky.

Vzhledem k tomu, ¥e soufadnice paprs-
ku v registrech PENH a PENV neodpovi-
deji soufadnicim kursoru, které jsou
v riiznych modech obrazovky riizné, musi
kaZdy softwareovy produkt spolupracu-
jici se svételnym perem obsahovat kali-
braéni rutinu, zajidtujici pfevod soufadnic
do odpovidajiciho rozsahu. Podstatou
kalibrace je vypodet ofsetu kalibraénino
bcdu o zndmych soufadnicich a prove-
deni korekce téchto soufadnic s ohledem
na pouity mdd obrazovky. Priklad takové
karekce je uveden v programu
LPGRDEMO.

Hodnoty soufadnic paprsku TV obra-
zovky: PENH — levy okraj obrazovky méa
hodnotu 67, smérem vpravo nar(ista s kro-
kem +1 azdo hodnoty 227, ddle prochazi 0
a pokrafuje s krokem +1 k hodnoté 7,
ktera reprezentuje pravy okraj obrazovky.
PENV — horni okraj obrazovky md hod-
notu 16., smérem doll nariista s krokem
+1 (2 TV fadky) ak k dolnimu okraji, kde
dosahuje hodnoty 111,

Hodnoty obou registrd miZeme sledo-
vat v priob&hu programu LPSET, ktery
slouii pro zdkladni oZiven/ pera a nasta-
veni TV.

Zplisob pouZiti pera pro volbu menu,
parametrd apod. demonstruje program
LPDEMO.



Program ¢.1 LPSET

10
28
25
30
40
50

REM #*%x_L IGH PEN SET*%x*%

SETCOLOR 1,9,8:SETCOLOR 2,0,14

? CHR$(125):POKE 752.,1
X=PEEK(564) :Y=PEEK (545

1

POSITION 1Q,0:72 "X=";X;"Y=":Y
POSITION 12.@8:7 * “":POSITION 22,@:

T = ":60TO 30

Program £.2 LPDEMO

50
1]
70
80
9@
129
110
120
130
1480
158
1608
178
180

182
183

REM #**%_JGHT PEN DEMO**=%

POKE 752,1

SETCOLOR 1,0,14:SETCOLOR 2,0,.0

? CHR$(125)

FOR I=0 TO 18 STEP 2:POSITION J,4+1:

? "EMuu";CHR$ (65+1) :NEXT I

Y=PEEK(565) :POSITION ©,0: 2 "_NASTAVTE
PERO_NA_OKENKO ™ :60TO 180

i

.¥Y=PEEK([565]

POSITION @,0

IF Y»32 AND Y<36 THEN
variantu A_":60T0 18@
IF Y>48 AND Y<&4& THEN

IF Y»48 AND Y<352 THEN

?
?

]

prednost E_": GOTO 180

IF Y>»56 AND Y<68 THEN
GOTO 188
IF Y>64 AND Y<68 THEN
GOTO 180
IF Y*»72 AND Y<76 THEN
GOTO 180
IF Y»8@ AND Y<84 THEN
GOTO 188
IF Y>88 AND Y<92 THEN
GOTO 188
IF Y»%6 AND Y<1@@ THEN
GOTO 180

e

o e e s

. . .

IF Y>104 AND Y<1@08 THEN ? " _Volite_s_":

GOTO 180

YL=PEEK {565):IF YL=Y THEN 1380

POSITION B,0@: 2"
GOTO &8

Poznamka: podtriené texty jsou psany

inverzné,



Popis zapojeni

Svételné pero obsahuje pouze dva prv-
ky, fototranzistor a elektronicky prepinac.
Fototranzistor musi mit dobrou citlivost,
vhodny typ je SP201 vyrobce RFT (NDR)
dostupny u nés (jiné vhodné typy BP 103/
Siemens, BPW40/Telefunken, TIL78/TI,
BPX95B/Vaivo). Typ KP101 vyrobce

TESLA pro svou malou citlivost nevyho-
vuje, Jako el. pfepinal je pouZit 10 74157
nejlépe v provedeni LS vyhovi viak jaky-
koliv typ. Tento obvod prepind na svém
vystupu logické Grovné L/H v zavislostina
osvétleni fotolranzistoru a generuje tak
jednoznaény logicky signdl zpracova-
telny ANTICem.

- mw
Jfg I He 157
£ f 23 % r
‘ A -rf-j o 8 LE m 3
SPint
L 1 ..'-"r
DYLADECI § -
VETup E. S
L - ‘
PofiTacE — —

Konstrukce pera

K vlastni vyrob& pera potfebujeme
vhodnou tuZku, pero, fix, do které svétal-
né pero instalujeme. Vhodné je napf.
dvoubarevné kulikové pero BLACKSUN
5780, které ma dostatedny primér, takze
10 do ného pohodind umistime.

10 pfed pdjenim upravime od&tipnutim
nepotfebnych vyvodi a pfehnutim zbyva-
jicich vyvod( na horniidolni stranu obvo-
du tak, aby se vzajemné nedotykaly. Pro-
pojima Spiky 16 a 3; 15,8 a 2. Zapojime
fototranzistor dle schématu a pfipajime
tiizilovy kablik cca 50 cm dlouhy.

Fototranzistor umistime do Spicky pera,
u kterého jsme pfedtim upravili otvor tak,
aby fototranzistor byl édsteéné utopen”
uvniti a nebyl ovlivnén okolnim svétlem.
K dpravé hrotu je tfeba pfistupovat uvas-
live. Je lépe postupné velikost otvoru
apravit, aby vysledek nasi prédce nebyl
predasné zmaren.

S jistou davkou trpélivosti miZeme
perc doplnit spinadem, ktery zapojime

28

mezi $picku 4 10 a vyvod 6 ovladaciho
vstupu potditade tak, aby signdl ze svétel-
ného pera byl k dispozici pouze pfi stisk-
1&m tladitku. ZvySime tim komfort prdce
s& svételnym perem a zamezimée neli-
douci nejednoznacnosti pfi zavadéni pa-
rametrd. PouZijeme k tomu mikrospinad
WKS5800, ktery podle pouZitého pera
upravime. Pro snadné ovlddani je vhodne
na tlagitko pfilepit malou kulicku apod.
(nebo poutit mikrospina zahraniéni —
typ KSL, ktery mavhodny tvarajehocena
je nepatrnd).

Vyveody svételného pera protahneme
otvorem v zadni &asti pera, ktery jsme jiz
pfedtim pfipravili a doplnime vhodnym
konektorem. Pero se pfipojuje k poditadi
na libovolny vstup oviadaée.

Pero vyzkoufime pomoci programu
LPSET. Je-li v3e v pofadku, vyzkousime
demo programy, pero definitivnd sesta-
vime, pfipadné zalepime a mlZeme se
pustit do tvorby programd.



Program €.3 LPGRDEMOD

18 REM **%x_IGHT GRAPHICS DEMO#**=*
280 GRAPHICS 7

38 SETCOLOR ©,0,B:S5ETCOLOR 4,0,14
4@ X=PEEK(564) :Y=PEEK (545)

45
58
13
12@

? le1=llax;ll
GOSuUB 150
COLOR 1

Y1="3¥ 1 K2=" 3 XP 3"

PLOT X,Y:XP=X:YP=Y

Y2="; P

121 X=PEEK (564} Y=PEEK {565)
122 GOSUB 158@

123 IF XP=X AND YP=Y THEN 121
124 DRAMTO X,Y

138 60TOD 48

15@ IF X<33 THEN X=X+227
168 X=x-67

178 IF X<@ THEN X=@

18@ IF X»159 THEN X=159
198 Y=Y-16

208 IF Y40 THEN Y=8

218 IF Y»95 THEN Y=95

215 FOR I=0 TO 10@:MEXT I
228 RETURN

ATARI 600 XL
S PAMETI 64 kB

ing. Vladimir Adamovsky

Uprava spoéivd ve vyméné& paméti
DRAM, kterou tvofi 2 obvody 4415
{4 = 16 kbit), za nové 2 obvody 4464
(4 = 64 kbit) a dale v provedeni mensi
upravy na desce poditae. Je tfeba, aby
obvody byly se zarudenou rychlosti
150 nsec.

Vyvody obvodu 4464 maiji stejné obsa-
zeni jako obvod 4416. Stadi proto vyndat
plvodni pamé&ti DRAM (obvody U11

%*

a U12) a nahradit je novymi. Dale je tfeba
pfivést adresové vodiée A14 a A15 na
vstup obvodil 74L5158 (US a U6). Spicky,
na které tyto adresové vodiée pfivedeme,
je tfeba odpojit od zemé. Jde o Epicku
3 obvodu US a $picku 10 obvodu UE. 2de
je tfeba si uv&domit, Ze deska je obou-
stranné s prokaovenymi otvory a nesmime
prerusit multip! jdouci plivodné pfes tyto
Epitky. Odpojeni od zemé& lze provést
i vwhnutim Spi¢ky 3 resp. 10 z patice. Na
takto pfipravené 3picky piipojime pfi-
slusné adresy: A14 — 5p. 10, A15—3p. 3.
Tyto adresy vyvedeme napf. z procesoru
{obvod U10), kde A14 = 3p. 24, A15 =
§p. 25,

Fosledni uprava spofiva v odpojeni
blokovéni plivodné nepouZivaného adre-



sového prostoru. Vyndame proto hradle  Pozndmka: Redakce upozoriiuje, Ze po-
OR 74532 (cbvod U18) a propojime  pisovanou dpravu netestovala. ProtoZe
$pitky B—10 v této patici. se jednd o podstatny zdsah do poditade,

Pro informaci uvadim cenu 1ks paméti  doporuéujeme pfedem konzultovat (napl.
DRAM 4484 150 n v NSR: cca 12,— DM. s autorem éldnku).
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ZAPOJENI ATARI 800 XL
A 130 XENAVIDEO

VSTUP TV PRIJIMACE

Ing. Milan Machulda

Pfipojeni nékterych TV pfijimadl ndm
ukazuji obrazky. Televizor musi byt pfe-
pnuty na provoz AUDIO/VIDEQ bud
vhodnym ovladacim prvkem napf. u TVP
Salora 16J20 a 22J)20 uiitim pfedvolby
¢&. 9, nebo pomoci dratové propojky, Spit-
ky 1 a 5 konektoru, napf. TVP QOravan
Color.

Qbr. 1 a 2 ukazuje pfipojeni konektoru
pro TVP TESLA Oravan Color, TESLA
Manes Color, Salora 16420, Salora 22J20,
Colortron 4100, Grundig B 8400, C 8400,
C 6400, T 51-140, C 2405.

Na obr. 3 je konektor EURO-SCART,
pouzity napf. u TVP Grundig P55-24/9,
P55-240/80, T63-245, P37-342, Salora
15130, 21L50, 22030, Finlux 1111 a2 1101.

AUDIO

YIDEO

AUDIO

Obr. 3

n



ATARI —
SHILJALIS - VEF

Kamil Tesla

Jakkoliv se mZe nékomu zdét trojkom-
binace naznaéend v nadpisu élanku po-
divné, zaruéuji, Ze je pIné funkEéni,

Kazdy, kdo si pofidi ATARI a viastni
pouze jedinou . rodinnou” televizi, mi
zajisté dAd za pravdu, Ze to je situace
k zbldznéni. Dé&ti chiéji koukat na pohad-
ky, ty stardi na hvézdiékové filmy, man-
Zelka s babitkou na film pro pamétniky,
FKU radi - patra a jiné z4bavné pofady —
no a ndm na pofddnou préci s poditatem
pak zbyva &as mezi 23—04 hod. To se déd
vydrzet mésic & dva. Pak dojde jedné
nebeo druheé strané trpélivost a viekly spor
vyiisti do jediného moZného feSeni — za-
koupeni druhé televize. V této chvili je
jeitd variant mnohoc. Ve zdledi na veli-
kosti bytu, &4stce uvolnéné ministerstvem
domécnosti, ndrocich atd. Re3eni je vBak
nakonec jednoduché. Na trhu Zddné malé
kvalitni barevné televize stejné nejsou,
tak¥e se jde na kompromis. Rodina’si
neché starou velkou bednura tata si pofidi
malou &ernobilou (t62 proto, Zesi ji mlZe-
me vzit v patek na chalupu), protoZe to
mu na to jeho bibnuti stadi. Ale jakou
malou éernobilou? Tu z RSR, co jich dole
v pultu stoji pét se Stitkem REKLAMACE?
Cisnad MERKURA za 3400,— Kés {,,ufl”).
Ne! Kdo se neboji, doporuéuji mu SHIL—
JALIS 405D, ktery se unds obéas prodéva
za ,pouhych” 1750,— Ké&s. Sestnécticen-
timetrové obrazovka bohaté stadi pro
prici s poCite¢em (zejm. na programo-
véni), Pismenka lze &ist asi tak, jako text
v novindgch. PFi nakupu ale doporuluji
obrnit se trpdlivosti a realizovat nésledu-
jici fintu. Televizi si b&#e vybrat s podita-
&am v tafce. To ostatnd po viastni zkuSe-
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nosti doporuéuji udélat pfi ndkupu jaké-
koli televize, Ziskate-li pochopeni proda-
vade, propojte pofitad s televizi a po
prezkouieni viech b&Znych funkcia ovla-
datl televize napiste na obrazovku jedno
pismeno, napfiklad ,H". Tak totiZ nejlépe
poznate, ve kterych castech ana jak velké
pilode obrazovka nekresli ostfe. Je po-
trebné zkusit, zda se ostrost zlepsi ovis
danim jasu a kontrastu. Budete-li mit po
provedenych zkouskach dostatek divéry,
vyberte si pak tu nejlepsi z pfedvedenych
televizi.

Pfipadnym Kkritikdm wyrobkd oznade-
nych &titkem MADE IN SSSR v tomto pfi-
padé sdéluji, Ze byt ja jsem byl uspokojen
aZ &tvrtym ze série zkoudenych vyrobkd
—atojen proto, Ze jsem je testoval pisme-
ny poditate, nebot subjektivn® nebylo na
vysilaném obrazu Zadné zkresleni patrné
— v téZe prodejné a stejnym zpiisobem
testované tfi MERKURY na tom byly
s kvalitou obrazu podstatng hafe. Samo-
zfejmé, je zde otdzka dodateéného sefi-
zeni. To ale nechme odbornikGm. Jen
dodejme, Ze ne kaZda obrazovka lze se-
fidit. Pokud jde samozfejmé o Zivotnost
televizorli SHILJALIS, nemam namitek
k tvrzeni mnohych, Ze se dlouho smat
nebudu. To prozatim nemohu posoudit.

Protofe ATARI i ,miuvi”, jde nam jesté
téZ o registrovani zvuku, coZ ale spojeni
ATARI—SHILJALIS nedovoluje. Problém
spotiva v tom, Ze sovétské televizni pfiji-
made jsou stavény v jiné norm&, nei je
postaven americky ATARL To jsou ty
v&iné problémy s PAL, SECAM a NTSC
a s odstupem nosného kmitodtu zvuku
a obrazu (v rliznych zemich 4,5, 5,5, 6 &i
6,5 HMz). Zajemce odkazuji na pfisluinou
odbornou literaturu. Pro .moji potfebu
mné v tom udélal jasno D. Meca v &lanku
Plenos televizniho signélu® (Amatérsky
film, 1/1887, s. 15).

Samozfejms, %e pro odbornika neni
problém provést dpravu televize. Ale prod
do ni Zahat” v zdruce, kdy?Z existuje ele-
gantnéjsi feSeni. ATARI mé totiZ (jako.



pofadny poditad) — audiovideo vstup/
vystup. To znamena, Ze zvukovy signal se
naléza na koliku &. 3 tohoto pe&tikoliko-
vého DIN konekioru (nazadnisténé poéi-
tade). Tento signdl Ize po zesileni posiou-
chat. Minizesilova& &isté pro ATARI lze
zajisté vytvofit. Ja jsem viak pouiil jiného
vyrobku ze 358R, a to tranzistorové radio
VEF 206. Toto réddio ma totiZ magnetofo-
novou pfipojku, Kterd je sympaticky za-
pojenatéz systémem vstup/vystup. K pro-
pojeni ATARI — VEF staéilo par deci-
metrl stinéného jednoZilového kabelu
a dva tfikolikové konektory (t.€. Uzkopro-
filové zboZi). Zivy vodié je pfipajen na
koliky €. 3, stinéni na koliky & 2 (zem}.

Vie je hotovo. SHILJALIS stojici nasto-
le pfed poéitatem ukazuje obrazky, VEF
tise bruéi &i pipe (a je mu jedno, jestli
pfitom hraje sou€asné& stanice Hvézda
nebo je naladén na pasmo KV, kde nelze
Zadnou stanici vyladit), déti, méma a ba-
bitka jsou spokojené a tata je svym
panem. Prosté idyla.

Samozfejmé pfatelé, je to bida s nouzi,
koukat na éernobilou televizi, kdyZ ATARI
inzeruje 256 odstind barev. No ale o to
budu asi vic prekvapen, aZ se jednou
zmiZu na cobyéejnou, malou, kvalitni,
tuzemskou, barvu ukazujici televizi. Do té
doby doporuéuji: ATARI — SHILJALIS —
VEF.

* k * * % k k % % %k * * % *x k k * k %k * * %

OPRAVA

Ve Zpravodaji AK & 3/1987 opé&t fadil Sotek . . .

— V &lanku ,Operace s kandlem 3 0 (s. 17) je spravné znéni vysvétlivky ve 3. Fadku
vypsanych pfikazi: . . . jako INPUT, nezobrazuje v3ak otaznik.

— Opravte si adresu 505. Z0 Svazarmu v Brné (ve Zpravodaji AK &. 3/87 5. Gnepfesnd):
Pfedseda 505. ZO Svazarmu ing. Ilvan Sommer, Skfivanova 6, 602 00 Brno, vedouci
ATARI KLUBU v této ZO ing. Stépdn Hrtof, tel. zam. 27 806.

— S. Pavel Cesal z Ceskych Budgjovic, ktery byl ndmi uveden jako dobrovolny orga-
nizator mimopraiskych krouZkd a jeho2 adresu jsme zvefejnili ve Zpravodaji AK &. 2/87,
s. 8 nds po¢ddal o dementi, nebot' ze studijnich diivod( (v Praze) se v Ceskych Budé-
jovicich vyskytuje zfidka. Obraceijte se proto na J. Novéka, Labsk4 2, 370 11 Ceské
Budéjovice.
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Premiera DAT magnetofonu
Hitachi a Toshiba

2. 3. 1987 uved|a firma Aiwa na trh prvnich 1000 digitdlnich magnetofonl. Nasle-
dovaly firmy Matsushita Electric Industrial, Sharp, Sony a JVC.

23. bifezna uvedla firma Hitachi na trh svilj typ DAT-2000 s pfedpokiddanou mésiéni
produkci 500 ks. Pro tento magnetofon bylo vyvinuto 6 specidlnich 1Q. Tyto obvody
zajistuji osmindsobnou korekci chyb a maji 15 programovatelnych paméti. Dalkové
ovladani ma 16 funkci. DAT-9000 méfi 435%93%320 mm, vazi 7 kg a stoji pfiblizné
2400 DM.

Toshiba XC-1000DT je druhy model po JVC, ktery umoZfiuje s poloviéni rychlosti
dvojnasobnou délku zdznamu. Magnetofon ma jeden vstup a vystup pro analogovy
signal .a dva pro opticky pfenos. Rozméry jsou 435x100=308 mm, vaZi 8.4 kg a jeho
cena je priblizné 2500 DM. Mésiéni produkce od dubna je 2000 ks.

Hitachi, Toshiba Debut DAT, JEI, 1987, 3, 5. 50

DAT kazety od firem
Fuji a Taiyo Yuden

Fuji Photo nabizi DAT kazety pod nazvem AXIA DA-46 (resp. 60, 90 a 120). Ciselné
oznateni uvadi délku kazety v minutach pfi béZné provozni rychlosti. Jako aktivni
vrsiva jsou pouZity super jemné Kovové magnetické éasteky. Specialni prostorové
uspofadani omezuje vznik chyb na pdsku. Mechanismus vedeni pasku zajistuje vyni-
kajici vlastnosti i pfi vysoké vyhledédvaci rychlosti. Cenové rozpéti kazet je od 15 DM
{AXIA DA-46) do 25 DM (AXIA DA-120). Pfedpokladand produkce je 100 000 ks mé-
siéné,

Firma Taiyo Yuden pfedstavila DAT pdsek nazvany Thats K2. Pések je dodavan
ve stejnych délkdch a za stejnou cenu jako od firmy Fuji. Koercitivita magnetické
vrstvy je 1480 Oe a retentivita 2260 Gauss. Kapacita vyrobce je 300 000 ks mésiCné,
ale produkce bude zvy3ovadna podle poptavky.

Fuji Photo Film Offers DAT Cassettes. Thats DAT from Taiyo Yuden. JEI, 1987, 3, 5. 50
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LISTARNA

ZEPTALI JSME SE
ZA VAS ...

. . . obchodniho feditele soudrubha ing.
Frantitka Stafika a jeho spolupracovnikd
z GR PZO TUZEX na to, jak to bude dal
g dovozem vy podetni techniky ATARI do
¢SSR, Mimo jiné | proto, #e v fadach ata-

ristll se za&aly §ifit povésti o, konci ATARI

u nds” a mnozi &lenové na toto téma za-
slali dotazy . . .

Podle nami ziskanych informaci nic
takového nehrozi {alespofi v dohledné
dobé).

5 dovozem vypodetni techniky ATARI
do CSSA sei nadéle podita, | firma ATARI
mé.zajem na obchodu se socialistickymi
staty*). Predpokladd se i éastedné rozsi-
feni sortimentu o nov&ji typy poditadd
ATARI

Jak nés ale pracovnicl GR PZO TUZEX
vysiovné upozomill, déle uvedené Infor-
mace o pfedpoklédaném sortimeniu pla-
novaného dovozu nelze brit Jako definl-
tivni a neménné, nebot’' tato oblast Je
obchodné vellce slo2lté a podiéha fadé
vynucenych zmén.

MNicméné pro letodni rok je prozatim
dohodnute, e budou nakoupeny podi-
tata ATARIB00 XE (coi je Castedné vylep-
geny typ potitate ATARI 80O XL). Podi-
tafe ATARI 130 XE budou rovnéZ dove-
zeny, aviak prozatim neni vyjasnéno, zda

*) K tomu srovnejinformaci ,,od pramens”
— Co vyplynulo z rozhovoru redaktora
Bajtku s Jackem Tramielem, Zpravodaj
AK, 1987, 2 5. 31—32.

budou proddvany v prodejnach TUZEXu
nebo na vnitfnim trhu, Dale se uvaiuje
o dovozu poditaéd fady ST a pfipadné
i PC. Atkoliv zajidténi dovozu pravé
téchto novych generaci poditaél ATARI
je obchodné velice sloZité, realizace se
zda byt optimisticka.

Do 3. &tvrtleti 1987 bude platna i sou-
Gasna nabidka periferii. Kromeé magneto-
fonu bude moZné ostatni periferie zakou-
pit formou objednavky u vybranych pro-
dejen TUZEXu (v Praze v paldci KOVQO).
I pro dalsi obdobi se pfipravuje dovoz
magnetofond, disketovych jednotek, tis-
kdrny 1029 a ovladadi (joystickd).

V omezeném mnoZstvi bude zajidtovan
i software (kazety, diskety i cartdridge).
Ma vybéru programl podle nabidky za-
hraniénich dodavateld zatal s GR PZO
TUZEX spolupracovat i na8 ATARI KLUB.
Samoziejmé, e nade zajmy bude nutné
uéelné skloubit se zdjmy a moZnostmi
obchodnimi. Nagi spofednou snahou
bude zajistovat nakup radéji vétiiho pod&-
tu riznych programa v mendich sériich,
jak opaéné, nebot’ rozristajici se sdruzo-
vani atarist( v klubech se vyznatuje éilou
vyménou programi.

Fracovnikiim GR PZO TUZEX dékuje-
me touto cestou za poskytnutéinformace
i za pfijeti nabidky na spolupraci pfi vy-
béru softwaru.

Dr. Jan Hiavadek
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