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Ve dnech 27.—29. listopadu 1987 se uskutecnilo v Liberci setkani zastupcl ATARI KLUBU
z celé CSSR. Setkani zorganizovali z vlastni iniciativy soudruzi z poboéky CSVTS v Liberci.
Obeslali pozvankou jim znamé kluby, jiné kluby si informaci © kondni akce vyménily.
V Liberci se tak setkali zdstupci celkem 15 klubl a jedna skupina ataristd, ktera dosud
nenasia stfechu nad hlavou.

LIBERECKA PATNACTKA A JEJI UJEDNANI

 ————————————

ProtoZe se jednalo o zcela neformalini a dobrovolné setkani zastuct) rlznych spoleéenskych
erganizaci sdruZujicich ataristy, jednani probihalo formou volné diskuse k problémim,
se kterymi se setkavaji vdechny kluby. Gilem bylo nalézt co nejoptimalnéjsi feseni sjednocen!
¢innosti ATARI KLUBU, pracujicich pod hlavickou Svazarmu, SSM, CSVTS & jiné spole-
Censké organizace.

PfestoZe se tedy jednalo o setkani neoficidlni, doslo pfi ném podle naseho nazoru ke kvali-
tativnimu pokroku ve vzajemné spolupraci ATARI KLUBLU, coz spatfujeme jednak v tom,
%e se setkdni zucastnil dostate&né reprezentativni pocet klubli a zejména pak v tom, Ze zde

byla pfijata dvé podstatna ujednéni, Je tedy do jisté miry moZné hovofit o ujednani liberecké
patnactky".

K jakym ujednanim se tedy v Liberci dospélo?

- Za prvé v otdzce zlepSeni Sifeni publika&nich materiald jednotlivych klubl a za druhé v pfijeti
druhého standardu v systému pfenosu dat mezi potitatem a magnetofonem,
Vyslo najevo, e vydavatelské povoleni a tiskové moznosti maji z pfitomnych v soudasné
dobé pouze AK Praha, Olomouc, Liberec, Hodonin, Timade a Bratislava. Ve viastni ediéni
¢innosti maji jednotlivé kluby rizné zaméry, ale v podstatd chtéji vydavat v ramei svych
Klub(l Zpravodaje a k tomu riizné monografie, metodiky, navody, manudly apod. Ostatni
kluby (zejm. mensi) az na vyjimky ediéni &innost nevyviji a otekdvaji pomoc odjinud.
Jen nékteré z téchto mensich klubt mohou nabidnout aktivni spolupréci (napf. prekladatelska
¢innost apod.).
Soudruzi ze Slovenska informovall, ¥¢ se dohodli na vydavani jednoho Zpravodaje
v Bratislavé pro vdechny slovenské kluby, Timto také skonéi vydavani timaéského zpra-
vodaje, jak jiZ bylo v jeho poslednim &isle potvrzeno. V CSR bude zfejmé stale vydavano
(alespoh v r. 1988) zpravodajl nékolik,
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Mezi zuéastnénymi zastupci klubd dodlo k ujednani vyznamnému v tom smyslu, Ze
prostfednictvim v Liberci jmenovanych “tiskovych tajemnik(" ze viech pfitomnych klubdi
(ktefi si vzajemné& vyménili adresy} se budou kluby napfi§té informovat o vlastnich
publika&nich zamé&rech. Hiavni smysl| je spatfiovdn v tom, Ze bude moZné operativné ziskat
pfehled o publikagnich planech, ale na druhé strané | o zdjmu o pfipravovany ftitul,
coZ povede ke snadné&jimu stanovovani nakladu v tiskdrnach. Samozfejmé nelze pfedpokla-
dat, fe by néktery kiub byl schopen zajistit vyti&téni knihy pro 80 000 ataristd v CSSR.
Viechno bude vazano mj. technickymi moznostmi tiskdren.

Podafi-li se rozvinout tento systém vzdjemné informovanosti, mohlo by to pfispét
k potfebam jednotlivych &lend klubd. Navic se pfedpokidda omezeni zbyte¢né duplicitni
¢innosti, zejm. prekladatelské. V této souvislosti se ale konstatovalo, Ze nemize byt na $kodu,
kdyZ k jednomu tématu vyjde v rGznych klubech i nékolik titulli, které bude moZné vzdjemné
Wvymenit",

S ohledem na zna&ny podéet ataristl - hraéd dale doélo ke konkrétnimu zdvazku ze strany
pobodky CSVTS v Liberci. Soudruzi pfislibili, Ze redakén& zpracuji a vydaji 1, dil navodd
ke hram. Byla pfijata jednotici forma téchto manudld. Tisk bude proveden ve velkém
nakladu pro v8echny kluby. Jediné (ale to nejpodstatnéjsi), co k tomu libereéti soudruzi

Dr. Jan Hlavadéek

| —————

potiebuji, jsou preklady hernich navod(. Ostatni kluby se zavazaly, Ze zadlou v8e, co maji
k dispozici.

V této souvislosti se obracime na vdechny Cleny praiského AK, aby v této iniciativé
pomohli i oni. Kopie ndvodi, které viastnite, zasilejte pfimo na adresu: Jifi Mingi¢, Okresni
komundlni podnik, ndm. Bojovnik( za mir 2, 469 52 Liberec.

Druhym zasadnim ujedndnim z Liberce je to, Ze viemi pfitomnymi kluby byl pfijat systém
zrychleného pfenosu dat TURBO 2000 autora J. Richtera jako 2. standard.

Umysln& nepieme ., ... v CSSR", protoZe atkoliv se v Liberci sedel dostatetn? reprezentativni
podet klubli, pfece jenom tam nebyly v8echny, a potom, jak se ukazalo nasiedné, nékteré
kluby nejsou ve vyrocich svych piedstavitell jednotni. K tomu "se jests vratime.
Jak vyplynulo z diskuse v Liberci, snahou vét&iny klubl je ziistat navzajem kompatibilni pfi
vyméné programil. Jestlize se ze zndmych diivodu opousti firemni systém, véichni pfitomni
se shodli na tom, e systém TURBO 2000 je z fady divodl v této dobé nejvhodnéjsi.
Zdlirazhiovana byla predevsim dostateéna rychlost pfenosu dat, spolehlivost, funkce vyhle-
davan! zaGatk( programu, relativni dostupnost ,zturbovanych" programi aj.

V nasem stanovisku ke spontdlnimu navrhu ostatnich klubd jsme zd(raznili, ze systém
TURBO 2000 byl jako 2. standard vyhladen v ramci praZského ATARI KLUBU a ostatnim
klublim byl pouze doporucen. V zadném pfipadé se nejedna o diktat, Dale jsme pfipomenuli,
7e se stale jedna o systém vyvojovy, ktery ve své konec¢né verzi mize mit i modifikovanou
podobu.

| tak byla diskuse kratka a jednoznaénd. Trochu nas mrzela vytka soudruh( z Kosic, ktefi
i <ouseji systém nahravani okolo 5000 Bd. Projevili zajem konzultovat s J. Richterem, ale
ten se jim do konani setkani v Liberci neozval. Stale aznovu opakujeme, ze pro tak progresivni
zélezitost, jakou je zrychleny prenos dat, kterd se ve své podstaté dotyka vétdiny ¢lent klubd,
ie nutne najit spoleény jazyk zejm. téch, ktefi systémy a jejich upravy vymySleji. Pfedevsim
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oni simusi k sobé nalézt cestu. Jestlize J. Richter byl prvni, ktery poskytl svij vynalez Sirokému
kolektivu praZskych ataristli a prazsky ATARI KLUB zajistil rychlou informaci v podobé
publikace, nesméji se dnes hnévat ti, ktefi svlj systém (a pro¢ nepfedpokladat, Ze tieba
lepsi) branili pfed rozifenim a hrali si na svém piseCku. Jak se ukdzalo, v mnoha pfipadech
sobeckost, uzavirdni se do hranic klubl a ,klube¢kd" k ni¢emu neni. Zbyteéna jsou pak
slova o §ifeni ,chyrd", ,konstrukénich zmetk(" a kdovi éeho, jak je dnes &asti ,ukfivdénych"
ataristd systém TURBO 2000 nazyvan.

V této souvislosti je potfebné z objektivnich divodt doplnit informaci o libereckém setkani
o dvé zajimavé okolnosti, které vyplynuly jiZ nékolik dni po jeho skonéeni. Pfedevsim z dopisu
od kolegth z Timadil vyplynulo, Ze pfesné v dobé&, kdy se sesli ataristé v Liberci a kde byli
i zastupci AK TImace, v samotnych Timacich se konalo podobné oblastni setkani. Nic proti
tomu, ale zatimco zdstupce tohoto klubu v Liberci hlasuje za systém TURBQO 2000, doma
je v téZze dobé pfijat jako 2. standard ,systém 5700 (pfesny ndzev nezname), pochazejici
z Novych Zamk(. TakZe jak je vidét, hovofit o jednoté nelze, a bylo by to asi i zbyteéné.
O tom, jak je to véechno slozZité svédéii vyse uvedeny piiklad. | jeden kiub je schopen v jednom
dnu pfijmout systémy dva.

Ziejmeé ¢as a zejména praxe ukdZi, na Cem se ujednotime. Mlizeme se ale také doékat toho,
Ze neZ se nadi pani vyndlezci domluvi, a my se ujednotime, tak vétsina ataristi se zm(ze
na disketové jednotky, anebo dokonce 8bitové pocitate ATARI uZ budou k vidéni jen
v muzeich. My uZ jsme prosté takovi. Pfikladl by se naslo bezpodet, a nejen v klubech. Nez
bychom se rychle a operativné dohodli na jedné spolecné véci dotazené do konce, udélali
vdechno pro urychlené zajiténi vyroby noveého vynalezu, tak budeme vyvijet, ovéfovat,
kalkulovat, diskutovat, zdlvodhovat, kritizovat, pomlouvat. . .

Liberecti zaslouzi uznani za kvalitni organizaéni i obsahovée setkani. Pozitivni bylo, Ze setkani
se nezvrhio hned na zadatku na kopirovani programdi, jak byva jindy b&inym zvykem.
Pokud jde o to nedtastné kopirovani, které zpravidla rozbije pofadatelim plany. i na to byli
perfektn& pfipraveni. Pfinesli takovou ,samici”, na kterou by se snad mohli napojit vSichni
uéastnici setkani, kdyby s sebou méli magnetofony. Zda se, ze pravé v otazce vyroby hard-
warovych zafizeni nas jesté Libereéti mile pfekvapi. Zda se, Ze jiz v mnohém maji jasno.

Z diskuse na jednani v Liberci vyplynul i staro-novy problém — vytvoieni centralizujiciho
prvku v ginnosti ATARI KLUBU. Navrh na vytvofeni ,nadklubového Ffidiciho organu™ byl
v bouflivé diskusi zamitnut. Argumentovalo se objektivnimi divody (zaélen&ni ATARI KLUBU
do rlznych spoleéenskych organizaci s rliznymi stanovami a organizaénimi strukturami),
ale také poucenim z praxe. Jde o to, Ze 2ddna z existujicich organizaci nemuze byt pro ostatni
fidici. V dobé setkani nikoho nenapadlo navrhnout, aby se jednotlivé organizace vmeziobdobi
mezi spoleénymi setkanimi (tyto by se mély konat dvakrat ro¢né) stridaly ve funkci koordina-
tora, & administrativniho centra, tedy onoho spojujiciho prvku, po kterém viechny kluby
volaji. Podstata by spodivala v tom, Ze klub, ktery byl povéfen zorganizovanim setkani,
by do pfistiho setkani zprostfedkoval spojeni vSech se vSemi, ale také pfipojeni dalsich
novych klubil. Jiz v ivodu jsme konstatovali, Ze libereckého setkani se nezucastnili kolegové
z Ostravy, oba brnénské kluby, svazaci z M&Inika, kluby z Trené&ina a Ziliny a jiné. Pfesto
se Ize domnivat, 2e i tyto a dalsi kluby by mély figurovat v adresafi ATARI KLUBU, vydaného
v Liberci. Bylo by zadsluZné, aby Liberecti soudruzi nepfitomné kiuby informovali, a aby
se tyto'kluby zuéastnily jarniho setkani, které budeme z povéfeni CUV Svazarmu organizovat
v Praze.

Jestlize se vazenému &tenafi zd4d, Ze jsme timto pfispévkem zbytecné potiskli papir, nesdilime
tento nazor. ATARI KLUB — to nejsou jenom pocitace, programy, honba za jejich bezplatnym
ziskanim, bitva o literaturu (také co moZna nejlevnéji). Je to i naroéna a vycerpavajici
(a nutno fici i bezplatna) prace mnoha funkcionafl, ktefi maji zajem, aby klub fungoval.
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SOFTWARE '87

UV Svazarmu uskuteénil ve dnech 4, a 5. prosince 1987 v ZK ROH pracovnik( obchodu
v Pafizske ulici v Praze 1. ro¢nik pfehlidky pogitadovych programi Svazarmu. Organiza&nim
zajisténim (na dobré drovni) byla povéfena 602. ZO Svazarmu.

Né$ ATAR|I KLUB predvadél nékolik programd. Samozfejmé predevsim programy systému
TURBO 2000, dale pak program, u kterého se velice rychle vzilo oznaceni ,vykradad sinclaird"
(TRAPSAT) déale databankovy program MINSY a nékolik daldich.

Zajem vefejnosti byl zna¢ny, Do$lo zde i k navdzani kontaktd s jinymi znadkovymi kluby
ATARI z celé CS8R, jejichz zastupci do Prahy pfijeli.

Skoda, e akci chybél zavér, tj. pfedevsim néjaké vyhodnoceni na prehlidce pfedvadénych
program(, nebo alespof vydanf jejich seznamu (s uvedenim autora, organizace, kde jej lze
ziskat atd.). Alespofh my jsme se tyto informace nedozvédéli. Moina Ze budou k nalezeni
ve Sborniku, jehoz vydani pofadatel slibil. HI

OPET V AURORE

Tentokrat na akci nazvane KDO Si HRAJE, NEZLOBI, aneb védnoce s potitadi v Aurore.
V maratonu zacinajicim 18. prosince (s pfestavkou svateénich vanoénich dni) a konéicim
pfedposledni den roku 1987 nas klub zajistoval stanek ATARI.

Tisice déti provéfily nejen kvalitu pocitadl (a hlavné joistick(i), ale také nase jiz ostfilené
lektory — Frantu Tvrdka, René Hanu, Mirka Ondfiska a Vlastu Bilka, kterym tentokrat po-
mabhali i Jan Pilny a Petr Vacek. Jak se vyjadFil $&f stanku Franta Tvrdek, mnohdy se | zapotil
pfi hledani odpovédi na poloZenou otazku. Nejvice jej pry pfekvapilo zjisténi, Ze se znatné
roz§ifil pocet téch déti, které ji2 vidi pod pokli¢ku, tedy velmi dobfe se orientuji v konstrukei
potitate, v assembleru a jinych programovacich jazycich av fadé dalsich vysoce odbornych
zaleZitostech. A to je pfedevsim pro jejich budoucnost dobré,

Za zminku stoji i to, Ze jsme zde prakticky poprvé spolupracovalis Klubem vypoéetnitechniky
ATARI nové vytvorenym u 602, ZO Svazarmu koncem roku lofského roku. O vzniku tohoto
klubu informujeme na jiném misté HI

KONTAKT - DALSI OBLASTI
ZAUMU ODKOUPIME
Hledame dalsi zajemce ATARI KLUB Praha odkoupi od

E soukromych majiteld mikropoéitade
v oblastech: ATARI XL/XE, magnetofony XC 12,

— 8Sachy (hry, fizeni turnajd, disketové jednotky 1050, tiskérny 1029
ELO, iebi‘féky), i 1027 a dal$i hardwarova zafizeni.Na-
i kup mlze byt realizovén kupni smlou-
- VYUZ"I tiskdren ATARI vou za odhadni nebo dohodnutou
1027, 1029 cenu. Své nabidky zasilejte na adresu
_ . klubu nebo je sdélte kterémukoliv &le-

vyucéovaci programy. red ey
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KROUZKY NASEHO
ATARI KLUBU
SE ROZROSTAJI

Cely lofisky rok jsme usilovali o zapojeni
jednotlivych ¢lent do pracovnich krouZkd.
Dlvody jsme obséhle vysvatlili. Do konce mi-

ZPrOVY
VUBONU

nulého roku se podle udaji pracovnikl spra-
vujicich Elenskou evidenci podafilo vytvofit
jak v Praze tak i mimo Prahu celkem 43 pra-
covnich krouzkd. Jejich seznam s adresami
vedoucich krouzkl uvadime déle.

K tomuto seznamu je potfebné doplinit, ze
do doby, kdy étete tyto fadky miZe doijit ke
zménam. Vedoucim krouZk( jsme poskytli
seznamy nadich &lend, ktefi bydli v sidle
krouzku a jeho okoli, s cilem napomoci
v jejich soustfedéni. Nékde se to povedio,
jinde se nedomluvili. U mimoprazskych
spocivasioZitost mj. vtom, ze v nékterych pfi-
padech se ze skupiny nasich &lend vytvofila
organizace nova (kolegové nyni u nds hos-
tuji), nebo v ramci vytvofené ZO je nékolik
nasich hostd, nékolik hostd jiné ZO atd.
V tomto stavu vytvofit pracovni krouZek je
Obtizné. Je to vSak pofad lepsi, nez kdyz
k sobé lidé nenaili cestu. Nejvice probléma
Ztoho pak ma distribuéni skupina, ktera musi
vybavovat stovky a tisice zasilek. V souvis-
losti s $ifenim publikaci jinych klubd, jak
o tom informujeme na jiném misté, se tento
problém jesté zvétsi.

vybor

Sidlo krouzku

Vedouci, adresa klubu nebo vedouciho krouZku

As
Benesov
Beroun
Brno

Bfeznice

Ceské Budéjovice
Chomutov

Dvir Kralové
Dol. RoZinka
(Uran. doly)
Havli¢kuv Brod
Hradec Krélové

Kiadno
Litomé&fice
Mlada Boleslav
Nymburk

Zd. Seberle, Diouha 32, 352 01 A3

Petr Riha, Jifiho Franka 1644, 256 01 Bene3ov

ing. V. BlaZek, TyrSova 51, 266 01 Beroun

St. HrtoA, 505. ZO Svazarmu, Zitn4 17, 605 00 Brno
telefon (Z.) 27 806, (D.) 62 8403

Fr. Bartik, Pionyrd 125, 262 72 Breznice

ing. J. Novék, Kréinova 50, 370 11 Ceské Budé&jovice

J. Kohlik, Palackého 4274, 430 00 Chomutov

D. Hoffman, Kratka 1876, 544 01 Dv(r Kralové

ing. M. Dvorfak, TyrSova 485, 592 31 Nové Mésto na Moravé

A. Janovsky, Herélec - Pavlov 19, 582 55

ing. V. Fajta, ORGATEX, Veverkova 1631, 500 05 Hradec
Kralové

V. Havelka, PraZska 2974, 272 00 Kiadno

Dr. Ct. Sedlak, Stavbaf( 2002, 412 01 Litomé&fice

MUDr. V. Kudliéka, Leninovo ndm. 1060, 293 01 Mlada Bolesiav
Jan Pilny, 288 02 V3echlapy 150, okr. Nymburk

Nové Mésto na Moravé ing. R. Borek, Paviovova 1510, 592 31 Nové Mé&sto na Moravé

Pelhfimov

Alfr. Bruch, Cholossiova 754, 393 01 Pelhfimov




Plzef
Roveéné
Slany
Strakonice
Sokolov
Téabor
Turnov
Znojmo
Slovensko
Banska Bystrica
Bratislava
Safarikovo
Giraltovce

Praha

Zizkov, Praha 3
VSCHT, Praha 4
Chirana Modfany,

ing. J. Cechura, E. Krasnohorské 23, 323 11 Plzef

ing. Z. Knotek, 592 65 Roveé&né 139, okr. 2Zd'dr nad Sazavou
ing. Jan Rada, Arbesova 1425, 274 01 Slany

J. Zeman, Trini 1154, 386 01 Strakonice

Jar. Butek, U Hfisté 85, 357 07 Olovi

Kol. Tekale, Berlinska 2756, 380 00 Tabor

V. Vohnicky, Zizkova 1340, 511 01 Turnov

Jin. Krobot, 671 23 Chvalovice 92

RNDr. I, Servadek, Volkova 1, 974 00 Banska Bystrica

K. Vavrovi¢, Togliatiho 46, 821 07 Bratislava

ing. A. Kudlak, Skolska 11, 982 01 Saféarikovo

Dus. Macura, Capajevova 508, 094 31 Hanu$ovice nad Toplou

Jar. Stépan, Nad lukami 11, 130 00 Praha 3
M. OndtiSek, Chemick4 952, 148 29 Praha 4
ing. Pavel Rada, Mezihorska 56, 140 00 Praha 4 - Modiany

Praha 4

QOhradni, Praha 4
Podoli kolej, Praha 4
Prahd 5

VU Zeleznic, Praha 5§
Kralovka, Praha 6
Strahov, Praha 5
Repy, Praha 6
Bohnice, Praha 8
Tesla, Praha 8
Praha 10
Gymnasium
Pfipoto&ni

Richard Benes, Ohradni 1334, 140 00 Praha 4
V. Pechanec, Na lysiné& 12, 140 00 Praha 4
Milan Jebavy, U Mrazovky 16, 150 00 Praha 5
ing. M. Smréka, Polaékova 1629, 251 01 Ridany
ing. J. Jicha, Harusova 1330, 149 00 Praha 4
S. Pavli¢ek, Strahov bl. || pokoj 208, 160 00 Praha 6
Zd. Cerny, Krolmusova 372/69, 163 00 Praha 6
Old. Visek, Kfiveneckd 443, 181 00 Praha 8

M. Lacina, Zelenohorska 513, 180 00 Praha 8
ing. M. Tichy, Plzefiskéa 41, 150 00 Praha 5
Roman Ripa, Gercerova 902, 102 00 Praha 10

DOHODY O SPOLUPRACI
S ATARI KLUBY

Od pocatku &innosti naseho kiubu jsme
hledali pracovni kontakty s jinymi ATARI
KLUBY v CSSR, Ji2 ve 3. &isle (1987) Zpravo-
daje AK jsme informovali, Ze pfipravujeme
dohodu o spolupraci s ATARI KLUBEM pU-
sobicim v Timacich. Od té doby jsme uzavieli
tuto oficidlni formu spoluprace s dalsimi
kluby, jejichZ adresaf déle uvddime.

Kromé toho jsme byli poZzadani nebo jsme
nabidli uzavien! dohody o spolupréci s ata-
risty v Trenciné, Mostu, Gottwaldové, Brné
(141, ZO), Hodonin& a v Praze 6 - Dejvicich.

Dohody o spolupréacl uzaviené

Z0 Svazarmu — klub elektroniky p#i SES, -
vedouci ing. Jaroslav Burjaniv,
Csl. armady 24, 935 21 Timate

ZO Svazarmu — ATARI KLUB, po&t.schr. 137,
772 11 Olomouc

505. 20 Svazarmu, Zitna 17, 605 00 Brno
(pfedseda ZO ing. lvan Sommer, vedouci
sekce ing. Stépan Hrtoh)

303. ZO Svazarmu Bratislava, vedouci
ing. Pavol Dor$i¢, Rajéianska 6,
821 07 Bratislava

Poboéka CSVTS Liberec, vedouci ing. Jifi
Minc&i&, Okresni komunaini podnik,
nam. Bojovnikl za mir 2, 460 54 Liberec
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Clenim klubu dluZime informaci o obsahu
dohod o spolupraci, jak o tom piSeme ve
3. &isle (1987) Zpravodaje AK nastr. 4. Opiso-
vat cely text dchody nepovaZujeme za uéel-
né. Proto jen stru¢né: V ,,Obecnych ustano-
veni“ se uvadi divod a smysl uzavirané
dohody. ,Pfedmétem dohody" je ustanoveni
o vzajemném poskytovani vdech publikac-
nich materidld s upfesnénim po&th a principl
vymény a thrady, dale o vzajemné vyméné
softwaru, poskytovéni daldich technickych
informaci, zapQjéovéani literatury, ndvod( pro
stavbu hardwarového vybaveni apod. a po-
sléze ustanoveni o vzajemnych osobnich
kontaktech zastupcl obou klubd. ,Z&véred-
na ustanoveni" pak pravné specifikuji plat-
nost a Gcinnost dohody. Uzaviené dohody
jsou stvrzeny podpisy pfedsedl vyborl ZO
a vzaty na védomi nadfizenymi organy
Svazarmu.

Dohody o spolupraci nejsou chépany jako
neménné dogma, nybri jako prostfedek ne-
zbytného potvrzenl pravniho vztahu dvou or-

ganizaci. vybor

OZVALI SE ATARISTE
ZE SOVETSKEHO SVAZU

Prostfednictvim Dr. Jifiho Boka, CSc. jsme
ziskali kontakt na uZivatele vypocetni tech-
niky ATAR|I v SSSR. Jednd se o skupinu, vy-
tvarejici klub v rdmci VLKSM v Podolském
okrese (podmoskevskd oblast), ktery mé plnit
Ulohu centralizujici organizace. Pfedpoklada
sdruienl ataristl, vydavani publikaénich ma-
teriald, vychovu mlddeze k aplikacim vy po-
Cetni techniky. Soudruzi potvrdili, Ze maji
velky zajem uzavfit s nami dohodu o spolu-
praci, jejimZ pfedmétem by byla zejm. vymé-
na publika&nich material( a programd. Nabi-
zeji i moZnost pozvani nasich zastupcl do
SSSA k pracovnimu setkani, Na realizaci do-
hody se pracuje.

Shodou okolnosti jsme se na libereckém
setkani atarist(l seznamili se soudruhem Vik-
torem Bajdunem, kandidatem technickych
véd, ktery nékolik mésic( pasobil na pracov-
ni stazi v Ustavu kybernetiky SAVv Bratislave.

Kromé toho, ze poskytl pronas Zpravodaj AK
pfispévek k uzivani jazyku LISP 65 (t.C. u re-
cenze), sdélil nam, Ze ma kontakty na klub
uZivateltl vypotetni techniky ATARI, kterou
v Moskvé zorganizoval S8achovy mistr svéta
G. Kasparov. Prostfednictvim s. Bajduna
otekavame zpravu o moskevskych ataris-
tech. HI

DRUHY KLUB ATARISTO
V PRAZE

Pro spravnou orientaci ataristl Zijicich
v Praze povaZujeme za potfebné informovat,
Ze u 602. ZO Svazarmu v Praze 6 - Dejvicich
byl vytvofen novy Klub uZivatell vypoéetni
techniky ATARI. O pfipravé tohoto pocinu
602. ZO jsme ziskali prvniinformace na pod-
zim lofiského roku. Teprve na setkani ataristu
v Liberci jsme méli moZnost poprvé jednat
s vedoucim tohoto klubu ing. Karlem Pfiho-
dou.Vzéajemné jsme si vysvatlili genezi vzniku
obou klub(, jakoZ i nase stanovisko k vypa-
diim a nevhodnym pomluvdm nékterych
funkcionafi 602. ZO vié&i nasemu Kklubu
avii¢i potitaclim ATARI (viz napfiklad ¢lanky
D. Docekala zvefejnéné ve Védé a technice
miladeZe, Svétu prace a jinych ¢asopisech).
V souladu s tim, co nam bylo fe¢eno na Cuv
Svazarmu, jsme od ing. Pfihody dostali uji$-
téni, Ze ataristé z Dejvic maji zajem na nor-
malni pfatelské spolupraci mezi ob&ma kluby.

Aby nedochazelo ke zmatk(m, dohodli
jsme se pfedné na tom, 2e nas klub bude po-
uzivat nazev ,ATARI KLUB Praha", dejvi¢ti
pak ,Klub uZivatell vypocetni techniky
ATARI u 602, ZO Svazarmu",

Dohodli jsme se dale na tom, Ze &lendm
obou klub bude bez problém( umozniovano
(pokud projevi zajem) hostovani nebo pre-
hlaseni v druhém klubu, tak jak to umoznuji
Stanovy Svazarmu.

Kolegové ataristé z 602. ZO nas nasledné
poZddali o uzavfeni oficidlni dohody o spolu-
praci. ProtoZe prozatim nemaji uplné konso-
lidovanu ¢lenskou zdkladnu, postradaji pro-
gramové vybaveni a zejména pak literaturu,
budeme je vybavovat literaturou vydavanou



nasim kiubem. Jak se dal spoluprace rozvine
a jaky bude dalsi vyvoj, to ukaze éas.
Kolegiim Klubu uzivateld vypo€etni tech-
niky u 602. ZO Svazarmu pfejeme, aby tento-
krat byly spinény sliby dané jim vedoucimi
cinovniky 602. ZO (my uZ v tomto smysiu
svou zkuSenost mame), aby co nejrychleji
prekonali pocateéni etapu konstituovani
klubu, ktera nikdy nebyva lehka a aby se jim

v préci dafilo. vybor

CO JE NOVEHO V DILNE
J. RICHTERA

MnoZise dotazy, ale Sifi se také rizné famy.
K ¢emu? K systému zrychleného pfenosu dat
TURBO 2000 autora Jifiho Richtera.

Jak piSeme na jiném misté, na jednéstrané
se vede upfimna snaha o sjednoceni ataristd,
na druhé strané to ale vypadd, Ze kazdy klub
chce jit vlastni cestou - tedy alespofi pokud
se jedna o vyfeseni nejslabsiho prvku poéita-
¢l ATARI, kterym je zfejmé systém pfenosu
dat. Tady se odviji p&kna viava. Politacovy
narod ataristd se rozdéluje na nékolik skupin:
nad$ene zastance TURBO 2000, aktivnispo-
lupracovniky, odborné kritiky, ale také ,vyna-
lezce vynalezeného", lépe feéeno vykradace,
dokonce i urazené jesity atd. Jako vidy, vSu-
de a ve véem. Vedle toho pak stejné pilné
jako J-Richter pracuji daisi Sikovni vynalezci,
ktefi pFisli nebo pfichazeji se systemy novy-
mi. K nasim udim pak doléhaji zpravy, Ze se
jedna o systemy lepsi nez TURBO 2000.
V nékterych pfipadech tomu tak urcité je.
Ale pravé tady asi nachazi zivnou pldu jesté
jedna zvlastni skupina, a tu bychom mohli
oznadit slovem ,famisté" (kdyby to bylo slo-
vo uznavane pravidly Ceského pravopisu).
Zajimaveé je, Ze nejcastéjSim argumentem pro
Jepsi nez TURBO 2000" je prezentovana
rychlost pfenosu dat, tedy rychlost jesté
vétéi, nez Richtrovych 2074 Bd. Ze to ale
v praxi upiné normalnich a béinych uziva-
telt (a téch je drtivd vétsina) bude mj. zna-
menat naroé¢né shanéni super-kvalitnich ka-
zet, to se nedodava.

Snaha o nalezeni jesté lepsiho je ale na-

prosto zakonitd a dopliime, Ze svym zplso-
bem i pfizniva.

Systém TURBO 2000, ktery zaznamenal
nejrychlejsi a nejvétsi rozdifeni (a nejen
v prazském ATARI KLUBU) vedle do té doby
pfipravovanych nebo jiz experimentainé fun-
gujicich jinych systém(, vyvolal aktivitu
mnoha ¢inorodych lidi. Tak se dafi spoleény-
mi silami vypiplat to, s &im pFidel J. Richter.
Za této situace je pochopiteiné, Zze u téch,
ktefi v téZe dob& na jiném misté republiky
jiz védéli jak na to, nebo dokonce uméli na-
hravat rychle, mohl systém TURBQO 2000
publikovany v priloze || Zpravodaje AK Pra-
ha napomgci v dokonéeni vlastni prace, ale
také mohl vyvolat pfekvapeni, kritiku, opo-
vrzeni ...

Ted' by mélo jit o to dokongit jednotlivé vy-
vojové cesty, rychle zhodnotit, ktery ze systé-
mi je nejoptimalnéjsi (nejdokonalejsi nemi-
Ze byt Zadny) a dohodnout se. Zd4 se, Ze aZ
na to posledni (dohoda), se véc podafi. Pfi-
znivou aktivitu v tomto sméru vyvinula redak-
ce casopisu ELEKTRONIKA, ktera pozadala
jednoho ze skuteénych znalch poéitadl
ATARI XL/XE/ a dodejme nezatizeného
nutnosti k pfechodu na néktery ze stadvaji-
cich systémi zrychleného pfenosu dat z ma-
gnetofonu/, aby soustfedil poznatky o jed-
notlivych systemech a proved! vyhodnoceni.

Nebude to mit lehké, %

Pro éleny prazského ATARI KLUBU a hos-
ty nadi organizace pfinaSime nejaktualnéjsi
(jak nam to dovoluje vyrobni Ihiita Easopisu]
informaci pfimo od J. Richtera. Je z 13. 1.
1988:

.Systém TURBO 2000 se neustale vyviji
a musim dodat, Ze mi zna¢nou mérou poma-
haji kamaradi. V otdzce programového vyba-
veni se postupné rozSifuje fada systémd
vyuZivajicich ,dvoutisicovky” k nahravani
dat. Dokonéuje se novy typ zafizeni, které
umozni nahravani dat novou rychlostia bude
vyuZitelny napf. v BASICu, v textovych edi-
torech apod. Nova forma nahravani fesi mno-
ho problémi, kterymi argumentuji moji
odpurci, protoze plvodni systém TURBO
2000 slouiil pouze pro nahravani hotovych



programl ve strojovém kédu (predevsim
her) a nebyl tedy uréen pro BASIC.

Vyviji se samoziejmé i lUprava magne-
tofonu. Jsem si dnes védom, Ze dfive navrie-
na a publikovana uprava magnetofonu byla
asi nejslabsim cClankem systému TURBO
2000. Na svoji obhajobu musim dodat, Ze ne-
byt obrovského tlaku ze vSech stran loni v 1é-
té, kdyz vsichni chtéli TURBO a ja mél
zkousky a par dni pfed vojnou, mohl jsem
pfipravit upravu dokonalej$i. V té dobé jsem
mohl dat jen to, co bylo v poznamkach na
papife a nikoliv to, co jsem mél jiZ v hlavé.
Proto jsme se tomuto nedostatku intenzivné
vénovali. Uk4zalo se, Ze hardwarovou dpravu
magnetofonu Ize stejnym vysledkem fesit
nékolika zplsoby zapojeni, n&které z nich
pak pfinasely dalsi vyhody a zlep3eni. Dobré
bylo, e jsme mohlicerpat i z nékolika skuted-
né vybornych ndmétl a doporuceni od ko-
legl z celé republiky, za coZ jim touto cestou
upfimné dékuiji. V této souvislosti se omlou-
vam véem, ktefi Sekali na odpovéd k néjaké-
mu diléimu problému. Na korespondenci mi
jiz nezbyva Cas.

Dnes tedy existuje nékolik novych zapojeni
s plodnym spojem i bez néj, které umoZnuji
spolehlivé nahravat podstatnévy3ssirychlosti,
neZ umonuje dosud rozéifena uprava. Do-
mnivam se, e brzy dame k dispozici nejdo-
konalejsi variantu.

Pro tyto nové tpravy magnetofonu je jiz
pfipraven i software, ktery umoZfiuje nahra-
vat programy libovolnou rychlosti v rozsahu
2000 aZ 5000 Bd (zaokrouhleno). Tim snad
uspokojime i ty, kterym je 'dvoutisicovka'
malo. V3echno, o éem zde hovofim, pfipravu-
jeme ke zvefejnéni, ale nikdo by se nemél
zlobit, Ze nespé&chame. Viechno chce svij
¢as. A pouéeni z minula je toho dokladem."

HI

REDAKCE PRIPRAVUJE...

Kaidy pofadny Casopis informuje své tte-
nafe o tom, co najde v ptistim &isle. S timto
cilem jsme také my zavedli tuto minirubriku.
ProtoZe ale zfejmé& nejsme ,pofadny" Easo-
pis, ob&as se nam stalo, Ze jsme nemohli do-
stét siibu. Na& &asopis se ale tvofi (Iépe fede-
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no slepuje) v podstatné jinych podminkach,

ne to délaji profesionalové. Témito Fadky

bychom tedy chtéli poZadat o shovivavost

&tendill, zejm. pokud jde o terminy vydani

pfislibenych publika&nich materiald.

| v tomto roce budeme priibé&Zné informo-
vat, co pfipravujeme na stranky béinych
¢isel Zpravodaje AK a jaké dalsi rozsahlejsi
materialy (pfilohy Zpravodaje AK) budou
vyddany.

Podle edi&niho planu bychom chtéliv 1. po-
loleti 1988 vydat:

— Mikroprocesor 65C02 a R6520 (PIA),

20 str. — popis pfipraveny kolegy z Brna,

— Fajta, V.: Zaklady programovani v assem-
bleru — uéebnice cca 250 stran

— Chasim, M.; Programovani v assembleru
poditadl ATARI — pieklad (ing. K. Smuk),
120 stran

— Lawrow, S. D.: MAC/65 — pfeklad refe-
ren&ni pfirucky (ing. P. Jandik), 70 stran.

(Z pfedmluvy piekladatele:; ,Pfi své progra-

matorské praxi jsem se musel prokousat pies

nékolik assembler(s, neZ jsem koneéné dosel

k posledni verzi MACu, ktery mi vyhovuje

témar stoprocentné. Jeho rychlost je hlavni

devizou.")

— Preruseni pfi vertikdinim zatemnéni —
jeho vyuiiti pro jemné rolovani a generaci
hudby — upravené pfeklady z Analog
Computing (ing. J. Hlrek), cca 50 str.

— Sedladek, V., Friedrich, V.;LOGO — uteb-
nice, cca 80 stran

— KYAN PASCAL — pfeklad dopinény po-
znatky prekladatele (M. Ond¥iek)

Tak jak piSeme na jiném mist&, rozviji se
vyména publikaénich materidll s jinymi
kluby. V sougasné dob& mame k dispozici
publikaci vydanou olomouckym klubem
«Privodce assemblerem" a publikaci vyda-
nou hodoninskym klubem , Textové maédy".
V Olomouci jsme déle objednali nékolik sto-
vek publikace ,Atari kouz!*. Nabidku na
odbér nékolika navodl uZivatelskych pro-
graml (z nichZ nékteré mame pfipravené
k vydani i v naSem Zpravodaji AK) mame
z Timaédd.

Prostfednictvim naseho bulletinu QUICK
REPORT budeme informovat o zplisobu od-



béru a objedndvéni Jak nagich, tak daldich
publikaci. Musime vyiesit nejjednodussi, ale
dokonaly zplisob objedndvéni a distribuce.
Ziskali jsme uréitou zkusenost s distribuci
nasich prvnich dvou pfiloh, ale bohuzel i zku-
senost negativni. Uréita &ast ¢lend klubu ne-
povaZovala za vhodné za zaslané pfilohy za-
platit. Tomu se musime pfizpusobit.

V této souvislosti dale sdélujeme, Ze olo-
moucky klub nam nabizi neomezeny odbér
jejich klubového zpravodaje. Problém spodi-
va v tom, Ze nezname zajem nasich &lend.
Zajistit odbé&r pro vdechny &leny a hradit jej
z klubovych pfispévkl nepfipadad v Uvahu
(to bychom finan&né& nezviadli). Navic je tu

ona jiz nékolikrat vzpominana otézka distri-
buce. Souéasnych pét pracovnik( distribu&ni
skupiny by nebylo schopno rozesilat olo-
moucky zpravodaj individudlné véem. Potie-
bujeme proto udélat prlzkum zajmu, pfi¢em2
v této chvili jest& neslibujeme, e budeme
zajistovat odbér tohoto Casopisu. Mj. jde
i 0to, 2e skuteéné zajimavé pFispévky publi-
kované v olomouckém zpravodaji budeme
podle dohody pfetiskovat, Obracime se proto
na ¢&leny, ktefi by méli zdjem o odebirdni
olomouckeého zpravodaje, aby napsali na
korespondenénim listku na adresu nadi re-
dakce. Podle vysledku prizkumu pfijmeme
rozhodnuti. red

D)

Z0Cameonky

POPIS OPERACNIHO SYSTEMU DOS 2.5
PRO POCITACE ATARI 130 XE A 800 XL

M.P.

Uvod

Tento ¢lanek vznikl pfekladem, opravenim vécnych chyb a dopinénim piiruéky v némeckém
jazyce, kterou dodéavd TUZEX k disketové jednotce 1050. Pfiklady komunikace ulivatele
s potitatem uvadime dvojjazy¢né, anglicky a némecky. Pfednost jsme dali plivodni americké
verzi, ktera je mezi nasimi uzivatell roz8ifendjsi.

ATARI DOS 2.5

S disketovou stanici 1050 byl v roce 1983 pfedstaven DOS 3. VyuZival sice disketu na kapacitu
127 kbyt(, v praxi se viak neosvéddil. Pozdeji byl proto zaveden DOS 2.5 navazujici na
osvédéeny DOS 2.0 a zachovavaji vysokou kapacitu paméti.

Jména soubort

DOS 2.5 uklada data a programy do souborl na disketach. Kazdy soubor mé jméno, které
se objevi v adresafi diskety. Jméno souboru sestava ze dvou &asti, z prvni &dsti, kterd muize
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mit a2 8 znakl a z nepovinného pfidavku o maximdiné tfech znacich. Pfipustnymi znaky jsou -
velkd pismena a &islice. Carky, pomltky a podobnd zvla$tni znaménka nejsou povolena.
Jméno nesmi zacinat &islici. Nepovinny pfidavek sloui k oznaéeni druhu souboru a je
od jména oddélen te¢kou. Pfipustna jména souborl jsou kupf.:

PROGRAM.BAS SOUBOR3.DAT ZPRAVA.5 K8506.PRT TEST1

Neplatna jména soubord hldsi DOS 2.5 (dale jen DOS) jako chybu 165. Nepfipustna jména
jsou kupt.:

85.06.07.0EN 1.PROGRAM Skolrok.REC

Cisla disketovych stanic

Pocita¢ ATAR| miZe najednou pracovat aZ se ¢tyimi disketovymi stanicemi. Hlavni stanice,
dodavajici do poditate DOS, m4 ¢islo 1. Dalsi stanice jsou kabelem pfipojeny vidy na
stanici predeslou a jsou vzestupné o&islovany. Cislo stanice se nastavuje dvéma posuvnymi
pfepinadi v otvoru na zadni stran& stanice. V navodu ke stanici najdete kombinace pfepi-
nadl pro vytvofeni potfebnych &isel.

V mnoha pfipadech (kupf. pfi kopirovani souborll) musi dostat DOS &islo disketove stanice,
které se stane ¢4sti jména souboru. Ma-li se kupf. kopirovat soubor “DOPIS. TXT" ze stanice 1
na stanici 2, zni adresova ¢ast spravného zadani:

D1:DOPIS.TXT,D2:.DOPIS.TXT
Neni-li zadéno ¢islo disketové stanice, dosazuje DOS sam d&islo 1. Pfiklad:
DOPIS.TXT,D2.DOPIS.TXT

Divoké karty (Jokery)

Pro pohodli uZivatele ma DOS pfipraveny dva druhy tzv. "divokych karet", Jsou to viastné
néhradni znaky. Hvézditka “w' nahrazuje libovolny fetézec znakl, otaznik “?" znak jen
jeden. Jestlize jste zapomnéli pfesné jméno souboru, zadate z ného jen znaky, Které si
pamatujete a zbylé neznamé nahradite hvézdi¢kou. Hledate-li kupf. soubor, ktery zacina
znaky "TA", date jen "TAw#'. DOS nalezne vSechny soubory na disketé, které zacinaji
témito znaky. Hledate-li soubory s pfidavkem ".BAS", bude zadani "“w.BAS". Nasledujici
jména soubor(l splfuji zaddni “K?7N¥.":

KONFER KTN144.DAT KONCERN.001

Menu — jidelnitek

Z vestavéného BASICu (popf. z BASICu v modulu na starsi sérii 400/800) zavolate DOS
pfikazem "DOS". Poté se pfetahne menu-program (DUP.SYS) z diskety ve stanici 1 do
poditate a na stinitku se objevi menu DOSu. Je-li v tomto okamziku v paméti pocitate
BASICovsky program, bude porusen. Zabranite tomu tim, Zze pouijete program “MEM.SAV"
(viz pfikaz "N“). Menu umo#fiuje fidit DOS. Zadéte pismenc pozadovaného ptikazu astisknete
<RETURN?. DOS ukdZe v pfikazové fadce na dolnim okraji stinitka, ktera dodatecna zadani
potfebuje. Véechna zadani zakondujete-klavesou (RETURN>.Chybova hlaseni vyfadite klave-
SOu¢BREAK?.
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Vvsvétieni jednotlivych pfikazi v menu:
A - DISK DIREKTORY (Adresar diskety)
DISK INHALT

Adresar obsahuje seznam viech soubor( na disket&. Po zvoleni tohoto pfikazu zadate jméno
hledaneho souboru, ¢islo disketové stanice (D2:PROGRAM.BAS) a periferni zafizeni, na kte-
rém se vysledek pfikazu ma objevit. Ve jménu souboru mazete vyuzit “divokych karet"
(D2:x.BAS). Nespecifikujete-li blize jméno souboru, budou vypsany viechny soubory na
disketé ve stanici 1, jako kupf. odpovida zadani D1:3¢.x. Perifernim zafizenim je normaina vidy
obrazovka (E:). Pro vypsani na tiskarné zadavejte "P:". Zadani &isla stanice a jmeéna souboru
musi byt od zadani periferie oddéleno ¢arkou, kupf. D1:x.%,P: apod. Dvojte¢ku za pismenem
oznacujicim periferii nesmite vynechat, jinak bude na disketu uloZen soubor s pismenem
periferie jako jménem!

Soubory oznacene v adresafi ostrymi zavorkami “<...>" obsazuji na disketé sektory od 720 vy-
se. Neoznacené soubory obsazuji sektory do 707 a mohou byt zpracovany | pod operaénim
systémem DOS 2.0S. DOS 2.5 zpracovava oproti tomu v8echny v adresafi uvadéné soubory,
tj. az do sektoru 1010. Diskety naformatované pfikazem “P" mohou byt zpracovany pod
operaénim systémem DOS 2.0S v rozsahu do 707 sektort.

B - RUN CARTRIDGE (Zpé&t na ROM-modul)
ZUM STECKMODUL

Pfikaz zprostredkuje néavrat ha vestavény BASIC (v pocitadich XL a XE) nebo na zasunuty
ROM-modul (Editor/Assembler, LOGO atd.). Neni-li zasunut zadny modul, vraci se DOS
zpét k BASICu.

C - COPY FILE (Kopirovat soubor)
DATEI KOPIEREN

Pfikaz dovoluje pfenaSet data z diskety na disketu. Zad4vate k tomu zdrojové a cilové
zarizeni. Textové soubory mohou byt pfimo z diskety pfenaseny na tiskarnu (D1: TEXT.DAT,
P:). Obsahuje-li disketa s DOSem také program MEM.SAV, ptd se DOS, smi-li pouZit progra-
movou &ast paméti. Nabidne-li pamét (odpovéd “Y", resp. “J“. tj. "ANO"), smaZe se program
MEM.SAV a BASICovsky program v RAM paméti poéitade je ztracen. Kopirovani probiha
pomérné rychle. Odpovite-li “N", tj. “NE", je i tehdy kopirovaci procedura mozna, ale pro-
biha bez vyuziti programové ¢asti paméti, a to podstatné déle. Mate-li vice nez jednu diske-
tovou stanici, je pofizeni archivnich kopii dulezitych soubor( timto piikazem velmi jedno-
duche:

D1:PROGRAM.BAS,D2:PROGRAM.BAS

Toto zadani kopiruje soubor "PROGRAM.BAS" z'dfskety ve stanici 1 na disketu ve stanici 2.
Zadani

D1:x. D2

kopiruje véechny soubory ze stanice 1 do stanice 2 kromé t&ch, které nesou pfidavek “.SYS",
tj. které jsou souéasti DOSu.

Ke spojeni dvou souborl se vyuZije doplfiku “/A". Zdrojovy soubor se poté napoji na cilovy
soubor:

D1:SOUBOR.1,D1:SOUBOR.2/A

"Divokych karet” Ize pouZit jen ve zdrojovém souboru. Pfikaz “C" nepracuje s kazetovym
magnetofonem
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D — DELETE FILE(S) (Mazat soubor-y)
LOESCHE DATEI

Pfikaz slouzi k mazéani nepotfebnych souborl. Jednodude zadate jméno souboru, DOS 2.5
prohleda adresar diskety a pro jistotu se vads zeptd, zda tento soubor opravdu chcete smazat.
Otazku mizete vyfadit doplikem "/N* za jménem souboru. PouZivani "divokych karet" je
v tomto pfikazu nebezpedné. Kdyz si ke vSemu jesté vyradite dotaz “pro jistotu", nemate pak
Zadnou kontrolu o mazanych souborech. Zabezpe&ené soubory (viz pfikaz “F*) musi byt
pfed mazanim odblokovany.

E — RENAME FILE (Zménit jméno souboru)
NAMEM AENDERN

Pfi pfejmenovani souborl je tfeba nejdfive zjistit, zda na disketé neexistuje jiny soubor
se stejnym jménem jako je nové jméno souboru. DOS se pta po starém, na disketé vyznade-
ném jmeénu souboru a po jeho jménu novém. Zadejte ob& jména oddé&lena ¢arkami. Jestlize
je soubor zabezpeCen podle pfikazu “F", hlasi DOS chybu 167. PouZiti “divokych karet"
je dovoleno, mize ale vést ke ztotoZnéni jmen. Je proto tfeba s nimi pracovat opatrné.
Nastane-li takovy pfipad, zadejte k jeho napravé nové jméno souboru bez “divokych karet".
DOS poté zméni jméno jen v pofadi prvého nalezeného souboru.

F — LOCK FILE (Zabezpeéit soubor)
DATEI SICHERN

Dilezité soubory (vlastné neexistuji zadné nedleZité) mizete pfikazem “F" zabezpedéit
proti nahodnému pfepisu nebo vymazani. Pokus o takovou operaci, provedenou tfeba
i z 'béziciho programu, je zakonéen chybovym hlasenim 167, protoze v adresafi souborl
na disketé je u zabezpedenych soubord ochranné oznaéeni. Tyto soubory poznate podle
hvézdiéky pfed jménem. Ochrana vSak neplsobi pfi formatovani a kopirovani celych disket!
Nejspolehlivéjsi ochrany proti pfepisu celé diskety dosahnete pfelepenim zapisovaciho
vyfezu na levé strané diskety neprisvitnym materialem.

G — UNLOCK FILE (Odblokovat soubor)
DATE! FREIGEBEN

Pfikaz odstrani zabezpeéeni souboru (viz pfikaz “F"). Soubor Ize pak pfejmenovat, pfetaho-
vat nebo mazat.

H — WRITE DOS FILE (Zapisovat DOS soubory)
DOS SCHREIBEN

Chcete-li pracovat s dosud prdzdnou a naformatovanou disketou — viz pfikaz “I" — musite
na ni napsat oba DOS soubory. Zvolite-li tento pfikaz, pta se DOS po ¢isle disketové stanice,
na které ma psat. Zvolena stanice se na chvilku rozeb&hne, DOS pfi tom zkousi, zda byla
disketa spravné naformatovana. Poté se pro jistotu taze, zda ma prikaz provést. Odpovite-li
“ANQO" (tj. "Y" nebo “J“), stanice se znova rozebé&hne a soubory DUP.SYS a DOS.SYS se
na disketu prepisi.

! — FORMAT DISK (Formatovani)
FORMATIEREN

Pfed tim, nez disketa mize uchovavat data a programy, musi byt v ATARI-formatu rozdélena
na stopy a sektory. Pfi tom jsou v8echna na disketé dosud uchovavand data vymazana!
Ubezpeéte se proto pred formatovanim, zda jste do stanice vloZili spravnou disketu!
DOS zada ¢islo disketové stanice. Jeho dal$i otazku “pro jistotu” mlZete zodpovédét kladné
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"Y/J" jediné po nové kontrole, Ze je zasunuta spravné disketa. | zku$eni programatofi si pfi
formatovani smazali svoje dulezité a vzacné diskety! Pina disketa obsahuje 126 250 znakd,
coZ odpovida mnoha dniim pilné prace! Proces formatovani trva asi 20 sekund. Disketova
stanice se rozbéhne a slysite tiché cvrkani. JestliZe stisknete b8hem formatovani klavesu
(BREAK), mlzZete opét zadavat pfikazy, agkoliv disketova stanice formétuje dale. Pfikaz “I“
formatuje diskety do formatu pro stanici 1050 na vyuzitelnou kapacitu cca 127 k bytd, pre-
sn&ji vyuziva sektory 1 az 1010 s vynechdnim sektoru 720. Zbylé sektory do 1040 jsou,
zjednodusené feCeno, rezervovany pro DOS. Format nelze preéist na stanici typu 810!
Chcete-li mit diskety ¢itelné i na tomto typu, pouzijte k formatovani pfikaz “P“.

J - DUPLICATE DISK (Kopirovat disketu - celou)
DISK KOPIEREN

Tento pfikaz sloui k okopirovéni celé diskety, pfi¢emz se original kopiruje sektor za sekto-
rem. Cilova disketa je pfed kopirovanim automaticky formovana ve formatu origindlu. Proto
nelze kopirovat z vy338i psaci hustoty (stanice 1050) na niZ3i hustotu (stanice 810). Nékteré
diskety jsou proti kopirovani chranény vyrobcem. Dbejte proto doporuéeni v navodech k pro-
gramim na takovych disketach.

K - BINARY SAVE (Ukladani binarnich dat)

BINAER SAVE
Ke spravnému vyuziti tohoto pfikazu musite oviadat dokonale programovani ve strojovém
kodu. Pro programy v BASICu neni tento pfikaz pouzitelny!
Pfikazem mlzete ukladat na disketu programy a data ve strojovém kodu (kupf. nové defino-
vane soubory znakl). DOS se pta na dalsi dodateéna zadani, ktera musite od sebe oddélovat
c¢arkami:

SAVE-GIVEFILE,START,END(,INIT,RUN)
nebo v némecké verzi:
DATEINA\ME.START.ENDE(,INIT,HUN]

Nejdfive zadate jméno zvoleného souboru. Za START dosadite hexadecimalni adresu, na
které blok dat zaéina a za END adresu posledniho bytu. INIT a RUN maji vyznam jen pfi stro-
jovém kodu a nezadavaji se vidy. Adresa INIT (hex) se pfenadi do bufek paméti SO02E2
a SD2E3. Po nataZeni bloku souboru, jestlize byla zaddana adresa INIT, vola DOS pfes tento
vektor vadi subroutinu, kterd musi byt ukonéena RTS. DOS poté uklada nasledujici blok, ke
kterému opét mlze byt zadana INIT-adresa. Tento postup se opakuje, aZ je dosaZeno konce
souboru. ] ;
Adresa RUN (hex) se pfenese do vektoru S02E0 a SO02E1. Po natahnuti viech blok( souboru
startuje DOS vas program pres tento vektor. K tomu pfiklad:

Vytvofili jste assemblerem, editorem nebo jinak program, ktery pokryva rozsah paméti od
$6400 do $7000 a jehoz startovaci adresa je $6600. Program ma dostat jméno PROG.COM.
Po zavolani DOSu a zvoleni pfikazu "K" zadéate nasledujici Fadku:

D1:PROG.COM,6400,7000,,6600

DOS zajisti Zadany rozsah paméti na disketé ve stanici 1. INIT-adresa nebyla zadana, proto
po koncové adrese nasleduji dvé &arky.

Uvodni program k tomuto programu (kupf. titulni obrazek) mizete uloZit na disketu obdob-
nym zplisobem. Pfedpokidadejme, Ze tvodni program obsazuje pamét od $0600 do-$0680.
Startovaci adresa je $0600. Zadavaci fadka vypada pak nasledovné:

D1.TITOBR.COM,600,680,600
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V tomto pfipadé je startovaci adresa ($0600) dosazena jako INIT-adresa a RUN-adresa
je vynechana. Pfikazem “C" spojite oba souborové bloky do jediného souboru:

(o]
COPY——FROM,TO nebo v némecké verzi: KOPIE—VON,AUF
D1:TITOBR.COM,D1:PROG.COM/A

Soubor TITOBR.COM nyni sestava ze dvou blokl ($0600—$0680 a $6400—$7000), které
Ize z diskety do poditae natdhnout prikazem “L"“. Nejdfive je natazen a proveden Gvodni
program a po ném program hlavni.

L — BINARY LOAD (NataZeni bindrniho programu z diskety)
BINAER LOAD

Piikazem jsou pfetaZeny z diskety do opera&ni paméti poditade programy ve strojovém
kodu a jiné soubory, které byly uloZeny na disketu pfikazem “K“. Programy ve strojovém
kodu jsou ihned automaticky odstartovany, jelikoZ obsahuji INIT-a/ nebo RUN-adresu.
Dopliikem “/N* za jménem souboru automatickému startu programu zabranite. Po natazeni
binarniho programu do poéitade se objevi opét DOS menu.

M - RUN AT ADDRESS (Start od adresy)
START BEI ADR.

Pfikazem mizete startovat programy, které byly natazeny pfikazem "L"“ avak neobsahuji
startovaci adresu. Startovaci adresa se zadava hexadecimainé po vyzadani DOSem. Nasledu-
jici pfiklad ilustruje pouziti pfikazu pro docileni tzv, studeného startu systému, kterym se
ATARI pfivede do stavu, v kterém se normainé nachazi po zapnuti:

M
RUN FROM WHAT ADDRESS? némecky: START—ADRESSE (HEX)?
E 477

N - CREATE MEM.SAV (Vytvofit MEM.SAV)
MEM.SAV ANLEGEN

Zavoléte-li z BASICu DOS, pfepise menu-program DUP.SYS doini &ast paméti pro
BASICovské programy a tak porudi vas BASICovsky program. Zabranite tomu tak, 3e na pra-
covni disketu vioZite soubor MEM. SAV. Pfed tim nez DOS pfetahne menu do paméti, presvéd-
¢i se, je-li na disketé tento soubor. Je-li tam, zajisti DOS tu &ast paméti, kterou svym menu pfe-
pisuje, na disketu a teprve potom menu-program pfetdhne do poéitade. Poté miZete pro-
vadét teméf viechny pfikazy DOSu, aniz by se néco stalo s vasim BASICovskym pro-
gramem. Po navratu k BASICu pfikazem “B" pfetdhne DOS zpét ochranény obsah ¢asti pamé-
ti do pocitate a mizeme opét s uchovanym BASICovskym programem normainé pra-
covat. Program MEM.SAV pracuje jen s disketovou stanici 1, & se 130XE RAM-diskem
(viz RAM-disk).

O - DUPLIKATE FILE (Duplikovat soubor)
DATE!I DUPLIZ.

Pfikaz slouZi ke kopirovani souboru na jediné disketové stanici. Poté co zadate jméno soubo-
ru, ktery se ma kopirovat, pozaduje DOS vloZeni diskety s timto originalem do stanice.
Soubor je pretaZen do paméti pocitate. Pak se podle instrukci DOSu vyjme zdrojova
disketa ze stanice a vlozi cilova disketa, na kterou se ma soubor okopirovat. Podie délky
programu a podle obsazeni paméti mize se tato vymeéna disket dit nékolikrat. Pouziti “divo-
kych karet" je samozfejmé dovoleno.
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P - FORMAT SINGLE (Formatovat pro stanici typu 810)
FORMATIERE 707

Pfikaz pracuje stejné jako piikaz "I, format ma véak jednoduchou hustotu (single density).
Uzivateli je, jak na stanici 1050, tak na stanici 810, pfistupno na takto naformatované disketé
707 sektor(, sektory 708 az 719 jsou rezervovany pro DOS. Daléi poznamky k tomuto
formatu naleznete v popisech pfikazi "A" a "I'.

RAM-DISK

Poditaé ATARI 130XE je vybaven RAM paméti 128K B. Tato pamét je rozdélena na dva bloky po
po 64K, Prvni blok tvofi systémovou pamét a je, jako u serie 600/B00XK, k dispozici pro pro-
gramy. Zbylé 64K mohou byt poutity jako &tyfi pamétové bloky po 16K. Podrobnosti o tom
jsou v pfiruéce pocitace.

Pii natazeni DOSu z diskety se automaticky startuje program RAMDISK, ktery umoZiiu-
je vyuzit druhych 64K paméti jako tzv. RAM-disk. Systémové soubory DUP.SYS a MEM.SAV
se automaticky do ného pretahnou. Na RAM-disku zbyde jesté 412 sektor( k dal§imu pouZiti.
Zavolate-li nyni DOS, vas BASICovsky program se uchova vsouboru MEM.SAV a do paméti se
pretahne menu-program DUP.SYS z RAM-disku. Celd procedura trva diky rychlym pfe-
nosum necelou sekundu,

Pseudodisketovou stanici RAM-disk adresujte jako stanici 8, kupf. LOAD"DB:PROG.BAS".
VyuZije se dobfe jako rychla do¢asna pamét pro programy a data. Je tfeba mit v3ak na pa-
méti, Ze viechny tam uloZené informace jsou pfi vypnuti poéitaée ztraceny. Jejich trvalé ucho-
vani v RAM-disku neni proto mozné.

RAM-disk rovnéZ uleh&uje praci s DOSem, kupf. pfi kopirovani;

Chcete tieba zkopirovat original DOSu na disketé a mate jen jedinou disketovou stani-
ci. S pfikazy "J" nebo "O" byste museli nékolikrat ménit diskety. RAM-disk vam tuto vyménu
usetfi, Nejdfive zformatujte prazdnou disketu, jak je popsano pod “I" a instalujte na ni pfi-
kazem "H" DOS soubory. Poté viozte opét DOS 2.5 disketu do stanice a zkopirujte pfikazem
“C" vdechny soubory s pfidavkem “.COM" na RAM-disk:

SELECT {TEM OR RETURN FOR MENU
v némécke verzi: BITTE WAEHLEN,RETURN-> MENUE

C
COPY--FROM,TO? vnémeckeé verzi: KOPIE-VON,AUF?
D1 :%.COM.D8:

Tyto &tyfi soubory jsou nyni jako kopie na RAM-disku. Vyjméte originaini disketu DOSu ze
stanice a vloZte tam disketu pfedem upravenou "I" a “H". Z RAM-disku pfeneste étyfi sou-
bory DOSu na tuto novou disketu:

SELECT ITEM OR RETURN FOR MENU

v némecké verzi: BITTE WAEHLEN,RETURN- MENUE

C

COPY--FROM, TO? vnémeckéverzi: KOPIE-VON,AUF?
8x.COM,1;

Vynechani znaku "D" pfed ¢islem stanice je pfipustné. Nova pracovni disketa DOSu, kterou
jste takto vytvofili, obsahuje vSechny soubory puvodni DOS diskety a-origindlni disketu
muzete uschovat.

Pfikaz “J" (Kopirovat disketu - celou) NEpracuje s RAM-diskem, protoZe jeho kapacita nepo-
statuje pro obsah jedné celé diskety. fog 2
Smazete-li na RAM-disku piikazem "D" menu-program DUP.SYS, neexistuje pak Zadna
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moZnost pracovat pfimo s DOSem, protoZe BASICovsky pfikaz "DOS" neuéinkuje. V tomto
pfipadé systém vypnéte a zapnéte a RAM-disk poté znovu instalujte. Viechny ostatni
BASICovské funkce, které zasahuji do RAM-disku, pracuji bez souboru DUP.SYS.
Chcete-li vyuiit pfidavnou pamét jinym zpasobem, vymaZte soubor RAMDISK.COM z pra-
covni diskety nebo zméiite pfikazem “E" jeho jméno (kupf. na "RAMDISK.VYP").

POMOCNE PROGRAMY (UTILITY) v DOSu 2.5

Jsou to pomocné programy pro fizeni systému a pro programovani. Na origindlni DOS 2.5

disket& jsou tii takové programy:

# COPY32.COM kopiruje a transformuje data zapsana ve formatu DOSu 3 do formatu
DOSu 2.5.

% DISKFIX.COM pomaha pfi riznych problémech, které se mohou vyskytnout pfi pouiti
DOSu 2.5.

% SETUP.COM dovoluje zménu ddleZitych parametrd DOSu 2.5.

PretaZeni pomocného programu:

Programy jsou v podobé binarniho souboru a jsou volatelné pfikazem “L“ z DOS menu.
Chcete-li kupf. pracovat s programem COPY32.COM, zadate pfikaz “L" a poté jméno sou-
boru COPY32.COM.

COPY32.COM

Program pracuje stejné jako kopirovaci pfikaz z DOS menu, ale kopiruje mezi dvéma Upiné
rozdilnymi formaty. Po pietaZeni budete vyzvéni, abyste zadali &isla stanic, ve kterych jsou
zasunuty diskety v DOSu 3 ("FROM" resp.“VON") av DOSu 2.5 (“TO" resp."AUF"). Pfi jediné
disketové stanici zadate jen “1" - budete pak diskety ménit. COPY32vam ukaze adresar, podle
kterého vyberete soubor ke kopirovani. Tento soubor je pfetazen do poéitace. Pfi provozu
s jedinou disketovou stanici musite zaménit diskety a odstartovat tlagitkem (START). 2 paméti
potitate pfenasi COPY32 soubor na disketu ve formatu DOSu 2.5. Pfi del$ich souborech je
nutné diskety nékolikanasobné ménit. Soubory, jejichZz délka pfekrodi 124700 Byth umi
COPY32 konvertovat jen na dvoudisketovych stanicich. Vyskytne-li se pfi kopirovani chyba,
vyda program chybové hlaseni a prerusi svoji ¢innost.

DISKFIX.COM

Program ma menu, podobné jako DOS 2.5. Lze volit jeden z péti pfikazl:
1. CHANGE DRIVE #% (Cislo disketové stanice)
LAUFWERKS #
2. UNERASE FILE (Nemazat)
UNLOESCHEN
3. VERIFY DISK (Disketu ovéfit)
DISK PREUFEN
4. RENAME FILE BY (Jméno souboru zménit podle ¢isla)
NAME NACH NUMMER AENDERN
5 QUIT - RETURN TO DOS (Zpét na DOS)
DOS

1. CHANGE DRIVE (Cislo disketové stanice)
LAUFWERKS
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Timto pfikazem urujete, s kterou disketovou stanici ma DISKFIX pracovat. Stisknete-li
klavesu prislusné ¢islice (1, 2, 3, 4 nebo 8), vratite se zpét do menu, kde DISKFIX toto nové
Cislo stanice ukaZe. Zadani nespravného Cisla neni programem pfijato.

2. UNERASE FILE (Nemazat)
UNLOESCHEN

Chybovat je lidské! Jestlize jste smazali nedopatfenim né&jaky soubor, miZete jej pfipadné
timto pfikazem "“2" znovu vytvofit za pfedpokladu, Ze jste mezitim na disketu nezapisovali.
DOS 2.5 oznaéi mazany soubor v adresafi diskety a da sektory tohoto programu opét K dis-
pozici pro zapis. Soubor je ve stavu vymazani jesté kontaktovatelny. JestliZe jste viak sektory
oznaéeného souboru pouiili pro zapis dalsiho souboru, je oznageny soubor nenavratng
ztracen.

DISKFIX také mlzZe zprostiedkovat pfistup k souborim, které jste jednou otevreli, ale pozdéji
neuzavieli treba tim, Ze jste nedopatienim prerusili béh programu. Po zvoleni pfikazu “2"
vlozte disketu s postiZenymi daty do disketové stanice a stisknéte tlacitko {START). Poté
se na stinitku objevi seznam prvnich 32 soubor( na disket&. Mazané soubory poznate lehce
podle pismena “D" pfed jménem souboru, oteviené soubory jsou oznaéeny pismenem "W",
Zadejte nyni &islo souboru, ktery chcete znova zpracovat, nebo stisknéte jen (RETURN) —
pak se vam ukaZe daldich 32 souborl. DISKFIXvam da ke zvolenému souboru dal$iinformace,
které jsou duleZité pro programatora a taZe se vas, jestli chcete tento soubor opét vytvorit.
Po vasem zadani provéfuje DISKFIX soubory na disketé (viz pfiklad "3"). Nakonec se soubor
opét v normalnim stavu objevi v adresafi diskety a je moZno jej znovu vyvolat..

3. VERIFY DISK (Disketu ovéfit)
DISK PRUEFEN

DOS 2.5 buduje na kazdé disketé tabulku pfistupnych, tj. volnych sektord, kterd se jmenuje
VTOC (Volume Tabie Of Contents). VTOC se pfi kazdé operaci zapisu aktualizuje, pokud
se oviem nevyskytne chyba. Pfikaz “3" pfezkusuje tuto tabulku podle pamatovanych dat
a pfepisuije ji. Oteviené soubory obdrZi pfi tom status “vymazano” a jejich sektory jsou dany
k dispozici.

4. RENAME FILE BY # (Zménit jméno souboru podle &isla)
NAME NACH NUMMER AENDERN

V pfipadé, ze nékteré soubory majistejna jmena (viz DOS 2.5, pfikaz “E") mizete s DISKFIXem
pfikazem “4" zménit jména dvou souborl. DISFIX vam opét ukaZe adresar diskety, z kterého
si pomoci odpovidajicino &isla vyberte pfislugny soubor. Odpovite-li na otazku “THIS FILE",
resp. "DIESES FILE", (“Tento soubor”) kladné, tj. “Y", resp. "J", otaZe se vas DISKFIX
po novém jménu. Respektujte doporuceni pro tvofeni jmen soubord — viz odstavec "Jména
soubory® v uvodu tohoto popisu.

5. QUIT — RETURN TO DOS (Zpét na DOS)
DOS

Pfikaz 5" prerusuje ¢innost DISKFIXu a pfivadi na obrazovku menu DOSu 2.5.

SETUP.COM

Po nataZeni pomocného programu SETUP.COM se objevi nasledujici menu:
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1. CHANGE CURRENT DRIVE NUMBER (Zmeénit Cislo disketove stanice)
LAUFWERKS NUMMER AENDERN

2. CHANGE SYSTEM CONFIGURATION (Zménit konfiguraci systému)
SYSTEM-EINSTELLUNG AENDERN

3. SET UP AN AUTORUN FOR BQOOT (Zfidit soubor AUTORUN)
AUTORUN DATEI ERSTELLEN

0. QUIT — RETURN TO DOS (Zpét na DOS)
ZURUECK ZUM DOS

1. CHANGE CURRENT DRIVE NUMBER (Zménit ¢islo disketoveé stanice)
LAUFWERKS-NUMMER AENDERN

V textu menu je sdéleno, na kterou disketovou stanici pfikazy uéinkuji. Prikazem 1" mlzete
zménit Cislo této stanice (&islo 1 az 4). RAM-disku na 130 XE nelze pouzit!

2. CHANGE SYSTEM CONFIGURATION (Zménit konfiguraci systému)
SYSTEM-EINSTELLUNG AENDERN

Po zvoleni pfikazu se na stinitku objevi dosavadni stav systemu:

CHANGE SYSTEM CONFIGURATION (Zménit konfiguraci systému)

ACTIVE DRIVES: 12 (Aktivni disketové stanice)

UP TO 3 FILES OPEN SIMULTANEOUSLY (Max. 3 soubory souéasné otevieny)

DISK WRITES OCCUR WITH VERIFY (Zapis je s ovéfenim)

DO YOU WANT TO CHANGE ANY PART OF THAT CONFIGURATION (Y/N)? (Chcete
zmeénit tuto konfiguraci?)

V némecké verzi:

SYSTEM-EINSTELLUNG AENDERN (Zménit konfiguraci systému)

AKTIVE LAUFW.: 1 2 (Aktivni disketove stanice)

MAX. 3 DATEIEN GLEICHZEITIG OFFEN (Max. 3 soubory soutasné otevieny)
SCHREIBEN ERFOLGT MIT PRUEFUNG (Zapis je s ovéfenim)

WOLLEN SIE DIESE EINSTELLUNG VERAENDERN (J/N)? {Chcete zménit tuto konfi-
guraci?)

Zadate-li nyni “5", taZze se SETUP po novych hodnotach nastaveni.

Kazda ohladena disketova stanice vyZaduje 144 bytd. a ka3dy otevieny soubor 128 bytu
v RAM paméti. Ohla3enou stanici ztratite sice malou &ast paméti, ziskate véak mnoho mista
na disketé. Poznamenejme, Ze se ¢tyfmi stanicemi a RAM-diskem nebo jen s jedinym otevre-
nym souborem nepracuji pfikazy DOSu “C", "D" a “O" bez namitek. Program SETUP vas tak
varuje pfed moznymi chybami.

Pfi zapisu na disketu zkousi DOS, zda data byla zapsdna bez chyby. Chyby pfi pfenosu se
vyskytuji jen zfidka, ale jediny chybny byte zniéi cely program. Pro éasovou tsporu miZete
pfezkouseni pfendSenych dat vypnout, Ize to doporuéit viak jen na datovych disketach
(texty atd.). Po zadani ukaze SETUP novou konfiguraci systému, kterou v pfipadé souhlasu
potvrzujete "Y", resp. “J" ("Ano"). MiZete se rovnéz rozhodnout. zda toto nastaveni DOSu
uloiite na disketu.

3. SET UP AN AUTORUN FOR BOOT (Zridit soubor AUTORUN)
AUTORUN DATE!I ERSTELLEN
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Pfi zapnuti pocitale se pfetahne DOS 2.5 do paméti a na disketd se hiedd soubor
AUTORUN.SYS. Je-li tento soubor po ruce, pak je nataZen a odstartovan pfed tim, ne? je
systémovéa kontrola pfedana na BASIC. Pfikazem “3" mlzete zfidit takovy soubor, ktery:

x Inicializuje driver pro interfejsovy modul ATARI 850 (pokud je pfipojen).

x Pretahne do paméti BASICovsky program a odstartuje ho.

- Provede oba ukony najednou.

Zvolite-li pfikaz “2" nebo “3", taze se SETUP po jménu BAS|Covského programu a pfezkusu-
je po zadani, zda tento program na disketé existuje. Poté je soubor AUTORUN.SYS piepsan
na disketu a opét se ukaze menu.

0. QUIT - RETURN TO DOS (Zpét na DOS)
ZURUECK ZUM DOS
PreruSeni dinnosti programu SETUP.COM a navrat menu DOSu na obrazovku.

.| TeCHNICke
NOVINKY

Telefax v CSSR

Sluzbu TELEFAX zavede od 1. ledna 1988 Sprava spoji. V jejim ramci mohou tefon-
ni uéastnici, jejichZ stanice je vybavena schvédlenym faximilnim zafizenim, pfenaset ve vnitro-
statnim i mezinarodnim styku obrazové a textové informace s jinymi Géastniky této sluZby.
Blizsi informace poskytuji mezinarodni telefonni a telegrafické ustfedny v Praze a Bratisla-
vé, feditelstvi telekomunikaci Bratislava a feditelstvi spojl v jednotlivych krajich.

{Rudé pravo, 31. 12. 1987, 5.2)

PRIPRAVA ZAVADENI TELEVIZNI INFORMACNI SLUZBY

Po zdsadnim rozhodnuti o prevzeti soustavy WST s Grovni 1,5 (existujici étyfi urovné-1,1,5,
2 a 3 - se rozliSuji podle sloitosti a naroénosti) kierd je vhodna pro Ceské a siovenské
texty s Gplnymi diakritickymi znaménky, zahajil &s. primysi jednéni s firmou Philips-Mullard.
Ta ma dodavat pfislusné integrované obvody i celé dekodéry do televiznich pfijima&d, s jejich2
tuzemskou vyrobou se pof€ita od roku 1990. Zku$ebni vysilani ma byt zahdjeno v roce 1988
v siti druhého televizniho programu. Na pfiprave se podili ministerstvo spoji, Cs. televize a &s.
elektronicky primysl.

(QUO VADIS, elektronika '88, OIS VTE! FMEP, Praha 1988, s. 108-110)
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Vedkere vstupni a vystupni operace v poéi-
tadich ATARI jsou fizeny prostiednictvim
fidicich blokd 10CB, ocislovanych 0 aZ 7
a nachazejicich se ve tfeti strance paméti
RAM od adresy $0340 /832/. Bloky jsou
zpracovany procedurou CIOV zaginajici na
adrese $E456 /58454/, ktera je vstupnim
rozhranim mezi CIO (Central I/O Utility/
a uZivatelem. CIO zpracovdva pozada-
vek uZivatele a provadi vykonné operace na
definovaném zafizeni.

Bloky IOCB 0, 6 a 7 jsou pouZivany operad-
nim systémem:

I0CB0 — obsluha obrazovkového editoru,

10CB6 — vystup na obrazovku v grafickych
modech,

I0CB7 — operace LOAD, SAVE, LIST,
CLOAD, CSAVE a LPRINT.

Na tuto skuteéénost je tieba pamatovat pfi
volbé ¢isla kanélu, ktery hodlame v programu
pouzivat.

Kazdy z blokl obsahuje 16 byt paméti,
jejichZ vyznam je nasledujici:

BLOKY IOCB A CO S NIMmi
JABS

OTOZKY
ODPOVED

2%

Adresa
vIOCB Nazev Vyznam
0 ICHID index do systémové tabulky zafizeni, hodnota dosazena CIO ze sys-
témové tabulky jako vysledek operace OPEN a neni ménéna dokud
je kandl otevien; po uzavieni kandlu ICHID = $FF
1 ICDNO Cislo zafizeni, dosazené CIO jako vysledek operace OPEN, odliSuje
zarizeni stejného typu (napf. D1: a D2:)
ICCMD kod prikazu, ktery ma vykonat CIO
ICSTA status — je aktivovan po prob&hnuti kaZdé operace ClO a signalizuje
svym MSB (tj. 7 bitem) vysledek provedené operace, (1= chyba, 0=
bez chyby), zbyvajici bity pfedstavuji &islo chyby
4, ICBAL pocatecni adresa bufferu obsahujiciho:
5 ICBAH — data, jedna-li se o &éteni/zdpis,
— jméno zafizeni/jméno souboru, jde-li o OPEN
6, ICPTL pocateéni adresa procedury PUT BYTE
7 ICPTH pfisludného driveru nastavena CIO b&hem operace OPEN
8, ICBLL délka datového bufferu pro &teni/zapis,
9 ICBLH aktualizovana po kaZdé vykonané operaci CIO
10, ICAX1 pomocné parametry pro OPEN nebo upfesnéni



11 ICAX2 poZadavku na vykonne zafizeni;
pro OPEN jsou v ICAX1 vyhraZeny: bit2 pro vstup a bit3 pro vystup
(otevfeni kanalu je charakterizovano hodnotou 1)

12 a2 ICAX3 az pomocné parametry vyhrazené CIO, zavislé
15 ICAX6E na zafizeni a provadéné operaci

Z hlediska uzZivatele jsou tedy zajimavé tyto parametry:

ICCMD — Command Byte

ICBAL, ICBAH — Buffer Address (adresa bufferu)

ICBLL, ICBLH — Bufier Length/Byte Count (délka bufferu/poéet byt()

ICAX1,ICAX2 — Auxiliary Information (pomocna informace), vyjimeéné ICAX3—ICAX6

Tyto parametry je nutno do IOCB dodat. Zajimat nas bude ICSTA — Status, coby vysledek
provedene operace.

ICCMD — Command Byte

Operace ICCMD Operace ICCMD
OPEN $03 DRAW $11
GET RECORD 305 FILL $12
GET CHARACTER $07 RENAME $20
PUT RECORD $09 DELETE $21
PUT CHARAKTER $0B LOCK $23
CLOSE s0C UNLOCK $24
GET STATUS $0D NOTE $25
POINT $26
FORMAT $FE

ICAX1 — ICAX6 — Auxillary Information
Popis provedeme podle jednotlivych zafizeni:

1. Klavesnice /K:/

Pripustné operace:

OPEN, CLOSE, GET CHARACTER, GET RECORD a GET STATUS
Dopliujici informace nevyzaduje.

2. Displey /S:/

Pfipustna operace:

OPEN, CLOSE, GET CHARACTER, GET RECORD, PUT CHARAKTER, PUT RECORD

GET STATUS, DRAW, FILL.

Pro operaci OPEN:

ICAX1 — bit 4 = 1 nemaze obrazovku pfi OPEN
bit 5 = 1 graficka obrazovka s textovym okénkem

ICAX2 — bity 0—3 mod obrazovky (0—11)

DRAW — specialni prikaz, vykresli spojnici mezi okamZitou polohou kurzoru do pozice
uréené ROWCRS ($0054) a COLCRS ($0055) barvou ulozenou v ATACHR ($02FB)

FILL — specialni pfikaz, vyplni vymezenou oblast uréenou barvou a definovanych znakem,
zadani je obdobné jako u DRAW. ROWCRS, COLCRS obsahuji soufadnice kon-
cového bodu, FILDAT ($02FD) obsahuje datovou prediohu.
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3. Obrazovkovy editor (E:}

Ptipustné operace:

OPEN, CLOSE, GET CHARACTER, GET RECORD, PUT CHARACTER, PUT RECORD,
GET STATUS.

Pro operaci OPEN:

ICAX1 — bit0 = 1 tzv. "forced read", tj. okamZité &teni dat po provedeni OPEN.

4. Magnetofon (C:)

Pfipustné operace:

OPEN, CLOSE, GET CHARACTER, GET RECORD, PUT CHARACTER, PUT RECORD,
GET STATUS.

Pro operaci OPEN:

ICAX2 — bit 7 = 1 kontinualni &tenl/zdpis.

5. Tiskéma (P:)

Pfipustné operace:
OPEN, CLOSE, PUT CHARACTER, PUT RECORD, GET STATUS.
Pro operace PUT CHARACTER, PUT RECORD:
ICAX2 — tiskovy mod: $4E — normadini tisk
$53 — bodni tisk

6. Disketa (D:) $53 — 8iroky tisk.

Phipustné operace: .

OPEN, FILE, OPEN DIRECTORY, CLOSE, GET CHARACTER, GET RECORD, PUT
CHARACTER, PUT RECORD, GET STATUS, NOTE, POINT, LOCK, UNLOCK, DELETE,
RENAME, FORMAT.

OPEN FILE

OPEN Input — ICAX1 = $04 — otevieni souboru pro vstup

OPENOQutput — ICAX1 = $08 — otevieni souboru pro vystup podinaji 1. bytem souboru
(nechréandného)

OPENAppend — ICAX1 = $09 — otevfeni souboru pro vystup potinaje bytem nésleduji-
cim za poslednim bytem )iz existujiciho souboru

OPEN Update — ICAX1 = $0C — otevieni souboru pro aktualizaci pomoci GET, PUT,
NOTE a POINT

OPEN DIRECTORY
ICAX1 = $06

NOTE — vraci umisténi nasledujiciho bytu, ktery bude &ten (zapsan)
ICAX3 — LSB sektoru diskety

ICAX4 — MSB sektoru diskety

ICAX5 — relativni umisténi bytu v sektoru

POINT — zaddvéd umisténi nasledujiciho bytu, ktery bude aktualizovan
ICAX3 — LSB sektoru diskety

ICAX4 — MSB sektoru diskety

ICAXS — relativni umisténi bytu v sektoru
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ICSTA — CIO Status Byte

$01
$80
$81
$82
$83
$84
$85
$86
$87
$88
$89

001
128
129
130
131
132
133
134
135
135
137

$BA 138
$8B 139
$8C 140
$8D 141
$8E 142

$8F
$90
$91
$92
$93

143
144
145
146
147

$A0 160

$A1

161

$A2 162
$A3 163
$A4 164
$A5 165
$A6 166
$AT 167
$A8 168
$A9 169
$AA 170
$AB 171

operace bez chyb

pferudeni klavesou BREAK

pokus operace OPEN na otevieném kanalu
neexistujici zafizeni

otevieno pouze pro zapis

neplatny pfikaz

zafizenifsoubor neni otevien

neplatné &islo kanalu 10CB

otevfeno pouze pro &teni

konec souboru (EOF)

zkomoleny zapis

timeout (zafizeni neodpovida)

zarizeni nepfijima

chyba na vstupu sériové sbérnice

kurzor mimo rozsah

zahlceni datové sériove sbérnice

chyba kontrolni sumy datove sériové sbérnice
chyba zplisobena zafizenim

chybny maod obrazovky

nepfipustna operace pro volany driver
nedostatek paméti pro poZadovany mod obrazovky
chyba v ¢Cisle diskety

pfilis mnoho otevienych diskovych soubort
plna disketa

chyba diskety

pomichané soubory diskety

chybny nazev souboru

chyba v délce dat pro POINT

soubor blokovan

nepfistupny pfikaz diskety

piny adresaf (64 soubori)

soubor nenalezen

chybna operace POINT

Hodnoty do IOCB blok Ize ukladat bud'  ceduru jako CIO a uvedme nékolik prikladu.
pfikazy POKE, nebo procedurou ve strojo-  Pfi programovdni v assembleru zadavdme
vém kodu. Samo provedenioperace jemozné  Cislo kanalu vynasobené 16ti do X registru
pouze ve strojovém kddu. Procedurulzevéak  procesoru.
vytvofit fetézcem v BASICu. Oznaéme pro-

<CIO> A$="h" Vd & ":A$(3,3) =CHR$(IOCB»16) :A=USR(ADR(AS$))

zdrojovy text procedury

104

162 xxx
32 86228 JSR CIOV

96

PLA
LDX ¥ 10CBK16

RTS



Prikiad 1: CLOSE#1

BASIC: 10CB=1 ASS: LDX #16
POKE 832+I0CB%16+2,12  LDA#12
GOTO CIO STA 834,X
JSR 58454
Phiklad 22 OPEN# 3,4,0,"C:"
BASIC: B$="C:" ASS: LDX#48
AH=INT(ADR(B$)/256) LDA¥3
AL=ADR(BS$)-AHx256 STA 834,X
10CB=3 LDA #AL
POKE 832+/0CB»16+2,3 STA 836,X
POKE 832+/0CBx»16+4,AL LDA#AH
POKE 832+I0CB»16+5,AH STA 837,X
POKE 832+I0CBx16+8,2 LDA#2
POKE 832+ |0CB%16+9,0 STA 840,X
POKE 832+I0CBx16+10:4 LDA# 4
POKE 832+I0CBx16+11,0 STA B42,X
GOTO CIO LDA$#0O
STA 841,X
STA 843,X
JSR 58454

rgél;;l 3: Zapis obsahu SM (Screen Memory) v médu 0 na magnetofon po otevieni kanalu

BASIC: 10CB=5 ASS: LDXW#80
POKE 832+I0CB*16+2,11 LDA #11
POKE 832+10CBx 16+4,PEEK(88) STA 834.X
POKE 832+/0CBx16+5,PEEK(89) LDA 88
POKE 832+|0CBx16+8,224 STA 836,X
POKE 832+10CBx16+9,3 LDA 89
GOTO CIO STA 837.X
LDA #224
STA 840,X
LDA#3
STA 841,X
JSR 58454

kde 224+3x256=992 podet byt SM v 0

Zpracovano podle zahraniénich prament - Zientara, W.; BAJTEK 2/1987, s.8.




TIPY
TMIKY

(Pokra¢ovéani z ¢isla 6/1987)

Pomicky pro programovani ing. Petr Jandik, Praha

Vypisy souboru

Casto pouZivanou operaci je vypis souboru. Nasledujici program poslouZi k nej-
razné&jsim Géeldm.

Funkce 1 vypisuje soubor ve formé& hexadecimalnich listingii, pouzivanych &aso-
pisem Analog Computing, véetné kontrolnich souétl. Tyto souéty Ize zkontrolovat
programem Unicheck. Funkci Ize pouZit nejen k zaslani programu do zminéného
Casopisu, ale po odstranéni kontrolnich souétl mizeme timto zplsobem generovat
do svych programi v BASICu strojové podprogramy, obrazky, alternativni znakové
sady nebo jina data.

Funkce 2 slou#i k témuZ uéelu pH programovani v assembleru. Prevadi jakékoliv
binarni data do tvaru zdrojového textu, pfi¢em# se pfedpoklad4, Ze data jsou opatfena
na zagdtku pocateéni a koncovou ad-esou podle konvenci DOSu. Program Flledump
miZe tfeba poslouZit, kdyZ si ndkterym ze znakovych editord vytvofime viastni znako-
vou sadu a potfebujeme ji za¢lenit ve zdrojové formé do svého programu.

Poznédmka k programu: ve 3piéatych zavorkach uvadim kombinaci potfebnou
k napséni specialniho znaku. Jedn4 se o fadky 1360 a 3080.

10 Program FILEDUMP

28 REM Yarisy souboru ve forme

Sg REM hexa nebo ascii povelu DATA
4
56 EXEC UvOD

55 00

66 GET #2,BYTE
78  IF HEDEC=1

3 IF KONVERT=1

74 IND=BYTORG+BYTCNT#2

76 ELSE

g0 IND=BYTORG+BYTCNT*4

82 ENDIF

85 LIN$CIND, IND+1>=HEX${BYTE>
48 ELSE

188 IND=BYTORG+3I4BYTCNT

118 LINS{IND, IND+2>="0680" : POM$=STR$(BYTE)
iz@ L IN$< IND+3-LENCPOM$) , IND+2Z)=POM$

1386  ENDIF

148  BYTCNT=BYTCNT+1




158 0OM KONYERT EXEC CKS1,CKSZ
LEL IF BYTCHT=BYTLIH

Lvg OH KONVERT EXEC WLH1,MWLMZ

180 LIN$=IHITH: BYTCHT=8

190 EHDIF

289 IF QUTFIL$="E:" OR OQUTFIL#="F:"
z1a IF INKEv#=CHR${$1F+128)

228 GET KEY

250 EMLIF

248 EMDIF

258 LOoP

Laag ) e = i
1818 REM proc UYOD - zadani eparamstru
1928 ——————- -—— ———

1a3@ PROC UNVOD
1933 CLOSE
1640  DIM FILEM$C15),0UTFIL$<15), POME(15) : HEDEC=0
1e50 CLS :POSITION 1(,3:? "F I LEDUMP"

1655  POSITION 8,5:7 "(c) 1886 Pebr Jandik"
1665 . FOSITION 8,7:7 "

1878 POSITION £,9: INPUT “Jmeno souboru:"iFILI NS
1958 [=LEHC(FILENS)
1996 IF IC! THEH GOTO 1858

1lee  IF 143

1116 EHEL COPFILEN

1126  ELSE

1136 IF FILEN$(2,22<»":" OR FILEN$C(3,3>G":"
1144 EXEC DOPFILEH

1158 ENDIF

1166 EWDIF

1178  POSITION 6,16: INPUT "Vystup:";QUTFIL¥
1150 IF QUTFIL#$=""

1198 QUTFIL$="E:"

12686  ELSE

1210 I= LEH(UUTFIL$)

1224 IF

238 EmEC COFOUTF IL

124d ELSE

1244 IF I=2

1245 IF QUTFIL$CZ,200":"
1246 EXEC DOPOUTFIL
1247 ENDIF

1248 ELSE

1258 IF DUTFIL$C2,254" " OR OUTFIL$CI, 30" 0"
1264 EXEC DOPOUTFIL

Ve EHCIF

12868 EHDIF

1296 EHDIF

L1295 EHGIF
1366 ? "Drubk wepizw: 1 - Analos Comn..heaa"
1318 FOSITION 15,12:7 "2 = Rzmblyr tab,hex

13608 FOSITION 15, 19: INPUT "«EEC/SHIFT - DELETE
BRCKREPACEYolba" s KOMVERT
1365  FOKE #02F8,1
78 POSITION 36, 1G+KONVERT: 7 Y {=="
1528 IF KONVERT»Z THEN EXEC MENI:FOSITIOW ZC, 10+KONVERT: 7 "

"POSITION 2, 110070 1360
1323 TRAP #SYNAD:OPEN #2,4,0,FILENF
1384  OFEM HZ.6.0,0UTFIL$

28




5] UM EOHYERT EXEC IHITL, IHITZ
&) LIN$=IMHITF

1424 EQF=0:BYTONT =4

1450 EHLFROC

1479 FEH Iwicializace ero Anal.Come.he

1458 mama

1498 PROC INITH

1568 EYTORG=11:LIHLEH=1&4:BYTLIH=45: LHHUM=1G60a
1591@ CIM IMIT$LIMLEH? .LIN${LINLEN}

1928 LINIHC=14@

1538 INIT$C1=" *: INITSCLIHLEN)=" *

i Sa IHITEC20=1HIT#

1556 IHIT#{E, 20="0DATAR" : INIT${ 101, 181 ,=","
1S FOR I=13 TQ 1@@: INIT$#I, [)="8"

1SV HEST I

150 CHECKS=6 :HEDEC=1

15598 ENDFROC

o

16160 REM inicializace Rzssembler

L1628 ————e e e e

1638 PROC INIT2

1cd@ EYVTORG=14:LINLEN=43:EYTLIN=8

1554 LHHUM=188G: LININC=1{

16668 DIM INIT$CLIHLEN>, LIN${LINLEN?

leva  INIT$#=" BYTE $88"
1658 FOR I=16 TO 48 STEP 4
169 INIT#CL, I+35=", $88"

1760 HEXT 1

1719 HEQEC=1:LIHg=" "

1726 GET #2.BYTE:GET #2,BYTE:QET #2,1
1748 GET #2,BYTE:LIH$="36G x="

175 LIN$(2)=HEX${ I+2SC¥BYTE)

17E0 T #35LIN$:GET #Z.BYTE:GET #2.BYTE
1778 ENDPROC

2800 —

2018 REM Doslweezni D: do filen

2038 FROC DOPFILEH

2048 FOM$=FILENS$

2858 FILEN$="D1:":FILEM$(4)=POM$
2868 EHDPROC

2878 —- --
2050 REM doplneni D¢ do outfil
2099 -~

Zloa PROC DOFOUTFIL

Zile  POMS=QUTFIL$

2128 QUTFIL$="D1:":QUTFIL#(4)=FPOMS$
2130 ENLFROC

5156 REM kowtrolni soucet foe 1
2160 ——
2178 PROC CKS1

Z188  CHECKS=CHECKS+BYTE

2199  IF CHECKS 939 THEN CHECKSsCHECKS-10665
22w ENDPROC

2220 REM kontrolni soucet feoe 2




2248 FROC CKS2

2258 REM MESCITA SE
2268 ENDPROC

2518
2528 REM tisk radky fce 1
23538
2548 PROC WLH1

2590  LIN$C1,4)=STR$(LNNUM)

2568  LNHUWM=LNNUM+LININC

2578  LIN${182)=STR$(CHECKS)

2588  ? #3;LINS

2599 ENDPROC

2608 -
2618 REM tisk radky fee 2

2628 -
2638. PROC WLN2

2631  LIN${1,4)>=STR${LNHUM)

2632  LHHUM=LNNUM+LININC

Z648  ? #3;LINS

26568 ENDPROC

2968
%ggg REM obslouzeni konce souboru
2999 PROC ENDATR

3000 IF BYTCNT>8

3010 ON KONYERT EXEC WLN1,HWLN2
3020 ENDIF

3830 CLOSE :POSITION 4,20

3048 END

3858 ENDPROC

3860

I870 # SYNAD:IF ERR=136 THEN EXEC ENDATA
Jage POSITION 4,18:7 ,“<ESC/SHIFT -
";ERR;" na radce "JERL

3098
3108 END

DELETE BACKSPACE>CHYEA

30

V&tSi programy se lépe edituji a upravuji pomoci textového editoru, jako je tieba
SpeedScript. Pfi tom Ize vyuiit éetné funkce, mezi nimii globélni hleddnia nahrazovani.
Touto funkci v3ak ize | natropit mnoho $kod, které budeme v rozsahlém a nepfehled-

ném programu téZko hledat.

Mame-li pfedchozi fungujici verzi, pomiZe ndm program KOMPLI, ktery srovna
oba texty podle ¢isel fddkd a vypi$e nam na obrazovku, resp. na tiskarnu vSechny
rozdily. Program Ize pouiit na jakykoliv programovaci jazyk, ktery pouZiva &isla fadek.
Pokud texty ¢isla fadek nemaji, miZeme je pfidat tfeba programem ADDLN. V tomto
pfipadé& ma srovnani smysl je tehdy, kdyZ jsme nepfidavali ani neubirali Fadky. Pod-
minkou je, Zze vstupni soubory musi byt textové, coZ dosdhneme ve vétSiné pfipadd

povelem LIST.




Program KOMPLI

18 DIM R$C255),B$¢255), INF1$(16), INF2$(18) ,L${255)

15 INF1$="D:": INF2$="D:": TRAP 5020

28 7 "SROVMAVANI SOUBORU": INPUT “SOUBOR { ",L$: IHFUCZS)'L*

28 INPUT “SOUBOR 2 *,L$:INF28(3)=L%

42 éNPUT "LISTING rozdzinuch radek <E/P) ",L$:IF LENC(L$>=0 THEM
L =li 1]

58 CLOSE DPEH #1,4,0, INF1$:0PEN #2.4.0, INF2§

i IF LEO E:"

78  EDIT=9:0PEM #3.8,06.L$%

71 7 #3;"<{ESCrESC><ESC/CTRL-N> SROVNANI
LISTINGU<ESC/ESC»><ESC/CTRL-0>"

72 7 #W3:"A = ";INF1%;*

E = ", INF2%

38 ELSE

S@  EDIT=i

166 ENDIF

185 POC_ROZDILU=0

110 AKEY=8:EXEC RERDA

126 BKEY=8:EXEC RERDB

139 DO
135 IF RKEY=48800 AND BKEY=40000
1250 IF EDIT=8 THEN ? #3;"pocet rozdilu = *;POC_ROZDILU:CLOSE

138 EH;?FEDIT-t THEN ? “pocet rozdilu = ";POC_ROZDILUEND
133

148  AKEY=VAL(R$) : BKEY=VAL(B$)

158  IF RKEY=BKEY

160 IF As{>B¢

184 EXEC LISTR:EXEC LISTB

198 ENDIF

195 EXEC READA:EXEC RERDB

197 POC_ROZDILU=POC_ROZDILU+1

208  ELSE

218 IF RKEY<BKEY

220 EXEC LISTR:EXEC RERDA

221 POC.ROZDILU=POC_ROZDILU+1
2340 ENDIF

248 IF _BKEY<AKEY

258 EXEC LISTB:EXKEC READB

251 POC_ROZDILU=POC_ROZDILU+1
2608 ENDIF

278 ENDIF

1666 LOOP

4100

4119 PROC READA .

4115  TRAP #ATEST

4120  INPUT #1,R$:GO# ENDA
4121  # ATEST

4122 IF ERR=136

4123 AKEY=40000

4124 ELSE
4125 EXEC ERROR
4126  ENDIF

4127 % ENDA
4138 ENDPROC
4200
4218 PROC RERDE

4213  TRAP #BTEST

4226  INPUT #2,B%:G0# ENDB
4221  # BTEST

4222 IF ERR=136

4223 BKEY=40000

4224  ELSE -
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5820  ? “CHYBR C. “;ERR;" NA RADCE ":ERL

4225 EXEC ERROR

4226 ENDIF

4227 # EHDE

4238 ENLPROC

4380 ~——-m o

4314 FROC LISTA
43249 IF ECIT=1

4338 ? "3";R$
4346  ELSE

4350 ? #3;"a"ins
43686 ENDIF

4370 ENDPROC

4400

441@ PROC LISTE
4428  IF EDIT=1

4430 ? “b";B¥
4448  ELSE

4450 ? #3:"b";B$
4468  ENDIF

4478 ENDPROC

S60a

S01@8 PROC ERROR

9a36  CLOSE :END
5@48 ENDFROC
19869 END

.

Program KOMPLI je zajimavy také tim, Ze pfedstavuje obecné nejobvyklejsi schéma
zpracovani dvou sekvenénich soubord, tvofici zaklad postupl hromadného zpracovani
dat.

Pozndmka k vypisim programu: V nékterych pfipadech se pouZivaji zvlastni Znaky,
které se dociluji kombinaci klaves. Jsou znageny ve $picatych zdvorkach <? . Lomitko
znamena postupné, pomiéka soudasné stisknuti klaves.

Poznamka: V Cisle 6/87 si opravte chybu v programu AMATOMAG v 7. 660. Namisto 4 ="
.zde ma b?‘l “x=".
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Nahrada pfikazu CSAVE ,néazev programu®

ing. Juraj Ofa, Bratislava

Jednim z nedostatki ATARI BASICu je absence pfikazu CSAVE ,nédzev souboru®, ktery
umoiiuje vyhledani 2adaného programu na kazeté bez nutnosti pfetoteni kazety na zadatek,
vynulovéni potitadla a pfetoteni pasky na podatek pozadovaného programu, pfipadné (pfi
mensi evidenéni petlivosti uzivatele) bez zbyleéného nahrani celého programu, ktery ale
pravé nehledame.

To meé vedlo k vytvoreni kratického programu v BASICu, ktery uvedeny nedostatek &asteéné
odstrafiuje.

Moot s e o, (DM A3(98)IREAD AB:? $1:AS:CLOSE S1:DATA CLOSE #7:7° progra

2 7 "POKE 842,12:POKE T64,1:CSAVE:END 2 1 “:POKE 842,13:END

Program se nahraje k hlavnimu programu, ktery chceme uloZit na kazetu a odstartuje se
pfikazem RUN.

Program pracuje nasledovné:

1. Ulozi na kazetu nazev programu, ktery vioZime (napiéeme) do mezery v 1. fadku.
2. Ulezi hlavni program pomoci pfikazu CSAVE, ale pfed tim se sam vymaZe, takZe na kazetu
se uloZi pouze hlavni program.

Pro zavedeni takto uloZeného programu pouZijeme pfikaz ENTER "C:". Po nahrani 1. dato-
vého bloku se na displeji ukaZe nazev programu a ozve se kontrolni tén operace CLOAD.
Jestlize chceme program nahrat, stlaéime RETURN, jestlize ne, stlaéime BREAK a pokradu-
jeme ve vyhledavani programu pfikazem ENTER “C:".

Praktické poznamky:

— Pii psani hlavniho programu musime rezervovat fadky 1 a 2 pro nahrdvaci program.

— Timto zplisobem miizeme na kazetu uloZit rizné ptikazy v pfimém rezimu a zobrazovat

libobolné diouhy nazev programu (ktery ale nesmi obsahovat &arky, protoZe by se promé&nna

AS rozpadla).

— V pfikazu DATA v 1. fadku a v pfikazu PRINT ve 2. fFadku miZeme pouiit povolené zkratky,
¢im se program jesté zkrati a poskytne vice prostoru pro nazev.

Poznamka redakce:

Tento zajisté zajimavy pfispévek byl podroben obvyklé recenzi. Prvni z recenzentd upozornil
na to, ze aCkoliv teoreticky by mél program fungovat, z vice pokusi se mu to povedio jen
jednou.

Druhy recenzent (ing. Jan Jicha, CSc.) si s miniprogrdmkem pohrdl a napsal nam: ,,2. fadek.
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ktery obsahuje tteni z obrazovky, pracoval nespolehlivé v zdvislosti na momentalni poloze
kurzoru na obrazovce. Po jeho upravé na tvar

2?79 ":POSITION 2,5:?1POKE 842,12:POKE 764,1:CSAVE:END*T 2% 171t "
POKE 842,13:END

tj. pridani pfikazu pro mazdni obrazovky na zalatku 2. fadku a pfikazu POSITION 2,5 pracuje
program bez problému. Za prvnim piikazem END ve 2. fadku mohou byt poulity | Sipky
nahoru. Autorovo fedeni ale vypadd na obrazovce elegantngji (znak negativni Sipka dold
je ESC SHIFT INSERT a nejen posouva tisk o fddek vzhiru, ale zdroveh na zadatek rfadku).”
V zévéru svych doporudeni dodal: ,Ve véku TURBA to asi prakticky vyznam nema, ale jako
TIP a TRIK je to dobré a vyuZitelné i jinak. Proto doporuéuji uvefejnit." S tim se redakce
ztotoZhuje a soutasné dékuje jak autorovi, tak obéma recenzentiim,

Klavesnice n
poditaél U
Marek Housa, Praha

V teorii:

Klavesnice potitadl ATARI XL/XE je vyutitelnd ve tfech modech: modu malych pismen,
velkych pismen (+ SHIFT) a grafiky (+CONTROL).

KaZdy z téchto modd je v tabulce kadi klavesnice v paméti ROM uréen 64 byty. Z toho plyne,
e celd tabulka klaviatury obsahuje 192 byto.

Cinnost systému phl uZiti kldvesnice:

Je-li stisknuta jakékoliv kldvesnice nebo kombinace klaves, zapise POKEY dany kéd na adresu
53769. Odtud kdd putuje pifes operaéni systém do registru CH (764 =$2FC). Tento kod
operadni systém prevede na ATASCIl hodnotu, kterou zapise do registru ATACHR
(763 = $2FB).

Abychom mohli pfetvaret tabulku kédd, musime porozumét funkci registru CH. Vyznamy
jednotlivych bith v tomto registru jsou:

Bit 76 543210
Control Kdd kldvesy
Shift

Bity 0—5; kod klavesy
Bit 6: SHIFT (— stisknut, — nestisknut)
Bit7: CONTROL (= stisknut, — nestisknut)

Je-li v tomto registru napi. hodnota 29 (bindrn® 0001 1101), znamené to, 2e byla stisknuta
klavesa 5 a nebylo pfitom pouito 2d4dného piefazovade. Nasledujici pfehled kodl klaves-
nice pro méd malych pismen a &islic nam objasni vznik hodnoty 29 (24 + 5).
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%I% 0o 1 2 3 4 5 6 7

| oo | L J K + =
8 | © P U RET I - =
16 | v c B X 2
24 | 4 3 6 BC 5 2 1
32 |, sP . N M/ IN
40 | R E Y TAB 0
8 | 9 o 7BAKk 8 { )
56 | F H D CAPB G S

SP = mezera /space/

10
20

30
1%
5@
60
7@
8@
9@
100
110
120
130
140
150
160
17@
180

REM * ADRESA TABULKY V ROM x*
A=PEEK(121)+PEEK(122)*256

PRINT "ZADEJ NOVOU ADRESU TABULKY V RAM"
INPUT NA

REM LO/HI BYTE OBOU TABULEK
LOA=PEEK(121) :HIA=PEEK(122)
HINA=INT(NA/256) : LONA=NA-HINA*256

REM PREKOPIROVANI TABULKY DO RAM

FOR I=@ TO 191

'POKE NA+23,121:REM z-->y

POKE NA+I,PEEK(A+I)
NEXT I |
REM ZMENY V NOVE TABULCE

POKE NA+23+64,89:REM Z-~Y
POKE NA+43,122:REM y-->z
POKE NA+43+64,9@:REM Y--2
REM NASTAVENI UKAZATELE NA POUZIVANOU TABULKU
POKE 121,LONA:POKE 122,HINA




V tabulce nejsou obsaleny kddy klaves SHIFT, CONTROL, BREAK, RESET, OPTION,
SELECT, START, HELP. Vyznamy t&chto klaves nelze ménit, protoze jsou zabezpeéeny
operaénim systémem,

vVp

raxi:

Pro inspiraci uvadim pfiklad jednoduchého vyutiti tabulky pro predefinovani vyznamu
jednotlivych klaves tak, abychom mohli pouZivat jako na v&tsiné psacich stroju evropské
vyroby, tradiéni standard QWERTZ.
(Registr KEYDEF (121, 122 = $79, $7A) pIni funkci ukazatele na pravé pouivanou tabulku
klavesnicovych kodU; za novou adresu tabulky Ize zadat hodnotu napf. 1536).

JestliZe jste pochopili popsané skute&nosti, nebude pro vas problémem poutivat vyhod
pfedefinovani vyznami klaves ve vlastnich programech, napf. textovych editorech.

UZNOTELSKE

PrOGHOmy

SPEEDCALC —
POPIS PROGRAMU A NAVOD
K JEHO POUZIVANI

Ing. Petr Jandik
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Uvod

Pti koupi pocitaée do domacnosti na-
stane pravdépodobné dfive &i pozdéji
chvile, kdy padne varianta nerudovské
otazky: co s nim? Nyni nastava nutnost
vymyslet néjaké vhodné pouZiti, bez
ného by se nase domacnost prosté ne-
obedla. Takovym poutitim by mohl byt
tfeba rodinny rozpodet, ktery dozajista
potfebuje novy, racionalni pfistup, a bez
pocitace jej prosté nelze zvlddnout. Jak to

ale navléknout, aby veskeré potiebné
prace zvladl laik? Naugéit manzelku pro-
gramovat by byl téky ofisek! A psat
programy na porovnani ma dati — dal,
da take dost prace.

Reseni problému je celkem jednodu-
ché. Na pomoc pfichazeji programy,
oznacované v anglické terminologii ne-
prelozitelnym slovem “spresdsheet”. Zna-
mend to néco jako velky rozprostieny
arch, na ndmé si mGZeme malovat sloupce
a fadky cisel a vypo&tl i s prislunymi
popisy a nadpisy. Ing. Bifovec navrhuje
ve svem &lanku ABACUS ve druhém g&isle
(1987) ¢asopisu ELEKTRONIKA nazev
programovani v rastru, mné se zdaji lepsi
terminy tabulkovy program a tabulkové
vypoclty. Na to, aby Elovék rozumél treba
nasledujici tabulce, se jistd nemusi uéit
programovat a nemusi ani umét ovladat
poditad:




AA AB AC AD AE AF

1 maésic: leden

2

3 vydani. 2474.90

4

5 polozka 1. tyden 2. tyden 3. tyden 4. tyden celkem
6

7 potraviny 300.00 350.00 290.00 310.00 1250.00
8 oblegeni 0.00 995.90 10.00 0.00 1005.90
9 jizdné 30.00 33.00 29.00 35.00 127.00
10 zdbava 50.00 20.00 0.00 22.00 92.00
1
12 soudet 380.00 1398.90 328.00 367.00 247490

K vytvofeni takovéto tabulky progra-
mem typu “spreadsheet” také neni tfeba
umét programovat. Staéi, kdyZ umime za-
pnout poéita¢ a spustit pfisludny pro-
gram. Pfi praci s nim nam uZ postaci bé2-
na matematika.

Zakladnim principem programu pro ta-
bulkové vypodty je pfedstava pracovniho
archu, tvofeného z jednotlivych bunék.
Bufky tvofi sit sloupcl a fadek, takie
kaZdou z nich Ize jednoznaéné urdit ozna-
¢enim sloupce a fadku, ve kterém se na-
léza. To je duleité pro dalsi préci s tabul-
kou, pfi vytvareni vzorc( a odkazd. O tom
ale pozdéji.

Nejprve si musime Fici, co vliastnd mi-
Zeme do jednotlivych bunék psat. Pro-
hiédnéme si vySe uvedenou tabulku.
V prvnim okénku zleva, které miZeme
oznadit jako AA1, je napis "mesic”. Jednd
se tedy o vysvétlujici komentéf k burice
AB1, ve které je napsan také text, tedy
“leden". V celém sloupci AA jsou vysvét-
Jujici nadpisy k udajim v jednotlivych
fadcich. Co ale fadek 67 Ten sice nic ne-
vysvétiuje, ale zlepSuje celkovy vzhied
tabulky, stejné jako fadek 11. Vdechny
bufiky této fadky jsou napinény znamén-
ky minus, kterd se v tomto pfipadé také
povaZuji za text. Blok bunék, jehoi levy
horni roh tvofi bufinka AB7 a pravy dolni
bufika AE10, obsahuje &isla. Tato &isla
vznikla mimo podéitaé a do vypod&tu vstu-

puji. Proto je miZeme nazvat vstupnimi
hodnotami. Z téchto vstupnich hodnot
jsou vypotitany viechny diléi i celkove
souéty v tabulce.

Jak ale programu sdélit, jak ma vystup-
ni hodnoty ze vstupnich vypotitat? K to-
mu slouZi posledni typ dat, ktera se mo-
hou do bunék uklddat, a sice vypoctové
vzorce. Z pohledu na tabulku jezfejmé, ke
napfiklad hodnoty v Fddce 12 vznikly
soudétem vstupnich hodnot.v pfisludnych
sloupcich. Je samozfejmé, e s obylej-
nym séitanim bychom daleko nedodli.
Proto méme u tabulkovych programi
fadu dalSich moZnostl. Kromé zékiadnich
aritmetickych operaci, jako je séiténi, od-
&itani, nasobeni, déleni a umaciiovani,
méame déle k dispozici funkce pro soudty,
nebo priméry blokl bunék, odmocninu,
pfirozeny i dekadicky logaritmus | expo-
nencialu a dal&i funkce. S takovymto apa-
radtem uZ lze délat dost véci.

f %

Na vy$e uvedeném principu je zaloZena
fada programd rdznych firem, realizova-
nych pro vechny rozsifendjsi typy podi-
ta&l od domacich, a2 po velké vypodetni
systémy. Nékteré z téchto program( zis-
kaly svétovy v&hlas, jako napfiklad znamy
VisiCalc firmy Visi Corporation. Dalsi va-
riace na stejné téma jsou pro potitate
Atari osmibitové fady — SynCalc, Calc-
Magic a vefejné dostupny SpeedCalc,
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ktery byl otistén v éasopisu COMPUTE!
a je u nés nejrozéirend;si.

Nejdokonalejsi z téchto programi je
bezesporu CalcMagic, ktery ma moznost
pouZivat ve vzorcich i vyrazy, podminéné
vysledkem logickych operaci a mnoho
daldich moznosti,

SpeedCalc je naproti tomu nejchudsi,
ale tim padem i nejjednoduseji ovliadatel-
ny a proto také tak populérni.

V dalsim textu se budeme zabyvat po-
pisem programu SpeedCalc a jeho pouzi-
vani budeme demonstrovat na pfikia-
dech. Nejprve popiSeme vyznam jednotii-
vych poli obrazovky, ktera se po nastar-
tovani SpeedCalcu objevi.

1. Obrazovka SpeedCalcu

Obrazovku SpeedCaicu je mozné roz-
délit na tFi Easti.

NejvySe je umisténo pole povelové —

informaéni, tvofené jednim fadkem. V ném
se uZivatel dorozumiva s programem, za-
déava parametry pro riizné povely a miZe
si zde pfedist informace o jejich pribéhu.
Vyznamy jednotlivych zprav budou po-
psdny u pfisludnych povell.
Pod povelovym — informa¢nim polem se
nachdzi pole pracovnl. Zde se zobrazuje
obsah bunky, na které je pravé nastaven
kurzor. Pracovni pole ma rozsah 3 fadky
po Ctyficeti znacich. Tim je uréen maxi-
malni rozsah zaddvanych vzorcii, &isel
nebo textd. Nejvétsi rozsah m4 hiavni &sst,
zabirajici cely zbytek obrazovky. V ni je
zobrazen vysek tabulky, se kterym se na-
posledy pracovalo, nebo vysek, ktery byl
pfisiusnym_povelem vyvolan pro dalsi
praci.

2. Pohyb kurzoru a okénka

Pracovni tabulka SpeedCalcu méd 50
sicupcd krat 100 fadek. To je samoziejmé
mriohem vice, ne2ize ukazat na obrazovce.
Proto se musime nauédit pohybovat se ta-
bulkou a nastavoval okénko na buiky,
které prévé poifebujeme k préci.

Mastavovénl okénka je mo2Zné dvojim
zpdsobam:

Nejprve si vysvétlime nastavovani okén-
ka pomoci pohybu kurzoru. Kurzorem
pohybujeme b&Znym zpisobem pomoci
soucasného stisknuti kiavesy CTRL a
nékteré ze Ctvefice kurzorovych klaves
+, w® -, = Klavesa, stisknutd soucasné
s CTRL uréuje smér pohybu kurzoru.
Kurzor se pohybuje v okénku zvolenym
smérem, dokud nenarazi na jeho okraj.
Potom se zaéne stejnym smérem pohybo-
vat celé okénko, dokud nenarazi na ko-
nec tabuiky.

Pokud bychom potfebovali pfemistit
kurzor pfes celou tabulku, byl by zminé-
ny postup zdlouhavy. Proto mame k dis-
pozici povel, kterym miZeme levy horni
roh okénka nastavit na zvolenou buiiku.
Je to povel “goto®, ktery spustime kombi-
naci klaves (CTRL) a (G). V povelovém a
informaénim poli 24da program zadani
adresy buriky, uréené sloupcem a fad-
kem. Chceme-li tedy, aby ndm okénko
v levém hornim rohu ukazalo napfiklad
bufiku AD4, odpovime touto adresou na
dotaz “GOTO;".

K rychlému pfesunu kurzoru do levého
horniho rohu okénka slouzi povel (CTRL)
— (H) (pomi¢ka mezi kldvesami znamena
jejich souéasné stisknuti ).

Pokud se kurzor v levém hornim rohu
okenka jiZ nachazi, pfesune se celé okén-
ko do zékladni polohy v levém hornim ro-
hu tabulky.

3. Zadévani dat

Data Ize zadavat do urCité bufky tim,
Ze na ni nastavime kurzor a napiseme to,
co do ni chceme vioZit. Obsah bufiky se
nejprve objevuje v pracovnim poli, kde
jej miZeme podie potfeby korigovat kla-
vesou {DELETE/BACK SPACE).

Zadavani dat ukonéime ukon&ovacim
znakem, kterym je bud'kidvesa RETURN
nebo néktera z kombinaci pro pohyb kur-
zoru. Po jejim stisku se obsah pracovni-
ho pole pfesune do prisludné budky, a
pokud se jedné o vzorec, provede se jeho
vypolet a v hiavnim poli se v pFisludné
bufice objevi visledek.




O jaky typ dat se pfi zadavani jedna. si
program sam uréi podle jejich obsahu.
Pokud jsou v pracovnim poli pouze nume-
rické znaky, to jest &islice, znaménka,
te¢ka, nebo pismeno E, jsou data pokla-
dana za &islo. Pokud je prvnim znakem
vkladanych dat rovnitko, budou data po-
kladana za vzorec. V3echny ostatni pfi-
pady se uloZi jako text. To, ze program
sam rozhoduje o typu dat auZivatel jej ne-
mlze ovlivnit, pfinasdi obdas potize pfi
nékterych hlavickach, za&inajicich tieba
teckou. Pak si musime pomoci pfidanim
numerickych znaka.

Typ dat, uréeny programem, se po stis-
knuti ukon&ovaciho znaku objevi na pra-
vém konci informaéniho a povelového
pole. Pokud se kurzorem posuneme na
buiku, kterd jiz néjaké data obsahuje,
objevi se typ dat v povelovém a informaé-
nim poli a obsah bufiky v pracovnim poli.

Pokud napileme nové data, jsou Jimi
plivodni data nahrazena.

a) Zaaavani gisel

Program uréi data jako numerické,
pokud jsou tvofena &islicemi 0 aZ 9, zna-
ménky + a —, desetinnou teckou, nebo
pismenem E pfi semilogaritmickém tvaru.

Pokud obsahuji jakykoliv Jiny znak, po-
vaZuje je program za text, jak jiZ bylo
vysvétleno. Z toho také vyplyvé, 2e do
buiiky nelze bez uréitého triku vioZit text,
ktery by se skladal jen z &islic.

Nyni se v8ak zabyvdme numerickymi
daty. P¥iklady platnych ¢&isel jsou napfti-
klad 123, .001, —65535, nebo 1.2E—4.
NapiSeme-li 65,535, je to chdpdno jako
text kvlli arce uprostied &isla. Maximal-
ni povoleny rozsah cisel je stejny, jako
u Atarl Basicu a je viastné dan zplsobem
prace a forméatem &isel s pohyblivou fado-
vou carkou, ktery pouziva vestavénéa ma-
tematickd ROM. Hodnota &isla se tedy
miZe pohybovat od -1.7E+97 do 1.7E+98.
Pokud tento rozsah pfekroéime, objevise
v pfisludné bufice zpréva ¥ERROR».

Pokud nepouiivame semilogaritmicky
tvar ¢isla, nemGzeme tuto chybu zplso-
bit, protoie nas program neneché zadat

vice, neZ 36 &islic. A¢koliv je moznézadéa-
vat tolik &islic, vypoéty jsou provadény
jen na 9 platnych mist, tak?e asi nemé
valny vyznam zadavat vstupni hodnoty
na vice, neZ 10 platnych cifer.

Prfi pouZiti semilogatitmického tvaru je

tfeba postupovat opatrnd, protoZe se
program pfi pfekro&eni maximainiho roz-
sahu mizZe zhroutit,

Numericka data jsou v povelovém —in-
formacnim poli indikovana pismenem N.
Pokud je zadané &islo delsi, neZ nastave-
nd $ifka bufiky, jsou po stisknuti ukonéo-

vaciho znaku v mist® bufiky vidét samé

hvézdiéky. To neznamenda ztratu dat, pro-
toZe v pracovnim poli je vidét vidy cely
obsah bufiky, bez ohledu na jejl momen-
talné nastavenou $&ifku. Pokud sloupec
dostate&né rozsitime, misto hvézditek se
objevi spravna data.

b) Zadavani textd

Textova data slouZi k popisu vyznamu
jednotlivych bunék a ke grafické upravé
tabulky. Text miZe obsahovat libovolné
znaky s tim, 2e pokud by obsahoval pouze
znaky numerické, pokladal by jej program
za Gislo, Vtakovém pfipadé bychom museli
do bufiky napsat za potfebny text dosta-
teény pocet mezer, a na misto, které iz ne-
bude v okénku vidét, napsat nenumericky
znak. Je-litotiztext v buiice deldi, neZje jeji
&itka, je z néj v bufice vidét jen odpovida-
jici &ést. Cely je samoztejmé vidét v pra-
covnim poli.

Po napséni textu do pracovniho pole
a stisknuti ukonéovaciho znaku, se text
ulozi do bufiky a na pravém konci povelo-
vého — informaéniho pole se objevi pis-
meno T, které signalizuje, 2e data byla
programem pfijata jako text.

¢) Zadavani vzorci

Vzorce jsou tvofeny matematickymivy-
razy, ve kterych se mohou uvadét &isla,
proménné, operatory matematickych o-
peraci a funkce.
Aby byla data programem rozpoznana
jako vzorec, musi zaéinat vidy znakem
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“= Neni-li na poéatku rovnitko, budou
data chépéna jako text, nebo bude ohla-
gena chyba.

Cisla se ve vzorcich uvadéji podle stej-
nych zésad, jako pfi zadavani giselnych
dat.

Jako operétory Ize pouiit tyto symboly:
operdtor vyznam
séitani
odd&itani
néasobeni
déleni
umocihovani
rovnost

n>N¥ | 4+

Pti vy&islovani vzorct je dileiité priorl-
rita operaci. U vSech programi typu
“spreadsheet”, tedy i u Speed Calcu, je
shodnaé s pravidly obecné matematiky.
Nejvy3&i prioritu maji vyrazy v zdvorkach.
Je-li do sebe vnofeno vice zdvorek, pak
priorita klesd od vnitfnich k vnéjgim.

Jako cCinitele operaci lze pouZit nejen
Cisla, ale i oznadeni bunék, pfitemi nezéd-
leZi, zda obsahuji &islo, nebo jiny vzorec.
Pfi vypoétu se do vzorce dosadi momen-
tdini hodnota bufiky.

Poslednim prvkem, ktery mbieme ve
vzorcich pouit, jsou funkece. Viechny
funkce kromé Pl musi povinn& zaéinat
“zavin&&em". Nasledujici tabulka ukazuje
funkce, které mizeme ve SpeedCalcu
pouiit:

Vzorce maji v programu zviastni posta-
veni. P#i zobrazeni v pracovnim poli je
vypsén vzorec, kdeZto po zaddni ukon&o-
vaciho znaku ( RETURN , pohyb kurzo-
ru) se v buiice k nému pfislusejici objevi
jehovyéisiend hodnota. Pokud nelze hod-
notu vyé&islit, tfeba pokud burika, na kte-
rou se vzorek odkazuje, obsahuje textova
data, nebo je prazdn4, objevi se v bufice
misto hodnoty “AERRORW".

Syntakticky sprévny vzorec je v povelo-
vém - Informaénim poll indikovén pisme-
nem F. Je-li argument funkce jednodu-
chy, mdze jim byt bud’ &islo, nebo ozna-
&eni bufky. Je-li argumentem oznacen
bloku bufiek, ma tento tvar:

{bufika levého horniho rohu)

(bufika pravého dolniho rohu)

Jako pfikiady nékterych platnych vzor-
¢l miZeme uvést napfiklad :
“=5m(8+3.2E—3)/ABT", nebo
“= § SUM(AB7:AE10)", kterym by se se-
Cetly vdechny vydaje z ukazkové tabulky.
Ma-li byt tfeba secéten fadek 8, napiSeme
funkci tfeba takto:
= @ SUM(ABS:AES),
zatimco pro soudet sloupce bychom na-
psali:
= § SUM(AB7:AB10).

funkce vyznam
ABS (x) absolutni hodnota
AVE (x) primér bloku bunék
EXP (x) mocnina zakladu e (pfirozena)
INT (x) celd &ast gisla (odfiznuti desetinné dasti)
§ LOG (x) pfirozeny logaritmus (zéklad e)
& RND (x) zaokrouhleni na nejbliZ&i celé &islo
 SGN (x) znaménko
SQR (x) odmocnina
SUM (x) souéet bloku bunék
PI hodnota Ludolfova &isla (3.14159265)
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4. Editovani tabulky

| kdyZ hiavnim smyslem &innosti tabul-
kového programu jsou vypoéty, neobej-
deme se bez daldich podptirnych funkci.
Jednou z nich je editovani tabulky, které
nam umoZiuje opravovat a ménit obsahy
jednotlivych bunék.

Chceme-lizménit obsah né&které bufiky,

nastavime na ni kurzor. Jeji dosavadni
obsah se objevi v pracovnim poli atyp dat
v povelovém a infdrmaénim poli. Novy
obsah do buiiky vioZime stejné, jako by
byla bufika prézdné. Napiseme do pra-
covniho pole jeji obsah, ktery se stiskem
ukon&ovaciho znaku vioZi do bufky
a zobrazi podle typu dat.
Vyprazdnéni buitky bez vkladadni nového
obsahu provedeme povelem (CTRL)-(K).
JK" je po&ateénim slovem povelu Kill —
vymazat, zniéit, zabit.

Obsah celé tabulky Ize vymazat pove-
lem (SHIFT) — (CLEAR). ProtoZe se jedna
o zavazny destruktivni povel, ujistuje se
program dotazem “Are you sure?”, zda
neélo o ndhodné stisknuti kldves. Po-od-
povédi “Y" se celd tabulka vymaZe. Odpo-
vime-li cokolivjiného, povelse neprovede.

Potifebujeme-li malou zménu obsahu
bufiky, nemusime psat cely novy obsah
znovu, pokud pouZijeme povel EDIT, tedy
(CTRL)—(E). _

Pii tomto povelu se kurzor pohybuje
v pracovnim poli, pfitemz je povolen jen
pohyb doleva a doprava. Pocita¢ pracuje
pfi editaci-ve vkladacim reZimu. To zna-
men4, Ze stiskneme-li klévesu, posune se
text vpravo od kurzoru o jedno misto do-
prava a novy znak je vlozen na misto kur-
zoru.

Pokud chceme néjaké znaky vymazé-
vat, slouZiktomu kldvesa {DELETE BACK
SPACE) k mazéni vlevo, a (CTRL)—
(DELETE BACK SPACE) vpravo od kur-
zoru.

Ukonéenli editace buriky se provede
vyhradné kidvesou (RETURN), coi je od-
li&né od zadavani novych hodnot.

Pfi editovani bufiky se zachovavaji

viechny dfive nastavené parametry for-
matovani a po&tu desetinnych mist.

Po ukonéenieditace se pfenese zméné-
ny obsah z pracovniho pole do bufiky
v hlavnim poli. Pokud zménime vzorec,
provede se po ukonéeni editace vypodet
podle nové formule a do bufiky se uloZi
nova hodnota. Rozsah a priibéh vypoé&tu
po zméneé bufiky zdvisi na zvoleném modu
rekaikulace. Pokud pfi zmé&né udélame
néjakou chybu, zobrazi se v buiice text
“xERRORx".

5. Rekalkulace

Rekalkulace je jédrem celého tabulko-
vého programu a déla z ngj velmi udinny
prostiedek. Pfi rekalkulaci se prochazi
cela tabulka zleva doprava a shora dol,
pti¢temZ jsou znovu vygislovany vechny
nalezené vzorce.

Z toho vyplyvd, %e pokud se néktery

- vzorec odkazujenahodnoty vzorcl v buii-

kdch zanim, nemusibyt vysledek spravny,
protoze tyto buriky nejsou v daném okams=
Ziku dosud pfepocitany. Proto je nékdy
nutné provést rekalkulaci ve vice priicho-
dech. Nejlépe je ukazat tento jev na pii-
kladu:

M&jme napfiklad v bufice AA1 vzorec
=2xAA2, v bufice AA2 vzorec =AA3/2
a v AA3 hodnotu 4. KdyZ zmé&nime hod-
notu v AA3 na 6 a provedeme rekalkulaci,
zméni se hodnota v AA2 na 3, ale AA1 z(-
stane nezménéna, tedy 4, protoZe v dobé
vypoétu neni jedté vypodétena nova hod-
nota v AA2. Hodnota 6 se v AA1 objevi
teprve po opakované rekalkulaci.

Rekalkulace miZe probihat automatic-
ky pfi kazdé zméné tabulky. ProtoZe viak

'vypoéty zaberou néjaky &as, ktery s roz-

sahem tabulky vriist4, hodi se tento rezim
jen u malych tabulek.

U vétdich je l6pe spoustat rekalkulac
ruéné, coi se provede povelem
(CTRL)—(N).

Plepindni rekalkula¢niho reZimu z rué-
niho na automaticky a zpét se provadi
povelem (CTRL)—(R).

Pokud chceme zjistit, v jakém reimu se
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rekalkulace pravé nachéazi, aniZ bychom
jej zménili, stiskneme k této kombinaci
jesté (OPTION)

6. Zmény formatu
Standardni formét zobrazeni &isel ahod-
notvzorcl je se dvéma desetinnymi misty,
zarovnany doprava. PfestoZe je tento for-
méat nejobvyklejsi, je pfi riznych aplika-
cich potfeba jej zménit.
Pfi zménéch formatu mame moZnost mé-
nit umist&ni dat v bufice povelem (CTRL)
—{F), poet desstinnych mist povelem
(CTRL)—(.) a $ifku sloupce povelem
(CTRL)—(W). Pfidame-li k tdmto kombi-
nacim jest& (OPTION), plati povel pro
celou tabulku. Nyni podrobnéji k jednotli-
vym povelim:

a) Pfi zméné formétu povelem (CTRL)—
(F) se program zepta: “FORMAT: LEFT,
CENTER, OR RIGHT JUSTIFY?", stisk-
nutim (L), (C), nebo (R) zvolime umisténi
dat v bufice vievo, uprostfed nebo vpravo.
Povel plati pro bufiku, na které je kurzor.
Pokud pfi volbé& povelu stiskneme sou-
casné jesté (OPTION), plati povel pro
celou tabulku.

b) Poéet desetinnych mist miZeme zm&-
nit v rozsahu od 0 do 15 povelem (CTRL)
—(.). Zaddme-li 15, nebudou se hodnoty
zaokrouhlovat. Povel plati pro buriku, na
které je kurzor, pokud neni soudasné
s povelem stisknuta kldvesa (OPTION)

Pak plati pro celou tabulku.

¢) Jinak je tomu u povelu (CTRL)—(W),
kterym se urluje $ifka celého sloupce
a pfi kombinaci s (OPTION) vsech sloup-
cli tabulky. Sifku Ize ménit v rozsahu 4 a2
38. Pritom se obrazovka preformétuje tak,
aby byl na obrazovce ukézan maximalni
pocet celistvych sloupcl. Pfi zmensovéani
Sifky sloupcl se misto nékterych Cisel
mohou objevit hvézditky, pokud je Sitka
sloupce mensi neZ velikost &fsla. Zvétie-
nim §ifky se Cisla opét objevi.

7. Makroeditace
Makroeditaci se rozumi pfesunové ope-

race s bloky bunék. Blok bunék je ozna-
éen, stejné jako u funkci, levym homim
a pravym dolnim rohem. Makropovely
mohou pracovat ve dvou reZimech, a sice
v relativnim a absolutnim. Rozdil mezi
nimi si miZeme ukéazat na pfikladu:

Predpokladejme, Ze burika AA2 obsa-
huje vzorec =AA1x5, a jeji obsah chceme
pfesunout do AB2. Pfi pfesunu v reZimu
absolutnim se obsah prenese beze zmé-
ny. V AB2 bude tedy =AA1x5. Pfi relativ-
nim rezimu se vzorec upravi tak, aby vza-
jemna poloha na sebe se odkazujicich
bun&k zlstala zachovéna. Plvodné se
AA2 odkazovala na AA1, tedy nad sebe.
Po relativnim pfesunu se vzorec upravi
tak, Ze buiika AB2 se opét odkazuje na
bufiku nad sebou, tedy na AB1, a vzorec
se zméni na =AB1x5.

K dispozici mame dva druhy pfesuno-
vych operaci. Jednak je to kople, kdy zi-
stane pivodniblok zachovéan ajeho obsah
se zkopiruje na jiné misto tabulky, jednak
pfesun, kdy je plivodni blok po pfeneseni
obsahu na jiné misto vymazan.

Absolutni kople se spusti povelem
(CTRL)—(C), relativnipovelem (OPTION)
—(CTRL)—(C).

Levy horni roh bloku je uréen polohou
kurzoru v okamziku spusténi povelu. Po-
vel tedy #4da uréeni pravého dolniho
rohu. To provedeme pfesunem kurzoru
napfislusné misto astiskneme (RETURN).
Poté uréime stejnym zpisobem levy horni
roh nové pozice bloku a po stisknuti
(RETURN)u zaéne kopirovaci proces.
Pracovni oblast se pfitom pouziva jako
rezervni pamét, proto se v ni ve fazi pre-
sunu dat objevuji rizné nesmysiné sym-
boly, coZ ovSem neni na zavadu. Po zkopi-
rovani se provede vZdycky rekalkulace,
bez ohledu na nastaveny rekalkulaéni re-
Zim.

Pfesun blokubunék probiha stejné jako
kopie, ale spousti se povely (CTRL)—(M)
a (OPTION)—(CTRL)—(M).

8. Obhospodafovani paméti
SpeedCalc ma pro data uloZena v bufi-




kach k dispozici asi 20 kB paméti. Z toho
vyplyva, Ze tabulku nelze zapinit celou
Kromé toho nemiizeme anivyé&erpat celou
kapacitu paméti, protoZze musi néco zbyt
jesté na pfesunové povely. Pokud nemé
pfesunovy povel dostatek paméti, zhrouti
se. Velikost voiné paméti se zjistuje pove-
lem (CTRL)—(A).

Z vySe uvedenych divodi se dopo-
ruCuje nepfekradovat cca 1600 obsaze-
nych bunék v tabulce. Tento pocet ne-
chava dostateénou rezervu i pro editaci
a presuny.

9. Prace s periferiemi

SpeedCalc ma pro prdci s periferiemi
tii povely. K uloZeni tabulky slouZi povel
{CTRL)—(S), ktery vyZaduje zadani spe-
cifikace vystupniho zafizenia u disku je§té
jménasouboru. Specifikaci musime ukon-
¢it klavesou (RETURNLOznadeni jednot-
livych zafizeni najdeme v pfisludnych uzi-
vatelskych navodech.

Naéteni dat do paméti se provede po-
velem (CTRL)—(L). Oba tyto povely vy-
Zaduji stejné parametry. Lze je zrusit
zadanim prazdné specifikace, tedy sa-
motnou klavesou (RETURN!

Pokud prob&hne zvolena operace v po-
fadku, je v povelovém — informaénim poli
zprava "NO ERRORS". Nastane-ii chyba,
je to oznameno zpravou “I/0 ERROR &

a cislo, jehoZ vyznam najdeme v pfislus-
ném manuaiu.

Obsah disku si mizeme prohlédnout
povelem {CTRL)—(D). Mezi povely pro
disk se da pocitat i povel k pfechodu do
DOSu (CTRL)—(X). Tento povel zname-
na vétsinou zaroven ztratu dat. Proto je
jistén bezpeénostnim dotazem.

10. Tisk

Tisk je sice také préce s periferiemi, ale
ma zcela jiny vyznam neZ séitani a ukla-
dani. Tisk spustime povelem {CTRL)—(P).
Pfedevsim je tfeba zdlraznit, Ze tisk je
pochod pouze vystupni. Zatimco nacéitani
a ukladani pracuje s vnitini reprezentaci
dat tabulky, tisk produkuje &iteinou for-
mou ve znacich kédu ATASCIl. Z toho

vyplyva, Ze vytist&na data uZ neize 2ad-
nym zpisobem dosiat zpatky.

Povel (CTRL)—(P) vyZaduje, stejné
jako naéitani a ukladani, zadéni jména
zafizeni a u disku i jméno souboru.

Pfi tisku je ddle#itd pozice kurzoru
v okamiiku vyvolani povelu. Kurzor uréuje
pravy dolni roh oblasti tabulky, ktera se
bude tisknout.

Pro tisk na obrazovku zaddme E:, na
tiskarnu P: a do diskového souboru D:
jméno.ext.

Tisk na disk ma vyznam pro dalsi tpra-
vu tabulky textovym programem, kterym
Ize tabulku doplnit textem, strankovanim
a podobné.

11. Barva a svételnost obrazovky

SpeedCalc umoziuje ménit barvu po-
zadi i textu ve 128 odstinech. Povelem
(CTRL)—(B) ménime barvu pozadi o je-
den krok dopfedu. Pokud k tomu jesté
stiskneme (OPTION), méni se barvy
v opaéném pofadi.

Svételnost textt ménime povelem
(CTRL)-—(T) smérem dopfedu, s pfida-
nym (OPTION) smérem dozadu.

12. Slaba mista SpeedCalcu

Mezi nedostatky SpeedCaicu mizeme
pocitat tfi véci.

Pryni je nemoZnost tisknout libovolné
vyseky z iabulky, takZe velkou tabulku
maZeme tisknout na pokracovéni jen
velmi téiko. SpeedCaic také pfi tisku
neprovadi girdnkovani.

Druhym nedostatkem je absence mo2-
nosti vstupu a vystupu dat tabulky v tak-
zvané DIF konverzi, coZ znemozfiuje na-
pfiklad zobrazovat SpeedCaicem vypo-
¢tena data programem pro tvorbu grafi
(B/GRAPH, Syngraph apod.), ani je pre-
fnést do databanky.

Tretim nedostatkem je nedokenald ini-
clalizace programu pfi jeho spousténi.
Projevuje se to tim, Ze po provozu nékte-
rych programi, navratu do DOSu a spué-
téni SpeedCalc nefunguje a je tieba vy-
pnutim poditaée vymazat pamét. Potom
teprve po novém spusténi funguje pro-
gram tak, jak mza
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BASIC ZX Spectrum na ATARI XL/XE

Slavomir Pavli¢ek, Jifi Richter, Miroslav O%kera

Mnozi z téch, ktefi si pozorné pfeéetli pfiruéku J. Richtera “TURBO 2000 — systém zrych-
leného pfenosu dat z magnetofond ATARI") zajisté nepfehlédli poznamku, ve které se
autor zmifiuje o moZnosti kopirovat programy vytvofené pro mikropoditade Sinclair ZX Spe-
ctrum na pocitate ATARI XL/XE. Jakkoliv se to m{iZe zd4t nepravdépodobné, je tomu tak.
Pro zpracovéani (pfetvofeni) programi pro mikropotditade Sinclair ZX Spectrum byl vy-
tvofen dale popsany program TRAPSAT (Translation of Programmes from Sinclair to ATari).
Jedna se o program, ktery pfevadi program vytvofeny v jazyku BASIC mikropotitaée Sinclair
ZX Spectrum (déle jen "ZX-BASIC") do programovaciho jazyku ATARI BASIC (dale jen
“A-BASIC").

Postupnym vyvojem a odlad'ovdnim programu a ziskavanim zkugenosti s nim bylo zjisténo, Ze
prevod do A-BASICu je znaéné problematicky (problém malych pismen). Proto byl k Géelu
uprav programi ZX-BASIC pouzit programovaci jazyk TURBO BASIC (dale jen “T-BASIC"),
ktery se maximalné osvaddil.

o povel vyznam

S CTRL-A kontrola volné paméti

° CTRL-B daisi barva pozadi

2 CTRL-C kopie bloku — absolutné

@  CTRL-D obsah disku

g CTRL-B editace aktualni buriky

3 CTRL-G skok na vybranou bufiku

® CTRL-H home-kurzor do levého horniho rohu

& CTRL-K vymazéani buiiky

E CTRL-L zavedeni SpeedCalc souboru

E CTRL-M pfesun bloku — absolutné

2 CTRL-N rekalkulace tabulky
CTRL-P tisk
CTRL-R pfepnuti rekalkulace zap/vyp
CTRL-S uloZeni SpeedCalc souboru
CTRL-T zvyseni svételnosti textu
CTRL-W zména Sirky sloupce
CTRL-X navrat do DOS
CTRL-. zména podtu desetinnych mist
SHIFT-CLEAR vymazani tabulky
OPTION-CTRL-B pfedchozi barva pozadi
OPTION-CTRL-C kopie bloku — relativné
OPTION-CTRL-M pfesun bloku — relativné
OPTION-CTRL-R status rekalkulace
OPTION-CTRL-T sniZeni svételnosti textu
OPTION-CTRL-W zména 8ifky v8ech sloupch




Popis programu TRAPSAT

Vlastni prace programu TRAPSAT spodiva v tom, Ze pfevadi text programu v ZX-BASICu na

znaky ASCIIl. Znaky postupné uklada do bufferu, odkud je rutina CIO prevadi na kazetu

(systém nahravani LIST “C").

%) Richter J. TURBO 2000- systém zrychleného pfenosu dat z magnetofont ATARI. Zpravo-
daj ATARI KLUBU Praha, pfiloha Il, 487. ZO Svazarmu, Praha 1987.

Poznamka

Na tomto misté bychom chtéli upozornit na dekodovaci tabulku. V tabulce jsou sefazena
klicové slova T-BASICu, kterd odpovidaji kli¢ovym sloviim ZXBASICu, uvedenym v komenta-
fi. Slova, ke kterym nema T-BASIC ekvivalent, jsou ponechana, a jejich vyznam je uveden
déle v textu.

Je nutné pfipomenout, Ze néktera slova maji vice zplsobl pfekladi do T-BASICu. V t&chto
pfipadech byl vybran nejuzivanéjsi vyznam. Obdobné v semigrafickych &i specialnich znacich
byly vybrany znaky nejpodobnéjsi.

RND RND -
INKEYD INKEY® 3
FI konstanta 3.1415%92 2
FN volani jednoprikazove fce

POINT LoC.

SCREENT znak pod kurzorem

ATTR polha kurzoru na obrazovce

AT viz text dale

TAB vizr text dale

VALYD VALZ

CODE ASC

VAL VAL

LEN LEN

SIN SIN

cos cos

TanN TAN

ASN A5N

ACS acts

ATN ATN

LN LN

EXF EXP

INT INT

SOR SER

SGN SGN

ABS ABS ¢




PEEK
IN
USR
STRTS
CHR
NOT
BIN
OR
AND
<=
>=
<>
LINE
THEN
TO
STEP
DEF FN
CAT

FORMAT
MOVE
ERASE
OPEN#
CLOSE#
MERGE
VERIFY
BEEP
CIRCLE
INK
PAPER
FLASH
BRIGHT
INVERSE
OVER
ouT
LPRINT
LLIST
STOP
READ
DATA
RESTORE

PEEK
vstup z portu
USR
STRH
CHRB
NOT
BIN
OR
AND
=
Sr=
<>

THEN

TO

STEP
definice jednoprikazove funkce
qzjggg_prn praci s mikrodrivy
(dale'md prikaz’) :

md prikaz

MOVE

md prokaz

DPEN#

CL.#

md prikaz

verifikace zaznamu na pasku
prikaz pro zvuk

CI.

E-

SE.3,9,

zapini/vypinani blyskani textu
zmena jasu textu

vypis inverzniho textu
zvlastni druh prepisovani
vystup na port

LPRINT

L- "P: (1]

STOP
READ

D.
RES.




NEW NEW

BORDER SE. 4,8,

CONTINUE CONT

DIM DIM

REM "

FOR F.

G0 TO G.

GO SUB G0S.

INPUT I.

LOAD LO.

LIST L.

LET

PAUSE PAUSE

NEXT N.

POKE POKE

PRINT 2

PLOT PL.

RUN RUN

SAVE SAVE

RANDOMIZE nastaveni pocatecni podminky pro RND

IF IF

CLS CLS

DRAW viz text dale

CLEAR CLR

RETURN RET.

COPY corPy
Price s programem TRAPSAT

Piedeviim je nutné zdiraznit, Ze program TRAPSAT rozhodné ,neudéld” z osobniho podi-
tate ATARI XL/XE mikropoditad Sinclair ZX Spectrum (jako to &ini napf. existujici program
na C 64/. Vysledny produkt programu TRAPSAT nam ponechdavéa stdle dost prace. Nejvétsi
problémy ndm budou délat;

a) zévorky,

b) formatovéani textu na obrazovku,
c) grafika,

d) dimenze fetézel,

e) délka programového fadku.

Ad a)

Jednou z velkych starosti jsou zavorky. V ZX—BASICu se mohou (ale nemusi) ddvat funkéni
proménné do zévorek.
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Ad b)

ZX—BASIC pouziva kiicové slovo TAB (n), které je moZno nahradit fetézcem s n mezerami,
aklitové slovo AT v, x, které je moZno nahradit POSITION x, y. Problém je ale vtom, Ze klicoveé
slovo AT mizZe byt pouZito za PRINT libovolné-krat, zatimco POSITION se musi psat pred
kazdym PRINT.

Pfi vypisovani dlouhych text( na obrazovku nam mize pomoci POKE 83,d kde d = PEEK
(82)+32. To automaticky umisti rozdélovaci znamenko na konec fadku a nakresli spravné
obrazky v semigrafice.

Ad c)

Vystup v grafice nam prinese rovnéz znaéné obtize. ZX-BASIC pouziva relativni soufadnice
u prikazu DRAW TO, které maji pocatek vidy v poslednim pfikazu PLOT nebo MOVE.
Ad d)

ZX-BASIC muze fetézce fadit do matic a programatofi dvoudimenzovych fetézcl hojné
vyuZivaji.

Ad e)

Zaludnym problémem je prakticky neomezend délka programoveho fadku v ZX-BASICu.
Nahrdavani ENTER "C:" pracuje pfes vstupni buffer. Ten ma vSak omezenou delku. Pokud je
nahravany fadek deléi neZ je délka bufferu, vypide T-BASIC ERROR 137 a ij;idek neni vibec
uloZzen do paméti. Z tohoto dlvodu byl program TRAPSAT vybaven moiZnosti vypisu na
obrazovku. V soucasné verzi Ize tedy program vytvofeny v ZX-BASICu vypisovat na ob-
razovku, vy pis zastavovat stlatenim CONTROL - 1 (jako u A—BASICu) a libovoliné si jej pro-
hlizet.

Pokud ve vypisu uvidime logicky fddek delsi nei tfi obrazové fadky, je lep$i si fddek opsat
av T—BASICu jej opét, pokud je to nutné, dopsat. Nastésti vétsina programi vyuZiva “super-
dlouhé"” fadky zfidka.

Poznamka:

ZX-BASIC umozfiuje nahrat na kazetu k programu i hodnoty proménnych. Hodnoty jsou
uloZeny bezprostfedné za viastnim programem. Program povaZuje prom&nné za programové
fadky a pokraduje v pfekladu. To na obrazovce zplsobi vypis nesmysiného textu, ktery je
nahrdn i na kazetu. Pfi nahravani do T-BASICu se ném tyto neexistujici fadky obvykile ztrati
(ERROR 137 - viz. vy3e), ale ty co ziistanou, musime vymazat sami.

Zavér

Program, ktery byl ve struénosti popsan, umoZfiuje raciondlnim zplsobem vyuZit poctivou
programéatorskou praci kolegl - uZivateld mikropoditadd Sinclair ZX Spectrum. V mnoha
pfipadech lIze timto zplisobem uspofit as. Je to viak relativni, protoze mnohdy bude lep§i
(snadnéjsi, rychlejsi, pohodinéjsi) vytvofit novy program pfimo na pocita¢i ATARI, neZ se
pfed&lavat s programem plvodné vytvofenym pro ZX Spectrum.

Ke zpracovani programu TRAPSAT nas véak vedlo jednak to, Ze v nékterych pfipadech
mobze byt Uéelné pfepracovani unikatnich programi pro ZX Spectrum na ATARI, ale po
pravdé feéeno také to, Ze pro ataristy neni problém nahlédnout do kuchyné sinclaristd, jinymi
slovy, upravit si programy v ZX-BASICu pro viastni potfebu.




ATARI STATISTICS 1 — navod na poutitie programu

ing. Eva Blechova, Bratislava (pfeklad)

Z vlastnef skusennosti vieme, Ze zdlhavé matematicke operdcie su jednou z oblasti, v ktorych
je vybornym pomocnikom pocitaé. Pre osem bitové pocitate ATAR/I uZ v roku 1982 firma
ATARI vyvinula subor systémovych programov nazvanych STATISTICS1. SluZia pre vypocet
hlavnych sran.str'ckych' vztahov medzi udajmi, teda viade tam, kde potrebujeme nardabal
so $tatistickymi metodami. Ocenia ho najmié §tudenti, ale uplatnenie ndjde aj v praxi.
Samozrejme nie véetky rozhodnutia potrebuju $tatistické spracovanie. Niektoré sa daju
urobit'intuitivne ihned. Niektoré z nich sa ukdZu ako chybné aZ po ziskani $ir§ich Statistickych
udajov a toto rozhodnutie sa potom zamietne.

Na avod vam priblizime trochu tedrie zo $tatistiky na priklade prediktného systému pre
doporuéenie Ziakov ZS5 k daldiemu Studiu.

Majme dvoch ziakov, ktori navétevuju rézne Skoly a mali skusku z matematiky. Prvy, nazvime
ho Jozef, ziskal 78 bodov, zatial' ¢o jeho priatel Boris 86 bodov. Prvy zaver je, 2e Boris je lepsi
Zlak z matermatiky. Ale tato uvaha je spravna len na prvy pohlad, lebo neberie do uvahy,
Ze Jozefova trieda dosiahla priemer 60 bodov so §tandardnou odchylkou 12, kym Borisova
trieda dosiahla priemer 74 bodov so §tandardnou odchylkou 10. Z toho vyplyva, Ze Jozef
dosiahol stupei ohodnotenia (78—60)/12 = 1,5 standardnej odchylky primeru celej triedy.
Boris dosiahol (86—74)/10 = 1,2 $tandardnej odchylky triedy.

Z toho plynie zdver, e Jozefove postavenie v triede je lepsie ako Borisove. Nasa intuicia
mala ale opaény zaver. Rozdiel mdZe byt v obtiaznosti, alebo obsahu skusky. Pri doporuceni
na daldie $tudium sa toto samozrejme zohladhuje v predikinom systéme, ale vypocet nie
je na poc&itati ATARI, ale na poéitatoch JSEP s platfhostou pre vietky Skoly v republike.

&

Zavedenie programu

Program je napisany v jazyku BASIC a zavadza sa dvojicou instrukcii CLOAD a RUN.
Program sa spusti automaticky, objavi sa uvodne menu. Cim vaésiu pamét ma Vas pocitac,
tym viac udajov moZete naraz spracovavat.

Obrazovka uvodného menu

Volba sa uréi napisanim prisluéného pismena A—F a stlaéenim RETURN. KaZda databaza
(subor prvotnych udajov) sa bude nazyvat "NONAME", pokial' bude v pamiti. Ak sa uchova
na kazetu, moze byt' zadané meno na desat' znakov. Na toto meno sa budete v buducnosti
odvoldvat' pri zavedeni databazy z pasky.

STATISTICS | CASSETTE VERSION (DISC VERSTION)
DATABASE — "NONAME"
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A: INPUT New Database vioZit noveé udaje

B: EDIT Data Points oprava udajov (editovanie)

C: SAVE Database On Cassette uchovat’ Gdaje na paske

D: LOAD Database from Cassette zavedenie udajov z pasky

E: PROCESS data spracovanie udajov

F: PRINT Data Points vytladenie

G: RETURN to BASIC ndvrat do BASICu

PLEASE ENTER OPTION DESIRED  stlatte poZadovanu volbu pismeno A az G
(LETTERS A TROUGH G):

Popis volieb
A — INPUT NEW DATABASE (vioZit' nové udaje)

Program analyzuje vstup novych udajov. Ak prvykrat zad4dvate Udaje po zavedeni programu,
obrazovka sa hned' prispdsobi na vstup udajov. Ak uZ je program v ¢innosti a stare Gdaje
su k dispozicii v pamaéti, ozva sa 4 zvukové signaly a nasleduje kontrolna otdzka, ¢i skutoéne
budu vstupovat' nové udaje:

DESTROY OLD DATA Chcete zniéit stare udaje?
ARE YOU SURE
(Y/N)?

Ak na tuto otdzku odpoviete Y a RETURN, staré udaje sa zmaZu a rozsvieti sa obrazovka pre
vstup udajov. Ak odpoved na otazku bude N, staré udaje sa nezmal a znovu sa vypise menu,

Obrazovka pre vstup udajov ma tvar:

nnnn AVAILABLE DATA POINTS

X1 —

INPUT DATA THEN HIT START Zadavajte udaje a potom stlacte START

Poznamka: nnnn je pocet pripustnych udajov, zavisly od pamate Vasho pocitaca. Napr.
u ATARI 800 XL je to 2047.

Kurzor je umiestneny vpravo hned' pri x1.-Napiste prvy udaj a stlaéte RETURN. Hodnota
i v xi vzrasta automaticky, Ked' vstupi 20 Gdajov, obrazovka za¢ne rolovat’' smerom hore.
Ak ste zadali véetky udaje, stlacte len RETURN. Ak bol zadany neciselny udaj, ozve sa
zvukovy signdl a na spodku obrazovky sa rozsvieti oznam INVALID INPUT. V tomto programe
moZno zadat' kaidé gislo, ktoré je platné pre programovanie v jazyku BASIC. Samozrejme
Gisla druhej a tretej mocniny musia byt z intervalu —5E + 24 do 5E + 24. Ak zadate viac udajov
ako je kapacita pamate, ozve sa tieZz zvukova indikacia a vypise sa oznam MEMORY FULL
(prepinenie pamate). Dalsie udaje je moiné zadavat' az po zmazani niektorych existujucich.

B — EDIT Data Points (oprava udajov)

Této ¢innost dovoluje pridavanie, vymaz a modifikdciu existujucich udajov. Existujuce
udaje sa zobrazuju v nasledujucom tvare:

DATA LISTING FOR NONAME

21 POINTS USED PAGE FORWARD
x1

x2

x3



x9

USE CURSOR CONTROL KEYS TO EDIT DATA Nastavte kurzor editovacimi kldvesami
na opravovany udaj

START — FOR MENU START — pavrat k menu,

SELECT TO PAGE SELECT — strankovanie,

OPTION — TO CHANGE PAGE DIRECTION OPTION — zmena postupnosti udajov

Na obrazovke je zobrazenych len 9 hodnét ddajov, hore svieti sprdva PAGE FORWARD.
Ak chcete vidiet' dalsich 9 udajov, stlaéte SELECT. Ak chcete opa&ny postup, stlaéte OPTION,
Tento spdsob sa zobrazuje ako PAGE REVERSE. Nemusite prejst' cez vietky udaje. Stlade-
nim inej klavesy ako OPTION, SELECT a START zmeni sa obraz z listingového médu
do DATA EDIT médu. '

Udaje mézu byt opravované jednym z nasledujucich spdsobov:

1. Nastavte kurzor na poziciu udaja, ktory chcete menit, napiste novu hodnotu a stlaéte

RETURN.
2. Napiste prislu$né xi, ktoré chcete menit, jednu medzeru a novu hodnotu, stlaéte RETURN.

Nové udaje mdzu byt vkladané druhym spdsobom. Napiste x a nasledujice ipo poslednom
existujucom xi, stlaéte medzeru, napiéte hodnotu a stlaéte RETURN. Ak medzi xi a hodnotou
nie je medzera alebo bola zadana nenumericka hodnota, zobrazi sa chybova sprava a ozve
sa zvukova indikacia.

nnnn AVAILABLE DATA POINTS
INVALID INPUT

INPUT DATA THEN HIT START

V tomto pripade udaj nie je zmeneny a operdcia sa musi zopakovat. Udaj sa méze zmazat'
napisanim prisludného xi a stlacenim RETURN.

Ak chcete udaje v pévodnom poradi, musite ich modifikovat jeden po druhom, alebo sa
musite vratit do menu, vybrat si input méd, zniéit editované udaje a znovu zaloZit databazu,

C — SAVE Database On Cassette (uchovat udaje na pasku)

Doporucujeme, aby uchovanie Vasej databazy bolo na inej paske ako vlastny program.
Tym predidete neumyselnému zniceniu programu,
Na obrazovke sa objavi text:

ENTER NAME OF DATABASE TO BE SAVED Napiste meno databézy, ktort chcete
uchovat’

HIT RETURN FOR DEFAULT Stlaéte RETURN, ak chcete preddefinovat nazov NONAME

NAME OF: “NONAME"

ENTER EXIT FOR RETURN Zadajte EXIT, ak chcete vratit' &innost’ do menu

TO MAIN MENU

ENTER NAME; — Napiste meno: —

Napiste nové meno maximaine na 10 znakov, stlaéte RETURN a toto meno sa uloZi pred
Vase Udaje. Ak bol zadany dIh&i nazovako 10 znakov, zoberie sa len.prvych 10znakov a zvy$ok
sa ignoruje. :
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Potom sa zobrazi obrazovka:

POSITION TAPE Zalozte pasku
— PRESS RECORD — stlaéte RECORD
— HIT RETURN — stlaéte RETURN

Pri nahrdvani treba na magnetofone stladit RECORD i PLAY sucasne. Ak stlaéite obe tlagitka,
ozvu sa dva zvuky. Po stlaeni RETURN sa zaéne uchovavat' databaza. Ak sa databaza
nahra na pasku, objavi sa obrazovka:

DATABASE Databaza NONAME je uchovana
NONAME
SAVED

Tento oznam svieti len kratky éas a potom sa znovu zobrazi menu.

D — LOAD Database from Cassette (zavedeni Gdajov z pasky)
Touto volbou sa zavedu udaje uschované na paske do pamiti poéitaga. Ak su uZ udaje
v paméti a zvoli sa tato ¢innost, vypise sa na obrazovke otazka:
DESTROY OLD DATA Chcete znicit' staré udaje?
ARE YOU SURE (A/N)?
(Y/N)?
Ak stlacite N, dostanete sa znovu do menu. Odpoved'Y zpdsobi zvukovi indikaciu a vypisanie
nasledujucej spravy: '
POSITION TAPE ZaloZte pasku
— PRESS PLAY — stlacte PLAY
— HIT RETURN —stlacte RETURN
Paska v magnetofone musi byt nastavena na zadiatok databazy, ktoru cheete nahravat. Ak ne-
viete poziciu databazy, nastavte pasku na zaciatok a natahujete jednu databazu za druhou,
aZ kym nenatiahnete hladani. Natahovanie sa za&ina stlaéenim RETURN. Ak sa databaza
uspe$ne natiahla, objavi sa obrazovka:
DATABASE
NONAME Databazu NONAME natiahnuta
LOADED
Ak sa databaza nenatiahla spravne, objavi sa sprava:
CASSETTE RECORDER Chybna paska
ERROR
V oboch pripadoch sa znovu objavi menu. Ak sa databaza nenatiahla spravne, doporuéujeme
pretodit' pasku a natiahnut ju znovu.

E - PROCESS Data
(zpracovanie udajov)

Pri zadani tejto volby sa s udajmi v pamati vykonavaju jednotlivé operacie. O tom, Ze sa
vykonava operacia s udajmi, sa dozviete z nasledujicej obrazovky:
DATA BEING Zacala sa prdca
PROCESSED s udajmi
PHASE i faza:

Vykonavanie operacii sa sklada zo 6 fazov, ktoré sa postupne zobrazuju. Niektore opera-
cie sa vykonavaju dlhdie ako iné. Najdlhsie sa vykonavaju fazy 4 a 5. Dizku ovplyviiuju
i hodnoty udajov a ich zotriedenost. Program hl'adé najoptimainejsie vykonavanie operacie.
Fazy su nasledujuce:

52



vypocet priemeru,

vypocet druhej odmocniny stétu vdetkych xi umocnenych na druhd, vypocet standardnej
odchylky, smerodajnej odchylky a vypuklosti,

priprava pre triedenie,

triedenie udajov,

zobrazenie najastej$ej hodnoty (mode),

najdenie strednej hodnoty a asymetrie.

Ny =

S ol

Ak mate velky pocet (idajov, treba na spracovanie dost dlhy ¢as. Po 9 minutach po vstupe
z kldvesnice, zatne obrazovka menit farbu. Tento proces sa zastavi stladenim lubovolinej
klavesy na klavesnici. Ak sa skonéi 6. faza, objavi sa napriklad vysledok:

DATABASE NONAME
GENERAL STATISTICS
23 DATA POINTS

MEAN = B.69565217 priemer

MEDIAN =7 stred

R.M.S. = 10.6648549

STD DEV = 6.31329684 $tandardnd odchylka

VARIANCE = 39.85770688 smerodajna odchylka

KURTOSIS = 0.55693344 vypuklost

SKEWNESS = 1,14595033 asymetria

MODES: najéastejSie &islo

3 7

PRESS OPTION TO PRINT STATISTICS Stlaéte OPTION, ak chcete opis na tladiarni,
PRESS START TO CONTINUE stlaéte START, ak chcete pokraéovat

Ak neboli v paméti Ziadne Udaje alebo bol jeden (daj alebo boli prili§ dihé hodnoty ddajov,
na spodku obrazovky sa objavi Eervené pole s chybovou spravou, napriklad:

DATA BEING PROCESSED PHASE 1
DIVISION BY ZERO OR VALUE OVERFLOW Delenie nulou alebo preteéenie hodnoty
F — PRINT Data Points (vytladenie)

V tejto Cinnosti sa (idaje z pamiti vytlatia na tladiaref (postaciaj najjednoduch8ia ATARI 1020
na lzky papier).

Ak stiatite START, tla& sa zastavi. Ak stladite OPTION a tla¢ nie je moZn4, ozve se zvukova
indikédcia, ktord ohiasi chybu, Ak tlagiarefi nie je pripojend alebo tiag nie je moZn4, rozsvieti
sa obrazovka.:

PRINTER DOES NOT RESPOND

Po niekolkych sekundach sa objavi menu.

G — RETURN to BASIC (ndvrat do BASICu)

Po stlaceni tejto volby sa program STATISTICS 1 hned' ukonéi a riadenie pocitata sa vrati
programovaciemu jazyku BASIC. V3etky udaje, ktoré su v tomto momente v paméti pocitaca
sa stratia, ak neboli pred tym uchované na péaske alebo diskete.
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V tomto programe sa pouzivaju nasledovné Statistické vyrazy a vzorce:

1. Priemer X=(x1+x2+...._. xn)/N
kde x1, x2 . . .. . s0 Gdaje a N je ich poget.

2. Median — stred — po zoradeni udajov od naini?$iehe po naivy3si je median hodnota
prostredného Udaja, ak je neparny poéet idajov. Hodnota uprostred strednych hodnot
je median, ak je parny poet udajov.

3. Modus je hodnota alebo hodnoty, které sa vyskytuji viackrat. Méze ich byt viac alebo
Ziadne.

4. R.M.S. alebo Root Mean Square hodnota je odmocnina zo sumy vietkych x, umocnenych
na druhu a vydelend poétom x.

/:t-/2
1§
N

-8. Standardna odchylka je druhd odmocnina z rozdielu véetkych udajov a priemeru. Rozdiel
je umocneny druhou mocninou a vydeleny poétom udajov minus 1.

N N
S /%y - x/° Y /xg - x/C
j&1 ! a2 =i =1

8= N - 1 =| N -1

6. Smerodajna odchylka je druhou mocninou
Standardnej odchylky-

RMLS. =

7. Vypuklost' (vydutost) je suma relativneho zvyZenia normainej hodnoty. Vypuklost je
matematicky definovana ako funkcia &tvrtej mocniny rozdielu medzi kaZzdym xi a prieme-
rom delend po¢tom xi, ktory je vyndsobeny &tandardnou odchylkou umocnenou nastvrtd.
Findlny vysledok dostaneme, ak tento podiel umocnime na —3.

~ 1

-i§1/xi ~ x/“; 2

a = | - !

4 | N.s4 |
L

-

8. Asymetria je spoloény delitel' nesimernosti z hodnoty ako porovnanie normadlnej
hodnoty a je vypotitana ako treti moment priemeru. Je to suma rozdielu medzi kazdym xi
a priemerom umocnena na tretiu a delena po&tom hodnét xi. Vysledok je potom deleny
Standardnou odchylkou umocnenou na tretiu. Pre normélnu krivku je tato hodnota nula.

3
/x: - x/
3

N053

_ggaje méT:*.ete vytlaCit aj grafickou formou pomocou systémovych programov ATARI
APH IT.
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KOUTEK
TECHNKY

CENTRONICS PRINTER
INTERFACE

ing. Vaclav Fajta, Hradec Kralové
(pokraCovani z ¢isla 6/1987)

Poznémka redakce:

Uvodem k pokracovani &ldnku z minulého
Cisla Zpravodaje AK [6/1987, s. 46—49)] pfi-
pomindme, Ze z technickych divodu jsou
v ddle uvedenych vypisech pouZity znaky
faf, pricemz£=-%a§=@.

Ve vypisech programi jsou rukopisné do-
plfiky, které vyplynuly z autorské korektury,
resp. ze snahy autora sdélit nejnovéjsivarian-
tu programd, aviak z technickych divodd
tisku &isla jiZ nebylo moZné pofidit nové
vypisy na poéitaGové tiskdrnd. Autor nés téz
bezprostiedné pfed zahéjenim vyroby &isla
poZdadal o doplnéni ¢&ldnku nésledujicim
textem:

“JelikoZ dostdvam hodné dotazi k pfipo-
feni tiskdren k mikropo€itaéi ATARI, uvddim
nékteré dal§i udaje: N
1. Programy CENTRONICS V1.0,V20aV21
je moZné provozovat na véech typech ATARI
XL/XE, tedy ina 800 XL, 800 XE, 65 XE, 130 XE.
Ddsledné jsem dodr2oval zésady programo-

vani, které uvddim v publikaci “Zéklady pro-
gramovéni mikroprocesoru 6502" v 8. kapi-
tole — Zdsady programovéni v JSA. [Tato
publikace vyjde pro &leny AK v 1. pol. 1988
— pozd. red.] Proto nevidim divod, proé& by
programy nemély “chodit” i na pfedchéze-
jicich verzich ATARI 600 a 800.

2. Programy CENTRONICS V1.0,vV2.0aVv2.1
mohou fidit v§echny tiskdroy s rozhranim
CENTRONICS, tj. napi. ROBOTRON K 6313,
ROBOTRON K 6314, PRASIDENT 6313,
D-100, EPSON, SEIKOSHA, NL-10, SPEEDY,
PRT-80 atd., popfipadé tiskdrny s paraleinim
rozhranim blizkym normé CENTRONICS,
jako napf. CONSUL 2112, CONSUL 2111 atd.
U dalSich typi paralelniho pfenosu je nutné
upravit podprogram ONECHAR. U nékterych
tiskdren staci zvolit sprévny typ zapojeni
[napf. negativni signdly pro DZM-180 podle
zapojeni ing. Kominal.

3. Programy CENTRONICS Ize implemen-
tovat i do textovych editord, napf. do pro-
gramu SPEED SCRIPT apod.“

PYDYRYHE

Rada dostupnych tiskaren pouZiva para-
reini pfenos dat podle normy CENTRO-
NICS. Data se pfenéa3eji po sedmi nebo osmi
vodi¢ich. Dalsi dva vodice slouzi k fizeni pfe-
nosu dat. Signal STROBE provadi zapis do
tiskarny, signalem BUSY informuje tiskarna,
Ze je zaneprazdnéna zpracovavanim pfija-
tych dat. Vyskytuji se i dal$i pomocné signa-
ly, napf. zda je zaloZen papir apod.

K poéitatim ATARI XL/XE Ize pfipojit
tiskarnu pfes port PA obvodu 6520, ktery je
vyveden na konektory pro kfiZové ovladate
(joysticky). Port Ize naprogramovat jako vy-
stupni. Bity 0 aZ 6 pfenaseji data pro tiskdrnu,
bit 7 slouzi jako signal STROBE. Na vstupu
TRIGER lze pfipojit BUSY, pfipadnédalsi po-
mocny signal.

ProtoZe vystupy obvodu 6520 nelze pfilid
zatéZovat, je tfeba pfipojit tiskarnu pfes od-
délovaci zesilovaé. Lze pouiit obvody MH
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3212 (viz obr. 2), MH 3216 (abr. 3), pfipadné&
MHB 8282 nebo MHB 8286 — zapojeni jako
MH 3212, ale s men&im poétem fidicich vstu-
pu a v mensim pouzdfe.

Néktere tiskarny pouzivaji jinou polaritu
signalld, neZ je na obr. 1. To je moZné fesit
upravou programu nebo zafazenim invertoru
jako na obr. 3. Pokud neni tfeba signal inver-
tovat, odpadne pfisludny tranzistor a dva od-
pory a provede se propojeni, vyznatené ¢ar-
kované. TotéZ plati i pro obvod podle obr. 2,
kde nejsou invertory zakresleny. Pokud je
treba invertovat data (napf. pro DZM-180),
Ize pouit obvody MH 3226 misto 3216, pfi-
padné MHB 8283 nebo MHB 8287.

Zavér a zapojeni (obr. 2 a 3 zpracoval
ing. FrantiSek Komin)

OPRAVA

V ¢lanku Debug+ (ZAK 6/87) nasstr. 21 v 6. fad-
ku ma byt spravné . . . disassembler a vypi-
sovaé paméti. Na str. 23 pak ma bytviadku 17
... "ADDRESS RANGE ERROR".

t1,t2, t3?0.5#
1. .pﬂpo,jlni dat

2..zdpis dat
3 - 6..zpracovéni dat
tiskdrnou

4 = 5..data Jsou zapsdna
& Je moino Je odpojit

DATA _L

1 t2 L, 1
STROBE — jr————
BUSY 1
L ]
1 23 4 5 6
obry 1

poifeaz = W IA2 g,
%/ o—2 2
2 2 : mn
: ) T s
A I s 2 e
2 o—L s i1
3 o—22 ] L.
o—2] | T
| ox
2
+5v7 [ 11 4
14
36/1 o r
15/8
6/8
I5/6 - BUSY
36/6e -
sbr, 2
2 x E 308
%1 e—fn
2e—1z| [m
Jo—13| |2
3 ui 8 B2 "
8,5 [ P2 oy
1 J
4
»A—n 3
Bl }————ald
Hh: 6
is lz"rm
14 | B) f—bb
o 22
g
[Oareg™
P

obr.d Sasesjoystick 2,

Ieeesjoystick 1




L CENTRONICS PRINTER INTERFACE
. V1.2 (c)1987 by Vaclav FAJTA

- EESsEESSENEEEESEEEONESIESESSEODN

VERSE EPZ 1 ;1=znormal 2=HardCopy
BEGIN EQU $ev0

MEMLO EQU $2E7

DOSVEC EPZ $0A

PACTL EQU sD3ez

PORTA EBU #0300

PTRIG1 EQU sDeoll

HATABS EQU #31A

SAVMSC EPZ $58

AUX EFZ #CC
pum EPZ s0
ORG BEGIN

#* HLAVA SAMOZAVADECI CASTI

DFB @

DFB (PEND-BEGIN+127) /128
DFW BEGIN ;zavadeci adr.
DFW INIT ;inic.adr.

* NAVAZUJICI SAMOSTARTUJICI KOD

LDA E£#3C ;vyp.maf.
STA PACTL
LDA E£PEND:L
S5TA MEMLO
LDA EPEND:H
STA MEMLO+1
LDA £INIT:L
STA DOSVEC
LDA E£INIT:H
STA. DOSVEC+1
cLC

RTS

* OVLIVNITELNE KONSTANTY hodnoty+l

LONGLINE DFE $FF ;pocet zn. na radku
KONSTFF DFB &5 ;pocat radku na form.
KONSTROW DFEB 23 ;radku na obrazovce
KONSTCOL DFB 39 :sloupcu na obr.

CODECR DFE %00 ;Cariadge Raturn
CODEFF LFB #0C ;Form Faad
COpELF DFB #8A ;Ling Feed

# PROMENNE PROGRAMU

COUNTLIN DFB DUM ;pocitadlo zn. na r.
FORMFEED DFB DUM ;citac radku na form.
SCRROW DFB DUM ;cit.radek pro HARDC.
SCRCOL DFE DUM ;cit.sloupcu pro HC.

# TABULKA RUTIN PRO PARALELNL TISK

PRINTTAB DFW
DFW
DFW
DFW
DFM
DFW
JMP
DFB

OPEN-1  OPEN
WRITE-1 ;CLOSE
RETURN=-1 ;GET
WRITE-1 ;FPUT
RETURN-1 ;STATUS

RETURN-1 ;SPECIAL
OPEN s INIT
=] 5 dumnmy

* RUTINA OTEVIRAJICI &52@ PORTA NA OUT

OFEN LDA
§TA
LDA
sTA
LDA
STA
LDA
STA

RETURN LDy
RTS

£$38 ;pro definici 1/0
PACTL

£$FF :vsechny bity output
PORTA

E£¥3C ;uzavreni definice
PACTL

£%80 ; “STROBE=1

PORTA

£1 ivvzaduje systam

# RUTINA RIZENI TISKU
# 1: ,.<A> ASCII predava 0S

WRITE CHP
BNE
CARRET LDA
5TA
DEC
BPL
LDA
JER
INC
LDA
8TA
NOFORM INC
LDA
JER
LDA
TISK JER
DEC
BEQ
BNE

# PODPROGRAM

ONECHAR LDY
BNE
LDY
ORA
8TA
AND
§TA
8TY
RTS

£498 ;EOL
T18K
LLONGL INE
COUNTLIN
FORMFEED
NOFORM
CODEFF
TISK
COUNTLIN
KONSTFF
FORMFEED
COUNTL IN
CODECR
ONECHAR
CODELF
ONECHAR
COUNTLIN
CARRET
RETURN

VYSTUPU JEDNOHO ZNAKU

PTRIG1 ;BUSY=1

ONECHAR

L£#80 ;BUSY=@ tisk.READY
£$80 ;“STROBE=1

FORTA

L$7F ;~STROBE=@

PORTA ;DATA pripravana
PORTA
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# INICIALIZACNI A INSTALACNI RUTINA

#* provedena po nahrani,po RESET.po DOS

INIT

LD& £PRINTTAB: L.
STA HATABS+1
LDA EFRINTTAB: H
STA HATABS+2
LDA KONSTFF

STA FORMFEED
LDA LONGL INE
STA COUNTLIN
JS5R COPYRIGH
JMP OPEN

# FPODPROGRAM VYPISU COPYRIGHT

COPYRIGH LDA AUX

CLOOP

AUTHOR

VERSION

NAME
AUTHEND

PEND

PHA

LDA AUX+]

PHA

LDA EAUTHOR: L

STA AUK

LDA LAUTHOR: H

STA AUK+1

LDY £9

LOA (AU , Y

STA (SAVMSC) , Y

INY

CPY EAUTHEND=HUTHUK

BENE CLOOFP

BEG AUTHEND

DFE #30,%C3, $00, $48, $30, $A13
DFE $AS, #AE, $B4, $B2, #AF, $AE
DFB %A%, $A3, $B3, $80, $90

OFB $B6, #90+VERSE, $2E, $9, $50

DFB $C8,$00,$48, $80,$88, $E3
DFB, $89, %91, $99, $94, $37, 80
DFBE #AG, $A1, $AA, $B4, $A41, $80
PLA ;

STA AUK+1

PLA

B6TA AUX

RTS

EQU #

# ZAPIS OBJECT CODE CENTONICS Vi.e@

ORG #5000
MCLOSE 1
MPUTCH BEGIN, PEND

BRK

* CENTRONICS PRINTER INTERFACE
" V2.0 {c) 1987 by Vaclav FAJTA

) S EEESSETSSENEE

VERSE EFPZ 2 s1=normal 2=HardCopy
Fyz EQU #3000

VER2 EPZ VERSE-1
VER1 EPZ 1-VERZ
BEGIN EGU %600
MEMLO EQU S$2E7
DOBVEC EPZ #0A
PACTL EQU $D302
PORTA EQU $D300
PTRIG1 EQU sDO11
HATABS EGU #31A
SAVMSC EPZ $58
ALK EFZ $CC
DuUM EPZ %0

ORG BEGIN, BEGIN+FYZ
# HLAVA SAMOZAVADECI CASTI

PNDVER EQU PEND1#VER1+PEND2#VER2
DOSVER EQU INIT#VER1+HARDCOPY#VER2

DFEB O

DFB (PNDVER-BEGIN+127) /128
DFW BEGIN ;xzavadeci adr.
DFW INIT ;inic.adr.

# NAVAZUJICI SAMOSTARTUJICI KOD

LDA #%3C ;vyp.maf.
STA PACTL

LDA #PNDVER: L
STA MEMLO

LDA #PNDVER:H
STA MEMLO+1
LDA #DOSVER: L
S5TA DOSVEC
LUA BLDUSVER:H
STA DOSVEC+1
cLe

RTS

# OVLIVNITELNE KUNSTANTY hodnoty+l
LONGLINE DFE #FF ;pocet zn. na radku

KONSTFF UDFB &% ;poucet radku na form.
KONSTROW DFB 22 ;radku na obrazovce

KONSTCOL DFE 39 ;sluuwecu na obr.,
CODECR DFE #0D ;Cariadge Return
CODEFF DFE #0C ;Furm Feed
CODELF DFE #0A ;Line Fead




# PROMENNE PRUGKAMU

COUNTLIN DFB DUM

;rocitadlo zn. na r.

FORMFEED DFB DUM ;citac radku na form.
SCRROW DFEB DUM ;cit.radek pro HARDC.
BCRCOL DFB LUM ;cit.sloupcu pro HMC.

# TABULKA RUTIN PRO PARALELNI TISK

PRINTTAB DFW
DFW
DFW
DFW
DFW
DFW
JHP
OFB

* RUTINE

LDA
B8TA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
8TA

OPEN

RETURN  LDY

RTS

OPEN=-1 ; OPEN
WRITE=-1 ;CLOSE
RETURN=1 ;GET
WRITE=-1 ;PUT
RETURN-1 ;STATUS
RETURN-1 ;SPECIAL
OPEN FINIT

0 3 dummy

OTEVIRAJICI &520 PORTA ‘NA OUT

#$38 ;pro definici 1/0
FACTL

B#FF ; vsachny bity output
PORTA
#$3C
PACTL
#$80
PORTA

iuzavreni datinice

i "BTRUBE=1

#1 ivyzadujae systen

# RUTINA RIZENI TISKY

#* I:

CHP
BNE
LA
&5TA
DEC
BPL
LOA
JER
INC
LDA
8TA
INC
LDA
JER
LDA
JER
DEC
BE®
LDY
RTS

WR1TE

CARRET

NOFORM

TISK

..<A> ASCII pradava 0S5

H¥9B ; EOL
TISK
LONGL 1NE
COUNTLIN
FORMFEED
NOFORM
CODEFF
TISK
COUNTLIN
KONSTFF
FORMFEED
COUNTLIN
CODECR
ONECHAR
CODELF
ONECHAR
COUNTLIN
CARRET
41

# FPODFROGRAM

ONECHAR LDY
BNE
LDY
ORA
STA
AND
BTA
8TY
RTS

VYSTUPU JEDNOHD ZNAKU

PTRIG1
ONECHAR
H#E60
#$80
PORTA
HETF
PORTA
PORTA

iBUSY=1

sBUSY=0 tisk.READY
i “STROBE=1

i “BTROBE =0
;DATA pripravana

# INICIALIZACNI A INSTALACNI RUTINA
* provedena po nahrani,pro RESET,po DOS

INIT LDA
STA
LDA
8TA
LDA
STA
LDA
8TA
JSR
JMP

# PODPROGRAM

COPYRIGH LDA
FHA
LDA
PHA
LDA
STA
LDA
8TA
LDY
LDA
5TA
INY
CPY
BNE
BEG
DFBe
DFE
DFB
DFB
DFB
bFB
DFB
FLA
5TA
PLA
8TA
RTS

CLoOP

AUTHOR

VERSION

NAME
AUTHEND

HPRINTTAB: L
HATABS+1
WFRINTTAB:H
HATABS+2
KONSTFF
FORMFEED
LONGL INE
COUNTLIN
COPYRIGH
OPEN

VYPISU COPYRIGHT
AUK
AUX+1

HAUTHOR : L
AUX
HAUTHOR: H
AUK+1

HO

(AUX) , Y
{SAVMSC) , ¥

RAUTHEND - AUTHOR

cLooP

AUTHEND

#80, $C8, 00, $48, $80, #A3
$A5, $AE, B4, $B2, $AF , ¥AE
#$A9, $A3, $B3, $80, $80

#$B6, ¥90+VERSE, $8E, $90, $80
#C8, #00, $48, $80, $88, $E3
#099, 891, #99, $98, 97, $80
#A6, A1, $AN, $B4, $A1, $80

AUX+1

AUK
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PEND 1 EQU = skonec vi.x
LA L L L R L R L L R e L T R T

# RUTINA ## HARDCOPY ## kopie obraz.
BEGHCOPY EQU (PEND1+255) /256%256
ORG BEGHCOPY, BEGHCOPY +FYZ

# BASIC: DOS or H=USR (HARDCOPY-1)

BASIC PLA
HARDCOPY LDA AUX
PHA
LDA AUX+1
PHA
LDA SAVMSC
STA AUX
LUA SAVMSC+1
STA AUX+1
LDA KONSTROW
STA SCRROW
HC1 LDA KONSTCOL
STA SCRCOL
LDK #0
HC2 LDA (AUK, X)
AND #$7F ; INV na obyc.
CMP B$&0
BCS HC3
ADC #%$20 ;korekce na ASCII
HC3 JER ONECHAR
ING AUX
BNE #+4
INC AUK+1
DEC SCRCOL
BPL. HCZ2
LbA COPE LDA CODELF
JOR ONECHAR JSR ONECHAR
DEC SCRROW
BFL HC1
PLA
BTA AUX+1
PLA
BTA AUX
LDY #1
RTS
EGU »

;vstup z BASIC

PEND2 skonec V2.x

LR L T TR T R T R ¥ O T gy ararerara

% ZAP1S OBJECT CODE CENTRONICS V2.x

ORG #5000
FYZPOC EQU BEGIN+FYZ
FYZEND EGQU FNDVER+FYZ2

MPUTCH FYZPOC, FY2END
BRK

®# ## M ACRDO MCIO #%

B ——

# macroinstrukce pro operace s:
Central Input/Output
(c) 1987 FAJTA Vaclav

® *

# MACRO ## MOPEM *#

# ptevreni kan.,FR: MOFEN 1,8,1Z8,"C:"
* generuje premistitelny stroj.kod

MACRO KANAL, POVEL,MOD,STRING
LDX ##10%KANAL
LDA #3 3 OPEN
STA #342,K
LDA BPOVEL
STA #34A,X ;AUXL
LDA #MOD
STA $34B, X ;AUXZ
LDA #ADRSTRE
STA %344, X
LDA BADRBTRE/ 256
STA $345,X ;l.adr.buffer
BNE DALS
BE® DALS
ADRSTRE ASC STRING

DFB #9B ;EOL
DALS JER $E456

BPL OKS

BRK jerror,navirat do MON
OKS MEND inavazuje

MOPEN

{&-9]

# MACRO #MOPER# R/W CHAR. or RECORD
# CMD: $5=GET R., $7=2GET CH. (load)
$9=PUT R., #B=PUT CH. (save)
# generuje premistitelny stroj.kod
MOPER MACRO KANAL,CMD, FOCADR,DELKA
LDX ##10#IKANAL

LDA #CMD ; IOCB COMMANDO

BTA #342,%

LDA #POCADR

STA $344,K

LDA WPOCADR/ 256

BTA #345,X ;1.adr.buffer

LDA #DELKA

B8TA #3248, %

LDA HDELKA/236

BTA $349,X ;pocet byte

JER $E456

BPL OK8&

BRK ierr. .navrat do MON
oKS MEND inavazuje

# cremscmcm e ——- s e
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# MACRO # MCLOSE #

# uzavira kanal, PR: MCLOSE 1

# generuje premistitelny stroj.kod
MCLOSE MACRD KANAL

LDX ##10%KANAL
LDA ##£0C ;CLOSE
STA $342, %

JSR $E456

BFL OKS§

BRK ;err_navrat do MON

3

* MACRO # MPUTCH* SAVE CHAR. to "&:= "

EXTERNAL: MOPEN, MOPER,MCLOSE
zrychlena nahrava,zackrouhluje delku
genaruje premistitelny stroj. kod
I: POC .. prvni adr.souboru

KON .. posledni adr.soub.

* %k % ¥ %

MPUTCH
LENS

MACRO POC, KON

EQU (KON-POC+127) /1284128
MOPEN 1,8,128,"C:"

MOFER 1,%B,POC,LENE
MCLOSE 1

MEND

# EXTERNAL: MOPEN, MOFPER,MCLOSE

#* zrychlene zavadi,zaokrouhluja delku
# generuje premistitelny stroj.kod

# I: POC .. poc.adresa zavaedeni

* KON .. posladni adr.souboru
MACRO POC, KON

EGU (KON-POC+127) /1284128
MOPEN 1,4,128,"C:"

MOPER 1,7,FO0C, LENS

MCLOSE 1

MEND

MGETCH
LLENS

CENTRONICS PRINTER INTERFACE ##%

* va.l (ch 1987 by FAJTA Vaclav *
# mmmeceea e o "
# VZ.1 respektujiae BASIC prikazy

# LPRINT: PRINT "P:": OPEN #x,8,0,"P:"
"

# umoznuie HARDCUPY obrazwu prikazemn:

# D08 nebo X=USR (BASIC) nebo >Salactcs
# FORTL: pin 1-4 D1-D4

- pin 8 GND, D8

# FPORTZ: pin 1-3 D5-D7

* pin 4 ~STROBE

* rin & EUSY

* pin 8 GND:

W o e - B T e

VERSE EFPZ 2 ;l1=normal 2=HardCopy
Fyz EGU $5000
VER2 EPZ VERSE-1
VER1 EFPZ 1-VERZ
BEGIN EGU $600
MEMLO EGU $2E7
DOSVEC EPZ #0A
PACTL EGU $D302
PORTA EQU $D300
PTRIG1 EGU $DO11
CONSOL EQU ®DO1F
HATABS EGU #31A
SAVMSC EPZ %358
AUX EPZ $CC
pumM EPZ #0

ORG BEGIN,BEGIN+FYZ

# HLAVA SAMOZAVADECI CASTI

PNDVER EGQU PEND1#VER1+PENDZ*VER2
DOSVER EQU INIT#VER1+HARDCOFY#VERZ2
DFB O
DFB (PNDVER-BEGIN+127) /128

DFW BEGIN ;zavadeci
DFW INIT ;inic.adr.

adr.

#+ NAVAZUJICI SAMOSTARTUJICI KOD

LDA #$3C ;vyp.maf.
STA PACTL

LLDA #PNDVER:L
STA MEMLO

IL.DA #FNDVER:H
STA MEMLO+1
LDA #DOSVER:L
STA DOSVEC
I.LDA BDODSVER:H
STA DOSVEC+1
CLC

RTS

# OVLIVNITELNE KONSTANTY hodnoty+1

LONGLINE DFE #FF ;pocet zn. na radku
KONSTFF DFB 635 ;pocet radku na form.
KONSTROW DFB 23 ;radku na obrazovce
KONSTCOL DFB 39 ;sloupcu na obr.

CODECR DFB #%0D ;Cariadge Return
CODEFF DFB #QC ;Form.Fead
COMASK DFB $02 ;Select j
CODELF DFB #0A ;Line Feed
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#* PROMENNE PROGRAMU

COUNTLIN DFB DUM
FORMFEED DFE DUM

BCRROW
SCRCOL

DFB
DFB

spocitadlo zn. na r.
;citac radku na form.
scit.radek pro HARDC.
jcit.sloupcu pro HC.

ouM
DUM

% TABULKA RUTIN PRO PARALELNI TISK

PRINTTAB DFW OPEN-1

#* RUTINE

OPEN

RETURN

; OPEN
DFW WRITE=1 ;CLOSE
DFW RETURN=1 ;GET
DFW WRITE=1 ;PUT
DFW RETURN-1 ;B8TATUS
DFW RETURN-1 ;SPECIAL
JHP OPEN P INET
bFB ¢ j dwmn
OTEVIRAJICT 6520 FPORTA NA OUT
LDA #$38 ;pro definici 1/0
STA PACTL
LDA ##FF ;vsechny bity output
8TA PORTA
LDA H#3C ;uzavreni definice
STA PACTL
LDA ##80 ; “STROBE=1
STA PORTA
LDY #1 svvzadu je system
RTS8

# RUTINA RIZENI TISKU
# I: ..<A> ASCII predava 08

WRITE

CARRET

NOFORM

TISK

cMP
BNE
LDA
8TA
bEC
BPL
LDA
JER
INC
LDA
§TA
INC
LDA
JBR
LDA
JBR
DEC
BEQ
LDY
RTS

##$9B ;EOL
TISK
LONGL INE
COUNTLIN
FORMFEED
NOFORM
CODEFF
TigK
COUNTLIN
KONBTFF
FORMFEED
COUNTLIN
CODECR
ONACHAR
CODELF
ONECHAR
COUNTLIN
CARRET
#1

* PODPROGRAM

ONECHAR

LDY
BNE
LDY
ORA
8TA
AND
STA
8TY
RTS

VYSTUPU JEDNOHO ZNAKU

PTRIG1 ;BUSY=1

ONECHAR

#%$80 i BUSY=0 tisk.READY
##$80 ;"~STROBE=1

PORTA

#$7F ;~STROBE=0

PORTA ;:DATA pripravana
PORTA

# INICIALIZACNI A INBTALACNI RUTINA
# provedena po nahrani,po RESET,po DOS

INIT

NOSEL

LDA
LDY
LDX
JSR

LDA
STh
LDA
8TA
LDA
8TA
LDA
8TA
JER
JMP

# PODPROGRAM

COPYRIGH LDLA

CLOOP

AUTHOR

VERSION

NAME
AUTHEND

PHA
LDA
PHA
LDA
8TA
LbA
6TA
LoY
LDA
STA
INY
CPY
BNE
BEQ
DFB
DFB
DFB
DFB
DFB
bFB
DFB
PLA
8TA
PLA
8TA
RTS

a7

#HCUBR20: L
#HCUSR20: H

$E45SC ;set vector

#PRINTTAB: L
HATABG+ L
H#PRINTTAB:=H
HATABS+2
KONSTFF
FORMFEED
LONGL INE
COUNTLIN
COPYRIGH
OPEN

VYPISU COPYRIGHT
ALK
ALK+ 1

HAUTHOR: L
AUX
HAUTHOR: H
AUK+1

]

(AUK) , Y
(BAVMEC) , Y

HAUTHEND ~AUTHOR

CLOOP

AUTHEND

$80, $C8, $00, $48, $80, $A3
$A5, $AE, $B4 , $B2, $AF , $AE
$A9, $A3, $B3, $80, $80

$B86, $90+VERSE , $8E, $91, $80
$C8, $00, $48, $80, $88, $E3
$89, ¥91, ¥99, $98, $97, $80
$A6, $AL, $AA, ¥B4, $A1, 80

AUK+1

AUK




PEND1

L e e e P L R L R SR S R LR A R L L Ll L

#* RUTINA

# BASIC:
"

BASIC
HARDCOPY

HC1

HCZ

* RUTINA

HCUSRZ0

NOHC

FENDZ

EQU # skonec vi.x

#+ HARD COPY # kopie obraz.

DOS nebo KX=USR (BASIC)
sllaceni: >Select<

PLA ivstup z BASIC
LA AUR

PHA

LDA AUX+1

PHA

LDA SAVHSC

STA AUXK

LDA SAVMSC+1

STA AUX+1

LDA KONSTROW

8TA SCRROW

LDA KONSTCOL

STA SCRCOL

LD¥ #0

LDA (AUX, X)

AND #%7F ; INV na obyc.
CMP #%60

BCS HC3

ADC ##20 ; korekca na ASCII
JSR ONECHAR

INC AUX

BNE #+4

INC AUX+1

DEC SCRCOL

BPL HC2

LDA CODECR

JSR ONECHAR (LM CODELF
DEC RROW JSR ONECHAR
BPL HC1

FLA

S5TA AUK+1

PLA

STA AUX

LDY ®1

RTS

#VERTICAL BLANC INTERUPT#*

LDA CONSOL

AND COMASK

BNE NOHC

JSR HARDCOFY

JMP $E462 ;aXITVBL

EGU # i kornec V2. x

# ZAPIS OBJECT CODE CENTONICS VZ2.x

FYZPOC
FYZEND

— W PR AR R R bbb

ORG #5000

EGQU BEGIN+FYZ

EQU PNDVER+FYZ
MPUTCH FYZPOC, FYZEND
BRK

PRIPOJENI MAGNETOFONU A SYSTEM
TURBO 2000

Ing. Petr Havlicek

(pokra&ovani z &isla 6/1987)

Uprava magnetofonu ATARI XC-12
na ochranu magnetofonového pésku

Cilem této dpravy je ochrana méné
odolnych magnetofonovych paski pfed
vytlatenim ,drop outd” v mistd, kde pfi-
tla¢na kladka tiskne pasek k ose setrvaé-
niku.

Uprava spoéiva v dopinéni magnetofo-
nu spinatem, kterym lze zvolit dvareZimy
provozu magnetofonu: plvodni ,se zasta-
vovanim“ a novy reZim , bez zastavovani
motoru. Dodejme jestd, Ze kdyZ nebude-
me nechévat stisknuté tladitko PLAY
v dobé, kdy se motor neotadi, chranime
pfed deformaci spoletnd s paskem také
pryZzové kole&ko pfitlagné kladky.

Obr. 2 schematicky znézoriiuje, jak je
umagnetofonu ATARI XC-12 fedeno ovia-
déani motoru. Je odvozeno jednak od stavu
tlacitek magnetofonu a jednak od urovné
signalu MOTOR CTRL.

Signal MOTOR CTRL je pfivadén pfes
odpor 27k na béazi prvniho tranzistoru,
ktery spoleéné s mechanickymi spinaci
P2 a P3 tvoli vlastné trojici paraleiné za-
pojenych . spinatd. Jednou z podminek
nutnych ke spusténi chodu motoru jesep-
nuty alespofijeden z nich. Spinade P2aP3
jsou ovidddny tladitky kidvesnice magne-
tofonu, kterymi se voli funkce plevijeni
(REWIND<C.F.FWD»>). Oba spinaée jsou
dobfe patrné pii pohledu pod desku plos-
nych spojli ze strany od kldves. Jejich me-
chanické provedenl je velmi jednoduché:
spinaé tvofi dvojice pruznych kontaktd
zapéjenych pfimo do desky plodnych
spojl. (Rychlost a smér previjeni je ddna
mechanickym pfevodem.)

Magnetofon upravime tak, e ke spina-
&0m P2 a P3 zapojime paraleind dalsi spi-
na¢ P4 (obr. 1) a upevnime jej do horni
desky krytu magnetofonu. Reiim ,bez



zastaveni” potom zvolime sepnutim kon-
taktd spinage P4. Motor se bude otaéet,
kdykoliv stiskneme tlagitko PLAY. O tom,
zda pfitom ze zvukového kandlu uslysime
zaznam na kazeté&, rozhoduje nadéle tro-
ven signalu MOTOR CTTRL, ktery zajis-
tuje napdjeni snimacich zesilova&d.
Tato tprava také &asteéné fesi problém
vyhledévani zacétkl programi, byt sice
neumoZfiuje Kontrolovat nahravku posle-
chem, ale pomaly posun pasku usnadni
pfesné nastaveni vestavéného poéitadla.

Obr. 1 Magnetofon ATARI XC-12 — deska
plodnych spoji

Obr. 2 Obvody rizeni motoru u magneto-
fonu ATARI XC-12
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Uprava magnetofonu ATARI XC-12 pro
snazsi vyhledavani zaéatkd programii

V ¢lanku (2) je popsédna tato uprava:
mezi body 1 a 3 (obr. 1) zafadit spinaé
(dale spina& P5) a zdroj signdlu MOTOR
CTRL v pocitadi (zeleny vodi¢) oddalit
od bodu 3 diodou. (Anoda diody je spoje-
na se zelenym vodi¢em, katoda je pfipa-
jena na desku spojl v bodé 3.)

Tato Uprava ma dvé slaba mista, kterym
se soucasné nelze vyhnout:

1. Je-li spinaé P5 sepnut a je-li soudasné
stlatena klavesa PLAY, otaéi se motor
a snimaci zesilovate magnetofonu jsou
napajeny, takle ze zvukového kanalu sly-
sime zvuk nahrany na pasku. Zesilovate
i motor jsou véak napajeny ze spoleéného
zdroje, takie rudeni od motoru pronika
k ostatnim obvodim magnetofonu, o éemz
svéddi zietelnd slysitelné charakteristické
bruéenive zvukovém kanalu. Magnetofon
s takto napajenymi obvody sice programy
nahrava i snim4, ale pokud nam zéleZi na
spolehlivosti systému, ddme vidy pied-
nost kvalitnimu napaéjeni a spinaé& P5 bu-
deme pouzivat pouze k vyhledavani za-
tatku daného programu.

2. Jestlize bude tedy zaznam a snimani
probihat pHi rozpojenych kontaktech spi-
nate P5, budou obvody magnetofonu na-
pajeny ze signalu MOTOR CTRL, ktery
sice neni rusen motorem, ale uroven jeho
napéti jsme zmenasili o 0,6 V pfedfazenim
oddélovaci diody. Ubytek napéti na diodé
predstavuje vice neZ 10 % napdjeciho na-
péti, coZ opét zhorsuje spolehlivost za-
Znamu,

Problém je moZno fesit tak, ze misto
spinace zapojime pfepina& P68 (obr. 1),
ktery spoji bod 3budto s bodem 2 nebo se
zelenym vodi¢em MOTOR CTRL od podi-
tate. Tak dosahneme stejného efektu jako
v upravé podle (2) s tim rozdilem, Ze dioda
miZe byt vynechéna, protoZe nemiie
dojit ke zkratu signalu READY/+5V
a MOTOR CTRL.

Pro ty, ktefi si upravili magnetofon
XC-12 pro snazdi vyhledavani za&atkd

programii podle (2) nebo podle pfedché-
zejiciho navodu a souéasné chtéji doplnit
magnetofon rozhranim pro systém TURBO
2000 dodejme, ze signdl MOTOR CTRL
pro TURBO 2000 nutno brét pfimo ze
zeleného vodice (od potitade) a ne z des-
ky spojd, jak je naznageno v (1).

Signél MOTOR CTRL jako adresa mag-
netofonu

Vyjma magnetofonu obsahuji zafizeni
uréend k pfipojeni na sériovou sbérnici
(tiskarna, disketova jednotka atd.) vlastni
fadi¢, ktery zajistuje komunikacis podita-
¢em. Radi¢ v podstaté analyzuje signal
DATA QUT, rozlisi, kterému zatizen| je
pocitatem vysilana zprava uréena, a od-
povida po vodi¢i DATA IN pouze tehdy,
je-li k tomu pocitaéem vyzvan. Protoze
potita¢ vidy nejdfiv ukonéi pfenos dat
od jednoho zafizeni a a3 potom zahéji
pfenos od jiného zafizeni, nemlze na
vodi¢ DATA IN (od vnéjsich zafizeni do
pocitate) dojit ke kolozi.

Aby ani magnetofon nemohl rusit pfe-
nos v dobé, kdy s pocitatem komunikuje
Jiné zafizeni, bylo nutné vyhradit magne-
tofonu na sbérnici zvidétnivodié (MOTOR
CTRL) a jim vysildni magnetofonu zaka-
zovat (nebo chcete-li povolovat). Obvo-
dové fedeni této funkce u standardniho
rozhrani firemného magnetofonu je ne-
smirné jednoduché a vychdzl z toho, Ze
signal MOTOR CTRL zajistuje také napa-
jeni obvodu magnetofonu. Je-li signal
MOTOR CTRL ve stavu ,vypnuto", jsou
obvody rozhrani odpojené od napéajeni
a tim je automaticky zajisténo, e se ne-
mizZe otevfit budici tranzistor pfipojeny
kolektorem na vodi¢ DATA IN. Vodid
DATA IN je potom v magnetofonu ptipo-
jen uz jen na odpor 68k (v kolektoru budi-
ciho tranzistoru). Hodnota odporu je do-
state¢né velka, takZe signal DATA IN ne-
mlZe byt podstatné ovlivnén, protoze
v klidovém stavu je na ném uroven log. 1
zajisténa odporem 4k7 (v poéitadi) zapo-
jenym mezi vodi¢ DATA IN a +5V.

Princip buzeni vodite DATA IN u roz-



hrani TURBO 2000 je stejny, jako u stan-
dardniho rozhrani, protoZe pouzity obvod
7403 ma vystupy hradel , s otevienymi ko-
lektory”. Podivdme-li se nyni na zapojeni
pfidavného rozhrani TURBO 2000, mi-
Zeme fici, ze z hlediska napajeni, vyznamu
signdlu MOTOR CTRL i zplsobu buzeni
signalu DATA IN neni rozdil mezi stan-
dardnim a pfidavnym rozhranim. Z toho
vyplyva nékolik zjednodusujicich uprav
zapojeni pfidavného rozhrani podie (1):
1. Lze vynechat vodi¢ +5V, kterym je pfi-
davné rozhrani pfipojeno k desce stan-
dardniho rozhrani. Napdjeni potom ve-
deme od signalu MOTOR CTRL tak, ze
vodi¢ na desce odpojimezbodu 8a pripa-
jime do bodu 10 (viz (1), str. 23).

2. Ddle miZeme vynechat tranzistor T4
a odpor 10k v jeho bézi, pfitemz body na
desce spoji, ve kterych byl kolektora emi-
tor tranzistoru, propojime dréatovou pro-
pojkou nebo mezi n& zapojime jednu
z dvojice doporuéovanych diod na vystu-
pu operadniho zesilovaée (viz schéma
zap\aiani v (1)).

3. Odpor 3k3 na vystupu log. integrova-
neého obvodu (pfipojen na vodié sbémice
DATA IN) musime nahradit odporem 68k
(100k). Hodnota tohoto odporu neni kri-
ticka.

K upravé magnetofonu na systém
TURBO 2000

Pfi navrhu desky spojii pfidavného roz-
hrani pro TURBO 2000 se zapomnélo na

Poznamka: V literatufe (1) na str. 19—24
byly nazvy DATA IN a DATA OUT ozna-
&eny opaéné, nez je tomu na zdifce poci-
tade, protoZe tam $lo o oznaéeni vstupu
avystupu z hlediska magnetofonu. Sprav-
né oznaéeni by tedy mélo byt MGF DATA
INa MGT DATA OUT. Z hlediska poditade
je bily vodi& (zdifka 3) DATA IN, hnédy
vodic (zdifka 5) DATA OUT.
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blokovaci kondenzétor na napéjeni. Chy-
béjici kondenzétor by se mohl uZivateli
vymstit zvlasté tehdy, kdyZ pouiil nej-
rychlej$i z doporu€ovanych logickych
obvodl 7403 S. K blokovani staéi kera-
micky kondenzator s kapacitou 22n a2
100n, ktery je moZné pfipajet shora pfimo
na vyvody 7 a 14 logického integrovaného
obvodu 7403.

Kdo k nahrani programi pouiva bézny
kazetovy magnetofon, musel pfi Gpravé
na systém TURBO 2000 dopinit pfidav-
nym rozhranim jiz diive amatérsky vyro-
bené rozhrani. Nejrozsifené&jsi pouzivané
zapojeni je shodné se zapojenim obvod(
ve firemnim magnetofonu XC-12 (jeho
schéma naleznete v (1)). Vtomto zapojeni
predchdzi dvéma operaénim zesilova-
&lm, které jsou zapojeny jako pasmové
propusti, operaéni zesilovaé pracujici
jako tvarovaé signdlu. Tento vstupni ope-
raéni zesilovaé je buzen (pfes vazebni
kondenzator a odpor 1k) z kolektoru dru-
hého tranzistoru snimaciho zesilovace,
odkud je signdl veden rovnéZ k operaé-
nimu zesilovadi v pfidavném rozhrani sys-
tému TURBO 2000. Zde je dulezZité si
véimnout, #e vstupy obou rozhrani jsou
buzeny ze stejného bodu, ale jsou vzé-
jemné oddéleny zminénym odporem 1k,
ktery zabranuje tomu, aby zpétnd vazba
vstupniho tvarovade signalu ovliviiovala
vstupni signal pro TURBO 2000. Kdo tedy
doplifiuje svoje amatérsky vyrobené roz-
hrani na systém TURBO 2000, nemél by
zapomenout obdobnym zpisobem oddé-
lit vstupy obou rozhrani.

Literatura:

(1) Richter, J.: TURBO 2000 — systém
zrychleného prenosu dat z magnetofonu
ATARI. Zpravodaj ATARI KLUBU Praha,
pfiloha 11, Praha, 1987.

(2) Machulda, M.: Uprava magnetofonu
ATARI XC-12 pro snadnéjsi vyhledavani
zaCatkl programi. Zpravodaj ATARI
KLUBU Praha, 1987. 2, s. 24—25.



Prodlouzeni Zivotnosti barvici
pasky pro tiskarny ATARI 1029

Imrich MartiSek, Bratislava

Barvici paska doddvana k tiskarnam ATARI
1028, jak potvrdi mnozi uZivatelé této tiskar-
ny nevynika dlouhou Zivotnosti. Po spotfe-
bovani étyf kusi jsem zacal pfemy3let, jak si
pomoci. Reeni je nasleduijici:

1. Sejmeme viko kazety, vyjmeme pasku
a zkontrolujeme jeji pohon, ktery tvofi kolik
§ pryZovym krouzkem a pfitlaénou planze-
tou. Krouzek byva rozleptany, zmacknuty
nebo Uplné deformovany, coz zplsobuje na-
vinuti pasky na pohon koliku. KrouZek nahra-
dime novym, odfiznutym z hadi¢ky hustilky,
resp. s Cepicky automobilové vzdu&nice.

2. Odsiranime prepazku (na opaéné stra-
né vystupu pasky z kazety) vybrousenim
nebo vyfezdnim ostrym noZem, skalpelem

apod. Pdska bude méné zmackana a lépe se

bude odvijet.

3. Do prostoru pred vystupem péasky z ka-
zety viepime lepidlem Lepi-M, Polystyren
cement aj. hranol z jemného filcu 0 rozméru
8 x 5 x 3 mm. Rozmeér neni kriticky. Jde o tc,
aby se paska pfi vystupu z kazety otirala o fil-
covy hranol.

4. Do vika kazety v misté nad filcovym hra-
nolem vyvrtame pinici otvor na barvu o pri-
méru cca 3 mm.

Kazetu sloZime, pasku navineme otaéenim
hnaciho koliku rukou, priéemz kontrolujeme
lehky posuv pasky. Paska ma byt po navinuti
v misté dotyku s hlavou tiskarny mirné na-
pnuta. Pfipadné nedostatky Ize napravit pfi-
hnutim pfitlaéné planzety, ktera zajistuje
pritla¢eni pasky k hnacimu koliku (nastaveni
tahu), resp. vynechani opasani pasky v zadni
¢asti komory (uvolnéni odvijeni).

Plnicim otvorem ve viku kazety kapneme
(injek&ni stfikackou, kapatkem) na filcovy
hranol 3—4 kapky ,Barvy na &islovadky"
(prodava se v maloobchodé za 4,20 Kés),
mirné fedéna lihem.

Pretogime pasku rukou a vyzkous$ime kont-
rast tisku. Pfi silnem nasyceni filcu je pismo
pfili Eerné a slité (necitelné). Divodem je

presyceni filcu barvivem. Mohou nastat i po-
ruchy posuvu, napfiklad paska klouZe na
hnacim koliku. V tomto pfipadé& pasku vyjme-
me a vysudime ji sacim papirem.

Takto upravenou kazetu s barvici paskou
pouzivam skoro rok (asi 2—3 krat tydné),
pricemz vétsinou tisknu grafiku. Pfi snizeni
kontrastu tisku pfikdpnu barvivo bez vyjmuti
kazety z tiskarny. Zivotnost takto upravené
kazety zdavisi ziejmé& na mechanické zivot-
nosti nylonové pasky, na které dosud nepo-
zoruji opotrebovani.

’
Fllcary
HRANDGL
PRITLACNR
PLANTETR
-
PLmnict
orroR
FEVIRY
L
, NNRCH
o -
PREPRINR ~XouK
(o} / //

Poznémka redakce: Na prvni pohled velmi
vtipné feseni. Jak se ale vyjadfili odborni po-
radci, hrozi jedno velmi vainé nebezpedi.
Neni totiZ zaruéeno, Ze rozpoustédia obsa-
?:ena v barvivu nemohou narusit specialni
lepidlo, kterym jsou zalepena diamantova
pouzdra jehel v tiskové hiavé. Proto pozor —
prodlouZeni Zivotnosti barvici pasky — ale na
viastni nebezpeéi.

67



Studeny start pro podéitace
ATARI

ing. Karel JifiCka, Praha

Jisté jste se vSichni jiZ mnohokrat dostali
do situace, kdy po zmaéknuti tlacitka RESET
se nahrany program znovu inicializuje
a spousti od zadatku, a 2adny oviadaci prvek
pocitate (kromé& sitového vypinaée) ne-
umoznuje tente program opustit. To je zpl-
sobeno tim, Ze u pocitate ATARI| se hard-
warovy systemovy reset (ovladany tladitkem
RESET) vyutiva jak pro studeny, tak i pro
teply start, a jejich rozliseni se provadi soft-
warové. Ukazuje-li proto ndvratova adresa
uloZend v ragistru_ DOSVEC na potdtek pro-
gramu a neumoZiuje-li pravé békici program
zménit hodnotu urditych registrl (jako napf.
BASIC pfikazem POKE 830,0), pak jedina
moZnost jak smy&ku opustit je vypnout poéi-
ta¢ a pockat, az se vybiji pamétové kapacity
v dynamické paméti RAM.

Casté zapindni a vypinani vSak poditadi
pFili3 nesvéddi, protoZe, jak je znamo z dlou-
hodobych zkousek spolehlivosti systému,
vznika nejvice poruch pravé pii zapinani
proudovymi a teplotnimi Soky. Proto byla
snaha nalézt zp(sob, jak provadét studeny
start bez nutnosti vypinani celého poditade.
V nasledujicim je uvedena jedna moiZnost
feseni.

Vstup, ktery se u difivéjsich verzi pocitate
vyuZival pro tlagitko TRIGGER u 4. joysticku
a ktery je moZno snimat pfes adresu D013,
je soutasné vyveden pod oznadenim M5 na
konektoru pro programovy modul (CAR-
TRIDGE). Pokud neni modul zasunut je na
tomto vyvodu log. 0", pfi zasunuti modul
na tento vstup pfivadi log. "1", které odpojuje
vnitini pamét (RAM i ROM) na adresach
ADDO-BFFF. PFi katdém zapnuti pocital se-
jme hodnotu M5 a uloZi ji do pamétové bufiky
3FA, a pfi kazdém zmadknuti tladitka RESET
pocita¢ nejprve testuje, zGstaly-li tyto dvé
hodnoty stejné. Pokud ano, pak poditaé pro-
vede teply start, pokud ne (byl-li napf. za

provozu vyjmut nebo zasunut pamétovy mo-
dul), pak provede start studeny. Tyto skuted-
nosti umoZnily nasledujici fegeni studeného
startu:

Mezi vyvod M5 a +5V je pfes ochranny
odpor 6803L pfipojeno tladitko TL, které
umozfiuje ménit za provozu logickou Uroved
na vstupu M5 a tak pfinutit poéitaé provadat
namisto teplého startu start studeny. Postup
je pak nasleduijici:

1. Zmacknouttlagitko TL, pak kratce zma&k-
nout tladitko RESET. Tlagditko TL drzet
zmacknute aZ do doby, kdy se na obra-
zovee objevi znamy népis SELF TEST.

2. Poté mame podie potfeby dvé moznosti:
a) zmacknutim RESET navrat do BASICu,
b) zmacknutim RESET + START

(+ OPTION) nahrét z kazety novy stro-
jovy program.

Ovladacl tladitko TL mizZe byt umisténo na
na konektoru a zasunuto do patice pro
CARTRIDGE nebo, coZ je vwhodnajsi, umis-
téno pfimo na zékladni desce poéitace a vy-
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vedeno vyvrtanou dirou na zadni strané& po¢i-
tade. Tuto Upravu v8ak doporucuji pfenechat
odbornikovi.

Poznamky: 1. Pokud pfinahravani programu
byla zmaéknutim OPTION odpojena vnitfni
ROM a v oblasti RAM AODQ-BFFF je umisté-
na obrazova pamét, objevi se pfi zmacknuti
tlaéitka RESET na obrazovce svislé pruhy
(coZ neni na zavadu).

2. Pokud program vyuZiva nebo je umistén
v oblasti AODO-BFFF, je pfi zmacknuti tladit-
ka TL obvykle nenavratné ztracen. To pak
znamena madkat tladitko TL pouze pokud
chceme program zniéit umysiné a provadét
studeny start.

STUDENY START —

provadi se vZdy pfi zapnuti. Systém je piné
inicializovan, pamét RAM vynulovana.
TEPLY START —

provadi se pfi zmaéknuti tladitka RESET.
Systém je ¢asteéné inicializovan, obsah pa-
méti RAM (a tim i uloZzeny program) zista-
va zachovan.

Mezi ataristy je jiz fada uzivatell disketové
jednotky ATARI 1050. Tato jednotka zapisu-
je (a ¢te) pouze na tu stranu diskety, ktera
je v zasunuté poloze smérem nahoru.

Chceme-li pro zépis vyuzit i druhou stra-
nu diskety, musime v boéni stran& diskety
(pouzdra) zhotovit vyfez. Vzhledem k tomu,
Ze vyfez je kontrolovan prichodem svételné-
ho paprsku, nezéleZi na jeho tvaru, ale pouze
na rozmérech a spravném umisténi. Special-
ni dérovade, které se vyrabi v zahraniéi, se
k nam nedovazi, takZe opét pfichazi na fadu
Sikovné Ceské rudicky ...

Néktefi kolegové vysekavaji vyfez specisl-
nim nastrojem, jini jej prosté vystfihuji. Mé
véak napadlo feSeni, které je finan&né a vy-
robné nenaro¢né, pficemz se v praxi vyborné
osvédcuje.

K vyrobé dérovace disket Ize pouZit kan-
celgfskou dérovacku papiru, ktera se da za-
koupit v kterémkoliv papirnictvi. Vhodné
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jsou typy tuzemské vyroby KIN 640 nebo
641, které se daji jednoduchym zplisobem
rozebrat.

Po vyjmuti dérovacich nozl pfipevnime do
dérovale podle obrazku zarazku (1), ktera
pfesné vymezuje umist&ni vyfezu na diske-
té. ZaraZku je tfeba vyrobit z materidlu silné-
ho 2 - 2,5 mm, nejlépe z plechu, ale je mozné
pouzit i jiného materidlu, napf. kuprexitu,
plexiskla apod. V bodech A pfipevnime za-
razku Sroubkem nebo nytem. Upevnéni za-
raZky vylepSime pouZitim vhodného lepidia
(podle druhu pouZitého materidlu). Ob-
dobnym zplsobem miZeme upravit ob& stra-
ny dérovatky. Po provedeni upravy na-
montujeme zpét dérovaci noZe.

Z vlastni praxe mohu potvrdit, e po perfo-
raci cca 200 ks disket nedoslo k podstatnému
otupeni nod. Az k tomu dojde, vyhodou mé-
ho navrhu je i to, Ze noZe Ize snadno vymé-
nit nebo nabrousit.




ZEPTALI JSME SE ZA VAS

LISTONNO s somame s

Efektivni vyuzivani vypocetni techniky pfedpoklada dostateéné softwarové vybaveni uzi-
vatele. Ve znackovych klubech vypocetni techniky se stala naprosto béznym jevem vyména
program(i nahranych na magnetickych médiich. Jak ale spravné postupovat pfi zasi-
lani kazet ¢i disket postou? Smi se viibec kazety a diskety postou posilat? Jak takové z4silky
zabalit a popsat? Kdy pfebira posta odpovédnost za takovou nedorudenou zasilku? Odpovida
posdta i za pfipadnou ztrdtu dat (programii) nahranych na kazeté &i disketé?
Pravé na tyto a dal$i otdzky jsme se zeptali na Posté Praha 1 v Jindfisské ulici. Dostali jsme
v podstaté velice jednoduchou a prostou informaci: ,Je tfeba postupovat podle Postovniho
fadu",
Ackoliv Postovni fad je vefejné ptistupny a kterakoliv posta je povinna dat na Zadost pouii-
vatele postovnich sluZzeb k nahlédnuti pfisiudna ustanoveni Postovniho faddu a pfedpokla-
dejme, Ze spolu s potfebnym vykladem, nepovaZovali jsme za ucelné opsat a na strankach
Zpravodaje AK otisknout cely Postovni fad.
Pfedné musime poznamenat, e v 2adném ustanoveni Postovniho fadu se s pojmem , pfeprava
magnetickych médii" nesetkdme. Znamena to, Ze posta napf. nepfijima odpovédnost za
znehodnoceni €i Uplnou ztratu obsahu dat zaznamenanych na pasce nebo disketé, k demuz
muze dojit napf, tehdy, dostane-li se takova zésilka do blizkosti parazitniho elektromagnetic-
kého zafeni. V tomto pfipadé je nepodstatneé, zda-li doslo k pogkozeni obalu zasilky &i nikoliv,
zda-li bylo na zasilce uvedeno, ze obsahuje magnetické médium apod. Jak bude uvedeno
dale, riziko za obsah zasilky, resp. za ,Ubytek", nese odesilatel.
Z praxe zkuenych kolegl jsme k tomuto technickému problému poskladali mozaiku dopo-
ruéeni, ktera dale uvddime. Podotykdame, e vychazime i z poznatk( zahraniénich kolegi
(z SSSR). Jde o to, Ze nékteré zdsilky pfepravované v mezindrodnim styku jsou celnimi
organy kontrolovany pfistroji na bazi rentgenu. Z technického hlediska jsou tedy doporuéo-
vana nasledujici pravidla pro baleni a zasilani magnetickych medii:
— kazety nebo diskety vkladat zasadné do pevnych oball (napf. kartonové &i plastikove,
pfip. i kovové krabicky),
— jednotlivé kazety nebo diskety, pfip. pevny obal dokonale zabalit do kovové fdolie {(napf,
ALOBAL),
— kazety nebo diskety uvnitf pevnych oball zajistit proti pohybu (napf, dstfizky molitanu,
zmackaneho papiru atd.),
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— pevny obal (krabi¢ku) zabalit do papirového obalu a zésilku vybavit padie obecné znamych
a platnych pravidel zakotvenych v Postovnim fadu. Nedoporuéuije se vkladat pevny obal
(krab_icku} volné do obycejnych nezpevnénych obalek, protoze hrozi protrzeni obélky
(napr. o roh krabicky, pfi manipulaci atd.),

F’c_::zneimka: Doporuéeni o zabaleni magnetického meédia do kovove félie s cilem ochrany

pred parazitnim elektromagnetickym zafenim neni nasi redakci provéfeno. Radi pfijmeme

poznatky téch, ktefi takové zkousky prakticky uskuteéni.

Z hlediska ustanoveni Postovniho fadu vyjimame nasledujici podstatné informace:

Obecné k zasilkdm

Kazetu nebo disketu |ze zaslat jako listovni zasilku (dopis) nebo jako balik.

Listovni zasilku Ize podat doporuéené, balik s udanou cenou.

Zasilky dopravovane postou musi byt zabaleny a uzavieny. Volit vhodny obal a uzavéru
je véci odesilatele. Obal musi za vSech okolnosti dostateéné chranit obsah zdsilky pfed
ztratou, ubytkem nebo poskozenim a musi byt pfiméfeny zplsobu a délce pfepravy, hmot-
nosti, cené a povaze obsahu. Obal musi chranit obsah zasilky tak, aby neutrpél tlakem nebo
zachazenim za pfepravy. Obal musi chranit obsah zasilky téz proti zménam teploty a vihkosti
ovzdusi,

Uzavéra musi byt zafizena tak, aby nebylo moZno se dostat k obsahu bez jejiho podkozeni
nebo uvelinéni. U balikd, jejichz obal tvofi krabice s chlopnémi, musi byt obsah zaji$tén tak,
aby vsunutim ruky pod chlopné nebyl dosazitelny.

Obal a uzavéra musi byt upraveny tak, aby nemohly poranit osoby nebo poskodit véci a aby
neztézovaly zachazeni se zasilkami,

Z divodu zfetelnosti a &itelnosti adres, otisk( postovnich dennich razitek a zaznami posty
nesméji byt pouzivany obalky nebo obaly zasilek tmavé barvy.

Ke tvaru, rozmé&rim a hmotnosti zasilky

Psani se zasilaji v uzavienych obalkach, které musi mit tvar leZzatého obdéiniku; neni-li moZno

vlozit jejich obsah do obalek, je véci odesilatele, jak psani zabali a uzavfe. Listovni zasilky

neobvyklych tvarl, jako napf. kulaté, ovainé, trojhranné nebo ve tvaru koule apod., nejsou

k dopravé postou dovoleny.,

Pro postovni zasilky je dovolena nejvy$si hmotnost:

a) pro psani max. 1 kg.

b) pro baliky max. 15 kg.

Pro psani jsou stanoveny tyto rozméry:

— nejvétsi rozmér — soucet délky, itky a vy$ky nesmi byt vétsi nez 90 cm a Zadny z rozmérli
nesmi presahovat 60 ¢m,

- nejmensi dovoleny rozmeér je 14 x 9 cm.

Pro baliky nejsou stanoveny nejvétsi dovoiené rozmeéry; rozhodujici je, aby balik mohi byt

od podaci posty pfepraven pouZivanymi dopravnimi prostfedky. Nejmensi dovoleny rozmér

je stejny jako u psani. Pro neskladné kiehké baliky je nejmensi stanoveny rozmér — soucet

deélky, 8ifky a vysky, nebo jde-li o svitek souéet délky a dvojnasobného priméru — ne mensi

neZ 60 em.

K adrese pfijemce a odesilatele a daldim poznamkam

Na postovnich zasilkach musi byt adresa pfijemce a odesilatele uvedena &itelné a tak pfesné,
aby nebylo pochybnosti, kam se ma zasilka dopravit, komu a kde se ma dodat, Adresa
pfijemce zasilky musi byt umisténa v pravé dolni étvrtiné adresni strany zasilky.
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Adresa musi obsahovat tyto Gdaje: jméno a pfijmeni adresdta nebo nezkraceny nazev orga-
nizace; nazev ulice nebo namésti a orientaéni &islo domu; nema-li dim orientaéni &islo
pfidélené, uvadi se islo popisné; u zasilek uréenych do vice podlaznich budov se doporuéuje
uvadét i ¢islo poschodi, popf. &islo bytu; je- li uZivatelem bytu jind osoba neZ adresét, je
nutno doplnit adresu jménem a pfijmenim uZivatele bytu, napf. ,u Jifiho Novaka", Adresa
musi dale obsahovat misto uréeni a u mista, ve kterém neni doddvaci posta, i nezkraceny
nazev doddvaci posty, ktera do tohoto mista zdsilky dodava.

Nedilnou sougdsti ndzvu dodavaci posty je po&tovni smérovaci &islo. PSC se pise nalevo
od nazvu dodavaci podty; u zésilek s pfedtisténymi ramecky pro PSC se pie do téchto
rameckld. Na zdsilkdch do velkych mést se u mista uréeni vyznati jesté ¢islo méstského
obvodu a nazev tasti mésta.

Adresa a ostatni udaje adresni strany mohou byt napsény, vyti$tény nebo pofizeny rozmno-
Zovacim zplsobem. PFi vyplfiovani adresy pfijemce nesmi byt.pouZito &ervené nebo luminis-
cendéni barvy. Adresu, udaj ceny dobirky, vyplacené Eastky a ostatni poznamky na zasilkach
je dovoleno napsat jen inkoustem, kulickovou tuZkou, psacim strojem, tiskem, tiskarnou
poditate nebo otiskem razitka. Pofizovat tyto udaje pripisem a priklepem psacich stroji
neni dovoleno.

Adresa odesilatele se uvadi na zasilkach, neni-li Postovnim fadem stanoveno jinak, v levém
hornim rohu adresni strany zasilky, nebo na jeji zadni strané.

Na adresnich stranach postovnich zasilek je kromé adresy pfijemce a odesilatele mozno
uvadeét jen pfedepsané oznadeni a poznamky tykajici se druhu zasilek, vyplatného a zvlast-
niho zachazeni se zasilkou. Poznamky a oznac¢eni mohou byt napsany, vytistény nebo
pofizeny otiskem razitka. K jejich vyznadeni nesmi byt pouZito luminiscenéni barvy. Neni
dovoleno uvadét na zasilkdch jakékoliv podnikové nebo jiné znaky a nalepky, poznamky
o viozeném obsahu apod.

K moZnostem piepravy zésilek

Odesilatel miZe Z4adat, aby posta dodala jeho doporuéenou zdsilku, cenné psani nebo balik
jen pod podminkou, zaplati-li pfijemce dobirku.

Odesilatel doporucené zasilky, cenného psani nebo baliku miZe zadat, zaplati-li stanoveny
poplatek, aby mu posta opatiila potvrzeni pfijemce, Ze zasilku obdrzel (2adat o doruéenku).
Z4ada-li odesilatel o doruéenku, musi zasilku, u baliku té2 i pfisludnou privodku, oznadit
na adresni strané napadnou poznamkou ,DORUCENKA" a pfipoji doru¢enku.

Zapsanou zasilku s doruéenkou dorudi posta adresatovi, jeho manzelu nebo jeho postovnimu
zmocnénci. Chce-li odesilatel, aby zapsana zdsilka s doru¢enkou byla doruéena jen adresa-
tovi a nikomu jinému, oznad&i zdsilku na adresni strané (u baliku i prlvodku) poznamkou
DO VLASTNICH RUKOU".

Odesilatel miZe pfi podani 24dat, aby zasilka byla doruéena spé&né, tj. co nejdiive po pfi-
chodu na dodaci postu. Jako spésné zasilky nelze podat baliky vnitiniho styku, letakové
zasilky, nadraZni psani a véechny ostatni zasilky, které jsou adresovany do mist, v nichZ neni
posta. Pilné baliky se spésné dorucuji | bez zadosti odesilatele, a to do véech mist, tedy i do
téch, ve kterych neni posta.

Posta odpovidd jen za zapsané zasilky, které byly podany k posdtovni pfepravé podle
Postovniho Fadu.

Odesilatel nebo adresat mohou 2adat u kterékoliv posty, aby se patralo po zasilce, zda byla
spravné dodana. Jde-li o zapsanou zasilku, musi pfedloZit podaci stvrzenku. Zadat o patra-
ni lze do roka, po¢inaje od nasledujiciho dne po dni podani zasilky k postovni pfeprave,

o e
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Z uvedenych vSeobecnych informaci vyplyvajicich z Po$tovniho fadu je pro zasilani kazet

&i disket nejdilezitéjsi si zapamatovat:

— Kazety nebo diskety lze poslat jako listovni zasilku (dopis) nebo jako balik,

— vzhledém k tomu, Ze posta odpovida jen za zapsané zasilky, je vhodné kazety nebo diske-
ry zabalene ve formé listovni zasilky zasilat doporuéené, V tomto pfipadé méa odesilatel -
tak jako pfi podani baliku - stvrzenku od posty o pfijeti zasilky k postovni pfepravé a miZe
tak tuto zasilku reklamovat v piipadé pochybnosti o spravném doruceni,

— je tfeba dbat na dodrzeni pfedepsanych rozméru (i minimalnich) a hmotnosti zasilky,

jakoz i na upravu adresni strany,

— v pfipadé zasilani vétsiho mnoZstvi kazel nebo disket je vhodneé takovou zdsilku poslat

jako balik s udanou cenou

Nékolik pozndmek k Sifeni systému
TURBO 2000

2000

Dr. JI#i Tichota

System zrychleného pfenosu dat- TURBO
2000, hardwarové | softwarové reallzovany
Jitim Richterem, umoZnil pfevratné promény
nejen ve viastni manipulaci s programy, ale
vyznamneé ovlivnil i jejich zptistupnéni a §i-
feni v cele tlenske zakladné ATARI KLUBU,
Navic, a to je dulezitéjdi, pfived| a stale pfi-
vadinove uzivatele k hiubsimu zajmu o struk-
turu upravovanych programl, takze se se-
znamuji se zaklady strojového kodu, s praci
s monitory, disasamblery atd. Ze takovéto
hnuti ma i néktere stinné stranky je pocho-
pitelné. Napfiklad na skuteénost, Ze se nyni
obcCas setkame i s chybnymi verzemi upra-
venych programl upozornil &lanek J. Pil-
ného W/

‘/ Pilny, J.. Nove vypisy programi pracuj
cich v systéemu TURBO 2000. Zpravodaj
ATARI KLUBU Praha 1987, 5, s. 30-37

piipravil Dr. Jan Hlavacek

Na rozdil od autora tohoto ¢lanku si sice
myslim, Ze pro zaginajiciho programatorama
velky smysl pokouSet se i o vlastni upra-
vy jiz nékym “zturbovanych' program, pro-
toze jediné tak si mohou tito zatatednici
v praxi ovéfit svoji odbornou uroven. Samo-
zrejmé je nesporne, Ze vadné nebo neovére-
né programy by se ddle (mezi dalsi &leny)
nemely sifit. Hacek je ovéem v tom, Ze chy-
ba v upraveném programu se nékdy projevi
az hluboko ve hfe, kam se ¢asto sam upra-
vovatel nepropracuje.

Proto byl také softwarovou skupinou vybo-
ru klubu zalozen archiv programi jak ve
standardni (firemni) verzi, tak i v TURBO
2000. V archivu jsou ukladany jen ovéfeneé
verze.

Checi v8ak podotknout, Ze za nespravné
upravene je nutné povazovat i ty programy,
které neni moZné nahrat jedinym spravnym,
tj. originalnim loaderem TURBO 2000 vytvo-
fenym J. Richterem. Autor systéemu TURBO
2000 J. Richter peclivé zvaiil jeho umisténi,
Zavadéni neautorizovanych “hlavi¢ek" pak
pusobi fadu nesnazi. Pfedné obecnd je roz-
gifen pouze originalni loader, kterym pak
uzivatelé nemohou neosetfené programy na-
hréat, Herni programy rozdélené do dvou &asti
volaji pfi navazani pravé originalni loader
a pfi jeho absenci se zhrouti (napf. Inter-
karate, Mercenary, Airline aj.). Pokud neni
uZiti originalniho loaderu ve sloZité nahrava-
nych programech moné, je lepsi specidlni
loader umistit v programu a spustit jej a2 po
nahrani loaderem standardnim.

Bezvyznamneé nejsou déle chyby v pojme-
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novani programd. | v citovaném &lanku J. Pil-
ného jich je celd fada. Napfr. Liwewile - sprav-
né Livewire, Srankenstein - spravné Schrec-
kenstein, nebo Welcome to Firefllet- spravné
Firefllet, kde "Welcome to" je “vitejte do hry:".
Mj. jde o to, Ze takto nespravné oznaCeny
progam se ocitne na jiném misté seznamu
programl a zajemce si marné lame hlavu,
o jaky Ze program se to jednd. Podobné Stic-
kys Gold - coZ je viastné spravné Captain
S. G, ajiné. Koluje jakysi "Renzirkus”, coi je
ve skute¢nosti Richard Pety's Talladega -
Cosmi Curb.

K soupisu programid uvedenych v &lanku
J. Pilného méam jesté jednu podstatnou po-
znadmku: Vé&fim, Ze onim “autorem a kol.",
ktery hry skutet¢né upravil, je minén autor
systému Jifi Richter. Bylo by totiz do nebe
volajici, kdyby snad byl Jifi Richter zahrnut
do oznadeni “a kol.". Existuje totiZ fada di-
kazdl, Ze samotnym Jifim Richterem bylo
upraveno dévno pfed vydanim &lanku J. Pil-
neho a nakonec pred vydanim pfilohy Il Zpra-
vodaje AK nékolik desitek programu, které
figuruji v seznamu cit. élanku. TotéZ se tyka
jim zpracovaného loaderu pro snadnou Upra-
vu "vykfiénikovych" programd. Jifi Richter
zlstal vidy posledni autoritou pro Upravu
programi, na nich? si vyldmali zuby i zkugeni
borci,

V souvislosti se zminénym zpfistupnénim
vétsiny programi v TURBO-verzi se podie
mne jeétd s vétsi naléhavostiozvala poptavka
po navodech jak hernich, tak uZitkovych pro-

graml. A zde plati totéZ, co bylo feCeno
o programech samotnych. Vedle fady kvalit-
nich pfeklad( origindlnich manudld se obje-
vily v posledni dob& i navody “nahradni”,
odvozené z uzivatelovi zkudenosti. Ty nékdy
pouze uvadéji koneéné fedeni hry. To po-
vazuji za stejné nesmysiné, jaka by byl navod
k $achim, ktery by ved| tah po tahu azk matu.
Mékteré z takovych navodl jsou dokonce
zcela zcestné a dokumentuji jen nepocho-
peni smyslu hry. Tak napf. koluji tfi velmi roz-
dilné verze navodu hry Chimera, nebo pfe-
hled vstupnich kédd programu F 15 S.E.
s Sesti chybami, nefungujici povely pro hru
Super Huey atd. Obtizné je i pouiivani origi-
nalnich navodl, pokud byly pfeloZeny né-
kym, kdo nezna program z praxe, neoviada
specialni poéitatovou terminologii atd.
Obracim se proto na ¢leny ATARI KLUBU
s nasledujici vyzvou;
Pokud vlastnite originalni ndvody programi,
které sami nemate mozZnost pfeloZit, dejte
je k dispozici softwarové skuping vyboru
klubu, kterd se postard o kvalitni pfeklad
a zpfistupnéni pro véechny. Pokud si pak né-
vody sami rozepisujete, uvadéjte vidy co
nejptesnéji pramen, ze kterého opisujete, ji-
nymi slovy jde-li o pfepis origindlu prekla-
du nebo o ndvod odvozeny. Zabranite tim
fad® nedorozuméni a zamezite roztrpceni
téch, kterym se dostane do ruky vas opis.




Loader TURBO 2000, COPY 2000a TURBO BASIC —

XL 2.0 (TB)

Jiti Richter, Praha

RovnéZ po uzdvérce jsme obdrZeli ndvody k ulivdni programi nezbytnych pro provoz
systému TURBO 2000. Na Cetnd préni élend klubu je proto aktuding zvefejfiujeme ve Zpra-

vodaji AK.

Soucasné sdélujeme, Ze J. Richter dofesil novy systém zrychleného pfenosu dat, ktery
pracuje variabiiné aZ do rychlosti pfenosu vétsi jak 5000 Bd. Systém je slucitelny s pivodnim
systemem TURBO 2000. Od poloviny unora t.r. je v klubu k dispozici pro zdjemce kazeta
s timto programem, kterou si kaZdy mdZe zakoupit.

Poznamky k systému TURBO 2000

Pro nahrani programu v systému TURBO
2000 a jeho spusténi je nutny zavadéci pro-
gram LOADER TURBO 2000 ve strojovém
kédu,

Nahravani Loadru:

1. Pocita¢ ve stavu READY.

2. BYE: (RETURN) : (START) + (OPTION) :
(RESET) — zazni ton.

3. Do magnetofonu vloZit kazetu s progra-
mem Loader — (PLAY) : (RETURN)

4. Po nahrani se objevi v nejvy3sim fadku
obrazovky napis TURBO 2000.

Nahravani programu upravenych do TURBO

2000:

1. Pdasku pfevinout nékolik mélo otadek poci-
tadla pfed hiedany program — (RETURN)
+ (PLAY).

2. Potita¢ "hleda" hlaviéku prvniho progra-
mu od mista spusténi pasky (obrazovkaje
bez obrazu).

3. Po nalezeni hlavitky se objevi Sir§i vodo-
rovné pruhy a hlavi¢ka se nahrava. Po na-
hréni hlavi¢ky se zastavi chod magneto-
fonu, na obrazovce se objevi nazev vyhle-
daneho programu a zazni ton.

4. Volba:

a) nahrat tento program — (RETURN)

b) nahratjiny program — (RESET), ohlasise
TURBO 2000, pokracovat ad 1, resp. 2.

Kopirovaci program COPY 2000

kopiruje programy v systému TURBO 2000.
Nahravani tohoto programu ve strojovém

kédu je stejné, jako nahravani programu

LOADER. Postup kopirovani:

1. Nahrat kopirovaci program do poéitae
stejnym postupem jako u programu
LOADER. Po vypsani hlaviéky vyhleda-
ného programu moZnost volby jako ad 4
u LOADERU, tj. (RETURN) nebo (RESET).

2. Po nahrani programu do pocitate zazni
2krat ton — poditac je pfipraven k prehrani
programu.

3. Zalozit cistou kazetu do magnetofonu.

4. Volba:

a) SAVE nakazetu— (RETURN) Ize libovolné
-krét opakovat, _

b) kopirovani dalsiho programu — (RESET)
tj. navrat ad 1).

TURBO BASIC — XL 2.0 (TB)

Jednase oznamy program TURBO BASIC,
ktery byl rozdifen o systém nahravani
v TURBO 2000.

Zplsob nahravéni TB:

BYE: (RETURN):{START)+(OPTION):(RESET)
Novy pfikaz DOS (jiny vyznam piikazu DOS).
Po provedeni pfikazu DOS (DOS-(RETURN))
se na obrazovce vypife menu programu
TURBO BASIC XL 2.0.

LOAD SAVE QuUIT
Vysvétleni jednotlivych pfikazi:
1. LOAD — nahréni programu do poditate
2. SAVE — nahrani programu na kazetu

3. QUIT — navratdo TB

4. VERIFY — kontrola spravnosti nahrdavky

ad 1) Stisknout L (1krat ton) — (RETURN) +

75

VERIFY



(PLAY). Pocita¢ hleda hlavicku BASIC
programu. Po nalezeni hlavicky (na ka-
zet& musi byt program nahrany systémem
TURBO pfikazem SAVE vrezimu DOS) se
zastavi kazetovy magnetofon. Nyni je
moZnost dvoji volby:

a) nahrat program,

b) nahrat jiny program — 2krat (BREAK)
a postup opakovat.

ad 2) Stisknout S. Vypise se PROGRAMM-
NAME:. NapiSeme nazev programu (max.
délka 10 znakd). Je-li prvni znak x, tak pfj
LOAD se po nahrani sam spusti.

Po nahrani 1 kopie je moznost volby:
a) dalsi kopie (RETURN)
b) konec SAVE (BREAK).
ad 4) Stisknout V. Pfetocit pasku na zaCatek

programu — (RETURN}+(PLAY).
Po nahrani hiavicky — (RETURN).
Pokud je program v pofadku, vypiSe se O.K.,
v opacném pfipadé se objevi BOOT ERROR
— znovu SAVE.
VERIFY je mozné oprovést pouze ihned po
SAVE.

Nové zafizeni “T:Nazev souboru"

Univerzalnizafizeni — zpUsob pouZiti obdob-
ny jako u zarizeni "D:" (pouze ze T musi byt
jeding 7).

Priklady: LIST"T:Program.LST"; ENTER"T:x.
LST" nebo “T:" nebo “T:Prx.x"; SAVE"T:
Program.BAS"”; LOAD"T:x.x"; RUN"T:Pro-
gram™. Dalsi moznosti jako zafizeni C:aD: —
viz uZivateiska pfirucka.

.. JSDNO
A KONSO

HELE \TEN UZ JE KO TY , Kiva,
ABRYCH MU DAL PORCR,ZE 4O

BoOLT HLAVA ...




Zpravodaj ATAR!I KLUBU Praha — roé&nik )
(1987) — seznam publikovanych &lank(

Ze Zivota Svazarmu

ATAR! KLUB bude zajidtovat srazy caravand

red 4/87, s. 4—5
ATARI KLUB na ZENITu

J. Hlavddek 3/87, s.1=2
AURORA hostila ATARI

Hi 5/87,s. 2
Den Svazarmu v PKOJF

R. Hdna 4/87,s. 4
Mezinarodni strojirensky veletrh v Brné
{a ATARI)

Hi 5/87,s.2
Na mezindrodni soutéi

Michal Novak 5/87,s. 1

Na Slavnosti miru a Ceskoslovensko-sovét-
ského pratelstvi

J. Hlavdcek 3/87,5.3
Pracovni navitévy na UV Svazarmu

Hi 2/87, s.1=2
Vazeni kolegové a kolegyné

vybor 1/87, 5. 1—4
V den 70. vyroéi VRSR

Hi 6/87, 5. 1—-2

4. seminar k vypocetni technice v 8rné

J. Hlavdcéek 4/87,s5.1—4
Zpravy vyboru
Blahopféani do roku 1888

red 6/87, 5.8
Cinnost klubu po prazdnindch

vybor 4/87,5. 6

Dohoda s ATARI KLUBEM Timace

red 3/87, 5.4
Dopis vyboru 487. ZO Svazarmu — ATARI
KLUBU v Praze 4 véem Clentim ATARI KLUBU

vybor a redakéni rada 2/87, 5. 3—6
Evidenéni ¢islo ¢lena
red 3/87, 5.7
Fotografujete?
vybor 5/87,s.6
Jak psat pfispévky do Zpravodaje AK
J. Hlavdcéek 6/87, s. 8—9
Konkurs
vybor 4/87,s5. 7
KONTAKT
red 3/87,s. 8

KONTAKT — oprava

red 6/87,s. 9
Koupili jsme ATARI

vybor 4/87,s. 6
Kursy ve 2. pololeti 1987

red 3/87,s. 7

K vytvafeni pracovnich krouzk( 487. Z0 Sva-
zarmu — ATARI KLUBU 2/87,5.6—8

Minianketa Zpravodaje ATARI KLUBU Praha

redakéni rada 6/87, s. 10
Napsano o ATARI 4/87,s. 6
red 5/87,s.5

Nekvalitni obrazovy signal poéitach ATARI
130 XE

red 1/87,s5. 7
Objednavani literatury

red 4/87,5. 8
O édinnosti krouzku v Hradci Kralové

Hi 5/87,5. 3
Odpoved' redakce ¢asopisu VTM

red 5/87,5.3—4
Otevirame ,stop-stav"

red 3/87, 5. 7

Placeni &lenskych pfispévkl na rok 1988 pro
¢leny 487. Z0 Svazarmu — ATARI KLUBU
v Praze 4 a pro hostujici éleny

vybor 5/87,s. 4—5
Pochvala a kritika
HI 5/87,s. 6
Pouceni pro mimoprazské &leny
red 3/87,s.6
Pozor na podvodniky!
HI 2/87,s5.9
Pfipominame
red 3/87,s. 4
Pripravujeme dohodu s Bratislavou a Brnem
red 3/87,s5. 6
Redakce ATAR! KLUBU pfipravuje
red 3/87,s. 7
4/87,5. 7
5/87,5. 6
6/87, 5.9

Setkani se zastupcem ATARI KLUBU z Olo-
mouce

red 3/87,s.4—5
Uréeno é&tenaflm Zpravodaje ATARI KLUBU
J. Hlavdciek 1/87, s. 4—6

Uzivatelé ATARI ST (PC?), ozvéte se
red 5/B7,s.5



Vytvafi se pracovni krouzek ATARI KLUBU
v Praze 8 - Cimicich

red 2/87,s. 8
Vyzva k upfesnéni edié¢niho planu ATARI
KLUBU

Hi 2/87,5.9
Vznikaji daldi pracovni krouzky ATARI
KLUBU

red 3/87,5.6
Zakladni udaje o nasi ZO po jednom roce
¢éinnosti

vybor 6/87,s. 3—7

Pro zacateéniky
Aritmetické funkce na poditacich ATARI

V. Friedrich 5/87, s. 11—12
BASIC nebo PASCAL
J. Rada 6/87, s. 13—14

CASDUP 2.0 — kopirovaci program kazeta -
kazeta

V. Friedrich 2/87, 5. 11—13
Cojeco? 2/87, 5. 10—11

J. Bok 3/87, s. 9—10
Generovani ndhodnych é&isel

OoLVIS 3/87,s. 12
Komunikaéni jazyk “INGLISH"

V. Friedrich 5/87, 5. 12—14

Kopirovani programl z kazet — informace
pro zacatecniky

J. Jicha 1/87, s. 8—12
Oznadovéni souborl na disketdach

fis 4/87, 5. 13
Pole fetézl v jazyce ATARI BASIC

fis 4/87, 5. 9—10
Préce s fetézci v ATARI BASICU

J. Jicha 4/87, 5. 11—12
Pravni ochrana vysledk tviiréi Ginnosti v ob-

AUTORUN

fis 3/87, s. 16—17
Blikajici kurzor

fis 2/87, s. 19—20
Dilezité podprogramy

fis 3/87, 5. 16
Jemné rolovani v grafice 0

fis 3/87,s. 16
Ochrana programu

lis 2/87,s5.19
Operace s kanalem 3¢ 0

fis 3/87,s. 17
Ovladani disketové jednotky

fis 4/87,s. 18

PomUcky pro programovani (1. &ast)

P. Jandik 6/87, s. 15—16
Piesun znakové sady

fis 2/87,s. 20
Pfimy pfistup do souboru DATA

lis 3/87,s.15
Rezervace paméti

tis 2/87,s. 21
Rotace barev

fis 2/87, 5. 20
Rozsifeni editoru

fis 3/87, s. 15—16
Rychleji s ATARI 800 XL (130 XE)

Hej 1/87, 8. 17
Uvod k rubrice

red 1/87, 5. 15

Verifikace kazetové nahravky na poé&itadi
ATARI
Hej 1/87, 5. 17—18

Vlastnite rovnéz ATARI BASIC revize B?

Hej 3/87, 5. 17—18
Vyuiiti logickych funkei u jazyku TURBO
BASIC XL 1.5

fis 4/87, 5. 19—20
3x disketova jednotka
fis 5/87, 5. 15—16

lasti vypocetni techniky 4/87, s. 14—16

E. Jenerdl 5/87,s. 7—10
) 6/87, s. 11—13
Uvod k rubrice

mﬁ 1/87,s. 7
Verifikace programi na kazeté

fis 3/87,s. 11—12
Tipy a triky

ATARI BASIC — jeho verze a chyby
P.J 1/87,s. 15

Otézky a odpovédi
Casovy limitprovioZené hodnoty do po&itade

vr 3/87, s, 14
Jak Ize vytvofit deldi (nez 3) programové
fadky?

rd 4/87,s. 17

Jak se daji vyuzivat ovladaci vstupy u podi-
ta¢i ATARI 800 XL a 130 XE? Jakych typl



ovlada&l je moZno pouZit?

rd 2/87, 5. 14—18
Jak se tvofi pohybujici se znaky?

rd 4/87,s5.17
Jak vypocitat tangentu?

rd 2/87,s. 14

Jakym zplsobem Ize zasdhnout do znako-
vého souboru, ktery je zabudovan v poéitaéi?

vr 5/87, s. 17—18
K opatfeni si literatury

rd 1/87,5.13
K pouziti béZného magnetofonu

rd 1/87,s. 13

K testovani paméti RAM pomoci samoéin-
ného testu SELF TEST

rd 1/87, 5. 14
Lze vyuzit ATARI k programovani hudby
(MIDI)  vr 3/87, s. 13—14

Pro& nelze pouiit obyéejny kazetovy magne-
tofon

rd 1/87,s. 14
Uvod k rubrice
red 1/87,s.12

Zména nahravaci rychlosti a maximalni rych-
lost nahravani z magnetofonu
rd 4/87,s. 17

RAMDISK pro ATARI 800 XL

P. Strnad 4/87, s. 24—25
ROCKFORD proslavil ATARI
fis 5/87, s. 371—38

Turbo Basic interpret pro ATARI 800 XL

a 130 XE -
J. Moucka 3/87, s. 19—24, 32

Univerzalni seznam — popis programu

UZivatelské programy
ATARI ARTIS — vystup na tiskarnu

JABS 4/87, 5. 24
DEBUG MONITOR — navod k programu

P. Vacek 5/87, s. 23—29
DEBUG +

P. Jandik 6/87, 5. 21—25

Funkéni test pfidavné paméti RAM u ATARI
130 XE

O. Videk 2/87, 5. 22—23
Jak si uchovévat obrazky
fis 4/87, s. 21—23

K.0.S8. — Kazetovy operacni systém

J. Setina 6/87, s. 28—32
Noveé vypisy programi pracujici v systému
TURBO 2000

J. Pilny mi. 5/87, s. 30—37
Popis hry SOLO FLIGHT

G. M. 1/87, s. 19—22
Snaha o .normalizaci" zdpisi na kazety

Hi 1/87, s. 23—24

SORT v BASICu
far 5/87, 5. 21—23

J. Jirkovec 6/87, s. 25—28
Uveod k rubrice '

red 1/87, s. 18—19
Zelena uZivatelskym programim

J. Hlavédéek 6/87, s. 33—35
Znakovy editor ULTRAFONT

M. Vavrda 5/87, s. 18—20
Koutek techniky
Aby oéi nebolely

Hef 3/87, 5. 30

ATARI — SHILJALIS — VEF
-Kamil Tesla 4/87, s. 32—33
ATARI 600 XL s paméti 64 kB

V. Adamovsky 4/87, s. 29—30
ATARI 800 XL s paméti 320 kB

JABS 6/87, s. 36—41
Centronics printer interface (1. ¢ast)

V. Fajta 6/87, s. 46—49
Interfejs ke spojeni tiskarny CONSUL 2111-03
s pocitatem ATARI 800 XL (130 XE)

F. Vondru§ 6/87, s. 42—45
Interfejs pro ATARI 800 XL (130 XE) (pro pfi-
pojeni magnetofonu) i

M. Bayer 3/87, s. 25—28
Jednoduchy ovladaé (joystick) pro ATARI
800 XL (130 XE), typ PR 1

P.R. _ 3/87, s. 29—30
Navod na vyrobu jednoduchého oviadade
(joysticku) typ RH 1 a konektoru

R. Hina 2/87, s. 28—30
Nova verze poéita¢l ATARI 800 Xt

M. Machulda 2/87,s. 24
Prehravani programi bez poditade

O. Visek, K. Viach 5/87, s. 40—43
Pripojeni dalnopisu SIEMENS 100 k pogitaci
ATARI 800 XL

S. Stulpa 5/87, s. 43—47
Pfipojeni magnetofonu a systém TURBOQ
2000 (1. cast)

P. Havli¢ek 6/87, s. 49—50



Stavite rovnéz ovladac s potenciometrem

(PADDLE)?
J. Bok 2/87, s. 25—28
' Svételné pero
JABS 4/87, s. 26—29

Uprava &ernobilého TV pfijimaée na monitor
pro ATARI 800 XL, 130 XE

ft dle ndvodu T. Naxery  3/87,s. 31—32
Uprava magnetofonu ATARI XC-12 prosnad-
néjsi vyhledavani zadatkd programi

M. Machulda 2/87, 5. 24—25
Uvod k rubrice

ft 1/87, s. 24
Vybér soucastek a nastaveni interfejsu pro
magnetofony

V. Havelka 5/87, s. 39—40
Vyroba konektoru pro ovladaé (joystick)

J. Stérba 3/87.s. 28—29
Vyzva konstruktérim

red 6/87, s. 35

Zapojeni ATARI 800 XL a 130 XE na video
vstup TV pfijimace

M. Machulda 4/87, s. 31
Technické novinky
ATARI 800 XE a XL 12

M. Machulda 6/87, s. 52
CCD TV kamera pro osvétleni od 2 luxi

Bos 5/87, s. 48

Co vyplynulo z rozhovoru redaktora BAJTKu
s Jackem Tramielem
J. Hiavacéek, J. Tomasek 2/87,s. 31—32

DAT kazety od firem Fuji a Taiyo Yuden

Bos 4/87, s. 34
Firma Atari na vystave CeBIT

L. Gal 5/87, s. 48
Kasparov vyuZiva ATARI

Bos 1/87, s. 24

Nové pocitaée ATARI — 260, 520 a 1040 ST
a ATARI PC

Bos 3/87,.s.34
Novinky osmibitové fady ATARI

P. Jandik 6/87, s. 51—52
Popis ATARI 1040 STF

Bos 3/87, 5. 33
Premiera DAT magnetofoni Hitachi a Toshiba

Bos 4/87,s. 34
Prodejnost ATARI ST v 1. pololeti 1986 v NSR

Bos 3/87, 5. 33

Scientific Computer Systems (SCS) — podi-
tac¢e kompatibilni se superpocitacem CRAY

Bos 6/87, s. 52—53
SHARP PC 1600 — popis
Bos 3/87,5.35
Standard pro opticky zdznam
red 6/87, 5. 53—54
Still Video System — Canon
Bos 5/87, s. 48—49
Listarna
ATOM bude psit o ATARI
red 5/87, s. 50
Bez nadpisu k zamysleni
L. Hordk, F. V. 6/87, s. 57—58

K zajisténi kopirovani programi a pdjéovani
odborneé literatury

vybor a redakéni rada 2/87, 5. 33—34
PF 1988 6/87, s. 59
Po uzavérce 3/87,s. 35

Upfesnéni KONTAKTu

lar 5/87, s. 51
Zeptali jsme sezavas . ..
...na GR PZO TUZEX

J. Hlavdacéek 4/87, 5. 35
... v kp. ARITMA Praha
J. Hlavdéek 5/87, s. 51
...vevd. STYL
J. Hlavdcéek 6/87, s. 54—56
...vGROPZ
Bos 6/87, s. 56
Zelezniéafi hledaji spolupraci
red 5/87, s. 51
Oprava chyb ve Zpravodaji AK 1/87
2/87, 5. 35
Oprava chyb ve Zpravodaji AK 2/87
3/87,s. 35
Oprava chyb ve Zpravodaji AK 3/87
4/87, 5. 33

Pfilohy Zpravodaje ATARI KLUBU Praha vy-
dané v roce 1987

Bayer, M. a kol.: ATARI 800 XL — ddlezité
adresy systému a jejich pouziti pro progra-
movani v BASICu pfiloha /87
Richter, J.: TURBO 2000 — systém zrychle-
ného pfenosu dat z magnetofont ATARI
pfiloha 11/87
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