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2 7NMOTO
SVOZ0N MU

OCENENI NASI PRACE

Dne 28. 4. 1988 prevzal pfedseda nasi ZO s. Vaclav Dostal
na slavnostnim zasedani OV Svazarmu Prahy 4 diplom s titu-
lem VZORNA ZAKLADNI ORGANIZACE, ktery nam byl
udélen rozhodnutim OV Svazarmu ze dne 18. 2. 1988.

Pfi pfeddvani vyznamenani byl zdiraznén velky pfinos na
popularizaci vypoé&etni techniky v ramci nasi relativné mladé
ZO0, ale i na vefejnosti pfi mnoha akcich, které jsme poradali
nebo se jich alespon aktivné zucastnily. Udélené vyzname-
néani je nejen ocenénim prace viech nasich aktivnich ¢élend,
ale zarovef i zavazuje do budoucna.

Vil. OBVODNI KONFERENCE SVAZU PRO SPOLUPRACI
S ARMADOU V PRAZE 4

Dne 28. 5. 1988 se uskuteénila VIl. konference OV SVAZARMU. Hlavnim bodem
programu byla Zprava OV Svazarmu v Praze 4 o pinéni usnesenl VI. obdobi konference.
Svazarmu v Praze 4 z roku 1885 dopinéna po XVIL. sjezdu KSC a po 6. spoleéném za-
seddni UV a RUV Svazarmu. Pfednesl ji pfedseda OV s. Bello Jamrika.

V obsahlé zprdvd konstatoval, jakych uUspéchd dosdhly v uplynulém obdobi ZO
Svazarmu plsobicl v nejvétiim praiském obvod® — v obvod®, ktery je vlastnd pdtym
nejvétsim . méstem™ v CSSA. Bylo viak téf fedeno, Ze 90 ZO a v nich téméf 13 000 &lend
nema k dispozici odpovidajici materidiné-technické zézemi. Ostré kritice byla podro-
bena mnoho let odklddand investiéni vystavba, zejm. pak vystavba nového objektu
OV Svazarmu wu Kriského lesa, kde by nalezlo sviij stének vedenl OV a nékolik ZO.

Ukoly obvodni organizace Svazarmu v Praze 4 do roku 1990 byly delegétdm pied-
loZeny v pracovni brofufe. V desetistrdnkovém dokumentu jsou Okoly rozdéleny
do 5 hisvnich oblasti:
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— zkvalithovani dGrovné a uginnosti politickovychovné prace, kterd tvofi patei branné
vychovy, vycviku i zajmove branne cinnosti,

— plnéni ukol( pro ozbrojené sily v pfipravé brancd,

— zdjmova brannd &innost, kde nadéle trvaji aktuaini dkoly zabezpedujici jeji masovy
rozvoj a branné vychovny obsah,

— finanéni a materidlové technicke,

— Flzeni, vystavba organizace a jeji vnitfni Zivot

V rémci tfetiho hlavniho ukolu jsou pak rozpracovany ukoly pro jednotlive odbornosti.
Vypodetni technika jesté neni povaZovana za samostatnou odbornost. Je zahrnuta
pod odbornost elektronika. Pokud jde o konkrétni ukoly (které se tykaji vypoéetni
techniky}, citujeme;
+— Vytvofit podminky pro vyuZiti audiovizualni, akustické, poditatové a dalsi progre-
sivni techniky pro zabezpeéeni vycviku brancd a politicko-vwychovnou praci. Zaméfit se
na tvorbu programi pro tyto oblasti a realizovat je formou nabidky vycvikovym
stiediskim branct a zakladnim organizacim. U&inné spolupracovat s politicko
vychovnou komisi & sekci branné pripravy.

— Dale pokragovat v Tefeni prostorovych podminek pro éinnost Kabinetu elektroniky.
V obsahu ¢&innosti kabinetu kromé pocitatove techniky vénovat pozornost i dalsim
oblastem této dinnosti.

— Pii zabezpefeni zkvalitnéni materidlné technické zakladny odbornosti se zaméfit
predeviim na tvorbu zdrojl viastnimi prostfedky.”

V broZfurce predlofend delegdtim konference byla publikovana i zajimava tabulka,
obsahujici Ndvrh dprav planu rozvoje clenske zakladny a vystavby Z0O Svazarmu
v Praze 4 do roku 1980". Vyplyva z n&j mj., z& k 31. 12. 1887 v ramci cbvodu Prahy 4 bylo
90 ZO s 12 970 &leny a Ze velky podil na narbstu élend v rAmei OV Svazarmu ma v uply-
nulém obdobi zejm. nase ZO (ackoliv pravé toto jsme v pfednesené zpravé nesly3eli).

Konference se vyznaéovala velice bohatou a plodnou diskusi. Vétdina diskutujicich
jen struéné pfedstavovala Uspéchy v praci jednotlivych ZO, zato v3ak vécné a 5 pod-
lozenymi argumenty Kritizovala mnohdy léta neodstrafiované nedostatky (prostorové
podminky, materidlné technické zajisténi, neskuteény byrokratismus atd.). Zaznéla
i takova slova, Ze z oficidiniho nazvu nasi spolefenské organizace se diky neviimavému
pfistupu kompetentnich orgéni FMNO vytratilo slovo SPOLUPRACE. Bohuzel ale
netaktickym postupem pfi vedeni diskuse byla fada zajimavych diskusnich pfispévkd
predéasné ukonéena.

Konference pfijala usneseni, které v plném znéni otiskujeme:

Usneseni

VII. obvodni konference SVAZARMU v Praze 4
konané dne 28. kvétna 1988

V1l obvodni konference Svazarmu v Praze 4
A.schvaluje:

1. Zpravu OV Svazarmu v Praze 4 o spinéni usneseni V1. obvodni konference Svazarmu
v Praze 4 dopinéného po XVIl. sjezdu KSC a 6. spoleéném zasedani UV a RUV
Svazarmu.

2. Ukoly obvodni organizace Svazarmu v Praze 4 do roku 1990.

3. Zpravu kontroini a revizni komise Svazarmu v Praze 4.

3



4. Upravu plénu rozvoje élenské zdkladny a vystavby zakladnich organizaci Svazarmu
v Praze 4 do rcku 1950.

Volbu nového OV Svazarmu v Praze 4.

Volbu nové kontrolni a revizni komise Svazarmu v Praze 4.

Volbu delegédtd na méstskou konferenci Svazarmu v Praze.

Socialisticky zdvazek obvodni organizace Svazarmu v Praze 4 k VI sjezdu Svazu
pro spoluprdci s armédou.

o N® o

uklada:
OV Svazarmu v Praze 4
— soustavné vylvafet podminky pro splnéni ukoll obvodni organizace Svazarmu
v Praze 4 do roky 1980. {Termin: pribéing)
2. Predsednictvu OV Svazarmu v Praze 4
— zpracovat pfipominky z diskuse k vy3&im organim a piedat je k feSeni.
(Termin: 20. 6. 1988)
— odpovédét na dotazy a pfipominky vznesené k OV Svazarmu v Praze 4.
(Termin: do 30. 8. 1988)
— zabezpetit proZkoleni nové zvoleného funkcionifského aktivu.
(Termin: do 30. 9. 1988)

= m

3. Raddm odbornosti, sekcim a komisim
— zapracovat zavéry obvodni konference do plénu &innosti. {Termin: do 30. 9.
a déle priib&ins)
4. Zkladnim organizacim Svazarmu v Praze 4 a delegatim obvodni konference
— projednat zdvéry konference na &lenskych schizich, pfijmout viastni opatfeni ke spiné-
ni zévérld konference
Vaciav Dostal

ATARI KLUB V KOTVE

Ve dnech 25. aZ 27. kviina 1988 se uskutefnila v nejvétiim obchodnim dom& v CSSR
PRIOR - KOTVA prodejné propagaéni akce pod nazvem .Centrum vidy a techniky™
ATARI KLUB Praha byl poZddan o odborné zajidténi této akce.

Po dobu tii dnd odpoledne az do vefera probihalo predvidéni dvou mikropoditadd
ATARI 800 XE, jednoho 130 XE a jednoho 520 ST. Pfedvdd&ci centrum ve 3. patfe
OD KOTVA bylo ve stdlém obleZeni divakd, jimz soudruzi Pilny, Tvwrdek a daldi posky-
tovali potfebné informace a pfedeviim ukazovali, co ATARI umi.

japi

V Budéjovicich souté&zili

Jak nasi redakci informoval ing. Jifi Novdk, krouZek naSeho ATARI KLUBU pracu-
jici v Ceskych Budé&jovicich uspofddal v dob& jarnich prizdnin vefejnou soutéZ
pro Skolni déti. Pfes 60 déti soutézilo za kldvesnicemi pofitatl ATARL V jaké discipling?
V hrani si, tedy v nejdokonalejdim ovladani hernich programd. |. ronik soutéZe O cenu
feditele ZS Vitava" se libil. Jak détem, tak organizatoriim a vedeni skoly.
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Il. celostatni setkani zastupci ATARI KLUBU

Ve dnech 3. a 4. dervna 1988 pofddal né$ ATAR|I KLUB pod zastitou UV Svazarmu
celostatni setkani atarist. Bylo pozvano celkem 42 zastupch z 22 dosud znamych
ATARI KLUBL, pracujicich jak pod hlavitkou Svazarmu, tak i jinych spole¢enskych
organizaci. Setkdni se uskutednilo v Udelovém zafizen! CUV Svazarmu v Mnichovicich—
BoZkové u Prahy. Pozvani akceptovalo celkem 36 zastupcld z 18 klubd z celé republiky.
reprezentujicich pfibliZng 7000 ataristd.

Meoficidlnl jedndni zaala probihat okamiité po pfijezdu jednotlivych G&astniki
jig v pategni podveler a pokrafovala prakticky po celou noc (jak se stalo tradici
na pedobnych setkanich). Vzhledem ke znaénému mnoZstvi kvalitnich pfispévkd pfipra-
venych do diskuse a z toho vyplyvajiciho éasového stresu se pracovné stravend noc
uk#zala jako nezbylnost. Je to poudeni pro pofadatele daliich setkani - akce je nutné
organizovat alespofi cely vikend.

Oficidlni jednani zahajil v sobotu rano pfedseda wyboru nadi Z0 soudruh Vaclav
Dostal. Hned poté nasledoval jeden z nejdlleZitdj$ich bodl jednani, a to organizaéni
zajisténi pristiho setkani. Bylo dochodnuto, Ze se uskutelni v fijnu tohoto roku v Brneg.

Z hardwarove oblasti byly nejzajimavéjsi prispévky seznamujici s novouw disketovou
jednotkou ATARI XF 551, s Minigrafem Aritma a moZnosti jeho pfipojeni k ATARI a s pfi-
pravou vyroby zdsuvného modulu (cartridge) s programy systému SUPER TURBO
v nafem AK. Zviast' zajimavd byla i informace o systému zrychleného prenosu dat ozna-
&eném jako TURBO D, vyvinutém v AK Timade. Zaujala té informace o ukonéeni vyvo-
je soufadnicového zapisovade v AK Brno a o pfipravé jeho vyroby tdajné za pfijatelnou
cenu, pravdépodobné je3té v letodnim roce.

Jako nejzajimavéisi piispévek celého setkdni byla vétiinou zuéastnénych ocenéna
informace AK Timade o pfipravé a zkougkach telefonniho modemu. Nejddleditgjgim
ukolem vyplyvajicim z informace je zaji$téni povoleni provozu od kompetentnich orga-
ni1 ministerstva dopravy a spojli. Tohoto (kolu se v zajmu pomoci koleglm v Timadich
ujal nas klub.

Ze softwarovych pfednadek bylo nejzajimavéjdim sezndmeni s C—jazykem a se sy-
stémem SUPER TURBO, vEetnd tzv. zafizeni “T", umoifujicihe po zabudovdni do
programu ukladat data v systému Turbo. V souCasné dob& je tato dprava pro-
vedena jiZ u mnoha ufitkovych programd a ty jsou k dispozici na pljéovanych refe-
renénich kazetich.

Dile byly projednany i otazky publikaéni éinnosti. Zastupei klubl se navzdjem intor-
movali o ediénich planech.

Pravdépodobné nejvyznamnéjiim zavérem z Il. celostdtniho setkani ataristd je doho-
da o zdsaddch pfi vyméné plvodnich programi mezi jednotiivymi kluby. V bouflivé
diskusi se utkaly dva zdsadn® protichddné navrhy. Jedna skupina zastdvala nazor
o naprosto bezplatné vyméné programd, druhd skupina argumentovala nutnosti finan-
&né& ocenit praci nejzdatnéjiich programatord, z &ehof ale vyplyva nutnost realizovat
rozdifovani programd mezi kluby za Oplatu. Na zavér se v&tSina klubl pfiklonila k varian-
t& druhe, kterou prosazoval zejmeéna nas a brnénsky AK.

Vznikl ndvrh na kondni pravidelnych burz programil za dcasti odpovBdnych a dosta-
teéné fundovanych zdstupcl ze viech AK, ktefi by kolektivnd posoudili pfedvedené
programy, na misté se dohodli o jejich hodnoté a za takto dohodnutou ,cenu” by je pfi-
mo na burze ziskali pro své kluby. Dalsi difeni programu pak jiZ bude zdleZet na jednotli-
vych AK. (V ramci nadeho klubu se predpoklada, Ze Sireni vét§iny takto ziskanych pro-
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grami mezi nadimi &leny by mohlo byt uskuteéfovano za vice meéné symbolickou
cenu).

NA ZAKLADE VYSE UVEDENE DQHODY ZADAME VSECHNY NASE CLENY, KTERI
SE AKTIVNE ZABYVAJI PROGRAMOVANIM A DOMNIVAJI SE, 2E VYTVORILI
NEJAKY ZAJIMAVY PROGRAM VHODNY PRO SIROKE UPLATNENI, ABY SE PRI-
HLASILI BUDTO OSOBNE U JEDNATELE VYBORU PRI PRAVIDELNYCH CTVRTEC-
NICH SCHUZKACH NEBO PISEMNE NA ADRESU REDAKCE ZPRAVODAJE ATARI
KLUBU PRAHA.

Setkani zastupcd ATAR!I KLUBU z celé republiky probihalo aZ do pozdnich odpoled-
nich hodin a jak prohlasil jeden ze zda&astnénych, mélo pouze jednu zavainou vadu:
trvalo JEN 24 hodin.

Zavérem této struéné zpravy bychom chtéli za viechny zGéastnéné podékovat za-
méstnancim CUV Svarzarmu v Mnichovicich za ochotu, se kterou plnili vdechny nase
poZadavky a tim napomohli k vytvofeni vybornych podminek pro ddstojny pribéh

jednani.

Ing. Stanislav Borsky

ZPrOVY
VUBOMNU

Prvni vysledky ankety
étenara ZAK

Jak jsma jiz informovali v ZAK &. 1/88, nade
anketa byla pripravena s cilem ziskat ndma-
ty a pfipominky diledité pro orientaci a dalgi
zamé&feni ¢innosti redakce a redakéni rady
ZAK, ale 162 pro ziskdni podkiadd pro zama-
feni ginnosti ATARI KLUBU Praha. Ukazuje
sa& viak, Ze nékteré ze statisticky zpraco-
vanych udajd by mohly byt mimofadné zaji-
mavé napfiklad pro obchodni organizace

zajistujici dovoz teto vypoleini techniky
k ndm. Proto jsme vysledky &asti ankety
poskytli vedoucim pracovnikim GR PZO
TUZEX aGA Obchodu primyslovym zboZim.

Ankety se zucastnilo 266 Elend (valna vat-
$ina neanonymné), co povaiujeme za do-
stateénd reprezentativni vzorek pro stano-
veni obecnéjdich zdvérd (13,3 % z podtu
ATARI KLUBU Praha). V fadé anketnich
listkih bylo slovni dopinéni odpovédi, u 22
listki byl pfilozen dopis. Viechny dopisy
jsme pedélivé profetli. Na ty nejzavainési
jsme odpovédéli individualné pfimo respon-
dentovi. Ostatni glovni odpovédi byly - pokud
to Slo - roztfidény, zobecnény a zahrnuty do
statistiky. MNeékteré z prfipominek, zejména
k formalni strance Casopisu, ale i k zajisto-
vani sluZeb Elenlim AK, jiZ byly realizovdny
{cbsah kaZdého &isla, obsah rofniku, pljto-
vani kazet s programy atd.). | kdyZ slowné vy-
jadirené naméty, pfipominky i kritika byly
velice obtizné vyhodnotitelné, ziskali jsme
z nich cennéinformace, pfifem2 k fad& z nich
se lze vracet.

MNa nékteréa my&lenky (lépe feéeno prosby)
obsa?ene vdopisech nelze nereagovat, i kdy2
pomoc neni snadnd. Fandové hladovi po
informacich chigji kupovat literaturu, popisy
&i manudly programd a projevuji silny zdjem
o ziskani softwaru a ndkup daldich perife-
rii. Jsme si védomi toho, fe fedi a sliby kom-



petentnich osobnosti nejsou k nicemu, kdyZ
technika, programy ani know-how za rozum-
né mnoZstvi K&s prosté neni. Neni ostatné
ani za TK. Véfime, Ze kaidy soudny clovék
snad pochapi, Ze tento nepfiznivy stav neni
schopna zménit hrstka nadSenych amatérd
z ATARI KLUBU, ktefi ve svém volném ¢ase,
dobrovolné a nezidtn® vymysleji SW, HW
doplfiky, zajidtuji sluzby kolegdm, vytvareji
casopis a dalsi publika&ni materialy atd. Tato
price miZe jen &dstedéng tidit tu velikou
bolest, za kterou lze povaZovat absenci vy-
podetni techniky. . .

Vyhodnoceni odpovédi na otdzky ankety je
typicky poditatova Oloha, i kdyZ nékteré
z odpovédi se obtizng formalizuji. Byl vytvo-
fen program pro ATARI XL/XE, umoZiujici
zavddéni dat do souboru “"per partes”. To
dovoluje pfidavat data do jednotlivych za-
znami postupné podle zpracovavanych dloh.
ProtoZe ka¥da statistika vyZaduje specidini
subrutinu, omezili jsme se pro zacitek na
zpracovani téch nejddleZitéjdich odpovédi:
na otdzky technického vybaveni Géastniku
ankety, jejich plan( a potfeb tykajicich se
dalditho roziifeni viastni konfigurace, dale
na vztah k programovani, ndzor na nejuitec-
né&j&i rubriku, nejlepii éldnky v ZAK a nazory
na to, co v ZAK &tendfdm chybi.

Jaké jsou tedy prvni vysledky?
1. Majitelé poditade:

— ATARI BOD XL (XE) 86,84 %
— ATARI 130 XE 12,78 %
— Jiny 0,38 %
2. Majitelé periferii;

— magnetofon 25,56 %
— magnetofon (s TURBO 2000) 67.67 %
— disketova jednotka 11,65 %
— tiskarna ATARI 1029 7.90 %
— 1 kfizovy ovladac 34,21 %
— Zavice kiizovych oviadaél 54,89 %
— sveételné pero 7.90 %
— jina zafizeni 1—3 %
3. Respondenti maji zdjem své vybaveni

doplnit o:

— tiskarnu 55,26 %
— disketovou jednotku 44,74 %

— svételné pero 10.52 %

— dpravu TURBO 2000 6,77 %
— kfizovy oviadaé 4,51 %
— ostatni periferie do 4%

4. Vztah k programovani;

— aktivné programuje 97.37 %

— primérny podil programovani 41,66 %

— uZiva BASIC 84,96 %
— uZiva TURBO BASIC aj. nez

BASIC 12,41 %
5. Mejzidanéjsi rubrika ZAK:
— TIPY a TRIKY 3383 %
— UZivatelske programy 32,33 %
— Koutek techniky 17,67 %
— Pro za&ateéniky 6,01 %
— ostatni celkem 10,61 %

6. Cov ZAK chybi, co si étenafi pfeji:?
(sefazeno podle nejvétiino podtu odpovédi)
— mnohem vice informaci pro zaCateCniky,
— jak programovat - rady, finty, kritké rutiny
— popisy uZivatelskych programd

— zkracené popigy hernich programi

— manualy programovacich jazykl

— moZnost inzerce v Gasopisu.

7. Nejlepsi €lanky publikované v ZAK roé-
niku | (1987):

— manudl TURBO BASIC (3/87)

— TURBO 2000 (pfiloha 11/87)

— ATARI 800 XL s paméti 320 kB (6/87)

— RAMDISK pro ATARI 800 XL {4/87)

— “PEEK & POKE" . . . diileZité adresy sy-
stému . . . (pfiloha 1/87)

— oviadale (bez moZnosti prfesnéji specifi-
kovat clanek, nebot respondenti neuva-
déli)

— Svételné pero (4/87)

b~ S A~ 4

K vyhodnoceni dalfich Informaci z ankety
s¢ budeme vracet. Samozfejmé, e se bude-
me snaZit orlentovat Einnost tak, aby to od-
povidalo vyjadifenym pottebém. Je mokné, Ze
zvefejnéné vysledky ankety vyprovokui daldi
Eleny k diskusi.

Dé&kujeme viem, kiefi ankel® vénovali svij
Eas.

— lar —



TAJEMSTVI
PROGRAMOVANI —
VYZVA ZKUSENYM
PROGRAMATORUM

Redakce ZAK ma snahu (podle pfani
mnoha zadinajicich uZivateli vypotetni tech-
niky ATARI XL/XE) otiskovat (i na pokrado-
vani) seridly vénované TAJEMSTVI PRO-
GRAMOVANI.

Nejde nam jen o prosté popsani programo-
vaciho jazyku ajeho piikazd astrutné vysvét-
leni k éemu jsou (tak jak je béZné v dostup-
nych pfiruékach), ale pfedevéim o podrobné
vysvétleni jednotlivych pfikazd s ukazkami
praktickych navodl a prikiadl, sezddvodné-
nim pro€ tak a ne gnak. Jedna se nam prosté
o predani znalosti a zkusenosti.

Pfedstavujeme si, e bychom zaéali s BA-
SICEM, TURBO BASICEM a PASCALEM.
Pijdou-li jineé navrhy, uvitame je.

Mabidnéte redakci ZAK svou spolupraci ve
jménu boje za ziskdni druhe gramotnosti
v fadach ataristd. Své nabidky s podrobnou
osnovou vasi price zaslete obratem. Budeme
nuceni se driet zasady: “kdo driv pfijde, ten
dfiv mele”. red

INFORMACE O OBSAHU
ZPRAVODAJE AK
BRATISLAVA — 2/88

V podstatné kvalitnéjgim technickém pro-
vedeni a ve velmi hezké obdlce vydlo 2. gislo
Zpravodaje 301. 20 Svazarmu — ATARI
KLUBU v Bratisiavé. Ma rozsah 48 stran (text
psany normalizované na psacim stroji), vy-
sledny format AS. Casopis obsahuje:

— Zpravy vyboru: informace o vyrocni élen-
ské schiizi, oznameni o slofeni vyboru AK,
plén Einnosti, potvrzeni stanoviska, Ze brati-
slavsky AK pfijal jako druhy standard pfeno-
su dat systém TURBO 2000. Informace o Dni
otevienych dvefi dne 28. 2. Informace o do-
plikovém vybaveni pocitate ATARI XL/XE.

— Pro zatateéniky: Kopirovani programu
{prg. TRANSCOPY). Pfehled propojovacich
kabell (tabulka) a popis paraleiniho vslupu/
vystupu na poditaci.
— Koutek techniky: Schéma propojen podi-
tat — TV konektorem EUROSCART AV Pro-
dlouZeni Zivotnosti barvici pasky protiskarny
ATARI 1029. Systém TURBO 2000 (informa-
ce) Popis obvodu PIA
— Svét okolo mikropocitacd. Kompilatory
a interpretery (z Bajtku 8/87). O softwaru
poditacli ATARI ST a PC. Kazelovy operacni
systém pro ATAR| 800 XL (z Bajtku 5/87).
— Programy pro pobaveni a pouceni: Uvod
do rubriky. ATARI STATISTIC 1. BIO-
RHYTHM. EXCELSOR (popisy programi).
— MNas rozhovor: s celnim inspektorem o no-
vé pravni opravé celnich predpisa v oblasti
dovozi: vypodetni techniky.
— Oznamy: redakéni vyzva.
— Slovo na zaveér: informace o tom, Ze bu-
douci fislo bude monotématicky zamé&fené
na zvukové a hudebni programy a ovladani
pies MIDI vystup.

Hi

UPRAVA MAGNETOFONU
CLENOM

ATARI KLUB Prahazavadi od 9. 6. 1988 novou
sluzbu svym clenlim:

upravu magnelofonu XC-12 pro zrychieny
prenos dal v sysiému TURBO 2000 nebo
SUPER TURBO (podle pfani zdkaznika).

Piijern magnetofonil je kaZzdy tvriek od 18
do 19 hodin vS0U 352 v Ohradni ulici v mist-
nosti €. 101.

Upozoriujeme, Ze majitel ztraci dpravou
firemni zdruku, aviak ziskava pllroéni zaruku
na spravnou funkci obvodu TURBO 2000,
resp. SUPER TURBO. Blizsiinformace podaji
pracovnici HW skupiny. V kaidém pripadé
vyZadujte od pfejimaciho technika potvrzeni
o odevzdani magnetofonu. jakoZ i paragon
pii Ghradé sluZby. Vybor stanovil za tuto sluz-
bu cenu 150,— Kés.

vybor



SCHOZKY SEKCE ATARI ST

KaZdému je snad jiZ dostatedné znamé, Ze
v ramci ATARI KLUBU Praha pracuje rela-
tivnd samostatnéd sekce uZivatell podéitadd
fady ST. UZivatelé ATARI ST se schazeji
v budové matematicko fyzikalni fakuity UK
v Praze 8, V HoleSovitkiach 2, v 1. patfe.
Terminy schlzek, které zaéinajiv 17,30 ho-
din, budou pro obdobi po prazdnindch
upfesnény na klubové nésténce v SOU SSZ.
Na schizkach budou pofaddny prednasky
k uZividni potitate ATARI ST, k ufivani peri-
férii a jednotlivych programi. Schiizek se
mohou G&astnit pouze Clenoveé 487. Z0 Sva-
zarmu - ATARI KLUBU, ktefi se proka le-
gitimaci Svazarmu a klubovou prikazkou.
o
V této souvislosti si dovolujeme upozomnit,
Ze sekce ATARI ST pripravuje pro své cleny
zvladini edici upravenych manudll systému
ST, jako napf. Mikroprocesor 68000, UZiva-
telské pfiruéka, GFA BASIC, BIOS, X-BIOS,
GEMDOS, GEMAES, CVDI, Linea Handler,
Programovaci jazyk C aj. Tyto publikace
budou vychdzet jako zvidtni pfilohy ZAK
v tzv. "fadé ST". Vzhledem k souéasnym
poétdm uZivatell ATARI ST nebudou vyda-
vany v takovém nakladu, jako publikace urée-
né pro uivatele ATARI XL/XE. Budou urée-
ny pfedeviim pro Cleny sekce ST, déle pak
pro daldi vaZné zdjemce z fad éleni kiubu
a posléze pro socialistické organizace, kte-
ré zavedly pocitale ATARI ST. Zplsob
objednavani téchto publikaénich materiall
bude obdobny, jako je tomu u zdkladnich
priloh ZAK (blize viz ZAK &. 2/88).
ing. Jan Suchanek,
vedouci sekce ST

INFORMACE O OBSAHU
ZPRAVODAJE AK HUMENNE
— 1/88

Z0 — Vychod Svazarm Humenné nam
oznamila, Ze zaloZila ATARI KLUB, ktery
sdruuje 65 uivateld mikropo&itatli ATARI
XL/XE. Klub pomahd i men&im klublim ve
Vranové nad Toplou a v Paviovicich nad
Uhom. AK v Humenném zaéal vydavat svilj

zpravodaj. Prvni €islo md 24 stran A4 psa-

nych na psacim stroji a obsahuje:

— Uvodni slovo predsednictva AK

— Statut ATARI KLUBU, sloZeni predsed-
nictva kiubu

— Programujeme v jazyku LOGO (13 stran)

— Uprava magnetofonu ATARI XC-12 pro
prenosovou rychiost 2000 Bd (podle V.
Rockaie)

— Ako na to? {informace o TURBO 2000
azavadéci TURBO 2500 (R. Polasek))

— Zména v —DL—

— VBl — muzika

— Popis hry F-15 STRIKE EAGLE

Adresa klubu:

Z0 Zvazarmu

ATARI KLUB — ZO Vychod
ul. Hrnéiarska

D66 01 Humenné

KAZETY MIMOPRAZSKYM

Piljéovani kazel mimopraiskym &lendm
Od 21. 5. 1988 roziirila SW skupina pijéo-
vani referenénich kazet i mimoprazskym Cle-
ndm, ktefi se zidastiiuji sobotnich setkéni
v SOU S82 v Ohradni ulici. Je to konkrétni
odpovéd na poZadavky prezentované dele-
géty na nadi | konferenci {viz ZAK & 1/88).
MNeni tieba zddrazfiovat, e realizace této
sluzby je zaloZena na dobrovoiné praci
dal3ich ob&tavch. Radi bychom, aby rozsire-
ni pljEovéni kazet i na sobotni schiizky pfi-
neslo uZitek dalsim &lenlim. Na druhé stra-
né bychom si pfali, aby se nevyskytio poru-
$eni zasad pGjéovani, které jsou nasledujici:
1. Clenstvi v ATARI KLUBU Praha.
2. Pljéovani se provadi kaZdou lichou sobo-
tu v dob&od 10do 11.30 hodin v SOUSS2Z.
3. Kazeta se pljéuje na dobu 14 dni, tj. max.
do pfidti liché soboty.
4. Ostatni podminky pljéovanijsou uvedeny
v QUICK REPORTU z 20. 2. 1988.

Poznamka: V dobé pfipravy této informace
k tisku {Eerven 1988) je k dispozici 27 kazet
ve tfech provedenich.

vybor
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NEBOJTE SE PRERUSENI

Preru3eni je pojem, ktery vyvolavd respekt i u mnohych zkuSenych uZivatell mikro-
pocitaéli. Snad je to i tim, Ze preruSovaci programy jsou psény vesmas ve strojovém ko-
du. Ale pravé pferudeni je mocnym nastrojem nejednoho pofitate - a Atari neni vyjim-
kou. Proto se s jeho preruiovacim systémem sezndmime ponékud podrobnéji.

Co je to vilastn& pferudeni? Ve slovniku vypocetni techniky se miZeme dodist, Ze pie-
rudeni je .. . . Zastaveni provadéni posloupnosti instrukci jinou posloupnosti nebo navrat
k dfive pferufené posloupnosti”. JednoduSeji fedeno, cely proces pierudeni si miZeme
pfedstavit jako tfi postupné faze:

— zastaveni béhu plivodniho programu,
— provedeni pferufovaciho programu (podprogramu),
— névrat do plvodnino programu a jeho pokraovani.

Proces pferudeni tedy pfipomina voldni a provadéni podprogramd (napfiklad v BASICu).
Rozdil mezi podprogramem a pferuenim je viak v tom, e u podprogramu miiZeme
pfesné uréit, kdy bude dany podprogram realizovan, zatimco provedni pferuSovaciho
programu zdvisi na vnéjich okolnostech (podmince pferudeni).

Prerufeni mi3eme pfirovnat k nasledujici situaci z b&iného Zivota: V pribéhu pracovni
&innosti zazvoni telefon. Pracovnik pferudi pravé provaddénou préci, zvedne sluchétko a tele-
fonuje. Po ukonéeni rozhovoru poloZi sluchétko zpét na vidlici a vrati se zpét k plvodni roz-
délané praci. Prirovname-li pracovni &innost k hlavnimu programu, pak proces telefonovani
bude pferufovacim programem a zazvon&ni telefonu podminkou pferuleni. Je ziejme, Ze
vyskyt této podminky je zcela nezdvisly na nadem pracovnikovi a jeho pilvodni €innosti.
Viimn&me si také, e ani nelze urdit, kolikrat b&hem &innosti telefon zazvoni. Obdobné nelze
pfedem uréit, kolikrdt b&hem programu dojde k pferu3eni, tj. k spinéni podminky preruSeni.

Preruseni se vyuZiva napfiklad ke komunikaci poZitade (procesoru) s okolim, tfeba ke &te-
ni znakd z klivesnice. Pokud by procesor pravidelng b&hem programu testoval, zda neni
stisknuta néjaka kidvesa, zbyteéné by se snifovala rychlost provédéni programu. Plerudo-
vaci systém umoziiuje procesoru, aby se piné vénoval své préci (b&hu programu). Pokud
dojde ke stisknuti klavesy, vyéle kldvesnice nebo kji fidici obvod signél do procesoru,
ktery vyvola pferuSeni a teprve nyni dojde k testu kldvesnice.

U mikropodita Atari je pferudovaci systém pin& vyuzivan. Tfi drovné pferuSeni vyuZiva
nejen operaéni systém pro komunikaci se vstupnimi a vystupnimi zafizenimi politate, véetng
grafického procesoru ANTIC, ale miiZe je poutit i uZivatel pofitale ve svych programech.
K tomu je tfeba povEechn& znalost programovéni ve strojovém kédu a rovnéz znalost jed-
notlivych typii pferufeni a prace s nimi. Nasledujici informativni pfehled se snai uZivateli
pribliZit nejcastaji vyuZivand programové pferudeni.
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DISPLAY LIST INTERRUPT - cbrazové pferuieni

Obrazové pferuseni znameé pod zkratkou DLI je nejéastéji vyuZivanym programovym pfe-
rudenim, Obrazovy mikroprocesor ANTIC umoZnuje modifikovat viechny své instrukce
tak, aby po provedeni pfislugné instrukce (zobrazeni fadku} doslo k vyvolani pferusovaciho
programu.

K uloZeni pferudovaciho programu lze s vyhodou pougit 3estou strénku paméti (adresy
1536 a# 1791), kterd je uZivateli pfistupna v BASICu i pii programovani ve strojovém kodu.
Vytvofime proto pferusovaci program, ktery zméni hodnotu druhého barvového registru
(pozadi): Vsimnéte si, Ze podprogram zadind uloZenim navratové adresy a pouZitych registrd
(v na%em pfipadé stadi ulofit pouze stfadaé — registr A):

8 PHP

72 PHA

1731882 LDA COLOR2
14110212 STA WSYNC
24 CLC

1052 ADC¥%¥2
1411982 STA COLOR2
14124208 STA COLPF2

104 PLA
40 FLP
64 RTH

Pfislusny program v BASICu v&etné& inicializace vypada takto:

1% 7RAPHIZS O:FDR I=1538 TO 1335:READ A:POKE I A:NEXT I

20 DATA
B,72,173,138,2,141,10,212,24,105,2,141,1983,2,141,24,208,104, 43,64

32 POKE 512,0:POXE 513,5:POKE 710,134

49 DL=PEEX(550)+256%PEEK(561)sFOR I=7 TO 25 STEP 3:POKE DL+I, 130:NEXT
I

53 BOXE H423%,192

Na fadeich 10 a 20 je uloien vySe uvedeny strojovy pferugovaci program na podatek
6. strdnky paméti. Radek 30 zapisuje poédteéni adresu programu do registru VDSLST
na adresach 512 (niZ3i byte) a 513 (vy55i byte). Na fadku 40 je modifikovan program obra-
zoveého procesoru ANTIC (Display List). PriGteme-li ke kodu instrukce 128, dojde po prove-
deni této instrukce k pferufeni. Pfikaz na fadku 50 povoluje obrazové preruseni.

VERTICAL BLANK INTERRUPT — svislé obrazové pferudeni

Svislé obrazové prerudeni (VBI) je vyvolano vidy po dokonéeni jednoho obrazového
snimku. Nebot obrazovka se obnovuje kazdou 1/50 sekundy, je toto pferueni vyvolavano
s frekvenci 50 Hz. Pierufovaci podprogram se provadi v dobg zpétného béhu paprsku
z pravého dofniho do tevého horniho rohu obrazovky a miZe mit délku az 2 kB. Pierugovaci
program pro VBl nekondi instrukci RTI, ale skokem na adresu XITVBV (58466), tj. JMP
XITVBY,

Vytvofime napfiklad pferudovaci program, ktery bude ménit barvu rame&ku obrazovky
s frekvenci 1 sekundy. Zména se tedy provede vidy po 50 obrazovych snimcich:
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198 206 DEC 206
165206 LDA 206
20816 BNE END
1732002 LDA COLOR4
24 CcLC

1052 ADC#2
1412002 STA COLOR4
14126208 STA COLBAK
16950 LDA® 50
133206 STA 206
7698228 END JMP XITVBV

TentyZ program v jazyku BASIC:

10 JRAPHIZS O:FOR I=15356 TO 1550:READ A:POXKE I, ASNEXT I

20 DATA

133,205,153, 205, 208, 15,173,200, 2,24,105,2,141,200,2,141 26,208, 152,50,
33,205,75,33,223

30 BOKE 208,30

40 POKE 548,0:POKE 543,5

50 FOXE 54236,54

Na fidku 30 nastavujeme vychozi barvu rdmeéku. Prikazy Fadku 40 provadéji viastni
inicializaci pferugeni. Do registru VVBLKD na adresach 548 a 549 pfitom ukladame poéatedni
adresu pferudovaciho programu. Rédek 50 povoluje pferudeni VBI,

Pfi spusténi programu mie dojit ke zhrouceni celého systému. Tato situace vznikd
v pfipadé, Ze zpétny zatemiiovaci impuls vyjde mezi oba pfikazy na fadku 40. V registru
VVBLKD je v této chvili chybna hodnota, kterd zpUsobi zablokovani daldi Sinnosti poditale.

Tuto fidkou, ale neprijemnou viastnost umoZhuje odstranit jednoducha strojova rutina:
104 PLA

1600 LOY%0
1626 LDX %6
1697 LDAS 7

7692228 JMP SETVBV

Podprogram operaéniho systému na adrese SETVEV nastavuje automaticky spravnou
po&iteni hodnotu adresy pferufeni VBI. Pfedchozi program tedy upravime fak, Ze fadky
40 a 50 nahradime ndsledujicimi:

40 FOR I=1581 TO 1570:READ A:POKE I A:NEXT I
50 DATA 104,150,0,152,5,139,7,76,92,228
50 I=U3SR(1561):POKE 54283,54

Pleruleni kldvesou BREAK

Jak jiz bylo uvedeno, pomoci prerudeni je zajidtovano i &teni znakil z kidvesnice poditate.
Mezi viemi klavesami mé zvla$tni misto klavesa BREAK. PFi jejim stisknuli je spudtén specidlni
pferudovaci program, ktery napfiklad v jazyce BASIC provede zastaveni vypoétu a vypis
hlAZky:

STOPPED AT LINE xxxxx
Tento preruSovaci program zaéind na adrese BRKIRQ, kterd je u modell XL/XE rovna

12



49298. MNa adresu ukazuje vektor BRKKY uloZeny na adresach 566 a 567, éili hodnota:
PEEK (566)+ PEEK(567) % 256

Chovani pocitate pfi stisknuti klavesy BREAK miZeme zmé&nit tak, Ze vytvofime viastni
pferudovaci program a vektor BREKKY nasmérujeme na jeho zatatek Zkusime sijednoduchy
piiklad, ktery pii stisknuti kldvesy BREAK vypide v levém hornim rohu obrazovky text
ATARI 800 XL. Viastni program v BASICu se tim viak nepierusi.

1600 LDY#¥ 0
185146 L1LDA TXTY
145 88 STA (88).Y
200 INY

19212 CPY $#12
208 246 BNE L1
104 PLA
64 RTI
TXAT BYTE 33, 52, 33,50, 41,0
BYTE 24, 16, 16, 56, 44, 0

Posloupnost hodnot v zédvéru programu obsahuje wnitini kody jednotlivych znakd
zobrazovaného textu (tj. 33=A, 52=T atd.).

Jako v predchozich pfipadech uloZime tento program do volné 6. stranky paméti pomoci
ptikazd jazyka BASIC:

10 FOR I=L133C TO 1551:READ AIPOXE I A:NEXT I

20 DATA 150,0,135,14,6,145,38,200,192,12,208,246,104, 54
39 DATA 33,32,33,50,41,0,24,16,16,55,44,0

40 FOKE 535,0:POKE 537,3

Data na fadku 20 obsahuji viastni pferuSovaci program. data na fadku 30 tvofi zobrazeny
text. Radek 40 obsahuje piikazy, které méni hodnotu registru BRKKY tak, aby ukazovala
na pocatek prerusSovaciho programu.

Pokud nechceme zrudit plvodni funkei programu BRKIRQ, ale chceme ji pouze rozsifit,
zménime pfikaz RTI na konci naSeho pferufovaciho programu na piikaz JMP BRKIRQ. tj.
na skok do pivodniho preruSovaciho programu. Upraveny inicializa&ni program v jazyce
BASIE bude mit tvar:

10 FOR I=1535 TO 1562:READ A:PORE I, A:NEXT I

20 DATA 139,0,185,15,3,145,38,200,192,12,203,245,75,145,192
30 CATA 33,32,33,50,41,0,24,16, 16,556, 44,0

10 BOXE 333, 0:P0XE 337,3

Po provedeni tohoto programu a stisknuli klavesy BREAK dojde k zobrazeni napisu
ATARI 800 XL i k pferugeni béZiciho programu jako v obvyklém reZimu.

Preru3eni pomoci &asovaél

Poditate Atari obsahuji p&t casova&l, tj. &itagl, které sni2uji svou hodnotu o jednotku
kazdou 1/50 sekundy. Pokud hodnota nékterého &itate doséhne nuly, provede se specidlni
akce. U c¢asovacl 3, 4 a 5 se pfi dosaZeni nuly nastavi hodnota specidlni bufiky v paméti
CDTMF na jednotku. Tute situaci milzeme ve viastnim programu testovat. Casovace 1a 2
spusti pfi dosazeni nulové hodnoty pferudovaci program uloZeny na adrese CDTMA. Poia-
teni hodnotu &itaéd nastavujeme v dvoubytovém registru CDTMV, tato hodnota miZe byt
nejvyie 65535, coi odpovida casové prodlevé pfiblizné 22 minut,
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Adresy registr(l, s kterymi pracuji uvedené &éasovade, jsou souhrnné uvedeny v nasleduji-
ci tabulce:

COTMY CDTMA CDTMF
1 538, 537 550, 551
2 538, 539 552, 553
a 540, 541 554
4 542, 543 556
5 544, 545 558

To znamend, Ze napiiklad adresa pferusovaciho podprogramu casovade 1, COTMA1, je dana
hodnotou: PEEK({550)%PEEK(551)%256

Casovat 1 je standardn& vyuZivan operaénim systémem pofitaée Proto se jeho pouZivani
bez diikladné znalosti éasovdni systému nedoporudéuje. Pro ugely Easového pferusenije proto
nejvhodnéjsi Casoval 2. Uvedeme si nyni jeho wyuZiti v dloze, kterou jsme fedili pomoci
svislého obrazového pferudeni VBI, tj. pfepindni barvy rAmecku obrazovky s frekvenci 1
sekundy. Diky vyuZiti Easovale se pferuSovaci program znaéné zjednodusi:

173 200 2 LDA COLOR4
24 CLC

1056 2 ADC # 2

141 200 2 STA COLOR4
141 26 208 STA COLBAK
169 50 LDA # 50

141 26 2 STA CDTMVZ
96 RTS

V zdvéru strojového programu obnovujeme plvodni hodnotu &asovace, a tim docilujeme
jeho opétovného spusténi. Viimnéte si jesté, #e pferufovaci program pro ¢asovaé kondéi
instrukci RTS, a ne ATI jako ostatni pferudeni.

Uvedenou rutinu miZeme op&t uloZit do Sesté stranky paméti jako pfedchozi pferudovaci
programy. Pfisludny program v BASICu ma tvar:

19 SRAPHICS 0:FOK I=1538 TO 1553:READ A:POKE I A:NEXT I

2) DATA 173,200,2,24,105,2,141,200,2,141,23,208,162,50,141,23,2,25
30 POKE 333,50:POKE 539,0

40 FOKE 552,0:POKE 553,5:FOKE 54235,54

Na fadku 30 nastavujeme podéateéni hodnotu GitaCe, na fadku 40 adresu prerusovaciho
podprogramu. Zménou podtrzenych hodnot miZzeme jednoduse zménit frekvenci pfepinani
barev. Napfiklad hodnota 25 zajisti zménu barev s frekvenci 0.5 sekundy, hodnota 150
5 frekvenci 3 sekundy, a podobné.

Uklddaci podprogram SETVBY

Podprogram operaéniho systemu SETVEBV na adrese 58460 slouzi Kk nastaveni adres
nékterych prerusovacich programi. Tuto rutinu jsme jiZ vyuZili k ukladani pocatecni adresy
podprogramu prerugeni VBI, kde odstranila moZné zhrouceni systému pfi pfepisu bunék
548 a 549 (VVBLKD).

TutéZ rutinu miZeme vyuZit se stejnym uspdchem i k nastaveni dalich registrd, jejichZ
zména ,, po bytech” pomoci pfikazl POKE by mohla za urfitych okolnosti vést k chybne
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ginnosti, pfipadné zhrouceni. Tato situace miZe nastat i pfi zmé&n& hodnoty &itath 1 aZ 5.
Pfed spu&ténim podprogramu SETVBV musime uloZit vychozi hodnoty do jednotlivych

registril procesoru:

X — horni byte adresy (ukiddané hodnoty)

¥ — dolni byte adresy {ukladane hodnoty)

A — tislo casovace (T = VBI})

Napriklad k nastaveni vychozi hodnoty 50 pro éasovat 2 z pfedchoziho piikladu lze uZit
kratkou rutinu:

104 PLA
16050 LDY # 50
1620 LOX#0
1692 LDA#2

7692228 JMP SETVBV

Vyse uvedeny program v BASICu tedy upravime zménou nebo pfidanim nasledujicich
fadkd:

30 FOR I=1354 TO 1533:READ A:POKE I,A:NEXT I
43 DATA 104,150,50,162,0,163,2,75,22,223

50 I=U3R(1554)

30 EOKE 552,0:POKE 553,5:POKE 54236,354

Mékolik slov zévirem

Uvedené &tyfi druhy pferuseni tvofi pouze 24st pferuSovaciho systému poditadlh Adari,
jde viak o preruseni uzivatelsky nejvice vyuzivand. PieruSovaci systém jako soufdst operad-
niho systému tvafi u modell XL/XE skoro polovinu celého operaéniho systému (samozfejmé
vletn& rutin pro vstup a vystup). Prvnich 42 bunék druhé stranky paméti obsahuje pferu-
sovaci vektory, pomoci kterych komunikuje systém s programy, popfipad uZivatelem.

Kromé uvedenych druhl pferudeni miZe uZivatel vyuZivat | pferudeni pro praci se sériovym
kanalem, pferuseni programovatelneho obvodu POKEY (klavesnice, zvuk, ovliadale) a tzv.
break interrupt, ktery je zplscben instrukci strojového kodu BRK. | tento vyéet je nedpliny.
Tato a daldi pferudeni jsou viak vazana na znalost pfisluiné &asti operaéniho systému,
£innosti sériového kanalu, obvodu POKEY, apod. Tyto informace v3ak pfesahuji ramec
nageho seznameni s pferuSovacim systémem poCitadld Atari. | uvedené &ty zakladni
{a pro uiivatele nejjednodusdi) typy prerudeni podstatnd rozdifuji moZnosti uZivatele
a programatora (zejména v jazyce BASIC). Zaledi tedy pfedeviim na ném, jakym zplisobem
a k jakemu déelu nabytych vlastnosti vyuZije. Barevné zmény jsou samozfejmé pouze
zlomkem moZnosti, které pferudeni umoZfuje.

(Podle seridlu Nie boj sie przerwan!, Bajtek. rofnik 1987, upravil -fis-)

e oS
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KOPIROVANI PROGRAMO ULOZENYCH NA DISKETE

ing. Roman Cupal, Usti nad Labem

V ZAK 1 a 2/87 bylo popséne nékolik kopirovacich programi a posfupl pro kopirovani
sovborl uloZenyech na kazetdch. JelikoZ roste podet viastnikd disketovych jednotek, pova-
Zujeme za Olelné sezndmit nové ufivatele této vykonné periferie s kopirovdnim soubord
na tomio zafizeni,

Existuji tfi zakladni moZnosti kopirovani soubord uloZenych na diskets:
1. kopirovani programi v BASICu,
2. kopirovéni jednotlivych souborii a celych disket pomoci funkci DOSw.
3. kopirovani jednotlivych soubori a celych disket pomoci kopirovacich programi.

Pro Gplné zaZateéniky je tfeba poznamenat, Ze poéitaé miZe spolupracoval s diskeiovou
jednotkou a se soubory na disketé tehdy, je-li v pofitadi zaveden FMS (File Management
System, tj. systém spravy souborl) nékterého z diskovych operacnich systémi (obvykie
soubor DOS.SYS). Toho se dosdhne vioZenim diskety obsahujici soubor DOS.SYS do dis-
ketové jednotky a zapnutim pocitade.

1. Kopirovanl programi v BASICU

Prvni zplsob kopirovani vyZaduje, aby byl poditaé aktivovan v refimu se zavedenym
ATAR| BASICem (na obrazovce je zobrazen ndpis READY). Pfedpokladame, Ze uiivatel jiZ
zna prechod z DOS do BASICu (napr. prostrednictvim funkce “B” v DOS 2.5).

Programy vytvofené v BASICu lze kopirovat jejich naétenim do paméli pocitace (napf.
z kazety nebo jiné diskety) a ndslednym zapsdnim na disketu. Jedna se o stejny proces,
jako pfi praci s kazetovym magnetofonem, aviak s tou zménou, fe namisto pfikaz( CLOAD
a CSAVE se pouiije pro cteni a zapis programl v BASICu obecny tvar
LOAD"Dn: jméno. extender”

SAVE"Dn: jméno. extender”

kde n je &islo disketové jednotky, pro kterou piikaz plati. To v tom pfipadé, kdy jsou poudi-
vany dvé, tfi nebo Etyfi disketové jednotky. JestliZe je pfipojena {uZivana) jen jedna disketova
jednotka, mize byt &islo “1" v pfedepsaném tvaru zdpisu vynechano.

Psat se nemusi ani uvezovky na konci vyrazu. Jméno programu miiZze mit max. 8 znaki,
extender max. 3.

Programy vytvofené v BASICu lIze &ist a zapisovat i dalsimi obecn& znamymi zplsoby
{napf. pfikazy LIST-ENTER).

2. Kopirovéni programi funkcemi DOSu

Vétsina diskovych operacnich systémd (dile jen DOS) obsahuje v souboru DUP.SYS
funkce pro kopirovani jednotlivych souborii i celych disket.

DUP . SYS se natte do paméti pocitace bud pfikazem DOS (je-li poditac v reZimu se zave-
denym BASICem) nebo zapnutim po&itade se souéasnym stiskem OPTION (odpojeni BASICu
je pro kopirovdni vhodngjgi). Dale se postupuje podle manuilu pfisluiného DOSu.

Mapfiklad u DOS 2.0 a2 DOS 2.5 je pro kopirovani souboru uréena volba "C™a "0”, volba "J”
pro kopirovani celych disket. U pfikazové orientovanych DOSO (napf. DOS XL) jsou tyto
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funkce vnéjSimi pfikazy a je tfeba je nadist z diskety (napf. COPY.COM, DUPDSK.COM
apod.}).

Kopirovaci funkce DOS{ zpravidla neuméji pfendset soubory mezi disketovou jednotkou
a magnetofonem. Pro tento udel je nutno poutit kopirovacich programii.

3. Kopirovéni programii kopirovaciml programy

Véechny dfive uvedené kopirovaci funkce je moZno realizovat kopirovacimi programy,
které obvykle pfinaseji:
— wvétdi komfort obsluhy,
— vitsi rychlost procesu kopirovani,
— &5l kapacitu bufferu (paméti},
— moZnost pfenosu mezi riznymi periferiemi,
— moinost konverze programu pfi pfenosu,
— pfenos mezi riznymi verzemi DOSu.
Kopirovaci programy miZeme rozdélit na tfi zakladni druhy:
a) sektorové (sector copier),
b) souborové (file copier),
c) speciadlni (konverzni).

a) Sektorové kopirovaci programy

Ctou a zapisuji obsah diskety sekvenéné sektor po sektoru bez ohledu na pofadi soubord
na disketé. Provedou tedy duplikat diskety bez ohledu na wverzi DOSu nebo duplikat
AUTOBOOT diskety. Vétiina sektorovych kopirovacich programil neumi &ist diskety
s vadnymi sektory. Pokud disketa vadné sektory obsahuje, je tfeba pouZit napf. programy
DKOP V.3.0 nebo DISK DOCTOR Il ULTIMATE DUPLICATOR. Uvedené programy viak
neumdiji &ist diskety se zvétienou hustotou (1040 sektorl).

Ponévad# sektorové kopirovaci programy vyuZivaji pro &teni a zdpis sektord rutiny obsa-
Zené v OS5 poditade, nemusi byt v pocitaci pfitomen FMS (soubor DOS.5YS). To znamend,
te je Ize kromeé volby “L" DOSu nadist a spustit té2 nékterym diskovym zavadédem bindrnich
soubord (napi. MICRODOS) nebo dokonce z kazety biné&rnim zavad&&em typu BL/C (kromé
programu US SECTOR COPIER 4).

Sektorové kopirovaci programy umoZfiuji obvykle tyto volby:

— volbu &isla zdrojové a cilové disketové jednotky,

— zapis sektorli s nebo bez verifikace (porovndni zkopirovanych dat s origindlem),

— volbu formatovani cilové diskety dle zdrojové,

— volbu hustoty forméatovani,

— poéet kopii,

— zapisovat &i nezapisovat prazdné sektory,

— moZnost kopirovani zvoleného rozsahu sektorll na jinou disketu nebo na jiné misto
na téze disketd.

Dale popiSeme postup prace se ziejmé nejoblibenéjiim programem pro duplikacl celych
disket;

US SECTOR COPIER 4 od E. Reusse

Po naéteni volbou "L" DOSu nebo nékterym bindrnim zavadé&em se po kratkém dvodnim
textu objevi hlavni menu.
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Menu sdéluje ¢isla pfipojenych disketovych jednotek:

Source = zdrojova

Destination = gilova

a kapacitu bufferu pro kopirovdni (Memory):

56 kB pro 800 XL/XE

120 kB pro 130 XE,

ale pfip. 1 266 kB, jestlife uZ nékdo vybavil sviij pocitad paméti vy3ai.

Mapis "Setup” vyzyva k nastaveni pribéhu kopirovani.

Tlagitkem OPTION volime pfi dvou disketovych jednotkach smér kopirovani (Exchange drives
= vyména disketové jednotky).

Tladitkem SELECT wvolime formétovani cilové diskety. Bud chceme (“YES") nebo
nechceme {"NO") disketu naformédtovat. Disketa bude naformatovana na hustotu totoZnou
se zdrojovou disketou. PTi kopirovani s formatovdnim nebudou zapisovany prazdné seklory.
Pfi kopirovani bez formatovani budou zapsany viechny sektory.

Tlatitkem START zahajujeme kopirovani. Hlageni ,Source disk" nés vyzve k vioZeni zdro-
jové diskety (pfi jedné disketové jednotce) a po opétovném stisknuti START zadina &teni,
Ohlasi se hustota zdrojove diskety:

SINGLE 720 sect. po 128 byte
MEDIUM 1040 sect. po 128 byte
DOUBLE 720 sect. po 256 byte
a pribéh &teni sektorl miZeme sledovat jak &iselné, tak graficky.

Po naplnéni bufferu nas hlaseni ,Destination disk” vyzve k vioZeni cilove diskety. Stiskem

START pokratujeme v kopirovdni. Jestlize jsme v tvodu pfedvolili pozadavek formatovani
(SELECT . . . Fermat:YES), provede se nejdfive formatovani ( s ozndmenim FORMATING]
3 naslednym kopirovanim prvni éasti diskety. Toto se opakuje nékolikrat (dle hustoty diskety
a dle kapacity paméti podéitacée), dokud neni zkopirovana celd disketa.
Upozornéni: Nepferuiujte pribéh kopirovani pfedéasné stiskem RESET, i kdyz vite, Ze zby-
tek disku je prazdny. Napf. u rozéifené hustoty (MEDIUM) nedojde k zapisudruheé &astivTOC
(tabulky obsahu diskety) do sektoru 1024.

Vzhledem k zdpisu sektord bez verifikace mizZe dojit k chybnému duplikétu.

b} Souborové kopirovaci programy

Tyto programy nam umoZfuji kopirovat soubory uloZeng na disketé nékterou verzi DOSu
jako logické celky oznadené svym jménem. Kopirovat je tedy moZno na stejné diskete, z dis-
kety na disketu &i na jiné zafizeni.

Jsou programy, které kopiruji soubory po jednom, a pfi jedné disketove jednoice je tfebs
neustale ménit zdrojovou a cilovou disketu. Jsou ale také programy, které kopiruji zvoleny
seznam soubord najednou,rozdéleny do éasti dle kapacity bufferu.

Jako zastupce prvnl skupiny si popideme program na kopirovani jednotlivych soubori
mezi Jakymikoli periteriemi;

FILE COPIER 1.45 od Martina Koehlinga (1984)

Po naéteni a spusténi volbou ,L” DOSu se objevi vstupni menu:
Enter INPUT filespec zadej specifikaci souboru pro VSTUP
or'sn” lordirectory of drive#n nebo “s#m” pro adresaf disketove jednotky &islo n (prec

adresaf disketové jednotky 1 staéi zadat * #*a RETURN

or “D* for DOS nebo “D" pro navrat do DOSu.
MNejspis sl nejdfive vypiSeme adresar zdrojové diskety stiskem "% " azvolime soubor ke kopire
vini. Poté zadame UPLNOU specifikaci zvolengheo souboru, tj. “Dn: jméno.extender” 2 soubo
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se nacte do bufferu. Pro disketovou jednotku €. 1 je moZno gislo "1 vynechat. Wild—cards
jsou povoleny.
MNacte-li s& soubor bez chyb, vypise se délka souboru v bufferu a max. velikost bufferu:

. .bytes in butfer Mem:..../
Kapacita bufferu:
DOS 2.5 — BASICvypnut . . . . 38962 byte
DOS 2.5 — BASICzapnut . . . . 30770 byte

zkazety — BASICvypnut ... 44594 byte
zkazety — BASICzapnut . ... 36402 byte
Nyni se objevi vystupni menu:

Enter QUTPUT filespec zadej specifikaci souboru pro VYSTWP - vypife obsah
bufferu na zadané zafizeni;

or”#" to CLEAR buHer nebo "§" pro vymaz bufferu - vymaZe se buffer a objevi
se vstupni menu;

or “¥V* to YERIFY “¥*“ pro porovnani souboru, ktery je pravé v bufferu, se

souborem na periferii, jejiz oznadeni a jméno souboru je
nutno po stisku “V* a "RETURN" dale zadat. TotoZnost
souborly bude porovnana byte po byte;

or “F" to FORMAT nebo “F" pro formatovani disku - na 2adost o specifikaci
zafizeni zadat Dn:

or “@"“to RUN programinbuffer spu$téni programu v bufferu.

Pozor: Program FILE COPIER 1.45 nespousti bindrni soubory! Spousti pouze programy
zkopirované z autoboot kazety nebo autobood diskety do DOS souboru. Program se zeptd,
odkud byl boot program zaveden:

Boot Tape stiskni T

Boot Disk stiskni D
a podle odpovédi naplni pfigluiné registry adresami, pfesune obsah bufferu na spravné adresy
a spusti program.

Dal%i volby - adresaf a DOS - jsou stejné jako pfi vstupu.

Pozndmky: Tento kopirovaci program umoifiuje pfenadet scubory mezi vBemi zafizenimi,
jejichz obsluZné programy jsou obsaZfeny v paméti pocitate (bud v ROM nebo zavedeny
do RAM) a jejichZ nazvy a adresy obsluZnych programi jsou zapsény v tabulce HATABS.
Tedy b&iné C:, E:. S:, P.. K:: pfi nahraném DOSu - D:; pfi nahraném KOS - F:; pfi nahraném
RS 232 - R:

POZOR - pokud chceme pracovat s disketovou jednotkou, musi byt File Copier zaveden
volbou "L" DOSu (nelze z MICRODOSu).

Jsou uZivatelé, kiefi spoutéji programy, které maji pracoval se soubory na disketé (jako
SpeedScript, SpeedCalc, Capek atd.) bindrnim zavadé®em (MICRODOS apod). To je
chybné!!! MICRODOS je pouze zavad&E binarnich a boot souborii a neobsahuje FMS. Proto
pokus o éteni &i zdpis na disketu napi. SpeedScriptem skonéi chybou 130 - nezname zafi-
zeni, Tyto programy spoustéjte vidy volbou "L" DOSu nebo jako AUTORUN.SYS soubory.

Kopirovacim programem, ktery kopiruje sadu soubord najednou, je napr.
FILE - COPY od Norberta Hegemanna (1988)

Tento program pfrenasi najednou celou predvolenou sadu soubori ze zdrojové na cilovou
disketu. Potet zdmeén disket pfi pouziti jedné disketové jednotky je urCen pouze celkovym
souttem délek vEech zvolenych programi a velikosti bufferu.

Slovnigek
Source Drive = zdrojova disketova jednotka
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Destin Drive = cilova disketovd jednotka

Change Source Drive = zméf zdrojovou disketovou jednotku

Change Destin Drive = zméi cilovou disketovou jednotku

Direktory from Source Drive = adresaf zdrojové disketové jednotky

Set/Clear Copyflag = nastav/zrud oznacteni ke kopirovani

Select Filename = zvol jméno souboru

Begin the Copy = zadatek kopirovéni

End of Copy = konec kopirovani

Restart a Program = opakovany start programu

Insert Source/Destin Disk = vio} zdrojovou/cilovou disketu a stiskni START

and Press Start

Postup pfi pouZlti programu FILE — COPY

— Program File Copy nadist do paméti pocitate volbou “L" DOSu.

— Tiaditky OPTION a SELECT navolit disla disketovych jednotek.

— Vioiit zdrojovou disketu a stisknout START.

— Ve vypsaném adreséfi listovat klavesou SELECT a kldvesou OPTION vybirat soubory
ke kopirovédni. Jméno oznadeného souboru je zobrazeno inverznimi znaky.

— Po vybéru stisknout START,; proces kopirovani zadina.

— Zaméiovat diskety v disketové jednotce dle pokynil programu.

— Pienos dat probihd potichu. Soubory jsou prenaZeny v tom pofadi, v jakém jsou zapsany

v adresafi. Nakonec se viechny soubory na cilové disketd uzamknou.

c) Specléini kopirovacl programy

Za specidlni kopirovaci programy lze povaiovat programy, které pfi pfenosu soulasné

méni formu ulodeni dat nebo programi na zdznamovych médiich.

Jsou to napfiklad:

— programy pro kopirovani a konverzi programd mezi riznymi nekompatibilnimi verzemi
DOSG. napf. 2 93,3 32,2 34,3 B4

— programy ke zméné disketovych sektord nebo kazetovych blokl se 128 byte dat na
diskové sektory se 125 byte dat a zpét;

— programy, které pfi kopirovani méni formu programu — konverze mezi formami: boot
kazeta, boot disketa, binarni soubor, soubor spustitelny File Copierem 1.45, Turbo 2000.

Pti prenosu mezi boot disketou, boot kazetou ascuborem File Copieru nedochazi k Zadnym
problémdm, nebot' tyto soubory jsou naprosto totoinymi soubory dat. Lidi se pouze
zaznamovym médiem (disketa, kazeta) a pottem datovych byte v sektoru.

Pfi pfenosu {bindrni soubor) = (boot disketa, boot kazeta, File Copier) je obvykle zménéna
jen hlavitka nékolik byte na zaédtku souboru. Problém je, #e nékteré kopirovaci programy
neum&ji zpracovat bindmi soubory sloZené z vice segmentd, s nékolika inicializa&nimi
adresami atp.

Nejnebezpeénéjsi je dprava na bindrni soubor. VétSina konverznich programid tento
problém Fedi rozsahlejsi dpravou. Vznikly binarni soubor se nadita vidy od stale stejne adresy
za DOSam, pak se pfesouvd na spravné misto a spoudti. To znamend, fe k upravovanému
programu je do bindrniho souboru pfiddna "move” rutina a soubor se tim prodloudi o vice
nek 256 byte. V tom je skryto nebezpedi: pfi opakované konverzi — boot soubor = bindrni
soubor a zpét — narlstd program pokaZdé o étvrt kilobyte.

Proto je vidy efektn&j3i provad#t konverze manualné nékterym monitorem pfi znalosti
strojového kédu a formatu dat na disket® a kazeté.
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Pozndmka: Nékteli ufivatelé se ptaji, prod se véi§inou nepovede konverse autoboot diskely
do bindrniho souboru [programem BINARY, SUPER-COPY apod.] nebo do Muftibootu.

2 kazet zndme programy, ktere jsou slofeny z vice &dsti. VBisinou prvnf &dsti fe boot pro-
gram, ktery se automaticky ravede a spusti. Dal§i &dsti fsou viastnéd datove soubory ulodenéd
sekvendénd na pasce obsahujicl strojovy kod daldfch rutin, obrazovs data, textovd data atp.
Béifci boot program tyto Cdsti nahraje na femu zndmé adresy a spust! dal$f program.

Takto je wloken program téX na autoboot disketé s tim rozdifem, 2e v boot programu [ktery
zadfng na sektoru 1] musf byt urfeno, na kterych sektorech zadimafl dalsl &dsti, jak fsou
dlouhd, kde ma pak program pokradoval,

Toto nemiuie konverznf kopirovaci program z hlaviCky zjistit a pfavede tedy do bindrnfho
souboru pouze prvniboot program [mnohdy velmi krdtky)] a zbytek nachd byt. Takovéto diske-
ty se dajf upravit jan manudfné pfekopirovédnim seklord do vice soubord nebo sloudenim

do fednoho souboru a upravau VIV oparacl v programu,

STUDENY START POCITACE (potfeti)

ing. Petr Jandik, Praha

V dokumentaci, kterd je dodavdna k poditadi, neni dostatednd vysviétien vwznam stisknuti
kldves OPTION a START pil zapnuti pocitade. Tyto klavesy patil k zakladnim oviddacim prv-
kim, které Fidi tzv. studeny start,

Studenym startem se nazyva zakladni inicializa¢ni pochod, ktery probihd po zapnuti podi-
tate. Kromé toho se tento pochod spusti po stisku klavesy RESET pil Self Testu, nebo pokud
byl zavaznym zplscbem poruden obsah datové zdkladny systému, nebo byl zménén stav
zhsuvneho modulu (zasunut, vwndan, nebo zménén), nebo pokud byl nastavenim promén-
nych WARMST a COLDST studeny start vynucen programové. Tento pochod je velmi dile-
Eity, nebot nam umokfuje zavaddt do paméti zakladnl programové vybaveni, kterym mize
byt hra ve strojovém kédu, obsluiny program nového zaifizenl, DOS a podobné. Podrobny
popls déji pfi studeném startu by obsdhl nékolik stranek, omezim se proto pouze na déje
podstatné pro ukivatele, Zjednodugeny pribéh je znazornén na obrazku,

Po zapnuti nebo stisku kldvesy RESET za podminek pro studeny start se nejprve provede
zdkladni inicializace operaéniho systému. Pfi tom se nastavi obsah potfebnych promén-
nych datové zakladny O8, vytvoli se tabulka obsluinych programd periferiiatd, Tyto akce nas
jako vkivatele nemusi zajimat, Potom se testuje, zda je stisknuta kldvesa OPTION. Pokud
ano, vypne se vestavény modul BASICu, ktery ma z hlediska programového stejnou povahu,
jako zdasuvny modul (cartrigde). Dale se testuje, zda bylo stisknuto tladitke START. Je-l|
tomu tak, provede OS pokus nadist z kazety strojovy program ve formdtu BOOT. Pokud
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zapnuti @ RESET pri Sel f-Testu
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nastane chyba, &teni je po vypisu BOOT ERROR pferueno a poéitaé se nachdzi v nedefino-
vaném stavu, ze kterého se Ize dostat jen opakovanim studeného startu kldvesou RESET.
Mékdy se také objevi Self-Test.

Takto zavadé&né programové vybaveni miZe byt rizné povahy. MiZe to byt hra nebo obsluz-
ny program pro pfipojeni tiskérny pfes konektory oviadaci, zavadE&E Turbo 2000 & podobné.

Pokud konéi zavedeny program instrukci ATS a pfeda tak fizeni zpét systému, pokratuje
se po fdrkovaném spoji. Nyni se operaéni systém podivd, zda je aktivovdn modul. MiZe
jim byt vestavény BASIC nebo externi modul, zasunuty do pfisiuiného otvoru. Neni-li
modul zjistén, pokusi se systém zavést zakladni program z diskety & 1. Zakladnim progra-
mem byva obvykle DOS, ale miie to byt i zavddég hry, nebo néco jiného. V nasem schématu
piedpokladame, Ze jde o DOS. Neni-li v tomto ckamZiku disketa &. 1 aktivni, tj. zapnutd a
schopnd komunikace s pcéitatem, nic se nezavede a studeny start konéi Seif Testem.
Pokud se DOS uspéiné zaved|, diva se, zda je na dizket® soubor s ndzvem AUTORUN.SYS
av kladném pripadé jej zavede a spusli. Z toho vyplyvé, e ndzvem AUTORUN.SYS miZzeme
pojmenovat jen strojovy program ve formdtu DOSu. Kdy2 takovy program na disketé neni,
nebo kdyZ nastartovany program obsahuje povel pro pfechod do DOSu, naéte se a spusti
DUP.SYS, ktery realizuje DOS menu.

Pokud je modul zjistén, pokraduje se podle hodnoty v CARTFG, kterd urfuje mimo jiné,
zda se bude k modulu zavédét néjaka diskova podpora. Pokud ne (napifikiad u her), modul
se nastartuje. Pokud ano, nadie se z diskety DOS (nebo to, co na ni je ve formatu BOOT),
a jde-li 0 DOS, a je-li na disket® soubor AUTORUN.SYS, naéte se a spusti. Pokud tento pro-
gram vrati systému fizeni, nastartuje se modul. Neni-li disketova jednotka & 1 v okamziku
éteni aktivni, nastartuje se modul bez diskové podpory. Proto nelze v takovém pfipadé
5 disketou pracovat a pokus o praci s ni konéi chybou 130.

NEUCESANE POZNAMKY K PROGRAMU DESIGN MASTER

Imrich MartiZek, Bratislava

Tento piispévek jsme velice radi privitali. Zvefejnime i dalsi ndpady, souvissjici s aplikaci
fohoto velice uZiteéného programu. RovnéZ bychom rédi pfinesli zdkladni ndvod k uZivani
programu DESIGN MASTER.

Pii tisku obrazii vytvofenych pomoci programu DESIGN MASTER na tiskdrné ATARI 1029
z volby "HARDCOPY", coz je souddsti programu, nastane jeden problém: ProtoZe tiskarné
ATARI 1029 .chybi osma jenhla”"), znamena to, Ze kaZzdy osmy Ffidek nebude vytisknuty.

Kolegové z-klubu ENOSOFT Prievidza dali k dispozici program s nazvem “Hardcopy”
(autorem je L. Kontra), ktery se nadita do pocitace povelem RUN"C:*. Tento program zsjistuje
tisk kompletniho obrazku.

Vypis obdobného programu, ktery nagitd obraz uloZeny na disketd ve standardnim tvaru
a provede jeho tisk na tiskdrné ATARI 1029 je uveden v listingu & 1.

Cely proces je moZné pouiit i naopak. KdyZ mame obraz vytvofeny v GR.8 a chceme jej
dopinit grafikou, kterou umoZfuji funkce DESIGN MASTERu (napf. Zrafovani, zreadlove
obrazy, rizné velké texty apod.), uloZime jej na disketu programem, jehoZ vypis je uveden
v listingu £. 2. Vyvolame jej v programu DESIGN MASTER, podie potfeby jej dopinime a vy-
tiskneme jej vyse uvedenym zpisobem.

*} O jehidch u tiskarny ATARI 1029 viz redakéni omluva na jiném mist& ZAK.
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BEM #:3ssnssasssaiisnpnisppbpnaninnn LESTIHG &1
REM *Program na nacitani obrazu z *
REM *diskety a vytisteni na A1029 =
REM *I.Martisek-Bratislava 6.2.88 ¥
REM *tel, 408304 *
RE‘“ ERERENAESERER AR REERRERRSE
SRAPHICS O0:POSITION 3,6:7 "Program na nacitani obrazu z diskety ":POSITION 3,7
1? "a jeho tisk na tim.rne ATARI"™
9 DIM A$(20),B$(20)
10 POSITION O.Bzm X=0 TO 3937 "-";:NEXT X
20 POSITION 5,15:7 "* Vloz disketu & obrazen":POSITION 5,16:7 "* Zapni tiskarmu"
21 POSITION 5,17:7 "* Az se nahraje DOS, stiskni START"
22 IF PEEK(S53279)<36 THEN 22
35 3RAPHICS O:POSITION 5,12:7 “Zadej nazev obrazmu”
35 INPUT B%
44 As="D:":AS(LEN(A$)+1)=R§
27000 GRAPHICS 8+16:00LOR 1
27100 CLOSE #3:0PEN #3,4,0,A8$
27110 DIM QES(30):QE$(1,28)="0hhhBnhEhDhThH va"
27120 DL=({PEEK(SG60)+PEEK({561)%255)+4
27130 IE-‘EEEK(I}L]+PEEE(DL+1}*25B
27140 DIR=Z7

00U B Dy e

'l i+
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27150 X=USR(ADR(QES),7,M5,7673)

27160 CLOZE #3

28000 FOR Q=1 TO 300:MEXT Q:GRAPHICS 40:7 CHR$(125):? ™ Jestli chces HARDCOPY, t
al stiskni START "

28010 IF PEEX(53279)>6 THEN 28010
28020 7 CHRE(125):7 "moment.,."

29000 TRAP 31000:5=0:FKANAL=1:CLOSE #HANAL:QOPEN FEANAL, 8,0, "p:"
28001 READ X35=5+X

29003 FOKE A,X

29004 NEXT A

29005 3RAPHICS 56

25009 ¢ #EAMAL;CHRS(27);CHRS(27);CHRS(57)
29010 ¥X=Usk(1536, KANAL#*15):CLOSE #FANAL
29015 3070 28000

30090 DATA 104,104,104,141,255,6,169
30001 DATA 0,133,203,160,0,162,3
30002 DATA 189,2515,32,206,6,202
30003 DATA 16,247,162,7,169,0,157
30004 DATA 0,d,202,16,250,133,204
32005 DATA 169,7,186,203,224,189,208
30008 DATA 1,74,133,207,189,0,133
30007 DATA 205,133,206,165,204,32, 169
30008 DATA 6,165,203,32,163,6,24

30009 DATA 165,88,101,205,6133, 205,165
30010 DATA &9,101,208,133,6206,177,205
30011 DATA 162,7,42,72,144,28,138
30012 DATA 72,56,16%9,6,229,04,170
30013 DATA 169,0,56,42,202, 16,252
30014 DATA 133,208,104,170,24,185,208
30015 DATA 125,0,4,157,0,4,104

30016 DATA 202,16,220,230,204,165,204
30017 DATA 197,207,144 ,168,162,7,189
30016 DATA 0,4,32,206,6,202,16

30019 DATA 247,200,192,40,144, 140,165
30020 DATA 207,201,3,240,15 24, 169
30021 DATA 7,101,203,133,203,169,155
30022 DATA 32,208,6,76,10,6,169

30023 DATA 1,133,212,169,0,133,213
30024 DATA 95,133,208,138,72,169,0
30025 DATA 133,209,166,208,240,11,24
30026 DATA 105,40,144,2 230,209 202
30027 DATA 76,179,6,24,101,205,133
30028 DATA 205,165,206,101,209,133, 206
30029 DATA 104,170,9%,133,208,138,72
30030 DATA 152,72,174,255,6,169,11
30031 DATA 157,66,3,169,0,157,72

30032 DATA 3,157,73,3,165,208,32
30033 DATA 86,228,132, 208,104,168,104
30034 DATA 170,165,208,16,7,104,104
30035 DATA 165,208,76,162,5,96,64
30035 DATA 1,65,27

21000 SRAPHICS 40:7 :7 " Neni pripojena tickarna ":FOR Q=1 TO 400:NEXT Q:? CH
RE(125):60TO 25000

Vyu#ivanim &4sti obrazové paméti mizeme vkladat do obrazu &ast nebo E4sti jinych obrazd.
To umozfiuje kombinoval obrazy nebo jejich éastivytvofené jinymi programovymi prostiedky.
Ukazkou tohoto postupu jsou mapky CSSR.
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3 m FreriAlALF FARFEEEESE AN RN AREEREN L’s-r‘"G tv 2
2 REM *Nacitani obrazu z disku -

3 REM #I, Martisek-Bratislava s
4 REM sessesssssatsiasnunssssssnsssng

23007 SRAPHICS 4017 “Zadej nazev obrazu":DIM AS(15),B3(15):INFUT ES
29010 A3="D:":AS(LEN(AS)+1)=B3 -

28100 CLOSE #3:0PEN #3,8,0,A%

28110 DIM QE(30):QE$(1,28)="0hhhBhERDhIRH Va"

29120 DL=(PEFH{560)+PEEK(561)=056)+4

28130 MS=PEEK(DL)4PEEK(DL+1)*258

28159 X=USR(ADR(QES),11 Ms,7679)

28150 CLOSE F3:GRAPHICS 40:7 "“ulozeni na disk OK"

Jak uvpozornil recenzent, nalleni obrdzku z diskety | kazety fze i modifikovanym progra-
mem uvedenym zde v listingu &. 2.
Takovy program vyZaduje zménit fadek 28100 na
28100 CLOSE# 3:0PEN % 3,4,0.A5%
a fadek 28150 zmé&nit na
28150 X=USR (ADR{QES),7,M5,7673).

JEDNODUCHY RAMDISK PRO 800 XL

Jan Viéek, CSc., Praha

V [1] byl uveden program, ktery vyuZivd éasti paméti RAM jako periferie gznacené Ri. Lze
poutivat viechny béiné prikazy vstupu a vystupu, nejen SAVE a LOAD, jak je uvedeno.
Bohuzel praci ztézuji drobné chyby (stiskneme-li béhem pfenosu nékterou klavesu véetnd
BREAK, mizZe dojit k zamknuti systému a ztraté zapsanych souborl, ddle lze sice vytvofit
10 soubord, ale z desateho nelze &ist). nedostatecné osetreni chybovych stavd (10OCB
otevieny pouze pro ¢teni neni chranén proti zdpisu, chyba uZivatele pfi otevirdni 1I0CB
zplisobi ¢asto poskozeni vytvofenych souborid a jejich adres, coZ obvykle zjistime pozdé)
a nepfijemna omezeni (zdkar RESET, cheeme-li vyivofit 11. soubor, musime znicit vSech
10 pfedchozich, potiZe s grafickymi médy).

Proto pfedkladdm novy program, ktery ma tyto viastnosti:

— je kratdi a umoZiuje vyuiiti 0 1,5 KB vice RAM,

— pracuje ve viech grafickych modech,

— RESET nezkazi ani program, ani vytvorené soubory kromé toho, ktery je pravé otevien
pro zapis; po RESET je viak nutno znovu definovat periferii R: pomoci ? USR (1549),

— lze pracovat s 9 soubory oznafenymi R1: aZ R9:, R: ma stejny vyznam jako R1:; lze vytvorit
i soubor s &islem mensim nei naposled vytvofeny, pficemZ vytvofenim souboru Ri: ne-
ztracime soubory s Eislem mensim nez i, kdeZto soubory s éislem vétdim neiise stanou
nepfistupné pro &teni (viz pozn. 2).

K dispozici jsou nasledujici skupiny pfikazi;

a) O. ¥ k,4,0,"Ri:" otevie IOCB &. k pro &teni ze souboru,
0. lgl-k,a.n,-m:" otevie IOGCB &. k pro zdpis do souboru. Cist Ize 2 kteréhokoliv vytvofeného
souboru (pfistupneho), pfi zdpisu miZe byt Cislo souboru nejvyie o 1 vélsi nez Cislo
naposled vytvofeného souboru.
Souéasné nesmi byt otevfen vice neZ jeden I0CB pro periferii typu R:. S takto otevienym
IOCB lze béZné& pracovat pomoci pfikazd 7, PR., L., GET, PUT a nakonec je uzavfitCL. k
nebo END.
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Je-li IOCB €. k otevien pro Ri: pak po ST.#k,A je v A okamZity pocet piistupnych vytvo-
fenych soubori; stejny Géinek ma piikaz A=PEEK{1548), na rozdil od pfedchoziho pfikazu
viak zde nemusime zadny I0CB otevirat.

b} L."Ri:* nebo L."Ri:", &. fadku nebo L."Ri:",0d,do vytvoii soubor, ktery mizeme éist E.“Ri:"
{tak lze program snadno rozdélit na vice samostatnych &asti).

c) S.“RE&" vytvofi soubor s pfeloZenym programem, ktery lze &ist LO.MRI® nebo, cheeme-li
program soucasné odstartovat. RUN“RE". Pozor! Takto vytvofeny soubor nesmime &ist
E."Ri:" — miZe dojit ke krachu, ktery uz nelze pomoci RESET napravit!

d) X. ¢. pfikazu, dalsi parametry stejné jako u OFEN — ¢innost dle gisla piikazu.

Po nacteni programu dame G.32700 (nebo BUN, je-li to jediny program v paméti), pfipadné
predem upravime fadek 32703. Radek 32733 slouZi k tisku 2-bytovych adres zacatkd pii-
stupnych soubord; posledni je o 1 zvétsend adresa konce posledniho souboru.

Program nejen zvétSuje pouZitelnou RAM o 22 KB — je vhodny napf. pro studium struk-
tury soubori, pfi souéasném kopirovani vice programi v BASICu, pfi verifikaci nahravky
na kazetu pouhym naétenim (pozor viak na vypadek proudu, to je ale bolest viech verifikaci),
pii rozdéleni vystupu na dva — na obrazovku a do souboru Ri:, pfi deléim vypoétu pro ukladani
vystupu, napf. nechceme-li stale sledovat obrazovku, pfi zpracovani rozsdhlych programil
po casiech atd.

Z27 FEM $i: FANM-DISK 27K - YERSE FRO 200l BEZ DISKET X YLLEK, 13988 XX
3f,g? FESTORE 32710:5=0:FOR 9=1 TO Z32:RERD W:S=S+M:POKE &+15§5;M:HEKT i
2767 IF S4>26919 THEM 27 "CHYEA DAT.KOHTROL.SUMA SE LI1SI O ".5-76319:EHD
IIFAZ O=USRO1S43):LIST “R:":HEMW

32710 DATA 4%,6,93,6.131,5,152,6,225,5,23,6,0, 184, 162, 223, 153,53, 2, 240
Z2rll DATH l@.291;32,245,5,232‘232.232.2ﬂ3.242;95.15?;55;2.133;59:159;32
32?‘]2 DHTR IE?;SQJ 2; IES_- E.- 15?151:2:55-1 16\5: 59124@.!3: I.E@.- IEIJEEI 1(41 12!5
22713 DATA 165.42,261.4,240,5.222,201,%,208,6, 228, 3*135:3»15@4155;95
22714 DATA 281,8;155;33;144,3;141,12;5:1@J1?E:laﬁ:234ab-133;ErJ135:gu545
Z2715 CATA 133458;155;45:233;2?;155:53124@;25;155;42;2@1;4p249:15a1£3;12
=2716 DATA 6,18, 178, 165,67, 157, 236,68, 165,52, 157, 257,56, 169.8,133,69,168,1
32717 DATR 55,155,33:10,1?@,155;5?:221;235;5;2&8;3?,16@.53;22};233:E:2@3
3271% DATA 30, 169, 136,35, 166,69, 182, 74, 3, 192,35, 249, 3, 164, 135, 96, 128, 168
ZZ719 DATA 8:143,14;212.152:254,142;1.211,145;5?;2@5:1&;12&;156,63149114
Izrz2a DATA 212»152»254;142:1:2!1;l??;E?.E@E.142Jt,21£;135.146;14;212;58
%2721 DATA 23@:5?;283;1?9J239.53:1E5,53,224;298;24B,?;224;3;263,15?;169
32722 DATA 162,965,162, 216, 134,62, 48, 198. 172, 12.5,96,8,6,8,9,12, 8, 19
22733 FOR §=0 TO PEEK(1548):7 PEEK(1772+0+0) , PEEKC 177340+ sHEXT Q:END

Poznamky:

1. Program je uréen pro ATARI 800 XL bez disketové jednotky, protoZe pouZiva paméti na
adresach 67, 68, 69 vyhrazenych pro FMS (jiné paméti stranky 0 nepouziva). Pfi pfipad-
ném uziti 5 disketovou jednotkou staci viechna cisla 67, 68, 69 ve vypisu nahradit inymi
vhodnymi, napf. 203, 204, 205, pficemZ paméti 67, 68 nutno nahradit dvojici po sobé
jdoucich pamét.

2. Pri zapisu do souboru Ri: jsou pro cteni znepfistupnény viechny soubory s Eislem
vy3Sim neZ i. To je obecn& nutné, ale v oddvodnénych pfipadech je Ize snadno zpfistupnit
opravou registru 1548, kde je uloZen okamzity polet pfistupnych soubord; pfi opravé
nesmi byt otevien Zadny IOCB pro periferii typu R:. Toho lze napf. vyuit pfi vzdjemné
zaméné R1: za R2: (pouZijeme pomocny soubor, napi. R3:) apod. Je viak nutno mit
prehled o tom, které soubory jsou Castefng zkaZeny a nelze je tudiz normalné pouzivat.

Literatura:

[1] Strnad, P.: RAMDISK pro ATARI 800 XL, Zpravodaj AK, 1987, 4, s. 24
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V doba, kdy jiZ byl v lisku pfispévek .Bloky IOCB a co s nimi” — autor JABS [viz ZAK 1/88,
5.22--26), dostali jsme jedtd jeden pfispévek na loto téma od ing. Frantifka Komina. Pdvodni
prispévek proto dopliujeme o nové informace, pro zjednoduseni formou oprav a doplikd
cit. Elanku.

1. Tabulka uprostied stranky 23 ize doplnit nasiedovné:

Operace ICCMD Operace ICCMD
(3) - - {17)

{s) - (18)

{7 . (32)

{9) : 33)

. {11) {35)

. . 12) . . [36)
. . {13) : - 37
SPECIAL . (14) : . [254)

2. Na str. 24 na konci bodu 4 ize dopinit:

bit7 = 1 kontinudlni &teni/zapis (CSAVE)

= 0 blokové &tenifzapis (LIST)

3. Na str. 24 na konci bodu 5 Ize doplnit poznémku:

(standardni option handleru, pouiti zdvisi na tiskarng)
4. Na str. 25 Ize v textu pod ¢arou ve druhem fadku v levem sloupci za slovo POKE vioZit

.2 BASICu".
5. Na str. 26 pred odkaz na pouiitou literatury, kterou lze doplnit o

— Reschke, J., Wiethoff, A.: Das ATARI Profibuch

— Operating System, Users Manual,

je vhodné zafadit pozndmku pfevzatou z prisp&vku ing. Frantiska Komina:
Poznédmka:

Pro psani grafickych ajinych znakil ve vypisech programi Se pouZiva nasledujicikonvence

(viz totéZ éislo Bajtku):
Inverzni znaky — pisi se podtrZené.
Grafické znaky, psané soudasnym stisknutim CONTROL a znaku — pi&i se v hranatych
zévorkach. Ostatni znaky:

text klavesy text kldavesy

[CLEAR] ESC SHIFT< [GORA] ESC CTAL -

[DOL] ESC CTRL = [LEWO) ESC CTRL +
[PRAVO] ESC CTHL » [WSTECZ] ESCI DELETE
[USUN] ESC CTRL DELETE [WSTAW] ESC CTRL INSERT
[DEL] ESC SHIFT DELETE [INS] ESC SHIFT INSERT
[TAB] ESC TAB [CTRL TAB] ESC CTRL TAB
[SET TAB] ESC SHIFT TAEB [2] ESC CTRL 2

red
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OTOZKY
ODPOVED

Ma otazku
co fe to programovaci jazyk C nam poskytl
adpovéd' Lubomir Pospisil, odbornik z nej-
povolanégjgich, kterému je nds ATAR! KLUB
zavazan mnohym,

Dékujame.

Mebude fed o barevnych “ceckach”, klera
sbiraly pfed ¢asem nade déti, nybri o podob-
né moédni ving, kterou jsou dnes kompila-
tory C—jazyka. | my vam dnes nabizime
vymenu: bejziky za jedno tvavomodré cécko,
tedy presnéji za "Deap Blue C", neboli kom-
pilator C—jazyka, &i iepdi “"Lightspeed C”
od firmy Clearstar Softechnologies. Tato
jakoby wyména by vam méla dodat chut
zadit programovat v jazyce C.

Co nam jazyk C nabizi a proé viastné vzoiki?

C-jazyk wytvoFfil D. Ritchie v Bellovych La-
boratofich v r. 1972. KaZdy novy jazyk vznikl
s jistym citem. Jazyk C je uréen pro profe-
sionalni programdtorskou praci pii vyvoji
komeréniho softwaru. Na prvni pohled Cte-
nafe patrné vydési pohled na demonstraéni
vypis programu v jazyce C, nebot instrukce
jen mélo pfipominaji te, co jsme dosud pou-
Zivali ve starém dobrém BASIcu. C—jazyk
je vsak povalovédn za jeden z modernich
jazykl, ktery zahrnuje v sobé& viechny po-
Zadavky kladené na jazyk dneini teorii po-
gitacu,
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Vede programatora ke strukturovanému
a moduldrnimu programovani, jehoi wysled-
kem je srozumitelny kéd snadno pfenosny
mezi riznymi typy pocitaci, které ani nemusi
pracovat se stejnou CPU. Uvadi se, Ze dnes
vatdina kompitatord a interpretacénich jazykl
je psdna v C—jazyce pravé kvl snadné
pienosnosti na budouci verze &i modely po-
Eitadd,

Jaké vybaveni je tfeba viastnil, abychom
mohli éinil prvnd pokusy ponofit se u své
kidvesrice do {ohoto “profesionalniho” fe-
Gigta?

Jsou to:

— Atari XL, XE alespon s 48 kB,

— disketovou jednotku,

— C-kompilator "Deep Blue C" nebo "Light-
speed G pro Atari,

— editor textu pro psani textu programu
uréeného ke kompilaci,

— linker kompilovanych programil.

Editor - kompilator - linker jsou zpravidia
zahrnuly do souboru prodavaného veelku.
Pripomenme, Ze pfed Casem u nas Eifeny
Deep Blue C mél na disket® vadny file linkeru
CLIMK a nedal se proto pouiit. Vhodny editor
je napf. Atari Program - Text Editor u nas
sifeny pod nazvem MEDIT. Editor totiZ nesmi
automaticky pfiddvat cisla fadek nebo kont-
roini znaky, kieré by pfi kompilaci plsobily
chyby.

Pokusme si nyni predvést, jak probiha vy-
tvofeni kratkého programu, ktery by pro de-
monstraci na obrazovce napsal jednoduchy
text. Opiste pedlivé nasiedujici program za
poutiti textového procesoru a uchovejte jej
na disket® pod jménem TEST.C, jako tzv.
zdrojovy program. Uivatelé “Lightspeed C*
maji na disket& k dispozici file CEDITOR.COM,
ktery poslouzi k tomuto uéelu. Vypis progra-
mu neuZiva &isla fadek a mezery nebo volng
fadky slouzi jen pro lepdi éitelnost bez vy-
znamu pro kompilator:
main{)

(s

printf("Toto je prvni program v C-jazyce");
ﬁ‘u dalsi fazi zruite v paméti editor a za-
vedte z diskety kompilator, ktery je vidy jako



file CC.COM. Ten se vas jiz sam zeptd na
jméno filu, ktery ma byt zkompilovan. Ne-
dojde-li ke zjist&ni chyby syntaxe, tak kompi-
lator na disket® vytvofi novy file TEST.CCC
aten se oznaduje jako "object file”. Object file
neni jeit® moiZno spustit, protoie k nému
musi byt dopinény standardni funkce jazyka
a to procesem nazyvanym “linkovani®. V na-
Sem prvnim programu se bude linkovat funk-
ce printf() uréena pro vystup textu. V jinych
programech to budou tfeba funkce pro séi-
tani, sinus apod.

Linkevéni provedeme pro Deep Blue C tim
zpiisobem, Ze pomoci editoru MEDIT na-
piseme file TEST.LNK:

TEST

AlD

PRINTF

DBC.OBJ

ktery bude v procesu linkovani davat pokyny
“Linkeru” CLINK.COM, jaké programové
moduly maji byt spojeny v jeden funkéni ce-
lek.

Lingtspeed C linkuje automaticky po skon-
¢eni kompilace a voli potfebneé standardni
programové moduly uvedené wyse. Je to
input-output (AlD), run-time modul (DBC.
OBJ) apod. Musime zddraznit, #e viechny
potfebné fily je tfeba mit na stejném disku
a wyuZiti RAMdisku praci velmi urychluje.

VyloZme si nyni program:

KaZdy program v C—jazyce bude rozdélen
na fadu funkei, pfiéemz jedna z nich bude
Hiavni (). Je pro ni vyhrazeno standardné
jméno
main()
které nelze ménit. V¥ nafem programu jsou
zavorky prazdné, protoZe zde funkce nepfi-
jima ani nevraci 2adné parametry. Vlastni
programové instrukce takto zadané funkce
jsou ohranideny svorkovymi zavorkami.
ProtoZe na klavesnici Atari nejsou svorko-
vé zavorky K dispozici, implementace C—ja-
Zyka pro Atari zavedla misto nich kombinaci
(£7 §)

V nafem programu funkce main() obsahuje
jedinou instrukci pro tisk textu, a to
printf{". . .text. . .");

Vidime, Ze v pfipadé funkce printf() jiZ pre-

davame jako parametr felézec textu. Nazev
funkce zna&i “print formated”. Lze vid&t jistou
podobnost s jazykem Pascal, kde rovnéz pii-
kazy kondi stfednikem a funkce se ohranicuji
slovy BEGIN a END.

Ctenafi doporu€uji program zkusit i pies
zdanlivou banalitu, nebotl’ poskytuje moZnost
cely proces edice, kompilace alinkovani bez-
chybné nacvigil.

Funkce printf dovoluje preruSovat text

pomoci “backslash® a jednoho pismene.
Zkuste modifikovat preni program nasiedu-
jicimi verzemic
printf (" Toto je prvnizn program v C-jazyce”);
printf ( 1 Toto je™s prvni\n program v C-
jazyce”),
printf ("\] Toto\dje\d prvn\d program v C-
jazyecesn”);
Poviimnéte si piitom pozice kurzoru po
skonceni. Podrobnosti o kontrolnich “escape
sequence” najdete v dokumentaci, kterd se
pro obé verze C-jazvka trochu odiisuje

Light- Deep
speed: Blue:
\n \n novy fadek
AT mazéni obrazovky
A\ A\ zpétny krok
desel. oktal
kod kod ASCI charakter
At AL tabulator
A\ - kurzor doll
\u - kurzor nahoru
\ - kurzor vievo
AU - kurzor vpravo
X \ uvozovky aj.

Zkuste nyni v jazyce C napsat opét kratky
program pro s&itani dvou &isel integer
{celotiselné hodnoty v mezich 2™ = 32 767).
Opiste nasledujici program a postupujte
stejné jako v prvnim piipadé:
main()

(%

int n1, n2, vysl;

printf ("Zadej dva scitance:™);

scanf (“%d %d". &n1. &n2);

vysl = ni1 + n2;

printf "\ nSoucet cisel %d plus™);
printf(” %d jest roven %\n “,n1. n2, vysl);
5
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Pfiklad obsahuje povinnou deklaraci typu
poufivanych proménnych. Zde na 3. fadku
typ integer pron1, n2avysledek vysl. Radek 6
je s&itani a pfifazeni, které je zfejmé. Novy je
typ dal%i standardni funkce scanf{) pro vstup
dat v3ech typd. Tato funkce obsahuje jakoZto
prvni parametr string uddvajicl format pfiji-
manych dat. Ndsleduje odpovidajici mnoZstvi
pointeru proménnych. Pozor, nestadi jen
jmeéno promeénné, musi pfedchéazet znak &,

Zbytek piikiadu jiz neobsahuje nic nového.

Nedoékavym &tendiim budiz pfedem pro-
zrazeno, e jazyk C sestdvd z malého mno3-
stvi klifovych slov (kolem 30} a je na pro-
gramatorovi, aby si pomoci nich definoval
své funkce. K obéma verzim C—kompildto-
ru firmy vak dodavaji fadu hotovych funkci
pro grafiku, zvukové generitory atd. Tyto
funkce pak lze s vyhodou volat i z jinych
jazykd {Action, Assembler).

ktery indikuje, Ze se jednd o pointer paméti.

UZNMOTELSKE
PPOGNOMY

FILE MASTER — NAVOD NA POUZITI PROGRAMU

{c) ANTIC, Publishing, by Jason Worley;
pfeklad a Gprava Miroslav Ondfigek

Kdo ma rdd pofddek ve svém softwarovém bohatstvi, ten zajisté cceni program FILE
MASTER, jehcZ autorem je Jason Worley a ke kterému ma copyright ANTIC Publishing.
Pravda, program mé cenu pro toho, kdo mé k dispozici kromé poditade i disketovou jednotku
a pfip. i tiskdrnu. Program totiZ slouZi pro vypis adresarl disket a jejich tfidéni v péti zvole-
nych kriteriich (podle abecedy, doplhujicich znakl [extenderd] apod.).

Plvodni program byl vytvofen v ATAR| BASICu. Autor tohoto plispévku vedle pfekladu
navodu pfepracoval program do TURBO BASICu XL 1.5, coZ nékolikrat zrychlilo praci s nim.
Upraveny program je k dispozici v klubu. £ praktického hlediska uZivatele je nutno nejdfive
nacist program TURBO BASIC XL 1.5. a k nému pak upraveny FILE MASTER, pokud si ui-
vatel na disketé nevytvoh tzv. AUTORUN.

T W W

Po nadteni programu do paméti poéitaie se zobrazi dvodni hlavitka, po ni informace

o volnych bytech v paméti a nakonec hlavni menu.

Hiavni menu:

Add Records

Display Indexes On Screen

- zaznamy

- zobrazeni indexd (indexovych &asti nazel programil)
na pbrazovee

- tisk indexd uloZenych (nadtenych v paméti)

- tfidéni indexd v paméti

- zaps4ni viech indexil z paméti na disketu

Print Indexes In Memory
Sort Indexes In Memory
Save Indexes On Disk
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Load Indexes From Disk - nafteni index( z diskely

Delete index Disk File - vymazini souborl se specifikovanym dopifuji-
cim znakem (extenderem)
Delete Index From Memory - vymazani obsahu diskety specifikovaného £isla z paméti
Clear Memory - - vymazani obsahu celé paméti
Exit Program - névrat do programovaciho jazyku
Display Current Directory - zobrazeni adreséfe na aktualni disketove jednotce
Change Drive Number - zména &isla aktualni disketové jednotky
Records in memory . . . - oznameni o pottu zaznamy v paméti,

Pomoci kurzorovych Zipek (neni nutny soufasny stisk kidvesy CTRL) se vybird potfebna
funkce (je zobrazena inverzné). Funkci zvolime kidvesou RETURN .

1. Add Records

Program s uiivatelem komunikuje formou dotazd.

Mejdiive se objevi dotaz, zda chceme vytisknout 3titek 5 adresafem viozené diskety. Odpo-
viddme “Y" (ano) nebo "N" (ne) a potvrdime stisknutim RETURN .

PocitaC oznami, Ze je pripraven tisk a vyZaduje dalsi stisknuti RETURN .

Masleduje dotaz, zda budeme vkladat oznaéeni typu programu. Pokud chceme oznadeni
typu vkladat, napiZeme “Y" a stiskneme RETURN . Objevi se dovoleny seznam zkratek
typd (napf. G—Game, D—Database, M—Music atd ).

Déle na dotaz zadame &islo diskety, ze které budeme Cist adresar (zéledi na uiivateli, jak
si diskety olisluje) nebo slovo “END™ pro navrat do hlavniho menu.

Program nyni vypisuje ndzvy soubord a vyZaduje vioZeni jedné z povolenych zkratek ozna-
ceni typu programu {soubory DOS.SYS a DUP.SYS jsou ignorovany).

Pokud jsme tuto funkci odmitli, zobrazi se jen adresédr a tento je nalten do paméti.

Toto se opakuje s rdznymi disketami (které postupné vkladame do diskelové jednotky)
tak dlouho, dokud nezadame slovo “END™ misto gisla diskety nebo dokud je v paméti misto.

2. Display Indexes On Screen

Po zvoleni této funkce se vypie tabulka viech nazvl souborl, které byly natteny z disket
v nasledujici formé:
1. sloupec — &islo diskety
2. sloupec — ndzev programu (aZ 8 znakova indexova £ast)
3. sloupec — doplhujici ¢ast (extender) - 3 znaky
4. sloupec — velikost sopuboru (pocet sektor()
5. sloupec — typ programu.

Typ programu se samozrejmé vypisuje (celym slovem) jen tehdy, kdy2 jsme jej zadaliv re-
Zimu Add Records.

Pokud je vypis delsi, ne se vejde na jednu obrazovku, zastavi se a pokratuje aZ po stisknuti
klavesy RETURN . Konec vypisu je signalizovdn napisem “End of File". Stiskem klavesy

RETURN se vriatime zpét do hlavniho menu.

3.Print Indexes In Memory
Tento piikaz zplisobi vypsédni viech soubord uloZenych v paméti na tiskdmu, pokud je
pfipojena.

4. Sorl Indexes In Memory

Timto pfikazem si v pamétimiZeme soubory sefadit podie p&tirlznych hledisek (abecedng,
resp. podle délky souboril):
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— Extension — tiidéni podle doplfiujici Edsti (extenderu)

— Program Type — tfidéni podle zadanych oznaceni typu programu
— Disk Number — tfidéni podle zadanych &isel disket

— Alphabetically — tiidéni podle nazvl programil {indexovanych &asti)
— FileLength — tfidéni podle délky soubord,

Typ tfidéni se vybira kurzorem stejné jako v hlavnim menu. Po vybéru se zobrazi pfiblizny
¢as, po ktery bude tfidé&ni trvat. Poté lze vypsat obsah paméti funkci . Display Indexes
On Screen” nebo ,Print Indexes In Memory™.

5. Save Indexes On Disk

Cely obsah paméti se zapi%e na disketu. Po dotazu “Enter 3-Digit Extension For Filename"
zadejte maximalng 3 znaky, které program pouije jako extender v ndazvu souboru, ktery
se jmenuje PROGINDX. Zadate-li tedy napf. AAA, bude vag program zapsdn pod ndzvem
PROGINDX.AAA,

Po skonéeni zapisovani se zobrazi hldgeni oznadujici kolik zdznamil se zapsalo a kolik se
— z jakéhokoliv divodu — nezapsalo.

€. Load Indexes From Disk

Je to inverzni funkce k funkei predeflée — Kk obsahu pameéti se pfiéte obsah souboruy,
ktery specifikujete.
7. Delete Index Disk File

Tato funkce smafe soubor PROGINDX s vami specifikovanou doplfiujici éasti (exten-
derem), pokud na dotaz cdpovite “Y". Po volbé je nutné nejdrive uvést oznadeni entenderu
a potom na vyzvu napsat “Y".
(Poznamka: Cinnost funkci 6. a 7. si nejlepe zkontrolujete prostiednictvim funkce 1.)
8. Delete Index From Memory

Timto zphsobem mizete z obsahu paméati vymazat obsah diskety, jejiz &islo specifikujete,
Pfi vypisu viak tyto zaznamy nezmizi, jsou jen oznadeny hvézdickou. Teprve kdyi soubor
"uschovate" na disketu, takto oznadené zaznamy se nehraji.

9. Clear Memory

Tato funkce smaZe obsah celé paméti a provede inicializaci programu.

10. Exit Program

Touto funkci opustite program a vratite se do programovaciho jazyku, ve kterém jste
program spustili.
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11. Display Cumrent Directory

Zobrazi adresdf na aktudini disketové jednotce.

12, Change Drive Number

UmoZiuje zménit éisio aktudlini disketové jednotky.

STAP — PROGRAM PRO TISK POPISKY KAZETY
oLVIS

Vzpominate si? V Upiné prvnim Cisle ZAK (1/87, s. 23—24) jsme nesméle navrhli norma-
lizovany zpdsob zdpisu (daji na popisny Stitek kazety. Slibili jsme tehdy, Ze dtendre
sezndmime s konednym navrhem podie pripominek, které jsme ofekdvali. Prigly jenom dve.
MavrZend forma zdpisu se ale viila alespon u té pedlivej§i cdsti élend kiubu.

Jednodussi zpisob evidence programi na popiskach kazet vyZaduje systém TURBO 2000,
resp. SUPER TURBQ, kde se viilo pouze uvedeni nazvu programu a jeho zaldtek [podle
otd¢ek politadia magnetofonu]. Opét jen 1i pedlivéjsi si poznamendvaji jesté najvhodnéisi
Loader. Popiska pro “turbo” kazetu viak vyZaduje hodné fadkd. To nespliuje jeding firemni
popiska kazel, které se u nas vyskyluji.

JiZ pred asem jsme po¥adali nade spolupracovniky v tiskdrné o vyrobu vhodnych popisech
pro "turbo" kazety, ale zatim jsme se nedockali. Pro ty, ktefi maji pfistup k poéitacove tiskdrné
pfing§ime program STAP, vylvofeny autorem povodniho normalizaéniho ndvrhu zédpisu na
popisky kazet Program vhodnd zapada do miniseridly “evidenénich progamd”, které
zvefgjrivjemna v tomto a pristim Gisle ZAK.

Frogram STAP je vytvofen v ATARI BASICu. Po jeho naéteni do paméti poditaée aspusténi
pamoci RUN je na zobrazenou vyzvu moingé napsat ,oznadeni uZivatele™. Musi se vejit do
max. 35 znakd. Nasleduje RETURN. Obrazovka je pak pfipravena pro vkladani udajd prvniho
programu, a to ve standardni (normalizované) formé:

1. nazev programu {text max. 20 znakd)
2. zaCatek programu na pasce {€islo max. 3 znaky)
3. zplsob naditani (LOAD)+ {0daj max. 4 znaky)
4. zplsob kopirovédni (F)- {Gdaj max. 1 znak)
5. podet kiizovych oviadadd {udaj max. 1 znak)

Je dluino dodat, 2e program pracuje interaktivng, tzn. Ze ihned po zadani vdech Odajl
k jednomu programu vytiskne cely fadek. Radek odpovida §ifi popisky kazety. Udaje tisté-
ne v fadcich pak respektuji vysku kazety (pfehyb). Znamena to, Ze pied zahdjenim prace je
nutné piipojit 2 zapnout tiskdrnu a viozit do ni papir. Préce s programem je snadna a srozu-
mitelna.

Konec vkiddani (a tisku) ddajl o programech na kazeté se ukonéi volbou "N“ po vyzvé
JJonec popisky?” a stiskem RETURN.

R
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J\ATARI

klub Praiha

5@ REH =xx S5TAP 1.1 XEE

92 REM *xx OQLYIS 88/283  =xx

208 DIH R$(40),US(30) ,H$(28),23(3),L3(4),F$(1),I3(1).X$(48),Q8(48) , Is(45)
215 7 CHRS(125):POKE 752,.1:POKE 16,64:POKE B537T4,684:B=d:L=4

220 DL=PEEK(56@)+256%FPEEK(561):POKE DL+3,Td:FPOKE DL+8,8

225 GOSUB 458

230 POSITION 4,5:7 “OZHACENI UZIVATELE(max.35 mist)*:POSITION 34,8:7 =#=:P03ITIO
H 4,8:INPUT I%:03=I%3

249 IF LEN(I%$)>32 THENW GOSUB 558:% CHR3(125):G0TD 225

260 RS(1)="=":Re(48)="=":R$(2)=R$:X$(1)=" ":X$(4@)=" ~:1X3(2)=X3:Q3=X3
278 H$(1)=".":N$(28)=".":N$(2)=N$: Z5=N3:L3=N3:F3=L3:J3=Ls

293 LFRINT R$:X$(1)="]":X$(3)=U%:X$(42)="| ":LFRINT X$:I5$=Q$
319 X$(1)="1":X%(3)="C: IAC LOADsFxJ":X$(48)="[":LFRINT X%:L
FRINT R$

315 7 CHR$(125):GOSUB 458
328 ¥$(3,7)="HAZEV":POSITION 3,1:7 X$(3):POSITION 1,2:7 R$(3)

325 IF R>4 THERN 332

338 POSITION ©,3:7 H$:POSITION 24,3:7 Z3:POSITION 3@,3:7 L3:POSITION 35,3:7 FS:P
OSITION 37,3:7 J%

332 POSITION @,R:INPUT N$:IF N$({1)=" - THEN GOSUB 588:G0TO 332

33;8336{;;31; ig.R:IHPﬂT Z3:POSITION 29,R:INPUT L$:PCSITION 34,R:INPUT F$:POSITIO
360 X$=0%:X$(1)="1":XS(3)=H$: X$(24)=2$:X$(38)=Le:XS(35)=F$: X$(IT)=J$: X8{48)="1":
LERINT X$:R=R+1:L=L+1

365 IF R=21 THEM R=4:7 CHR$(125):GOSUB 458

378 N$(1)=" ":GOTO 332

402 IF L>16 THEN 440

420 FOR X=L TO 15:X$=Q$:X$(1)="}":X$(4@)="}":LPRINT X$:HEXT X

421 LERINT R$:LPRINT X$:%8(8)=US:X$(4@)="!":LPRINT X$:LPRINT E$

422 POSITION 18,22:7 "DALSI POPISKAT A/N-;:GOSUB 550

424 OPEN ¥2,4.9,"K:":GET $2,X:CLOSE 82

426 IF X=32 OR X=65 THEN R=4:7 CHR$(125):R=4:L=4:GOTO 260

428 IF X=78 THEN GRAPHICS &:END

429 GOTO 422

442 LFRINT E$:GOTO 422

458 POSITION 8,8:7 " STAP 1.1

462 RETURN

588 POSITION 18,22:7 “KONEC POPISKY? A/H";:GOSUB 558

51% OPEN #2,4,8, K:":GET #2,X:CLOSE 32

520 IF X=32 OR X=65 TEEN 480

530 IF X=78 THEN POSITION 18,22:7 ~ = : RETURH
548 GOTO 518

550 SOUND @,52,1@,9:FOR W=1 TO 52:NEXT W:SOUND €,2,0,0:RETURN

*x poplska pasky *x~

A B e T e e B .
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COPY . TSD - navod ke kopirovacimu programu
Petr Vacek, Jan Pilny - Praha

1. Uvodni poznamky

Kopirovaci program COPY . TSD (Turbo-Standard-Disketa) umoZiuje kopirovat programy
ve strojoveém kodu celkem Sesti sméry:

Turbo — Turbo

Turbo — Standard

Turbo — Disketa

Disketa — Turbo

Disketa — Standard

Disketa — Disketa
To z néj déla uéinného pomocnika kaZdého uZivatele, ktery pouZiva systém TURBO 2000
(dale jen “Turbo"jf soubéiné se standardnim systémem, pfipadné s disketovou jednotkou.

Pomoci volby z nabidkovych menu lze vytvafet libovolny pocdet kopii na rzna zafizeni,
Vétsina kopirovacich programil je umisténa na nejniziim mofném misté v paméti RAM
(0480 hex.). Kopirovany program se pak ukladid do paméti 18sné za konec kopirovaciho
programu, Z toho vyplyvaji dvé omezeni. Kopirovany program nelze spustit, protoze se pfi
kopirovani nahraje na jiné misto, nez na které je ve skuteénosti adresovan. Dale je omezena
kapacita paméti, protoie Cast pameti je zabrana samotnym kopirovacim programem. Nasled-
kem tocho nelze kopirovat nékteré extremné dlouhé programy. Snaha usetfit co nejvice
paméti vede ke zkracovani kopirovaciho programu na co nejmensi délku na Gkor grafické-
ho provedeni, slovnich hlaseni a celkové dokonalosti a univerzalnosti programu.

Kopirovaci program COPY . TSD je koncipovan na jiném zakladé. VyuZiva paméti ,ukryte"
pod operaénim systémem. Ta je b&iné pfistupna po odpojeni paméti ROM s operaénim
systémem. Operacni systém je viak potfebny pro standardni pfistup na periferie [Standard—
kazeta, Disketa). Program COPY . TSD je tedy umistén v paméti RAM misto operaéniho
systému a pro volani systému pouziva volaci rutiny umisténé zpravidla v zasobniku.
Jeho umisténi misto operaéniho systému odstrafiuje vige uvedené nedostatky, tedy umoZiiu-
je kopirovat programy umisténé v rozmezi adres 0480 az BFFF (hex ) tj. programy o délce
do 47 kB. Programy je tedy moZno spustit pfimo z kopirovaciho programu COPY.TSD.
Tento zplsob kopirovdni navic umoZnuje kopirovat stozené vicedilng soubory z diskety do
Turbo i Standardu.

Po nahrani kopirovaciho programu do poéitate se na obrazovee objevi uvodni hlavicka,
kterou lze stiskem tlacitka RESET zrusil a tim okamzité spustit kopirovaci program.

V horni Casti obrazovky se vypiSe ndzev programu a jména autor(.

Pod nim je prvni dialogovy fadek. Na ném se zobrazuji nabidkové menu pfi volbé funkce
uZivatelemn, nékterd hlageni o provadénych funkcich a udaje (nazvy) vkladane uZivatelem.

Déale nasleduji tfi informaéni fadky. V prvém se zobrazuje kazetovy nazev kopirovaciho
programu, v druhém pak disketovy ndzev. Tylo nazvy nejsou vétdinou shodné, protoZe
disketovy nazev je omezen znamym formatem. V tfetim informadnim fadku se zobrazuje
délka kopirovaciho programu v bytech v desitkové soustavé.

Ve spodni Zasti obrazovky je druhy dialogovy fadek, ve kterém se zobrazuji nékterd
chybové hlaseni nebo vypis obsahu adresafe diskety. Zobrazovani v tomto fadku je prove-
deno jemnym posunem textu vievo (finescroll).

1) Richter,J.:Systém zrychleného pfenosu dat TURBO 2000. Zpravodaj ATARI KLUBU
Praha, 1987, pfiloha 11/87.
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2. Nahrévéni programi ve formétu Turbo nebo z diskety do poditade

Po spulténi programu COPY.TSD se v prvnim dialogovém radku objevi vstupni menu
“NAHRAVANI — 1)JTURBO 2)DISK D=DIRECTORY"™.

Po volbé probihd nulovani celé paméti. To se projevi malym zdrZenim mezi stiskem
tlacitka a zacatkem vykondvani zvolené funkce.

2.1. Nahrévéni programi v Turbo
Volba nahriavani programu ve formétu Turbo do paméti poéitae se provede stisknutim
klavesy 1. Po spusténi magnetofonu (PLAY) obrazovka ztmavne (zmizi obraz) az do nalezeni
nékteré hlaviéky programu uloZeného na pasce. Magnetofon se zastavi, v prenim dialogovém
fadku se zobrazi nidzev nalezeného programu.
Nyni mame dvé moZnosti:
a) Pokud chceme tento program kopirovat, stiskneme tladitko RETURN. Od toho okamiZiku
s& rozbéhne magnetofon a program je nahrévan do poditade.
b) Pokud stiskneme jiné tladitko nez RETURN, magnetofon se spusti, ale program neni
nahravan. Kopirovaci program hleda hiaviéku daliiho programu uloZeného na pasce.
Po nahrani programu do poditale se magnetofon zastavi a nazev nahraného programu
se zobrazi v prvnim informaénim fadku za napisem “Kazetovy nazev”. Ve tretim informagnim
fadku je zobrazena délka nahraneho programu v bytech. V dialogoveém radku je vystupni
menu.

2.2. Nahravéni programi z diskety

Stiskneme-li ve vstupnim menu klavesu 2, vwbereme funkci nahravani z diskety. V dialo-
govém fadku se objevi vyzva "Nazev:", po které zadame z klavesnice ndzev programu. ktery
chceme kopirovat a stiskneme RETURMN. Nazev musi spliiovat pravidia formatu nazvu DOSu
Mazev je moZno zkracovat pouZivanim znaku s (wild card). Nasleduje stisknuti RETURN.

Pokud neni program na disketé nalezen, je vypsano hlaseni “Soubor nenalezen" a postisku
libovolné klavesy se vratime do vstupniho menu.

Pokud neni disketova jednotka pfipojena, neni zapnuta nebo neni vioZen disk, je zobra-
zeno chybové hlaeni "Disketa neni pfipojena™.

Pokud byl program se zadanym jménem nalezen, zaCne okamiité probihat jeho nahravani
do pocéitace.

Po skonéeni nahravani je ve druhém informacnim fadku s napisem “Disketovy nazev”
zobrazen nazev nahraného programu, v dal3im fadku jeho délka v bytech a v dialogovém
fadku vystupni menu.

V tomto misté je tfeba se zminit o0 mechanismu, jakym jsou soubory kopirovany z diskety.
Soubory zapsané na disketé ve formidtu DOSu se obecné mohou skiddat z libovoiného
pottu blokir. Pokud kopirujeme z diskety soubor jednoblokovy, nesetkame se s Zadnym
problémem.

U viceblokovych soubor( je problém kopirovani FeSen nasledovnd: Jednotlivé bloky
souboru se nahraji do paméti na sva mista a za vysledny program je povaZovan jeden blok,
adresa se rovna nejvyssi koncove adrese ze viech dildich blokd.

Uréity nedostatek tohoto zpdsobu kopirovani se projevi pfi kopirovani napr. dvoublokového
souboruy, jehoi jeden blok je adresovan do spodni asti RAM (napf. 1000 az 1400 hex.) adruhy
blok je adresovan do horni ¢asti HAM (napi. B00O aZ B400 hex.). Po spojeni téchio dvou
blokd, kde délka kazdého z nich je 1 kB {celkem je tedy délka souboru 2 kB), v jeden blok
s pocateéni adresou 1000 a koncovou adresou B400 (hex ) je délka tohoto bloku 41 kB,

Kopirovani takového programu pomoci programu COPY.TSD je tedy velice neefektivni
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a vyplali se maximainé pro kopirovdni do Turbo, kde vzhledem k relaliviné vysoké nahravaci
rychlosti neni zvétSeni délky tolik na zdvadu. Samoziejmé nemd smysl takovy soubor kopi-
rovat z diskety na diskelu kde by zabral mnoho mista nebo do Standardu, kde by se nahravaci
doba znatné prodiouiila.

Nicméné tento zplisob kopirovani ping vyhovi pro soubory, jejich bloky nejsou od sebe
piili§ vzdaleny. Mimo jiné je také umoZnéno kopirovani programi vzniklych pfekladem
asembleru, které byvaji v souborech rozdélenych na bloky o urCité délce, ktera zaledi na typu
asembleru. Typickym pfikladem je napi. asembler MAC 65, ktery pifi piekladu vytvaii soubor
po blocich o délce 252 byld, z nichZ kazdy mé svoji hlavidku.

Daléi komplikaci pri kopirovani z diskety je urfeni startovaci adresy programu. Starto-
véni programu je v souborech ve vétsing DOSG zajidténo tak, Zestartovaciadresaje v souboru
zaddna jako samostatny blok o déice 2 byty s umisténim do paméti na adresu 02EQ nebo
02E2 (hex.) (inicializaéni nebo startovaci adresa). Viceblokovy soubor miiZe byt inicializovén
nebo spouitén i vicekrdt mezi nahranim jednotlivich blokl. V zdsadé lze koplroval jen
programy s jedinou startovaci adresou (je jich v&tdina), protoZe kazetovad nahrdvka, jak ve
Standardu tak zejména v Turbo, neumoiiuje vicendsobné diléi spousténi &asti programu.

Kopirovaci program COPY.TSD hlidd zda soubor startovaci adresu vibec md. Pokud
soubor tuto adresu nemd, pak je v prvnim dialogovém fadku vypsdno hldgeni “SOUBOR
NEMA STARTOVACI ADRESU". Po stisku kidvesy se objevi v témie fadku dal3i hia3eni,
resp. dotaz: "RET: STARTOVACI ADR. = POCATECNI ADR.". Pokud stiskneme jiné tiaditko
nei RETURN, pak funkci nahrdwdni zrufime, 1j. soubor bez startovaci adresy nelze kopirovat,
a vratime se do vstupniho menu. Pokud stiskneme po této vyzvé tladitko RETURN, pak —
protoie soubor nemé startovaci adresu — je za startovaci adresu vzata polatedni adresa
prvniho nahraného bloku programu a pfejdeme tak do vystupniho menu, odkud miZeme
program kopirovat. Tato moZnost pfevzeti startovaciadresy zadresy poCate€nibyla zavedena
pro kopirovani souborl zapsanych v takovych DOSech, kieré tuto variantu pfipoustdjl,
tji. soubory se v nich starluji automaticky od své poédteéni adresy. Tuto vlastnost mad
napfiklad starsi DOS.XL.

2.3. Vypis adresafe diskely (Direclory)

Stiskem klavesy D ve vstupnim menu volime funkci vypisu adresére diskety. Podminkou
uspéiného vypisu je piipravenost diskoveé jednotky (pfipojena, zapnuta, vioZena disketa).

Pokud tomu tak neni je vypsano ve spodnim fadku jemnym posunem vievo chybové hid-
Zeni JDISKETA NENI PRIPOJENA ",

Po stisknuli n&jaké kldvesy se vratime zpél do vstupniho menu.

Pokud je vie v pofddku, pak se ve spodnim fadku vypisuji postupn® ndzvy jednotlivych
soubord na disketé. Za poslednim nazvem se je$té zobrazi informace o poétuvolnychsektord,
kterd v tomto fddku jiZ zlstane. Vypis adreséie je moZno kdykoliv pozastavit pfidr2enim libo-
volné klavesy. Po jejim uvoinéni vypis opét pokraduje. Po ukoneni vwpisu nisleduje ndvral
do vstupniho menu.

3. Zapisovani programu do nového formélu

Jestlize byl do paméti poditade Usp&iné nadten (nahrén} program ve formétu Turbo nebo
z diskely, v prvnim dialogovém Ffadku se zobrazi vystupni menu:

“1) Start 2) Vystup turbo 3) Standard 4) Disk

Stiskemn jedné z kldves 1 a2 4 volime pfisludnou funkci.
Kromé téchto &tyf funkci miZeme navic stejn® jako ve vstupnim menu poulit kidvesou
D funkci vypisu adresdfe, jak byla popsdna v bodé 2. 3.
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3. 1. Spusténi nahraného programu

Klavesou 1 ve vystupnim menu volime funkci spu3téni kopirovaného programu.

Pfed samotnym spusténim se provede priklopeni operacniho systému a povoleni pierugeni.
Program je pak spustén od své startovaci adresy pres rutinu uloZzenou v zisobniku. Je tieba
pedotknout, Ze ne viechny programy po spusténi z kopirovaciho programu bezchybné fun-
guji. Zvlasté u her se éasto mizeme setkat s rdznymi formami blokovani, jejichZ Géelem je
zabranit pfistupu do samotného programu a ve svém dlsledku zplisobuji, 2& program touto
cestou nelze spustit nebo po spusténi nepracuje tak, jak by mél. Pokud po spusténi funkci
1—Start program nefunguje, neznamena to j&5té, Ze pofizena kopie neni funkéni.

U nékterych programi, které nezabezpeéuji vlasini obsiuhu tlagitka RESET (neni jich
mnoho), je moZno s& i po jejich spusténi stiskem tlacitka RESET vratit zpét do kopirovaciho
programu.

3.2, Vystup programu ve formétu Turbo

Stiskem kiavesy 2 ve vystupnim menu zvolime funkci vystupu kopirovaného programu
na magnetofon ve formatu Turbo. Jesté pred samotnym stiskem klavesy 2 musime pripravit
magnelofon na nahravani, tedy vioZit kazetu, pfetocit pasku na patfitné misto a stisknout
tlacitka PLAY a RECORD. Po volbé 2 se zatemni obrazovka a spusti magnetofon. Probiha
nahravani, které miZeme kontrolovat i poslechem zvukd charakteristickych pro Turbo 2000.

Po skonéeni nahravani miZeme opét volit daldi wystup programu.

Programy prekopirované do Turbo nahravime a spoustime tak, jako vEechny programy
Turbo, tj. pomoci klasickych programovych prostiedkd (Turbo loader) apod.

3.3 Vystup programu ve formatu Standard

Kldvesou 3 ve vystupnim menu zvolime funkci vystupu kopirovaného programu ve stan-
dardnim formatu. Pfed volbou se musi magnetofon pfipravit na nahravani. Po stisku klavesy
3 se zatemni obrazovka, ozve se dvoji charakteristické pipnuti doprovazejici nahravani ve
standardnim formatu a spusti se magnetofon.

Véechny takto kopirované programy se zapisuji na dvé asti. Prvni ¢ast se sklada vidy ze
tfii blokd a obsahuje nahravaci program (loader). Druhd &ast pak obsahuje viastni kopiro-
vany program.

Takto vytvofenou kopii ve standardnim formatu pak zavadime do poditace klasickym zpi-
sobem, fj. zapnutim pocitace se soutasnym stiskem START a OPTION. Nejprve se nahraje
uvodni loader (tri bloky), pak se na obrazovce objevi velkymi pismeny nazev programu
a pokracuje nahravani samotného programu. Loader samoziejmé hlida vznik chyby v zazna-
mu a na chybu reaguje vypsanim hidseni "BOOT ERROR!".

Pougili samostatného loaderu pro vytvofenou kopii ve standardnim formatu pfinasi jednak
moZnost zobrazeni ndzvu programu béhem jeho nahravani (coZ zvysuje prehledost, nebot’
jsme ihned informovani. co nahravame) a umoZiuje nahravani a tedy kopirovani programi
v celé pouZitelné oblasti paméti RAM, tedy od adresy 0480 do BFFF (hex.).

3. 4. Vystup programu na disketu

Stiskem kldvesy 4 ve vystupnim menu zvolime funkci vystupu kopirovaného programu
na disketu. Dfive nez stiskneme klavesu 4, musime pfipravit disketovou jednotku - musi byt
zapnuta a musi v ni byt vioZena disketa 5 dostatetné volnou kapacitou!

Pred samotnym nahrdanim programu na disketu dochazi k testovani ndzvu programu,
zda splfuje pfedepsany format ndzvu DOSu. Pokud kopirujeme program z kazety, miZe se
snadno stat, Ze nazev tomuto formatu neodpovida, protoZe format nazvu na kazeté neni
nijak omezen. Pokud se testovanim zjisti, Ze nazev programu nem4d spravny format, je do
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prvniho dialogového fadku vypsdno hladeni “NAZEV NEVHODNY PRO DOS!". Po stisku
libovolné klavesy nasleduje vyzva "ZADEJTE NOVY NAZEV:". Nyni musime vloZit z kldves-
nice novy ndzev programu tak, aby vyhovoval formatu DOSu. Nézev ukonéime kidvesou
RETURNM. V ten okam#ik se znovu provede testovani nami zadaneho ndzvu. Jakmile ma
nazev spravny format, je zobrazen na fadku s ndpisem "Disketovy nazev" a zatne probihat
samotné zapisovani na disketu. Zapisovani se uskutefhuje standardnim zplsobem pro-
stfednictvim DOSu 2.5, Pfi vzniku jakékeliv chyby je vidy zobrazeno pfisiuiné chybové
hlageni.

Po uspésiném dokondéeni zapisovéni na disketu program COPY.TSD vrdti do vystupniho
menu, kde miZeme provést novou volbu dal3iho vystupu.

Dilefité je., jakym zplsobem spoustdt programy pfekopirované na disketu. To zaleZi
pfedevsim na tom, v jakém adresovém prostoru se nachazi piekopirovany program. Pokud
se program nekryje s DOSem, tedy nachézi se nad adresou 1F00 (hex.}, pak je moZno jej
nahrat z DOS menu pomoci funkce L (Binary load). Pokud se program nachdzi na niZsim
umisténi, jsme nuceni poutit jiné programové prostfedky®)

3.5. Vypls adresdfe diskety

| ve vystupnim menu lze kldvesou D (Directory) vyvolat vypis obsahu adresdie disku,
ktery se provede jemnym scrollem do spodniho dialogového Fadku.

Volani této funkce ve vystupnim menu se viak doporuuje omezit na minimum, protoZe
pfi ni dochdzi k premazédni paméti od 0400 do 0480 {hex.), kterad je pouZita jako buffer pfi
&teni adresafe. Pfemazani této oblasti by vadilo pfi kopirovani programd umisténych
od adresy niz3i 0480 (hex.).

4. Mévrat do vstupniho menu programu COPY.TSD

Mavrat do vstupniho menu provedeme stiskem kldvesy RETURN.

Z ohlas( na praktické pouZivani kopirovaciho programu COPY.TSD vyplynulo, Ze se
ufivatellm obdas stava tato nepfijemnd véc: Nacéte dlouhy program napfikiad z kazety.
MNyni jej chce nahrat na jinou kazetu. Pripravi kazetu a zcela automaticky — snad ze zvyku —
stiskne RETURN. Ke svému piekvapeni zjisti, 2e program, ktery jiZ tak dlouho nahraval,
je ztracen. Kldvesou RETURN se totiz vratil do vstupniho menu, takZe mu nezbyva, ne?
program znovu nacist do pocitade.

Z téchto dlivodl byl kopirovaci program COPY.TSD pro nerozvainé uZivatele upraven
tak, aby byloc moZno takovou situaci zachranit. Pokud tedy byla omylem stisknuta kidvesa
RETURN a zobrazilo se vstupni menu COPY. TSD, m{Zeme se vratit zp&t do menu vystup-
niho opétovnym [druhym) stiskem RETURN.

Pokud v8ak ve vstupnim menu stiskneme cokoliv jiného ne2 RETURN, v tu chvili je jiZ pro-
gram nenavratné ztracen, protoZe po volbé ve vstupnim menu je celd pamét poéitade
vynulovana.

Jakmile se druhym stiskem RETURN vratime zpét do vystupniho menu COPY.TSD,
miZeme opét zapisovat kopirovany program ven z poéitace.

2] S (sp&chem lze pouZit u nas dost rozdifeny a pouzivany MIKRO-DOS 1I/D (1884 — Stefan
Dorndorf), ktery umi nahravat programy od adresy asi 0800 {(hex.). PouZitelny adresovy
prostor je viak jiZ od adresy 0400 (hex.). o . o 2
Aby bylo mozno kopirovat a nahravat i programy v tomto umisténi, byl vyvinut zviastni
MIKIDOS LOADER (1987 — Petr Vacek), ktery nahrava do celého adresového prostoru
paméti. Tento loader je do jisté miry univerzalni a lze jej pouZit pro zavadéni takfka viech
programdi. {Existuji vyjimky, kdy to nejde, ale neni jich mnoho.) Loader se zapife na disketu
pomoci inicializaénino programu. Lze jej zapsat | na disketu, na ktere jiz jsou programy,
aniz by se tyto poskodily.
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5. DuleZitd upozornénl ‘
V této kapitole jsou uvedeny nékteré detaily, na kiere je treba pfi pouZivani kopirovaciho

programu COPY.TSD davat pozor.

5.1. Mahravani kopirovaciho programu COPY.TSD

Kopirovaci program COPY.TSD potfebuje pro svou funkci DOS uloZeny ve svem adreso-
vém prostoru,

Pokud by program v disketové verzi obsahoval pouze samotny kopirovaci program.
nebyl by pfenositelny na kazetu. Po pfekopirovédni takoveho programu na kazetu by tento
po spusténi nepracoval s disketovou jednotkou, protoZe by postradal DOS. Proto soubor
COPY.TSD na disketé obsahuje kromé samotného kopirovaciho programu i DOS. Takovy
program |ze bez problém uchovdvat na kazeté (at' u? ve Standardu nebo v Turbo) i na disketé.

Protoze pfi nahravani kopirovaciho programu z diskety pfehravd DOS sam sebe, neni
moino disketovou verzi nahravat z DOSu funkci Binary load. Kopirovaci program musime
umistit pod MIKRODOS nebo MINIDOS LOADER, odkud jeding miize bfi nahrdan aspustén.
POZOR! Nikdy nenahravejte kopirovaci program COPY.TSD funkei Binary load 2 DOSu.
MiZe dojit ke kolizi dat na disketé a ke znehodnoceni jejiho obsahul

5.2. Programy v BASICu

Frogramy v BASICu uloZene na disketé neni moZno timto programem kopirovat, protoie
maji jinou hlavitku neZ programy ve strojovém kddu.

Basicovské programy zapsané v Turbo jsou ale upraveny tak, #e majl format programu
ve strojovem kodu, a proto je moZné je timto kopirovacim programem kopirovat.

53. Tladitko RESET

Stisk tladitka RESET je v programu COPY.TSD osetfen tak, Ze se Kopirovaci program
nemaZe, ale spousti se znovu od zadatku (odvstupniho menu). Zdsadné seviak nedoporuluje
tladitke RESET pouiivat ve chvilich, kdy program provadi ngjakou ginnost s kazetou ve
Standardu nebo s disketou, tj. kdyZ nahrava do pocéitate, zapisuje z poditate nebo kdyz
vypisuje adresaf. MlzZe tak dojit k poruseni nékterych funkci kopirovaciho programu,

Bez obav miZeme taditka RESET pouidit, kdyZ program neprovadi Zadnou éinnost nebo
kdyZ pracuje s kazetou v Turbo. Pfesto tlaéitko RESET poufivejte jen v krajni nouzi.

5.4. Vicedilné programy v Turbo

Meéktere extremne dlouhe programy v Turbo jsou rozdéleny na dvé & vice Casti. Kopirovani
takovychto programi je moZné pouze opét do Turbo a to postupnym kopirovanim jedno-
livych ¢asti. Takoveto programy vétiinou neni moZné spoustdt funkei 1 ve vystupnim menu,
protole se viechny &asti programu nevyskytuji souéasné na spriavnych adresovych
umisténich.

6. Zavér - idaje o programu

Samotny kopirovaci program ma délku asi 6,5 kByte, § pfipajenym DOSem pak nece-
ych 13 kByte. Program byl napsan ve strojovém kodu pomoci asembleru MAG 85, Je umistén
v paméti RAM mislo aperaéniho systému. Program byl podroben testovdani a vétéina
programi jim byla Gspé&né prekopirovana libovolnym smérem.

Kopirovaci program COPY.TSD mize (vyjma vyse popsanych pfipadl) usnadnit praci
uiivatele, ktery soubé&iné pouZiva systém Standard | Turbo a ma k dispozici | disketovou
jednotku, nebot’ obsahuje v jednom funkee, které dosud zastavaly diléi Kopirovaci programy.

e ota 1

41



V zdvéredné redakéni pozndmce cilujeme jeden z odstavcy, obsaZenych v rukopisu
piispévku:

“Programové polotovary™

Vyvoj kaldého programu je postupny, a lak nei dostane program koneénou podobu,
existuje mezi tim vice pracovnich verzi programu. N&kdy se stane, e se omylem nebo
i zdmérmné takowyto polotovar roz&ifi mezi ufivatele. Nani to spravné. Profo bychom chiéli
vyzval vSechny, aby lakovéto zmetky déle neSifili a sami se jich zbavili. A 10 nejen co se lyce
lohoto kopirovaciho programu, ale vieobecnd veskerého softwary. Upozorfiujeme, Ze
sprdvnd verze kopirovacého programu md ndzev COPY.TSD".

K citovanému upozornéni autord doddvéme: Naprosto souhlasime s tim, #e &ifeni “polo-
tovard”, .programovych zmetkid" atd. je mimofddné Zkodlivé pfedeviim pro prostého
uviivatele, ktery nepoznd, co mu bylo podvrZeno. Ostatné na foto téma jsme na strdnkdch
ZAK jiZ hovorili [viz napf. pfispdvky J. Richtera, Dr. Tichoty a jinych). Doddvame, Ze kdyby
vEichni, ktefi méli a maji upfimny zdjem na absolutnim zdokonaleni systemu TURBO 2000
& vysledneé verzi SUPER TURBO ctili vyhidSenou zdsadu, Ze garantem za druhy standard.
plenosu dat je ATARI KLUB Praha, e kaZdy vyvojovy prvek jg pfinejmensim slufné konzul-
tovat s autorem a jeho kolektivem pracovnikl a kdyby néktei nechtéli byt papeZtéjsi nef
papef", bylo by méné zbyteénych problémi

Jadinou prevenci pfed recidivou podobnych pfipadd je:

— novy program nabidnout vedeni ATARI KLUBU souéasnd s dokumentaci, kterou bude
moZné zvefajnit ve ZAK, pfifemZ se dohodnout na podminkach, za kterych lze program
dale Sifit,

— vyfkat do odborné recenze jak viastniho programu, tak jeho dokumentacs,

— nepodiéhat tém nejvérohodndj§im plislibom kamarddd: .. . . Ze ho opravdu nikomu ne-
poskytnou”.

Jeding za téchto okolnosti lze zajistit auvtorsky COPYRIGHT a souéasné ochranit
béZnaho ufivatele od zklamdni.

red

TRANSCOPY — PROGRAM PRO KOPIROVANIPROGRAMO
VE FORMATU TURBO 2000
Karel Bilek, Praha

Program TRANSCOPY umoZhuje pfipojeni druhého magnetofonu na konektor pro druhy
{zadni) kfiZovy oviadad.

Kopirovany program ve formétu TURBO 2000 se neukldda do paméti poditade, ale vystupuje
natento konektor. Takto pofizend nahrdvka je naprosto rovnocenna pivodni.?) Dale je moZné
provadét selekci programl na zdrojové kazeté, a to zaddnim pofadového éisla programu,
ktery nema byt nahran.

1) Na zakladé upozornéni recenzenta nesouhlasime s nazorem autora. Nahravka zigjmé
bude asi takové kvality, jako pfi kopirovdni napf. na DOUBLE-magnetofonu. V Zid-
ném pfipadé nem(iZe byt rovnocenna nahrévee pofizené klasickym zplsobem z paméti
potitate. Na toto téma srov. té2 Vigek, O., Viach, K.: Pfehravani programi bez potitate,
Zpravodaj ATARI KLUBU Praha, 1987, 5, 5. 40—43,
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EL ® faral Rilelk, fraha .
. _..'.-‘- CEBBAPAIET A OREASENIEEIRNENGERE S
FoLe PEER(15330)=104 TIEN 15
3 UQEE 53,0:a0=12T130
LD EEAT Ay A<»~-1 THEN POKE AD A:AT=AD+1:30T 10
1% 2 ™ ":0pEN 1,12, 0, "K":PO¥E 710,0
1 0505 TIPSR §90,34
27 2 " WA XOTIROVAT CELOU KAZETU ?";:GET #1,KEY:IF CHR$(KEY)="A" THEN 1000
10 TRA? #):2 :C0LR :2 " POCET PAOGRAMU NA STRANE KAZETY “: :INFUT FROG:DIN PROS{PR
93)
30 7 " PORADI PROZGAMU, KTERE 3AY KOPIROVAT"
32 ¢ Y VYSTUP = pismeno":? " ":FOR N=0 TO PROS:PROZ(N)=0:NEXT N
73 TAAT 30:7 " PROJRAM CISLO "“3:INPUT FOR:PROG(FOR)=1:7 " ":50T0
19
30 PRIZAAI=PR0SRAEF]
10 I# PROS(FRO3IRAM)=L THEN POKE 15575,32:50T¢ 110
1K) TOEE 1%575,54
110 A=U3R(13330):2 " ©
120 POXE 54019,11:P0HE 54016,0:F0R N=1 TO 1500:NEXT M:A=USR(15448):IF PEEE{203)=
1 TiEN POXE 34013,11:POXE 54015,0:00T0 1500
130 17 PROITANC>PRO3 THEN 8O
113 2 " Y:p0dE 54018, 111POKE S4016,0:G0T0 20
107 POXE 15%75,41A=U3R(16350)
10Ld PGJE: 54013, 11:POKE 54015,0:F0R N=1 TO 1920
1020 I FERX(754)=23 THEN S0TD 20
1730 HEAT MN:A=U3K(13:43):080T0 1300
102 " NOVY START STEJNEHO PROGRAMU A/N":3ET #1,EEY:IF CHR$(KEY)="A" THEN P
FAY=PRINRAY-1
130 3912 30
20 DL=PEEH(560)+PEEK(561)%255:FOKE DL+3, 71:POKE DL+6,5:FOSITION 3,0:7 "e**TRaAN
2opy*e*s"sPOSITION 27,0:7 "Kgsorr"
Z31U RETURN
3010 DATA 104,153,4,13%,51,133,53,169,17,135,52,169,0,133,203, 133, 208, 133,50, 32,
31,531,124,233,173
3233 DaTt 11,4,14:,50,24,103,13,4,135,52,173,12,4,133,51,109, 13, 4,133,53,169,125
JiE,0 4
0 nATA 139,155,041 1% 4,162,0,160,4,169,1,141,240,2, 32, 65,198,9,6,104,169,1,1
43,008, 153,25
1013 DATA 32,34,54,175,7,32,52,198,169,1,132,203,95,133,54,159,49,141,2_211 183,
32,141,321
3052 JATA 153,123,135,15,141,14,210,24,150,0,132,48,132, 49,140,14,212,140,0,212,
2,009,115,32,.1
A% GATA 5%,144,243,169,0,133,45,133,5%,160,180,32, 255,64,144,236,192,216,144,2
34,239 45, ﬁga zq; 133
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3570 DATA 53,160,209,32,4,65,144,219,192,27",176,245,32, 4,65,144,7,2,160,193, 78,
133,5%,40,203,8
3030 DATA 135,34,53,47,208,59,240, 16, 160,0,165,208,208, 4,165,47,145,50,230,50,20

3,2,230,31, L\G
3390 DATA 205,8,180,1,133,47,32,753,64,141,23,192,277, 38,47, 160,136, 144,243,165,

13,53, 97,123 dj
310~ DﬂTn qu 30,137,52 165,51, 273, 53,141, 133,169,0,197,49,104, 169, 192,141 14,21

2,133,15,141,14,210
3110 DATA 157,50,141,2,711,141,3,211,95,32,4,85,144, 41,162, 4,202, 208,253, 165, 48,

74,37, 5,141
3125 DHTR 25,203,200,240,24,155,17,240,18,173,15, 210,41, 16,197,48, 240,240, 133,48
.3,32,111 . 0,211

3130 OATA 33,25,108,17,24,35, 55,-1

8 fizenf motora
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GRAPH IT — NAVOD NA POUZITI SOUBORU PROGRAMU

Pomoci souboru pragrami GRAPH IT (% ATARI, 1980) Ize snadno, pfehledné a srozu-
mitelné zpracovat a graficky znézornit nejrlzngjdi ekonomické, statistické a matematické
informace. Timto programem Ize také graficky zndzornit vysledky ziskané vy ugitim programi
STATISTICS 1.

PouZitelné aplikace téchlo programi jsou velmi Siroké. Uplatnéni naleznou v nejriznéjSich
oblastech, napfiklad pfi fizeni, vyzkumu, strukturaini analyze, pfi prizkumu trhu, ve vwuce,
ale i pFi tzv. ekonomice domacnosti apod.

Program umoZiuje vytvafet:

1. Sloupcové grafy:

— néazev grafu max. 20 znakd,

— kazdy grat max. 32 stoupcl se 3 hodnotami, které mohou byt zadané v kazdém sloupci,
— kazdy sloupec oznaéen max. 3 znaky,

— sloupce zobrazené v max. 3 barvach (napf. FACTOR 1: 35,0,25,0, atd.),

— pomoci téchto graf( se mohou zobrazovat kladné i zaporné hodnoty.

b2

Kruhové grafy:

— v kruhu je moZné zobrazit 1 a2 12 dild (vyfezi),

— nadpis a dalgi podnadpis mohou mit kazdy max. 20 znaki,
— kdyZ neni zadan podnadpis, uréi se automaticky,

— kaidy dil grafu oznacen max. 3 znaky,

— poditat uréi procentualni pomér jednotlivych dild,

— ¢&asti mensi jak 1/14 zobrazi spoleéné s oznaenim ETC.

3. Jedno a dvojrozmémé diagramy:

— umoZhuji zobrazit 1 a2 3 funkce,

— rychlost kresleni je volitelna,

— volitelna je | mérka na Y-ové soufadnici.

4. Parametrické trojrozmé&mé poladmi diagramy:

— pfi dvoj= a trojrozmérnych diagramech je moZné pouZivat viechny funkce definované
v programovacim jazyku BASIC,

— AUTO SCALING zabezpetuje sledovani prib&hu vytvafeni grafll na obrazovce,

— kdyZ je zadana vice jak jedna funkce. miZe byt hodnota Y-ové souradnice odlisna
od hodnoty X-ové soufadnice,

— kazdou funkci lze definovat znovu anebo ji vypustit,

— jakmile se na nejnizsim fadku obrazovky ukéZe

CHANGE LIMITS RESTART
DO NOT EXIT ENTER LETTER: —,
j& moZng;

a) znovu spustit program — stisknutim R a RETURN,
b} zm&nit hodnoty funkee — stisknutim C a RETURN. Na zménu hodnoty funkce se pouZiva
obrazovkovy editor.
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Pomoci kfizZového oviadade zapojeného v prvnim kenektoru lze zjistit soufadnice a sklon
libovolného bodu v grafu. Provede se to nasledujicim zphsobem:
a) po pohybu oviadadem dopfedu se objevi kurzor,
b) pomoci ovliadade se kurzor pfesune na pofadované misto,
¢} po stisknuti tladitka FIRE sev levém dolnim rohu obrazovky zobrazi hodnoty X, Y, Zasklon,

woWw oW

Na&teni programu do paméti poéitade

Originalni soubor programu GRAPH IT tvofi prakticky Ctyfi samostalné programy vytvo-
fenév ATARI BASICu {na dvou paskach). Samozfejmé, Ze fada naich uZivatel(l ma programy
piekopirované riznym zpUsobem. Pokud uZivateli schazi oznadeni jednotlivich programd,
nejsnaze 2jisti o ktery z nich se jedna podle vstupnich menu, kterd v lomto pfispévku podrobné
popisujeme.

A. Sloupcové a kruhové graly
Uvodni menu je nasledujici:
GRAPH IT — COPYRIGHT (c) 1980 ATARI

BAR CHARTS sloupcové grafy

PIE GRAPHS kruhové grafy

EXIT konec
TYPE FIRST LETTER OF DESIRED napiite prvni pismeno volby
OPTION THEN HIT RETURN a stisknéte RETURN
OPTION:

Po stisknuti kidvesy B lze pouZivat sloupcové grafy, po stisknuti P kruhové grafy.

Aplikaci sloupcového gratu nejlépe ukdzeme na piikladu, pro jednoduchost zaméfeného
na domdci ekonomiku.

Bude nds zajimat, kolik nas stéla strava, ofaceni a auto za poslednich & mésich,

Pokud jste v ivodnim menu nestiskli kldvesu B a RETURN, provedte to. Po RUN se objevi
obrazovka.
TITLE 0 to 20 CHARACTERS nadpis od 1 do 20 znak(
TITLE: —.

Zadejte ndazev gratu, v nafem pfipadé ROZPOCET ZA 5 MESICU a stisknéte RETURN.
Jestlize udélite chybu v zapisu, opravte ji pousitim kldvesy DELETE BACK anebo INSERT
a Sipka pfes CTRL, podobné jako pfi programovani.

Nyni se zobrazl:

GRAPH MAY CONTAIN FROM
170 32 COLUMNS

FROM 1 TO FACTORS MAY BE
GRAPHED TO GETHEN

ENTER NUMBER OF FACTORS:

To se poditad ptd, kolik bude zpracovéno faktorl, pfitem? oznamuje max. rozsah sloupch
(32). Musite si pamatovat. e faktory mohou byt max. tfi. Je to vlastnZ podet dilG kaidého
sloupce vyjadireny na obrazovee v barvach.

V nafem pfikladu zadejte 3 faktory (strava, ofaceni a auto). V zobrazeném menu zadejte 3
a RETURN.
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Nyni je potifebné zadat ndzvy viech sioupclh (max. 3 znaky). Zadavejte:
LED (RETURN)
UNO (RETURN)
BRE (RETURN)
DUB (RETURN)
KVE (RETURN).

Po patém oznaceni mésice ukoncete zadavani poftu sloupch stisknutim tlacitka START.
Na obrazovce se nyni zobrazi menu pro postupné zadavani hodnot pro jednotiivé faktory.
INPUT VALUE FOR FACTOR 1 zadejte hodnoty pro faktor 1 (strava)
COLUMN LED : 1000
COLUMN UNO : 1200
COLUMN BRE : 1230
COLUMN DUB : 1300
COLUMN KVE : 1330

KaZdou hodnotu je tfeba potvrdit stiskem kiavesy RETURN.

Po stisku RETURN za odajem hodnoty v poslednim sioupci prvniho faktoru pocitaé
automaticky pfejde do reZimu zadavani hodnot druhého faktoru (nakladl na oSaceni), posié-
ze pak do re?imu zadédvani hodnot tietiho faktoru (nakladdi na auto).

JestliZe pii zadavani hodnot faktorl stisknete omylem kldvesu s nediselnym adajem, podi-
tat oznami chybové hiadeni INVALID INPUT a da vam moZnost zadat spravny Odaj. Jakmile
ale zadate jiné Cislo. nez které jste chtéli, neda se to jiz opravit. Je nutné znovu spustit program
(BREAK—RUN]) a zatit aZ dosud vykonanou praci znovu.

Zistali jsme u vkladani hodnot pro druhy faktor:

INPUT VALUES FOR FACTOR 2 vkladani hodnot pro 2 faktor

COLUMN LED : 200
COLUMN UNO : 400
COLUMN BRE: 0
COLUMN DUB : 4000
COLUMN KVE : 455,

a pokracujeme vkladanim hodnot pro tfeti faktor:
INPUT VALUES FOR FACTOR 3 vkladani hodnot 3 faktor

COLUMN LED : 600

COLUMN UNO : 650
COLUMN BRE : 2750
COLUMN DUB : 900
COLUMN KYE : 650.

Po RETURN za vioZzenim posledni hodnoty zaéne program porovndvat jednotiivé ddaje
a zobrazi sloupce na obrazovce a na osach X a Y jejich oznaceni. Exponent E+n vievo dole
oznacuje fad jednotek. Napi. je-li exponent E+1 oznafen 38. znamena hodnotu 390.

Navrat do menu se provede stisknutim libovolné kidvesy. Objevi se hlaseni EXIT Y*N, ze
kterého vybereme volbu.

B. Kruhové graty
\.r‘t:_rlbou P »-: uvodnim menu t€hoZ programu se zvoli reZim pro prijimani a posléze tisk kru-
hovych grafli. Kruhovy graf se poudiva k didaktickému vyjadieni poméru &asti k celku.
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Vychazejme opét z piikladu: Zajima nds, kolik z nakladd na stravu tvoii poloZky za maso,
miéko a mlééneé vyrobky, zeleninu a ovoce a na ostatni sloZfky potravin.
Po spuiténi programu jste nejdfive vyzvani k zadani nazvu gratu.

THE PIE GRAPH WILL DISPLAY graf miZe obsahovat
1TO 12 SLICES 1az 12 Casti

TITLE O TO 20 CHARACTERS nadpis na 1 aZ 20 znakd
TITLE:

Napiste ROZLOZENI STRAVY a stisknéte RETURN. Na obrazovce bude dale poZadavek
na zadani nazvu jednotlivych ¢asti budouciho grafu (v naSem pfipadé jde o 4 £asli - maso,
miéko. zelenina a ostatni), max. viak 3 znaky. Pfi zaddvani bude obrazovka nasledujici:
LABELS ARE O TO 3 CHARACTERS 0 az 3 znaky pro nazev
HIT START TO EXIT stisknuti START po ukonceni

zadavani nazvu dilu
PIE SLICE 1 LABEL : MAS

PIE SLICE 2 LABEL : MLE

PIE SLICE 3 LABEL : ZEL

PIE SLICE 4 LABEL : OST

PIE SLICE 5 LABEL : stiskemn START se zrudi dalsi za-
davdni dill a jejich ndzvl - v da-
ném pripadé budou Ely.

Nyni budete vkladat hodnoty pro jednotlivé dily grafu:

INPUT VALUE FOR

PIE SLICE MAS : 17

PIE SLICE MLE : 356

PIE SLICE ZEL : 39

PIE SLICE OS5T : 8

Po kazdé hodnoté se stiskne RETURN.

V daldim kroku je moZné zadat podnadpis do max 20
znakd, ktery se pak vypise pod grafem. K jeho zavedeni vyzve hidZeni:
SUBTITLE O TO 20 CHARACTERS
SUBTITLE:

Po stisknuti RETURN se zafn® na obrazovee vykreslovat kruhowvy graf. Po stisknuti
libovolné kldvesy se objevi otdzka EXIT Y/N.

C. Jednorozmémé, dvojrozmé&mé a polérni disgramy

Jestlize chceme definovat néco jako funkci, na jeji zobrazeni musite poudit jedno nebo
dvourozmérné diagramy. V soufadnicovém systému (podle Descartese) se pouZivaji 4 kva-
dranty. Soufadnicovy systém sloupcovych diagrami, kiery je popsdn v piedchézejici
kapitole, je vyjédien jako jednorozmé&my v kladném sméru. Zdporny smér v takovém diagra-
mu neni vidét, protoZe viechny zadané hodnoty jsou kladné. KdyZ v soufadnicovém systé-
mu X, y vytvofime pfimku protinajici bod 0 a dale body v soufadnicich x=16, y=16, x=32, y=31.
bude tato pfimka protinat ve lll. kvadrantu body x=-16, y=-16, x=-32, y=-32.
Dvojrozmémé diagramy

Po vytvoieni dvojrozmémého diagramu je nuitné nadist do paméti potitate druhy z progra-
mi GRAPH IT. Na obrazovce se objevi:
FROM 1 TO 2 FUNCIONS zadejte podet poudivanych funkci

od 1do 2



CAN BY PLOTTED
NUMBER OF FUNCTIONS:

Zvolte napf. 2 a stisknete RETURN. Dalsi obrazovka ma format.

FUNCTION FORMS IS Y=F (X) zadeijte tvar prvni funkce
TYPE IN THE FUNCTION

THEN HIT RETURN

TO ENTER PREVIOUS FUNCTION

HIT RETURN

Yi=X

Mapiste X a stisknéte RETURN.

VloZeni funkce a RETURN je potrebneé, jestlize chcete zménit nebo uchovat funkci Y1 i po
zobrazeni grafu. KdyZ je funkce velmi dlouha anebo pfi omylu v zadavani, po nakresleni
grafu stisknéte R a RETURN. Program se vrati na Y1 a po stisknuti RETURN wvidite svoji
funkci. Pomoci obrazovkového editoru miZete udélat opravu ve funkci. Potom se zobrazi
obrazovka pro zadavani 2. funkce:

FUNCTION FORM IS Y = F(X)

TYPE IN THE FUNCTION

THEN HIT RETURN

TO ENTER PREVIOUS FUNCTION

HIT ETURN

¥2 = COS(X)

Zadejte napfiklad COS(X) a stisknéte RETURN.
MNa dal3i obrazovce se zadavéd rychlost vykreslovani funkei:

PLOTTING BPEEDS rychlost kresleni
SLOW S pomalu
MEDIUM M stfedné rychle
FAST F rychie

VERY FAST V velmi rychle

ENTER PLOT SPEED:—

Vy&si rychlost vykresiovani je na ukor detailnosti. Cim v&t&i rychlost, tim mendi podet
bodl tvofi graf. Kfizovy oviadaé nemiZete pouZivat pfi vysoké rychlosti (z divodu sprav-
nosti diagramu).

MNa dalsi obrézovce je tfeba zadat dolni a horni hranici intervalu, ve klerém se budou
funkce pohybovat:

START LIMIT MUST SE LESS dolni hranice musi byt mengi
THEN END LIMIT jako horni

STARTING X VALUE : -5 dolni hranice, napf. -5
ENDING X VALUE : § horni hranice, napf. 5

Fo zadani kaZde hranice se musi stisknout RETURN

V zadanem pfikladu se zobrazi funkce kosinus podél osy x
Dalsi obrazovka ma tvar:

AUTO SCALE THE PLOT (Y"N):-

Po volbé Y a stisknuti RETURN se objevi slovo SCALING.

AUTO SCALE zplsobi, Ze viechny vrcholy funkce budou zobrazené. To je pfigina toho,
Ze vinéni okolo osy y je jineé jako vinéni okolo osy x.
Kdyz budete mit dvé anebo vice funkci, miife to zapfiginit vizudini disproporci jiné z funkci.
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Pomogi oviadale v rezimu AUTO SCALE mlzete nalézt y-ovou hoednotu. P vybéru hodno-
ty X vybere AUTO SCALE hodnotu ¥ tak, aby se viechny funkce objevily na obrazovee.

CHANGE LIMITS RESTART
DO NOT EXIT ENTER LETTER:-

Zménou limitu funkce anebo opakovanym stisknutim kterékoliv klavesy se pragram doplni.
V dolni &asti obrazovky se objevi menu pro vybér innosti. Stisknutim C a RETURN se zméni
limit funkce. Stisknutim R a RETURN se znovu spusti program dvojrozmérnych diagramil.
Obrazovka:

X =072327043
Y2 =0.7496452484
SLP = 0.6614835963

Poutivani kfifového ovladade:

Ovladat se zapoji do zasuvky 1,

Pohybem péky oviadade dopfedu se objevi naobrazovce kurzor. Kurzor se posune na misto,
ze kterého cheete odeéitat hodnoty bodu. Po stisknuti tiaditka FIRE se v levém dolnim rohu
obrazovky objevi hodnoty pro sklon, X, ¥, a Z koordinaci.
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Mapfiklad "prochazenim se” po kfivce kosinu miifete precist pfisludné hodnoty v jednolli-
vych bodech. Pfitom zjistite, Ze sklon se pchybuje v intervalu —1 aZ 1.
Pozndmka: Program pro dvoj- a trojrozmérne diagramy podporuje jen funkce, kieré se
mohou pouivat v ATAR| BASICu. Napf. druhd mocnina zaporného &isia se nemiiZe v pro-
gramu na diagramy pouzivat, protoZe ji BASIC nezna.

Dvojrozmérné parametrické diagramy (s vyuivanim polarity)

Program GRAPH IT POLAR PLOTS je moZné pouiit na tvorbu a studium zajimavych
geometrickych dtvard.

V parametrickych poldrnich diagramech jsou dv& rovnice X= a Y=. Slovo parametricky
znamend, Ze polarni funkce je opisovand pomoci dvou méniteinych parametr X a Y. Polérni
rovnice definuje Ghel theta (T) a vzdalenost r od podatku. Program GRAPH IT pouiiva
rovnice pro X= Y= a konvertuje poldrni sysiém na pravouhly systém z diagramu individual-
nich vztah( X, Y.

Jestlie chcete definovat funkci v podatku a vzdalenosti z tohoto bodu, musite vykreslit
kruh. To je snadné ud&lat i s tuzkou a 5 pomodci nitky upevnéné ve stfedu. Nitka reprezentuje
konstantni hodnotu, rotace nitky v kruhu reprezentuje ndrdst stupfili od 0 do 380. Pomoci
trigonometrie to mZzeme vyjadfit nasledovné:

("I‘J)
L

COS(T) = X/r
X = r.COS(T)
SIN(T) = l]
Y = r.5IN(T)

Jestlie r=1 (anebo néjaka konstanta), dostanete kruh.
Po nadteni programu GRAPH IT POLAR PLOTS do paméti politale se objevi prvni
obrazovka, ktera zada definovéni X= ve formé F(T).

FUNCTION FORM IS X=(T} zadejte funkci v tvaru

TYPE IN THE FUNCTION X=F(T) a stisknete RETURN
THEN HIT RETURN

TO ENTER PREVIOUS FUNCTION

HIT RETURN

X=COS(T)
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Zadejte napf. COS(T) a stisknéte RETURN. Uhel T je po-
tfebné radat v zavorkach. Na daléi obrazovee musite zadat

funkci Y.
FUNCTION FORM IS ¥Y=G'T zadejte funkci v tvaru
TYPE IN THE FUNCTION ¥=G/T a stisknéte RETURN

THEN NIT RETURN

TO ENTER PRECIOUS FUNCTION
HIT RETURN

¥=5IN (T)

Mapiste SIN (T) a stisknéte RETURN.
Objevi se dalsi obrazovka:

LIMIT WILL BE IN RADIANS hodnoty musi byt v radianech
STARTING T VALUE: 0 dolni hranice {napf. 0)

ENDING T VALUE: 6.3 horni hranice (napf. 6.3)

T INCREMENT: .1 krok rdstu (napf. 0,1)

Zadejte tedy startovaci hodnotu 0 a stisknéte RETURN. Kdyz cheete nakreslit kruh od 0
do 360 stupfid, zadejte koncovou hodnotu 6.3 a RETURNM.

Konverze ze stupfd na radiany neni téZka. Provadi se podle vzorce:

2 ® 3,14159(T) # radiany = 360 stupfl. Vynasobenim 2 # 314159 a zaokrouhlenim na
1 desetinné misto dostanete 6.3, Kdyi checete nakreslit jen polokruh, je tfeba zadat 315 T
musi rist krokem 0.1,

Déle se zobrazi otdzka: AUTO SCALE THE PLOT Y/N:

Jestlie cheete kruh zobrazit na obrazovee, zadejte Y a stisknéte RETURN. VyuZiti AUTO
SCALE zabezpedi, ZIe bude vidé&t zobrazovani diagramu. KdyZ se objevi slovo SCALING,
program pocitd hodnoty pro zobrazeni kruhu, potom se kruh objevi,

Kfizovym oviadadem mizete zjistovat hodnoty X, Y a T pro kaidy bod kruhu.

Znovu spustit program anebo zménit hodnotu se da stisknutim klavesy na klavesnici.
Mapidte R a stisknéte RETURN, jestliZe se chcete vratit na zadatek programu, nebo napiste C
a stisknéte RETURN, kdyZ chcete zménit zadanou hodnotu radidnu.

Priklad na vykresleni kvétu:

definujte X = COS(1.5%T)»« COS(T) RETURN

definujte ¥ = COS(1.5MT)#SIN{T} RETURN

. dolni hranice pro Tje 0 RETURN

horni hranice pro T je 13 RETURN  (pro kvét potfebujete 720 stuphd)
krok ristu zadejte 0.1 RETURN

AUTO SCALE THE PLOT Y/N: Y RETURN

= S S =

Dalgi pfikiad:
Kdy2 cheete udélat polarni funkci zadanou podle vzristajiciho r jako rovnici o dvou nezna-
mych, X, ¥ zadejte takto:
X=rx%COS(T)
Y = r#SIN(T)
Zadejte napf. r = 1—5SIN(T),pak
X = r® COS(T) = (1—SIN(T)) 2 COS(T)}
¥ =r#SIN(T) = (1—SIN{T)} ® SIN(T}
PouZijete-li nyni pro dolni hranici T = 0 a pro dolni hranici T = 6.3 a krok 0.1, program vam
vykresli srdce.
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Chcete nakreslit spirdlu? Vy3e popsané ENDING T VALUE upravte takto:
X=(T)»x COS(T) a =

Y = (T) * SIN(T)
D. Trojrozmémé X, Y, Z graly
MNa plo&né televizni obrazovce lze simulovat trojrozmérny prostor. K tomu je tfeba naéist
program THREE DIMEMNSIONAL X, Y, Z PLOTS.
Prvni obrazovka mé tvar:

FUNCTIONTYPEIS Z=F(X,Y) zadejte funkci se dvéma
TYPE IN THE FUNCTION proménnymi

THEN HIT RETURN a stisknéte RETURN
TO ENTER PREVIOUS FUNCTION

HIT RETURN

Z=Xu X —¥YxY
Na daldi obrazovece je tfeba zadat rychlost zobrazovani:

PLOTTING SPEED rychlost zobrazovdni
SLOW- pomalu S

FAST rychle F

ENTER SPEED:

Zadejte napfiklad S.
Dale je potfebné zadat dolni a horni hranici pro jednotlivé proménné:

STARTING LIMIT MUST BE dolni hranice musi byt
LESS THAN ENDING LIMIT mensi jak horni
MINIMUM X VALUE: dolni hranice pro X
MAXIMUM X VALUE: horni hranice pro X

Zadejte napi. — 10 a 10. Po zadani hodnot je vidy tfeba stisknout RETURN.

Podobné@ se zadaji i hodnoty pro Y.

Ma otdzku AUTO SCALE Y/N odpovézte N a stisknéte RETURN. V tomto pfipadé odmitate
AUTO SCALING, protoZe zobrazené sedlo by se zploétilo. Pro Z se zadaji hodnoty jako pro
X ay (zatatek —10, konec 10).

Rychlost kresleni se zlepsi, kdyZ na otdzku REMOVE HIDDEN LINES Y/N: odpovime N
a stiskneme RETURN.

Kdyi si prejete vidét proces vykreslovani, tak na otdzku FASTER NON DISPLAY PLOT Y/N:
odpovite N a stisknéte RETURN. Je zajimavé vidét proces vykreslovani, i kdyZ se tim pro-
diuZuje ¢as kresleni.

Program na obrazovee vypie pfiblizny éas kresleni:

INITIALIZING
PLOTTING TIME 5 MINUTES

Po 5 minutach se diagram sedla zobrazi. Jestlize cheete nyni program spustit znovu,
zadejte R a RETURN. Jestlie chcete zménit hodnoty, zadejte C a RETURN.

Na kresleni grafu se mize pouZivat kfiZovy ovladac. Na trojrozmérné Ulohy je bohata ana-
Iyticka geometrie. Do trojrozmérnych tloh mize vnést nové znaky sinus. Zkuste nakreslit:

Z =20 SIN(XxY) Y ENDING: 3

X STARTING: —3 N for AUTO SCALE
X ENDING: 3 Z STARTING: —3
Y STARTING: —3 Z ENDING: 3

Je nutné védét, ze velmi komplikované obrazce se vypisuji | nékolik hodin.
(Z originalu pfeloZil a upravil ing. Ladislav Gal, Bratislava)
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TECHNICKE

NOVINKY

NOVY MIKROPROCESOR
PRO ATARI XL/XE?

Jednim z poslednich &lenl mikroproceso-
rové fady 65 . . je novy Sestnactibitovy mikro-
procesor 65816. Tento obvod dokaze jedno-
duchym zplsobem emulovat osmibitove
procesory 6502 a 6510 pfi hodinové frekven-
ci al 4 MHz, col predstavuje étyfndsobné
zrychleni operaénich €asi oproti klasickym
osmibitovym procesorim. Dal&iho zrychleni
Ize samozifejmé dosdhnout pinym vyuZitim
gastnactibitového refimu. Obvod 65816 pfi-
tom umoZfiuje pfimo adresovat az 16 MB
operalni paméati.

Z tirem, které ve svych vyrobecich poufivaji
mikroprocesory fady 65 . . | vyufila novy

procesor firma Apple pro svilj inovovany
model Apple ligs. Plijemné pfekvapeni ma-
jiteldm osmibitovych Commodord pfipra-
vila Svycarska firma Swisscomp, kteréd nabizi
zasuyvny modul Turbo 64 Board s novym
procesorem 65816 a pfidavnou paméti RAM
o kapacité 64 kB. Modul pracuje ve tiech
rezimech: 8b/1 MHz, 8b/4 MHz, a 16b. Pro
praci v poslednim z uvedenych reZimid slouZi
dal3i modul téZe firmy, ktery obsahuje pfi-
davnou pam&f RAM o kapacité 1 MB!
Majitelé poéitatd Apple a Comodore se jiZ
mohou t&3it z nového procesoru pro své mi-
laéky. O podobném rozdifeni pro poitade
Atari se zatim nepile ani nehovofi. Proto
titulek nafeho &Eldnku kondi otaznikem.
Doufejme, e jen prozatim . . .
(Podle €lanku Turbo 84, Bajtek 1/88 pripavil
-fig-)

Disketova jednotka XF 551
a TOP DOS

ing. Petr Klinger, Praha

Oblibené a u nds roziifené disketové jed-
notky ATARI 1050 se v soudasné dobé jiZ ne-
vyrabéji. Vyrobce je nahradil novou diske-
tovou jednotkou XF 551 (je popsana v ZAK
G/87 a 1/88).

Velkou nevyhodou zatim je, Ze pfi ndkupu
jednotky XF 551 obdrzi zdkaznik spoleéné
s vyrobkem “jen” DOS 2.5 a upozornéni, Ze
af na rozdilny volié &isla jednotky je XF 551
ekvivalentem jednotky ATARI 1050.

DOS 2.5 u XF 551 sice bezchybné funguje,
ale neumozni nic vic ne ATARI 1050. Pomo-

ci nové jednotky neize navic zapisovat (bez
sloZité gpravy diskety) na “druhou™ stranu
diskety. Majitel md v ruce nové zafizeni,
schopné viak poskytnout “staré™ sluZby.

Tato uvaha viak neni opodstatnénd. Dru-
hou stranu diskely nelze bez vystfiZeni in-
dexové diry [na této druhé strané] pouze
formdtovat. Mdme-i naformdtovanou druhou
stranu diskety tfeba v jednotes 1050, Ize nani
pomoci XF 551 zapisovat a z ni &ist baz jaké-
koliv Gprawy jednotky. [Tykd se to jedno-
stranného pouZivdni diskety napi. vDOS2.5.]

Podobné [ze mit praktickou vyhradu i k dal-
§imu tvrzeni auvlora piispdvku, spodivajici
v ndwrhu skuteénd siofité dpravy diskely.
Autor doporutuje obal diskely opalrné roz-
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lepit, v rukavicich vyjmout wiastni disketu,
v obalu. pomoci vhodného ndstroje [napf.
nofe z kanceldské dérovaky) vyrazit die
vertikdini osy novy éleci otvor, disketu vioZit
zpét a obal zalepit.

Disketu viak neni tfeba rozlepoval. Stadi
nid¥kami vystfihnout otvor v obdlce symetric-
ky podie pivodniho obalu (viz obr.).

Kromé DOS 2.5 je jednou z variant pouiti
operaéniho systému TOP DOS, ktery je
v ramci klubu éédsteéné roziifen. PFi jeho
nahrani ale mame na obrazovce monitoru
konfiguraci systému, kterd ndm oznadi nai
jednotku &. 1 pismenem E, co? reprezentuje
rozdifenou hustotu jednotky ATARI 1050,
Budeme-li se nynl pomoci pfikazu S (Set/
Status) pokouset zménit hustotu zdznamu na
této jednotce piikazem S D1D (nastav na
drive 1 double density), systém na tento pfi-
kaz nebude reagovat. Stejnd situace se opa-
kuje, at' se pokoudime nastavit jakoukoliv
jinou hustotu. Pokusime-ii se naformatovat
pfi takto nastavené hustoté disketu na DD
{double density — dvojitd hustota) povelem
11Q,A/E, 180, odpovi systém informaci “Not
Double-Density!”. V této situaci se zd4, Ze
naje jednotka nepracuje zcela bez zdvad.

Pomoci si Ize ale | bez hiub3i znalosti TOP
DOSu. Vyjmeme z disketové jednotky dis-
ketu, povely I, Return, 1, Retum, ¥, Return
“docilime” chybu a piikazem /, Return vyvo-
ldme znovu na obrazovku Status. Nyni je
jednotka oznadena pismenem S, co? repre-
zentuje jednoduchou hustotu. Piikazem S
Dix, kde x je S, D nebo Q je moino zvolit
jednoduchou (S) nebo dvojitou hustotu (D)
na jedné strané nebo oboustrannou dvojitou
hustotu (Q), kterd ndm umoZni ulodit aZ
360 kB dat. V dané hustotd ndm umoinl na-
formatovat disketu (obdobné DOS 2.5) pfi-
kazem |. Bez diikladné znalesti TOP DOSu
doporuduji ignorovat daldi dopliujici dota-
zy & zndmou sekvencl piikazd 1 -1 - Y (viz
DOS 2.5) neformétovat ve zvolenéd hustoté
disketu. Rozdil v hustotdch DD a QD spo-
&va v dostupnosti soubord na disketd, PH
hustoté DD nahrené na obou stranich diske-
ty (2 x 180 kB) je kapacita stejnd jako pfi
QD (1 x 360 kB), rozdil je v max. poftu sdu-

bord moZnych k uloZeni (120 - 60) a v potfe-
bé vySe popsané dpravy diskety s nutnosti
jeho obraceni pii DD.

Tim jsou dostupné viechny moZne varian-
ty hustot zaznamu informace pomoci nove
disketové jednotky XF 551. Mahrajeme-li na
nové rformdtovanou disketu i TOP DOS (pfi-
kazem H - obdobné jako u DOSu 2.5), méme
pfi novém nahrdvdni DOSu z této diskety
ji2 jednotku nastavenou v cdpovidajici husto-
&

{Autorem redakéni pozndmky a obrazku je
ing. Petr Jandik.)
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Programy pro ATARI
rozhlasem?

Jak néas informoval hlavni koordinator
ginnosti ATARI KLUBU v Zipadoeském
kraji soudruh ing. Milod Adam, v posledni
dobé& se &innost viech osmi klubl pékné
rozviji. Na fad@ akci se dcastni i zastupci
tisku, rozhlasu a televize. Z podnétu krajske
redakce rozhlasu se uskuteénila hodinova
beseda o mikropotitaéich v CSSR. Jeji sou-
Easti byl i mimoradné zajimavy pokus: vysila-
ni programd ATARI. Soudruh ing. Adam ligi
&tvrtek 24. bfezna 1988 ve studiu krajske-
ho wysilani rozhlasu v Plzni nasledovné:

JKratce po 15 hodiné se na stfednich
a velmi kratkych vinach a v rozhlasu po dra-
té ozval BLEKOTA. Mikropoditat ATARI
800 XL se pfedstavil.

U kulatého stolu ve studiu sedéli dva mode-
ritofi - Jindra Weidl a Standa Martinek (oba
ataristé a po jednom zéstupci za ATARI
a COMMODOQRE. Jejich prostfednictvim se
mohla vefejnost sezndmit nejen s tim, Ze
potitatoveé kluby existuji a funguji, ale Ze
maji i uréité vysledky. Mimofddny zéjem po-
sluchatll prozrazovaly telefonické dotazy
do Zivého vysildni. Hudebni vioZky byly
zkracovdny na minimum (zfejmé& k nevelké
radosti refiséra poradu) a pfesto sev hodino-
vém pofadu nedalo odpov&dét na viechny
dotazy."

Za VELKY POKUS pro organizované ata-
risty v Zapadofeském kraji oznadil ing. Adam
prvni zkugebni pfenos programu pro ATARI
{pravdépodobné i prvni v CSSR).

JPo celém kraji byli pfedem pfipraveni
u rozhlasovych pfijimaéd é&lenové ATARI
klubl se svymi kazetovymi magnetofony.
PFfimo ze studia (poditade byly zapojeny do
rozhlasového zafizeni pfimo) jsme odvysilali
program v BASICu napsany ve standardnim
médu 600 Bd. Byl sniman a vysilan zvukovy
signdal po pfikazu CSAVE.

Signél byl nejdile zachycen v DomaZli-
cich a FrantiSkovych Laznich a to pfi pfijmu
na VkV a RpD. Program se zde podafilo
spustit. Na SV se nedafilo nikde.”
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Pro praisky ATARI KLUB bylo zviastni
poctou, Ze Zapadodesi pii svych pokusech
nezapomnéli na systém TURBO 2000. Je
nutné dodat, Ze prave Ziapadocesi pfijali
druhy standard prenosu dat jako jedni
z prvnich a viele se k nému hidsi i nyni. A ne-
jen to.

Ing. Miloé Adam pise, Ze .pro TURBO
2000 jsme pfipravili absolutni novinku - do-
konalou verzi karla, kterou wvytvofili kole-
gové v Maridnskych Laznich. S turbem jsme
ale nepochodili.Zdlraznuji viak prozatim
nepochodili. JiZ v prib&hu vysilani jsme si
slibili, Ze provedeme daldi pokusy s cilem
nalézt uspokojivé fedeni.

AZ budou dofeseny technické problémy,
Ize pfedpokladat, Ze Cs. rozhlas nalezne
prostor a umoZni masoveé Sifit takove progra-
my, kde to autorskd prava dovoli. Bude se
jednat o programy nezistné vytvoiene cleny
klubli zejména pro déti a miadez aproserioz-
ni vyuditi pfi praci.

S pracovniky rozhlasu v Plzni udélame vie
pro dofedeni vysilani pocitacovych progra-
mi eterem. O vysledcich budeme informo-
vat."

Dékujeme ing. Milodi Adamovi za zpravu.
Ataristlim ze Zépadnich Cech pfejeme hodné
uspéchll pfi dofedeni wvysilani programd
prostiednictvim rozhlasovych vin.
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Tiskarna ATARI 1029 a jehly

«Tak jste si zase ufizli p&knou ostudu”, za-
final jeden z dopisi, ktery byl po vydéni ZAK
£. 1/88 dorufen nadi redakci. A dopis pokra-
toval: ., To vy chytraci ani nevite, Ze tiskdrna
ATARI 1029 ?adné jehly nema? Jak se tedy
miZe poskodit, kdyZ se v ni bude pouZivat
kazeta s barvici paskou upravens podle névo-
du |. Martiska?" Dékujeme touto cestou
autorovi dopisu za upozornéni. Nebyl sam,
kdo na nespravné formulovanou redakéni
poznéamku na str. 67 cit. ZAK reagoval, i kdyz
nikdo z dalsich opravnénych kritik nepo-
uéil onen zviastni ton nadfazené dideZitosti.

Pravda. Napsali jsme nesmysl. ATAR| 1029
totiz neni “prava” jehlickova tiskdrna, proto-
Ze k tisku pouZivd zvlastniho mechanismu,
kteremu nékdo Ffikd “noZe”. To nikoho —

a bohuZel anirecenzenta — nenapadlo v oka-
miiku, kdy jsme pfipravovali Elanek | Martis-
ka do tisku.

Na nasi omiuvu snad jen nasledujici vy-
svétleni: SnaZime sevidy, kdyZ autor ve svém
Elanku navrhuje néjaké fedeni, jehoZ podsta-
tou je zdsah do zafizeni apod., n&jakou for-
mou upozornit, Ze "kaZdy sam odpovid4 za
své éiny". Redakce totiZz nemiZe pfebirat
odpovédnost za tfeba i nespravné navody
a doporuéeni.

A pokud jde o MartiZkovu tiskarnu? Sho-
dou okolnosti jsme ji od ného koupili pro
klub a musime potvrdit, Ze pracuje norméing,
byt mé onu Upravu na prodiouZeni Zivotnosti
barvici pasky.

Jedté jednou se proto jak élenafim, tak
autorovi prispévku omlouvame.

Dr. Jan Hiavidek

VaZend redakce,

pfi zkoudeni programu TURBO BASIC XL
2.0 jsem v navodu zvefejnéném v ZAK &. 1/88
narazil na nepfesnost. U popisu pfikazu SAVE
je zde uvedeno, Ze jestliie prvnim znakem
jména programu je x, pak se program po
LOAD sam spusti. Program ov3em takto pra-
cuje, jestliZe prvnim znakem je #. Je jasné, Ze
chyba je zplisobena spife nedostatky v tis-
kafské technice, ktera na tento znak zdsadné
"zapomind" a zpusobuje problémy pfi vyda-
vani vesSkeré technické a matematické lite-
ratury.

Chtél bych jesté poznamenat, Ze pied
18 mésici jsem detl v jakémsi éasopise, Zengj-
slabiim ¢ldnkem systému ATARI je kazetovy
magnetofon. Diky J. Richterovi a jeho kole-
glim se v§ak magnetofon stal jednim z nej-
silnéjéich &ankd tohoto systému. Vyfidie
jim prosim mdj obdiv a dik.

Viadimir Cech, Praha

Pokud jde o ten nesStastny kfizek a hvé-
zdiéku, V. Cech md pravdu v tom, Ze ani
modernéjii sazeci tiskarské siroje {alespon
ty, na kterych vyrabime ZAK) nemaji v sazbé
hvézdiéku. Sazefka tudiz pise kiizek (x)
a redaktor dodélava ruéné fixem tfeti carku,
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&imZ vznika hvézdidka (%). Z toho tedy vyply-
v, Ze za cit. chybu miZe nade redakce.
Omlouvame se.

Pokud jde o chvilu na adresu .J. Richtera
a jeho kamaradd, radi takova slova otisku-
jeme.

-red-
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