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Z=atal rok 1989

Zatal rok 1989, ktery je pro nadi zdkladni organizaci Svazarmu i zacdtkem
tfettho roku nadr existence. Dlouho Jsme premysleli, jaké “programové
prohldgeni” pro  letodni rok zvefejnime v prvnim ¢fsle Zpravodaje. Nakonec
Jsen usoudili, 2e ménd znamend vice, Tak tedy struénd:

¥ Schizky v S0U SS2 budou kaidy {tvrtek - oproti lofskému roku viak budou
zatinat jiZz v 17 hodin. Konec max. ve 20 hod.

+ Na sobotnich schozkich pro mimopraské a pro kroufek ST se prozatim nic
nemént .

¥ Pajtovdnl kazet s programy pokrafuje podle zavedenych pravidel kaldy
Etvrtek v klubu. SW skupina bude pribéiné zajiéfovat nahrdvani dal&ich
referentnich kazet. Vice se budeme snaZit &{fit nové uzivatelské programy.
ZdleX! to phirozend predeviim na spolupraci s ¢leny. Upozorfiujeme, Ze
kvalitni programy budou klubem odkoupeny,

* HW skupina konzolidovala svdj program. Jejf plany jsou uvetejnény na jiném

misté tohoto Zpravedaje. Neni jednoduché zkloubit potadavky Siroké ¢lenské
zékladny s realitou.

* Redakee w& v dmyslu vydat gest Zpravodaju AK. Planovany rozsah - 20
normalizovanych stran A4 pro ffslo - bychom chtéli kaidopadné dodriet.
Moind, Ze umysl vydat dest ¢fsel bude nutné redukovat do Ctyf silnédjsd
tisel. Nezdvis{ to na ptani, ale na moinostech tiskarny. Planované piilohy
isou uvedeny na jinédm mistd. Olekdvame, Ze daléi zajimave rukopisy budou
redakci  nabfdnuty. Bé&n& tisla Zpravedaje AK budou vyddvana v ndkladu 3500
vytiskd, cof prozatim stati pro véechny £leny klubu, ale budeme nuceni
(vzhledem k limitovanému ndkladu) omezovat poadavky jinych klubdy, zejm.
téch, kterd se staly pouze pasivnimi odbérately nasi prdce. Pf{lohy ZAK
budou vydivany v mnakladu podle ofekavaného zdjmu. Podle okolnost{ budou
nabfzeny i jinym klublm. S publikatné tinnymi kluby mame pfirozend zijem na
vyméné publikac{ (Tlmate, Bratislava, Olomouc, Dstrava, Hodonin).
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* Podle =zdjmu budou organizovdny kursy programovani (BASIC, Pascal, LOGO),
kurs ovladan! diskové jednotky a uZivani diskovych operaénfch systémd a kurs
stavby scutadnicového zapisovate (ALFIGRAF). Vyrobni l1hity nafeho fasopisu
ale nedovolujf aktualné reagovat na terminy kondni jednotlivych b&ht kursa,
resp. na zmény termind. Sledujte proto klubovou ndsténku v SOU SSzZ.

* Novinkou v tinnosti Atari klubu je skutetnost, 2e jsme ptipraveni prijimat
zlepSovaci ndvrhy. Samoztejmé v souladu s platnymi pravnimi normani. To
otevird velké moinosti pro &ikovné tfleny. K otdzce zlepSovakt véak
doporutujeme prostudovat si znovu serial &lankd Ing. Emila Jenerala z Utadu
pro objevy a vyndlezy v Praze. Serial s ndzvem "Pravni ochrana vysledkd
tvaréf dinnosti v oblasti vypotetnf techniky” jsme publikovali v ZAK 4, 5 a
6/1987. Ptihlasky 2N posilejte na adresu klubu k rukdm hospodafe ing. M.
Jerije. Svilij zdmér doporutujeme piedem konzultovat.

* V letosnim roce planujeme v prvnim pololeti pracovni setkdni s vedoucimi
véeth kroutkt (praskych i mimopraZskych). Je toti? nutné si ujasnit nékterd
souvislosti se zménami organizalni struktury klubu.

* Na podzim pak planujeme konferenci, nebude-1i stanoveno jinak.

* Vzhledem k tomu, e k 31.12 1988 vypréela platnost véech dit{ve uzavienych
dohod o spoluprdci s jinymi kluby a %adny z klubd nenavrhl prodldieni
platnosti dohod, mame za to, 2e dohody splnily svij Géel a neni nezbytné je
obnovovat. Pokud jde o ${fenf klubové literatury, bude toto provadéno na
zdklade  zabdhnuté praxe, Dalsi klubovd soutinnost mite byt dGéelnéji
realizovana prostfednictvim ji2 pravidelnych setkant ptedstavitel® Atari
klubl, amebo dplné jednoduse ptimym korespondentnim ¢i telefonickym stykem.

¥ 2Za jeden z velmi dbleZitych Gkold pro letoéni rok pova2ujeme dobudovani
klubovych mistnosti, které nam byly OV Svazarmu pfidéleny. Dokontent
stavebnich Gprav, které =zajisfuje dodavatelskd organizace, se zfeimé bez
brigadnické pomoci neobejde. Odménou za pomoc budou tzv. "body aktivity”,
které si lze wvysvétlit jako &eky pro thradu jinak placenych sluteb, pro
thradu dalsich klubovych poplatkd za odbér literatury atd,

¥ Pro letesnl rok predpokladime daléi rozvoj ¢lenské zakladny o pribliZné
580 novych tlend. Koncem roku by nds mohlo byt cca 3000 tisice.

¥ Pledpokladdme ptechod mnohych nadich &lent k Sestnadctibitové technice
Atari, jako: i ptiliv novych "estéfkafds" do nadi 20. Kroukek ST byl
reorganizovdn - jak informujeme na jinédm mistd - a je pripraven uspokojovat
zajuy urivatelt této techniky.

Vybor 487, 20




ZPPCOVY
VUBONL

STRUCNE Z DENT V KLUBU

¥ Na rozéitendm jednini redakén{ rady
dne 10.1.1989 bylo projednano:
vyhodnocent “publikaénfho® roku 1988,
informace o stavu vyroby ZAK S a 6/88 a
pifloh IX (LOGO) a X (KYAN PASCAL),
projedndni ediéniho planu na rok 1989 a
kromé dalsfch aktudlnich problémt fe-
Seni kddrovych otdzek s doplnénim RR.
Pokud jde o editni plin. V redakéni
ptipravé jsou ndsledujfci tituly,
jejichi vydani bude vias ozndmeno
obvyklou formou:

= MS BASIC

TUREBD BASIC

~ Diskové operatni systémy

- Rambrant

- Pilot

Za Gtelem nezbytnédho rozéiteni re-
dakéni rady byl na zminéném jedndni RR
projedndn ndvrh na kooptaci soudruht
ing. Jititho Chabery, ing. Petra Jar—
dika, Milose Bayera a Petra Vacka., Na-
vrh byl nasledn® projedndn na vyborové
schizi a uveden! soudruzi byli v sou-
ladu se Statutem RR do funkc!l jmenova-
ni,

% Ing, Miroslav Vavrda, zakladajict
tlen redaktni rady, po2adal o uvolnéni
z naseho publikatniho orgdnu. S ohledem
na  vaznost ddvodd mu bylo vyhovéno, i
kdyX se velmi neradi loutfme 5 jednim z
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nejsvédomitéjsich a nejaktivndjéich
tlentd RR. Za praci vykonanou pro Zpra-

voda j a pro ATART KLUB mu moc
dekujeme.

¥ 2 funkce ¢£lena RR byl dile uvolnén
ing. Vlastimil Bflek. Pr{tinou pro to
je jeho dlouhodobé odloutent od déni ve
veden! klubu z dévodu plnént slutby v
zelendm stejnokroji. 1 jemu patii podé-
kovan{ za dosavadni praci vykonanou pro
ATARI KLUB. Lze ptedpoklddat, %e s
Vlastou Bilkem se za fas opét potkime.

* V distribuci jsou ptilohy ZAK I-1,
=24 IIT a2 VIII, Kdo si pro né
nepfidel do SOU SSZ osobné, je prubéins
vybavovan distribuéni skupinou. To
chvili potrvd. Mimochodem - distribuéni
skupina vybavila v prdbéhu podzimu 88

tleny AK a spolupracujici kluby
nadsledujicimi potty pifloh ZAK:
s

= T=1 - 1432 k

- 1-2 = 1670 ks

= III - 1716 ks

- - 250f ks

-V = 2089 ks

| - 521 ks

- VII = 2149 ks

= VIIT - 2004 ks

Tato dctyhodnd efsla svadé! a velkén
Usili kolegt = distributord, byt né-
kterym kritikim se to nezdd. Za 940

odpracovanych hodin v $esti lidech ale
zaslouXi vysoké uznini.

Ftes vedkerou snahu distribuini sku-
piny, dovolujeme si uvést ndsledujict
upozorneni pro praiské ¢leny AK:

Vzhledem k obti{Zim pti disribuci,
2addme praiské ¢leny ATARI KLUBU odebi-
rat si pfilohy ZAK osobnd na pravidel-
nych schiizkdch ve fivriek od 18 do 19
hod, BéZnd t{sla Zpravodaje AK budou i
naddle zasildna. Vade osobni Gfast Vin
umoini vybrat i z literatury odkoupen#
od jinych Atari klubd.

¥ Za 150,- K¢s, coZ ptedstavovale cenu
za zlatou wvisatku v souté?i M&Y Sva-
zarmu ERA 88 za “expondt® Zpravoedaj
ATARI KLUBU Praha (viz ZAK 5/88) byly
nakoupeny mikrotutky a tyto rozdany
aktivnim élentm RR. (Na véechny se
nedostalo.)




Vybor 487. ZO Svazarmu
oznamuje, Ze dne 12, ledna 1989
zemfela po dlouhé nemoci
pani

Helena
Kurzweilova,
sekretafka vyboru ATARI KLUBU.
Ztracime v ni obétavou pracovnici,

kter4 vykonala mnoho préace
v nadi organizacl.

Cest jeji pamatce.
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* Kdo si nestalil koupit kalenda® ATARI
KLUBU Praha 89 (za 5,- Kés), ma jesté
metnost. Par jich v dob& uzdvérky toho-
to tisla 2ZAK jestd zbylo

¥ Mate zdjem o kvalitn{ bavinéna tritka

s kralkym rukdvem? A hned s k lubavym
znakem na prsou? Ane? Pokoudime se o
zajigténi jejich vyroby. Retéz ochot-

nych lidi se spojil a nevzniknou-1li
neptedvidané potfie, mohli bychom prvnt
tritka proddvat za béinou MC ji2 na
Jate. Jsou objedndna v péti nejror&i-
fenéjsich velikostech (pro chlapce i
thlapy), 0 tomto obchodnim pokusu bude-
me samozteimé informovat

+ HW skupina ve spolupraci s ing 2.
Hajkem, CSc. zajistila vyvoj rozhrant
pro by, ktefi uXivaji ATARI XL/XE, k
nénu si poffdili kvalitni  tiskdrnu
napt, Lypu  SEIKDSHA SP 1200 Al,

ROBOTRON €313, atd a chbéif psat text
s teskymi diakritickymi znaménky pomoci
textoveho  programu  CAPEK.  Vyvoi je
ukonten, Je pfipravena vyroba - blize
viz tlanek Hardwarova skupina
OZINamu) e

Fhipadni - ale jen vainl - zdjemci,
necht  se  laskavé obrat( dopisem ptimo
na HW  skupinu  Prabéind dodlé dopisy
budou soutasné slouit jako objedndvky
Kaldy vainy zdjemce bude nasledné vyro-
zumén o bliz&ich podminkdch, Nezapo=
mente uvést plesny Lyp tiskdrny. Polftd
se & wyvojem rozhran{ a obsuiného soft-
waru pro  viechny u nds béiné provozo~
vané typy Liskaren,

4 Medvédi sluibu ndm prokdzala redakce
tasopisu Elektronika tim, %e o vlastn{
vili & bez Kkonzultace s nadi fedakci
otiskla v EL 12/88 na str. 42 inzerci
na nami ptipravovanou publikaci "Disko-
v jednotky a diskové operatni systémy"”
(pracovni nazev) .

Pravdou je, e vytvoteni pfirutky na
toto téma bylo zaddno. Ke konci ledna
69 byla ukondeno recenzni fizeni k pry=
nimu  znéni rukopisu autora, Je pravdé-
podobné, e v Elekironice inzeravany
obsah pfrirutky doznd nékterych zmén.
Ptedpoklddame, 2e& pfirutka ve formé
piilohy 2AK by mohla byt k dispozici
tlentm klubu (a pravé tuto okolnost
zapomnéli soudruzi v Elektronice dodat)

nékdy zaldtkem druhé poloviny roku,
Vime, Ze o nd$ Zpravodaj a jeho philohy
je velky zdjem Siroké vetejnosti, Pra-
vidla klubové ediéni finnosti jsou ale
dand. Ted nam ptibyly zbytefnd starosti
(Jako by jsme jich méli malo), s wysvé-
tlovanim ftendtum Elektroniky, e vysde]
"elektronicky” dotek.

red

SOFTWAROVA SKUPINA OZNAMUJE

Refarentni
ptepracovany
programu s  wverifikaci
opakujeme zdsady
dené  poprvé v
22.4.1988:;

Ma strané A kazety jsou programy
zapsany v pofadi podle popisky. Na
strane B jsou v obrdcenédm sledu. Pro-

kazety
novym

jsou jiZ véechny
systémen zdpisu
Pro nove &leny
tohoto systému, uve-
WICK REPORTU ze dne

qgramy jsou tedy zapsdny ocboustranndg
ptesnd proti sobé, takze pti nahravaci
chybe lze kazetu prostéd otofit a pro=

gram nahrat z deuhé strany

Tola  uspotddédni  znatné usnadniuje
manipulaci & vylutuje podkozent progra-
na - Mdropouty”  Pro keptrovan! doporu-
‘ujeme tento postup:

FProgram natteny do potitate poamoe
Fopirovaciho programu se zapide nejprve
Na stranu A volmé kazety Pak se kazeta
ber plevijent wvyimeé, otod! a vie{ do
magnetofonu; program se nahraje znovu,
tentokrat na stranu B, Kazeta se opét
wyime, otoli{ se zpatky na stranu A a
stiskne se RESET. Tim se program vymale
= pamébi & na displeji se vyplde hla-
vitka koprovacfhe programu, FProgram ze
strany A se natte do kopirovactho pro-
gramui jestlite je nalteni spravné, je
1 program bez chyby. Pokud ne, zdpis se
zopakuje. FPro dal&l program se ukije
stejny postup

Minotddnou vyhodou tohoto postupu je
oboustranny zépis proti sobé, dosari-
telny pouhym obracentm kazety, philemd
zdpis lze soutasné verifikoval,

COPYRIGHT specidlniho zépisu
utivaného v ATAR] KLUBYU Praha m& Petr
Macourek .

Fro nové ¢leny poklddame za vhodné
ropakovat i pravidla pdjtovan{ refe-
rentnich kazet:



PUjtovni doba je katdy ttvriek od
18,00 do 19,00 hod. v SOU $52 v Ohradni
ulici. Kazety se pbjtuiil proti ptedlo~
tent tlenského prokazu. Pojéovné za
jednu karetu (na které je nékolik des{=-
tek programi) je 40@,-Kis, phitemz pti
zdptjlce se wvybird zdloha na kazetu
150,-Keés (vract se pfi vraceni kazety),
Doba z&pdjtky je jeden tyden. PP jejim

ptekroteni se plati pokuta 90,-Kts. Na
jeden prikaz se padjéuje jedna kazetaj
pokud md dlen zdjem o kazetu daléfl, mé-
fe si vybrat ze zbylych kazet ke konci
pajtovni daoby.

Vitdme Oinnou spoluprdci na rozdi-
fovani SW-banky ATARI KLUBU Praha. Po-
kud chce néktery ¢len poskytnout klubu
jakékoliv nové programy, nechf se spojl
s Michalem Maredem (telefon do bytu
879462), ktery je nové povéfen odetfo-
vanim SW-banky.

SW skupina
Vybor v souvislost! s touto infor-
mac{ dékuje soudruhu Petru Macourkovi

za velky kus prace, kterou vykonal pro
tleny klubu pti budovdni a vedent
SW=banky.

HARDWARDVA SKUPINA OZNAMUJE

V ZAK 2/88 jsme publikovali anketu,
kterd slouzila soutasné i jako neza-
vaznd objednavka na odbér rézngch HY
dopliké k politatém ATARI. Na anketu

odpovédélo celkem 315 tlend. Odpovédi
pfichazely prakticky do konce roku
1988, takZe jsme v nich ji% objevili i

ALFIGRAF. VYéem respondentdam uptimné dé-
kujeme. Z jejich anketnich listkd lze
vytvotit ndsledujici prehled zdjmu;

1. Modul SUPER TURED 100 procent
2, Svétlelné pero §5 -*-
3. Deska SUPER TURBO 45 -V-
4. Modul zakaznicky 42 -'=
5. Konektory 3% -*-
5. Rozhran{ CENTRONICS 25 -%-
7. ALFIGRAF 20 ==
B, Kfiovy ovladat 20 ~¥=
9. Rozhran{ RS232C 14 =¥=
19, Rozhrani MGF 14 -"-

Na zaklad®é téchto vysledkl jsem se
snazili (a vytrvame) zajiflit vyvoj, vy~
robu nebo alespoh kvalifikovany ndvrh
dopliky, K jednotlivym boddm:

Ad 1,

= Vyroba wodulu je zajidténa, ve 2.
ttvrtlent 89 bude k dispozici verze
autorského kolektivu "RICO".

Ad 2.
- Pro absenci vhodného optotlenu na
nasem trhu se nam zatim nedafi ve vel-

kém tento tolik zddany prostitedek za-
jistit, Skutetnym zdjemcom by mél wta-
tit navod ing. J. Biskupa zvetendny v
ZAK. Cesta k vyrobé svételného pera
podle navodu je skutetnd velice jedno-
duchd - podati-li se =zdjemci sehnat
vhodnow fotodiodu.

Ad 3,

- Prozatin jsme vyrobili vice jak 350
desek SUPER TURBO, &im jsme mirné ple-
sytili zdjem mnadich ¢lend. Pro ménd
zdatné kolegy zdroven zajistujeme Upra-
vu jakychkoliv firemnich magnetofond

(ATARI 410, 1ele, 1e1es, XCl1, XC12,
12, PHONEMARK)  pro  rekim SUPER
TURBO.
Ad 4.

= Vyroba zékaznického modulu je zajis-
téna, Ve 2. &tvrtleti budeme schopni

zprostitedkoval naprogramovadni modulu.
Velkokapacitnf paméti bohutel nemame,
takte tyto si bude muset zajistit za-
jemce sdm. Vyvoj, ktery uskutetnili na-
41  spolupracovnici, wyustil v univer-
zdlnost zdsuvného modulu, Podle veli-
kosti paméti EPROM do néj lze umistit
nékolik wutivatelskych programd (naptt

programovacich jazykd) a ty pak podle
potteby aktivovat,

Ad 5,

= Pro polteby nadich ¢lend se snatime
zajistit  alespon minimdln{ mnoZstvi{
potfebnych konektord (pro ovladatovy i

sériovy port). Zatim s nevalnym vysled-
kem.

Ad 6.
= Rozhrani CENTRONICS mdme ptipraveno
ve dvou variantach,

Za prvé to bude deska budite, umoi-
fujfcl  zvydent zatilitelnosti MC 6502,
Deska wyhovuje véem variantam, vyuki-
vajicim pro fizent tiskdrny ovladatové
porty 1 a 2, tak jak byly jednotlivé
varianty publikovdny v ZAK 4/88.

Pro utivatele bude pravdépodbné



zajimavejs! fedeni ing. 2. Hajka, CSc.
(viz té2 ZAK 4/88). Budeme toti? moci
nabidnout  autonomni mikroprocesorové
rozhrani pro nasledujic{ tiskdrny:
ROBOTRON K €313 (doddvané do ¢SSR}, PRT
89, VT 21200 a SEIKOSHA SP1200Al1. Podle
zajmu vefejnosti bude pozdéji provddéna
Gprava 1 pro jiné Liskdrny. Systém je
arientovdn na praci s programovacim ja-
zykem 5 na maximdlni vyuit{ inteligen-
ce liskdrny pod programem CAPEK, Toto
rozhrani také umoini komunikaci s jinym
pot{tatem (phenos dat) prostfednictvim
RS232C.

Slus! se dodat, 2e vykalkulovana ce-
na bude pro tlena klubu phiblitné
2500,~ Kts, pro organizaci cca 4000,-
kKis. Je nutné doplnit, 2e rozhrant
podobného  Lypu stojf v NSR okolo 300 M
ta plirozen®d neum{ spolupracovat s
programen CAPEK)

Ad 7.

- a moznosti  svépomocné stavby
ALFIGRAFU  informujeme na jinédm mista.
Pripravend dokumentace jednoznaéné uka-
zuje, *e nebudeme zaji4fovat vyrobu a
prodej hotovych soutadnicovych zapiso-
vatl, HU skupina ve spolupraci s auto-

rem ing. P. Radou ptipravi pro vainé
zajemce vyrobu jen nékterych dild
(napt. ofivend deska elektroniky,

nékteréd mechanické dily) a bude zajid-
fovat programovdnt paméti a kopirovani
obsludnych programi. Autor se zavazal k
Lzv, vyrobnim semindtdm.

Ad 8,

= Kii{zove ovladale ratalo vyrdbét
nékolik vyrobnich
délskych drulstev.
robky jsou v dostatedném mnoistvi i
odpovidajici kvalité (konelnd i cend)
na trhu, nebudeme jinym konkurovat .,
Ad 9.

= K rozhrani RE2325 viz 6.

Ad 10,

= Rozhrani k magnetofonu je vyrobné za-
Jisténo. Ve 2. ttvrilet! bude k dispo-
zicl deska sdrufujfci komunikaci stan—
dardni i SUPER TURED.

hined
ti jednotnych zemé-
Frotote jejich wy-=

Nasd{ snahou je ptispét ke zlepdeni
tinnosti ATART KLUBU, MNestavime si
kdov{ jak vysoké plany. Pro mnohé se to
i tak bude zddt urtité malo. Jen ten,
kdo sdm na vlastni k&:i za2il, jak slo-
fité  je néco sehnat, zajistit, ziskat

atd., ten dovede pochopit obtiZnost na-
&1 situace., Presto bychom v roce 1989
chtéli byt Gspésndjisi né2 loni.

Ba - Je

REDITELSTVI S0U 552 OZNAMUJE

¥ Atari klub Praha, ktery nadel svou
zdk ladnu ve Stlednim odborném ufiligti
Staveb silnic a Zeleznic, Ohradns wlice
24, Praha 4, md pfirozeny zdjem byt zde
dabrymi  hosty. BohuZel jsou okam2iky,
kdy tomu tak kvali nevhodnémw jedndnf
Jednotlivcl nenr,
Najdi fve viak
ndsledujict vyzvui

rddi  zvetejiujeme

+ Reditelstvi SOU SS2 adkoupi za vy-
hodnyeh  podminek nékolik mikropotdftadd
ATARI  XL/XE, diskovéd jednotky, magne-
tofony a liskdrny, Nabfdky adresujte
phimo na SOU 8§52, Ohradnf ul. 24, 14500

Fraha 4, nebo osobné ¢i telefonicky
(tel Fraha 436981) na sekretaridt
skoly.

¥ Nynf k prosbéd feditele SOU 582

Nejvéterm problémem pro skolu je - byt
se Lo mnohym nezdd - nesprdvnd parkovd-
nlov Ohradnt wlici v dobé schdzek. Mno-
z{ motorizovan! ¢lenové nadeho klubu
dokazi zaparkovat tak nevhodné, 2e ple-
ka2 popeldfdm, viezddm do gard2l a vi-
bec obyle)nému prdjezdu ndkladnich vozd
wlictd. Plritom pdr desfiek metrd od dko-
ly jsou dvé velkd parkovidté (viz ndér-
tek). Za vrchol msfuﬂms&‘iipovazo-

yeLt>




vatl

nazor
kteff
védni,

vyklepdvdnt popelnfkd z aut. To je
nefen  veden! $koly, ale | nas,
se cltime za ostatns ¢leny odpo-
FPani motoristé, zkuste wvyjfi
vstffc tomuto upozorndnf. Udetfrfte ra
pokuty, pratofe vyhlddka FMV 100/75 Sb.
platy { v Ohradnf wlici.

¥ Zaldlky (ale 1 konce) schézek ¢leny v
S0V 852 jsou mezi sSkolou a klubem
smiuvnd dohodnuty, Mimochodem = prond-
Jem platime, ale za pfesné vymezeny
rorsah  hodin. Je proto zbytetnd se do-
mdhat vstupu do budovy dkoly pled za-
tdtkem a hddat se pritom s vrdtngm
Fokud jde o plezouvdnt, nutnost snad
Jit pochopili véichni.

V této souvislosti oznamujeme, *e
zacddtky ctvriednich schizek budou letos
zméndny Ji* na 17 hodin, 0 terminech
Taddtky  prednddek  jednotlivych kursd
budow informace na ndsténce ve
vestibulu dkoly.

vibor

PROBLEMY OKOLO KROUZKU ST

Kroufek  ulivateld mikropoditald
ATART 8T, kiery byl v rémeci nadf 487,
20 Svazarmu vytvoren v listopadu 1987,
prodélal  béhem své krdiké historie ve-
lice bouflivy wvyvaj, Jestd prad ne-
ddvnem nikdo netudil, %*e o kroutku.ST
budems  nucent uvést informace obsatend
v ndsledujicich Pddctch. Dr2fne se viak
zdsady, o oteviend informovanost patir
# zdkladnim metoddm prdce vbory ve
vztahu k ¢lenské zakladnd, © ddném
plipadd  véak nechece byt feleno, e
ndsledujfct rddky Jjsou o véech cca 13¢
Clenech 20, wiivajlcich ATARI ST, Jak
zajisté katdy poznd, vypovidajl pouze o
nepodle tnd skupind ¢lent sdrutenych

wkolo ing. Jana Suchdnka, byvalsého
vedowr tho kroutku,

Po  vainych problémech vzniklych v
kroutku ST, které byly zaptitinény ne-
kritickym a povysenym postojem vedou-
ttho krouiku ing, Janem Suchankem, k
temul se jesté vratime, byla upfesndna
tinnost a budoucnost tohoto krouzku. Do

vyboru byl  nmamiste ing. Suchdnka
kooptovadn  novy vedouci kroukku ST,
MUDP, M. Jelinek. Abychom pledes]i

zbytednym fimam, kterd se jit ostaund
&1+1, povaiujeme za potfebnd sddlit:

Cinnost kroulku ST v rémci 487. 20
Svazarmu - ATART KLUBU Praha bude i
nadale zajidfovdna, letos vdak nové v

8SZ v Ohradni uwl. 24, Praha 4 =

Michle, a to prvn{ a thel! sobotu v mé-
sici  (vzhledem k tomu, e mime i néko-
lik mimopratskych hostd). Pozdéi bude
uptesnén jedté daléi den v tydnu, kdy
budou v SOU 882 pofadany prednddky a
schizky.

0d prvniho eisla 24K rofniku 1989
budou coatdvat nad klubavy tasopis pod-
tou domti - v zaimu leps! informovanomti
= 1 véichnl tlenové krouzku ST, a to do
té doby, net si sami budou schopni za=-
iidfovat naplnént viastniho zpravodaje,
Cresp, druhé mutace ZAK), ktery pak bu~
de vydéven paralelné se zpravodaji pro
osmibitovou techniku,

Literaturu - prilohy ZAK “fady 7" -
bude moiné odebirat kaidy éivriek od 18
do 19 hodin tamtés,

Fokud jde o osobu ing. Jan Suchaénka,
Len  se po vyvoléni roztriky s yyborem
bez wvainych dovodd na vyborové schizi
dne 24101988 korkludenbnim & inem
vzdal své funkce ve vyboru 20, V zépétd
zatal wyvijet svévolnou akbivitu k od-
trdenf kroudku ST od zdkladni organi-
Zace, WV atmostfére pomluv  vyboru 20,
osotovani  nékterych funkeiondfd vyboru
a  &ffent polopravd se ing. Suchdnkovi
podatile ziskat na svou stranu plesné
neurfeny potel &lend krouzku ST (cca 20
= 39), Jednim z demagogickych vyrokd,
kleryn se snatil ovlivnit tadove ¢leny,
byloe  nelogické  tvezend, 2e ¢lenové
kroutku byli okradeni (1) o 100,- Kés.
Jednalo se nwu o klubovy pflspbvek, kte-
ry kaddorodnd  dobrovolné a "nevratné®
poukazuje kakdy Clen na konto klubu,
plispévek, ktery slouXi k zajitén{ fin-
nosti celd 20, 2e védak pravé z takto
vytvofenych prostredkit celého klubu by-

lo pro krouzek ST potizeno ples 200
disket, byly hrazeny plrednddky, byla
zaplacena faktura za tisk publikace
"Motorola £8000" atd , to ji% ing

suchdnek a  néktet! Jin! nechtéji
slyset.

Finantni a materidlni vyrovnini se
skupinou okole ing., Suchdnka nen{ v do-
bé  uzdvérky tohoto fisla dokonfeno,
Ing. Suchdnek a spol. si také dosud ne-



vytidili ukonteni tlenstvi v nad{ Z0 ve
smyslu Stanov. Proto lze obtiZné hovo-
Fit o existenci jeho daléiho flenstvi v

Tenio (ldnek byl vzhledem k obecné
zdvatnosti projedndn na vyborové schuzi
dne 7.2 1989,

Jeho publikovdni bylo

jiné 20, jak o tom "aktudlné” Cavéak Jednomyslné schvdleno v zdjmu objektiv-

bez cvéf-enirsi podstaty véci) informo- piho a uplndho informovdnst éleme 20,
va Elektronika. Je ziejmé, 2e tato ale také r dovodd preventivnich, Mnozi
aktualita napadchd mezi tadovymi ataris- Yestdlkdri® totiz dosud  neznaji

ty hodné zmatkd. Jednim slovem - dalé{ podstatu vzniklych problémd,
medvédi sluba pro nadi Z0.

Vybor 487. 20 Svazarmu

[

720C01TE0NKY

Osklivé kacatko mezi mikroprocesory

S nastupem novych technologii a vyvojem novych soucddstek se mize zdat, ze dny mikro-
procesoru 6502 jsou sefteny. Jak mulZe procesor s péti osmibitovymi registry a jednim
$estnactibitovym a adresovym prostorem 64 K x 8 bitli konkurovat obvodim, kieré prakticky
na stejné velké plose kifemikove destitky obsahuji | nékolik desitek registry a dokazi
adresovat az 4 G x 32 bitl paméti? | ve srovnéni s parametry jinych osmibitovyeh procesord,
naptiklad Z 80, vyniknou spise vlastnosti téchto obvodd — vice registrl, vice instrukci
operaéniho kodu, véetné Sestnactibitovych, vy&si frekvence fidicino hodinového signalu
A pfesto mnohé testovaci programy ukazuji, 2e mikroprocesor 6502 fedi stejny algoritmus
nemeéné rychle jako jeho ,wykonnéj$i* konkurenti, Snad i proto jsou na svétdé milidny
profesionalnich i domacich mikropoditaéll osazenych pravé mikroprocescrem 6502, Nej-
znaméjsi z nich, Acorn BBC, Apple, Atari a Commodore se vyrabéji dodnes a jsou stdle
velice popularni, i kdyZ jejich aplika¢ni zaméfeni se pfesunulo od profesionalniho nasazeni
spise do domacnosti a do $kol,

Mikroprocesor 6502 je tedy tim , 08klivym kadatkem" které se v rukach §ikovnych navrharl
a programatori dokaze proménit v krasnou labut". To zfejm& pochopili | Steve Wozniak
(Apple) a Jack Tramiel (Commodore a Atari), kdyZ ve svych poditadich pouzili pravé tento
procesor. A lze bez nadsazky fici, Ze jejich rozhodnuti se nemalou mérou podili na stalé
popularité téchto vyrobel a jejich znatek mezi uzivateli a na svétovém trhu

Jaky je tedy procesor 65027 Na prvni pohled neobjevime nic zajimavého: pouze 3 osmi-
bitove registry, z nichz jen jediny mize byt pouzit pro viechny aritmetické operace, jen
256 B velky zasobnik pevné umistény v paméti, hodinova frekvence obvykle 1 MHz. PiibliZ§im
zkouman| viak zjistime, Ze jednoduchd architektura je vyvazena vlastnostmi strojovych
instrukci, adresovacimi moZnostmi, rychlosti zpracovani jednotlivych instrukei — a take
cenou, kterd je ve srovnani s ostatnimi osmibitovymi procesory vyrazné nizéi. Optiméini
vyuziti schopnosti mikroprocesoru 6502 vyzaduje samoztejmé znalost strojového kodu,
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nékterych programéatorskych fines” a kvalitni asembler a debugger. V tomto sméru si
nemohou uZivatelé osmibitovych poditacl Atari stézovat. Makroasemblery MAC 65. Kyan
Macro Assembler a Atmas || patfi skute¢né ke Spickovym programovacim a ladicim pro-
stredkiam.

Asembler mikroprocesoru 6502

Nelze v ramci jediného ¢lanku objasnit principy programovani ve strojovem kodu mikro-
procesoru 6502. K tomuto uéelu bylo jiz napsano mnoho rlznych publikaci a pfirucek,
jejichz prostudovani je nezbytnym pfedpokladem k zviadnuti problematiky strojoveho
jazyka, samozfejmé 5 potfebnou davkou praxe. Nasledujici fadky by mély spise zdlraznit
rozdily mezi procesorem 6502 a ostatnimi osmibitovymi mikroprocesory, priblizit jeho
vlastnosti a snad i napomoci tém uZivateldm poditacl Atari. ktefi se jestd neodhodlali ke
strojovemu programaovani.

a) NULTA STRANKA (ZERO PAGE)

Prvnich 512 byte operaéni paméti mikreprocesoru 8502 ma specifickeé pouiiti. Adresy 256
az 511 (§estnactkové 100 a2 1FF) jsou vyhrazeny pro zasobnik, adresy 0 a2 255 ($estnactkové
0 az FF) tvofi tzv. nultou stranku (anglicky zero page). Jednoduchou praci s adresami
v nulté strance umozfuje specialni adresovaci rezim, ktery vyuiiva pouze jednobytovy
argument (ve skuteénosti nizéi byte adresy. vy§si je vzdy roven nule), Instrukce pracujici
s nultou strankou jsou proto kratdi a samozfejmé i rychlej5i nez instrukce s dvoubytovou
adresou.

Uvedeme si jako pfiklad posloupnost dvou instrukci, které pfesunou hodnotu z jedné
pametove bufky do druhe:

AD BO 03 LDA 80380

BD 81 03 STA $0381

(zleva: jednotlivé byty instrukci ve strojovem kodu, zapis instrukce v asembleru 6502, vsechny
¢iselne hodnoty v destndctkove soustave).

Tato posloupnost strojovych instrukci ma delku 6 byte a je provadéna v B hodinovych
cyklech. Ekvivalentni posloupnost s adresami v nulte strance ma tvar:

AS B0 LDA $80

85 81 STA §81

Tato &tyfbytova sekvence e provedena pouze v 6 hodinovych cyklech, UZiti nulté stranky
k adresovani zkratilo tedy délku programu o 33 % a jeho trvani o 25%

Nulta stranka je proto vwhodna k uloZeni asto volanych nebo ¢asto se ménicich hodnot
Napiiklad v poéitacich Atari vyuZiva tuto oblast paméti pfevainé operacni systém.

b) ZASOBNIK

Adresni oblast 256 az 511 (sestnactkové $100 az $1FF) je vyhrazena pro zasobnik. Vrchol
zasobniku uréuje registr S, ktery obdobné jako u nulté stranky obsahuje pouze nizsi byte
adresy {vy8&i je vidy roven jedne). Zasobnik je naplhovan postupné od nejvyséi adresy
smérem dolU. K inicializaci prazdného zasobniku tedy staci provest dve instrukce:
A2 FF LDX §FF
9A TXS (3 byte, 4 cykly)
Inicializace zasobniku se obvykle provadi po zapnuti pocitace v operaénim systeému, uzivatel
pracujici pod jazykem BASIC ji nikdy provest nesmi.
c) VLAJKY

Mikroprocesar 6502 obsahuje obdobné jako jiné procesory vlajky, jednobitové priznaky,

ktereé se nastavuji nebo nuluji v zavislosti na béhu programu. Podle hodnot nékterych viajek
|ze provadét podminéné skoky, a tim realizovat vétveni programu.
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Napfiklad vliajka C (od Carry = pfenos) se nastavi, pokud pfi pfedchazejici operaci souétu
dodlo k pfete¢eni vysledku (soudet je vétsi nez 255), Naopak k nulovani viajky C dochazi,
pokud pfi operaci rozdilu doslo k podteceni (zaporny rozdil). Tato viastnost mimao jiné umo2-
fiuje jednoduchou realizaci vicebytovych aritmetickych operaci (tj. souet, rozdil a posuvy).
Ostatni operace vliajku C neméni,

Vlajka Z (od Zero = nula) je nastavovana nulovym vysledkem piedchozi operace. Je
ovlivhovana prakticky vSemi operacemi, stejné jako vlajka N {od Negative = zaporny), ktery
kopiruje stav nejvyséiho bitu predchozi operace, a viajka V (odoVerflow = pretedeni), ktera
se nastavuje pfi preteceni,

Zajimavou vlastnost ma viajka D (od Decimal = desitkovy), Nastavenim této vlajky pfikazem
SED (1 byte, 2 cykly) pfejde mikroprocesor do dekadického rezimu. V tomto reZimu se
véechny hodnoty chapou jako dvouciferna dekadicka éisla v kodu BCD, coz plati zejmena
pro aritmetickeé operace. ReZim Ize zrusit instrukci CLD (1 byte, 2 cykly). Volba spravného
rezimu by meéla patfit k prvnim instrukcim kaZzdého programu, ktery vyuziva aritmetické
instrukce. Jinak by mohlo dojit k jejich chybné interpretaci.

d) INSTRUKCE BIT
Procesor 6502 neobsahuje instrukce pro préaci s jednotlivymi bity operand(. Obsahuje véak
instrukci BIT, ktera tuto nevyhodu plné vyvazuje. Pii realizaci se operand instrukce BIT
logicky vynasobi s obsahem registru A (akumulator), ktery ma funkci masky. Na zakladé
hodnoty soucinu se nastavi jednotlivé vlajky, aniz se zméni hodnota operandu nebo registru,
Napfiklad k testovani hodnoty tfetiho bitu na adrese 81 (Sestnactkové) staéi pouiit dvé
instrukce:
A9 08 LDA #%08
24 81 BIT %81 4 byte, 5 cyklu)
Je-li pistuény bit nulovy, je nulovy | souéin a tudiZ dojde k nastaveni viajky Z. Jednitka
v testovacim bitu naopak vliajku Z nuluje. Pomoci instrukci skoku pak 1ze program vétvit;
FO adr BEQ adr bit=0(Z=1)
DO adr BNE adr bit=1(Z =0)

e) ULOZEN|I REGISTRO NA ZASOBNIK

Mikroprocesor 6502 obsahuje pouze tii uZivatelské registry: A (stfadaé, akumulator), Xa'Y
{indexoveé registry). Pfi manipulaci s hodnotami je tedy ¢asto tieba ulozit aktudini hodnoty
registri do paméti a poté je opét vyvolat, Pfesuny mezi registry a paméti jsou véak pomalé
a narotne na pamét’ (vyjimku tvofi nulta stranka). K uvedenému uéelu Ize véak vyhodné
poutit zasobnik. K uloZeni obsahu stiadade slouZi instrukce PHA, k zpétnému vyvolani PLA,
U ostatnich regidtr(i si vypom(teme pfesunem pies stiadac
Napfiklad pro registr X:

BA TXA
48 PHA (2 byte, 5 cykll)
68 PLA
AA TAX (2 byte, B cykld)

f) RELATIVNI ADRESOVANI

Relativni adresovani patfi k pfednostem mikroprocesoru 6502, UmoZnhuje provadét skoky
0 127 byte dopiedu nebo o 128 bytd dozadu, Véechny podminéné skoky, jejichz provadéni
zdvisi na stavu nékteré z vlajek, poukivaji vyhradné relativni adresovani, Naopak u nepod-
minéného skoku, ktery se provadi vidy bez ohledu na vlajky, toto adresovani chybi, Tento
nedostatek vsak lze jednodude odstranit vytvofenim umélé podminky, napfiklad:
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A9 01 LDA # 301

DO rel BNE rel (4 byte, 6 cykid)
nebo jesté efektivnaji:

B8 CLV

50 rel BVC rel (3 byte, 6 cykld)

V prvnim pfipadé uloZenim nenulové hodnoty do registru A vynulujeme vlajku Z. Dalsi
instrukce provede relativni skok pfi nulové viajce Z, tj. nyni vidy. Druhy pfipad vyuZiva
obdobné viajky V, kterd je nastavena instrukci CLV.

Dusledné pouziti relativnino adresovani vede k vytvareni programil, jejichz funkce nezavisi
na umisténi v paméti. To mize byt obzvladt vyhodné pfi spolupraci strojového podprogramu
s programy ve vyssich programovacich jazycich.

g) ARITMETICKE OPERACE

Obé zékladni aritmetické operace, s¢itani (ADC) a odéitani (SBC), pracuiji s viajkou C
{pfenos). Pfi provadéni operace ADC op se do registru A ulo2i vysledek vypodtu:
A+op+C
Obdobné pfi provadéni operace SBC op se do registru A ulo}i vysledek vypodtu:
A-op+tC -1
Soucasné se nastavuje i nova hodnota vlajky C, jak jiz bylo diive feéena.

Tato vlastnost aritmetickych operaci umoziiuje provadét jednoduée vy podty s vicebytovymi
operandy, Je pauze nutné pfed celym vypoctem spravné nastavit viajku C, Ndsledujici ukdzka
provede se¢teni dvou 3estnactibitovych slov na adresach 500 a 502 a vysledek ulo%i na
adresu 504 ($estnactkové). Operandy i vysiedek jsou uloZeny v pofadi: nizsi byte, vy4si byte:
18 CLC
AD 00 05 LDA 50500

6D 02 05 ADC $0502
8D 04 05 STA $0504
AD 01 05 LDA $0501
6D 03 05 ADC $0503
8D 05 05 STA $0505 (19 byte, 26 cyklh)

Ulohu Ize vytesit efektivngji s vyutitim indexovaného adresovani, vyée uvedeny program
je viak nazornéjsi.

h) INDEXOVANE A NEPRIME ADRESOVANI

K bohatym adresovacim moZnostem mikroprocesoru 6502 patii také indexované a nepfimé
adresovani, Indexované adresovani umoifuje adresovat misto v paméti pomocl indexového
registru X nebo Y. Napfiklad instrukce:
8D 00 05 STA $0500,X (3 byte, 5 cykll)
uloZi obsah registru A na adresu, ktera je dana souc¢tem operandu (v nasem piipadé 500)
a obsahu registru X. Vyse uvedeny ptiklad séitani §estnactibitovych hodnot Ize vyiegit takto:
18 CLC

A2 00 LDX ¥ $00

BDOD05LOOP LDA $0500,X

70 02 05 ADC $0502 X

9D 04 05 STA $0504,X

E8 INX

EO0 02 CPX #3502

D0 F4 BNE LOOP {17 byte, 25 cykld)

Vyhoda indexovaného adresovani se jesté vyraznéji projevi pti s¢itéani slov délky napf. 32 bitd,
Nepfimé adresovani umoénuje pracovat s adreso, kterd je ulotena ve dvou po sobé
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nasledujicich bytech paméti. Nepfimé adresovéani je vyhradné kombinovano s indexovanim,
pricemz existuji vidy pravé dvé kombinace (napi. pro operaci LDA — &teni obsahu paméti
do stfadade);

A1 adr LDA (adr, X) indexované nepiimé
B1 adr LDA (adr), Y nepfime indexované
Stejné kombinace samoziejmé existuji i u ostatnich instrukci.
Checeme-li provést &isté nepfimé adresovdni, musime nejprve pfisluiny indexregistr
vynulovat, tj.:

A2 00 LDX #$00

A1 adr LDA (adr, X) (5 byte, 8 cykl()
nebo:

A0 00 LDY4$00

B1 adr LDA (adr), ¥ (5 byte, 7 cykil)

Perpektivy mikroprocesoru 6502

Uvedene piiklady zdaleka nevy&erpavaji moZnosti programovani ve strojovém kodu mikro-
procesoru 6502, Uvadéji pouze ¢&ast instrukéniho souboru a adresovacich moznosti,
navic pouze ve vybranych aplikacich, Ukazuji véak skuteénou silu popisovaneho mikroproce-
soru, kterou lze jesté umocnit vhodnou kombinaci instrukei.

Primérna doba trvani instrukce &ini u procesoru 6502 asi 3 hodinové cykly, co? je trikrat
méné nez u mikroprocesorlt 8080 nebo Z B0, Proto neni srovnani jednotlivych typl podle
hodinového kmitoétu smérodatnym ukazatelem jejich rychlosti, Zjednodusené fedeno: aby
byl procesor BOBO stejné rychly jako 6502, musel by mit pfiblizné trojnasobnou frekvenci
hodinovych impulsd.

Popularita procesoru 6502 vedla navrhafe k vytvareni obvedU, které jsou rozsifenim plvod-
niho modelu. Vétéina poditacl Atari fady XL a XE je vybavena mikroprocesorem 6502C, ktery
oproti “klasickému" procesoru 6502 obsahuje nékollk instrukci navic a umoZfuje vyuZivat
vys8ich hodinovych frekvenci. Dalsi obohacen! instrukéniho kédu ma procesor 65C02,
kterym jsou osazeny nejnovéjsi modely Atari fady XE. Obsahuje napfiklad instrukce PHX,
PHY, PLX, PLY pro ukladani registrl na zdsobnik, relativni nepodminény skok apod.

Zavérem je tedy moino fici, 2e mikroprocesor 6502 |e stale atraktivnim obvodem, ktery
nalezneme ve vyrobnim programu mnohych pfednich vyrobel integrovanych obvedd. Jde
o rychly avelice efektivni osmibitovy mikroprocesor, ktery stéle naléza sve uplatnéniv osobni
vypocéetni technice, programovatelnych hracich automatech, ale také v elektronickych
hudebnich néastrojich, spotfebni elektronice apod. Neni proto dlvodu, proé bychom méli
tento mikroprocesor pfedéasné odepisovat a oznadovat ho pfiviastky "neperspektivni®,
"zastaraly" nebo "nevhodny", jak se v posledni dobé stalo modou v nasem tisku.

A vite Jaky procesor méte ve svém pocitaéi Vy 7

Jak bylo uvedeno, v mikropoditadich Atari fady XL a XE se miZeme setkat s dvéma zastup-
¢i mikroprocesorl fady 6502: obvodem 6502C a novéjdim 65C02, Abychom oba typy proce-
sorli od sebe odlisili, miZeme provést jednoduchy test. Zkuste napsat a spustit nasleduji-
¢i program;

10 DIM AS$(8)

20 FOR I=1TO 8

30 READ A:AS$(l.1)=CHR$(A)
40 NEXT |
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50 DATA 104,169,0,26,141,0,6,96

60 POKE 1536,0

70 A=USR(ADR(AS))

80 |IF PEEK(1536) THEN PRINT “65C02".END

90 PRINT "6502C“

Smysl| programu je ve strojové ruting, uloZene v fetézci A§. Tato rutina obsahuje instrukci
s kédem 26 (Sestnastkové 1A), ktera zvySuje obsah registru A o jednotku (mnemonika INC A
nebo INA). Tato instrukce se nachazi pouze u procesoru 65C02.

Celd rutina ma tvar:

68 PLA

L9 00 LDA % $00
1A INC A

8D 00 06 STA $0600
60 RTS

Pokud je instrukce INC A implementovana, ulozi podprogram na adresu 1536 ($estnactkové
600) hodnotu 1. V opaéném pfipadé je neexistujici instrukce ignorovana a hodnota adresy
1536 zUstava rovna nule.

Stastndjsi majitelé poéitaél s inovovanym mikroprocesorem 65C02 mohou vyuZivat ve
svych programech véech instrukci rozéifeného repertodru svého procesoru. Musi vak mit na
védomi, 2e stavajici asemblery nejsou na novy typ procesoru pfizplisobeny a nebudou tedy
umét tyto rozsifené instrukce interpretovat,

—fis—

Pozndmka redakce:

V soudasné dobé jsou k dispozici v naSem AK tfi publikace o strojovém jazyce mikroproce-
soru 6502. K osvojeni strojového kddu Ize rovné vyuZit programovateiny kurs pod ndzvem
The Complete Machine Code TUTOR. Kurs existuje v disketové i kazetové verzi (véetnd
TURBO 2000). Stejné upozornéni na moZnost ,,odhaleni* konkrétniho typu mikroprocesoru
ném poslal i dalsi spolupracovnik (-mm-), ktery doporuduje nasledujici miniprogram,
vyuZivajicl instrukci INA procesoru 65C02:

10 IF USR(ADR({(" *}) THEN ?"65C02":END
20 7"6502":END
(Poznamka: V zdvorce jsou ndsledujici znaky: malé H, inverzni zavorka uzaviit, srdicko,
inverzni CTRL a E, inverzni U, CTRL a Z, inverzni CTRL a E, inverzni T a CTRL s te¢kou).
Podrobné udaje procesoru 65C02 si zajemci mohou predist v pfiloze |1l Zpravodaje AK
(Rysavy, T.:Mikroprocesory 65C02 a R6520 (PIA), AK Praha, 1988).
Nové instrukce umi pfeloZit jen MAC/65ve verzina cartridge z roku 1984 I!!
Jinak se musi vkladat pomoci pseudoinstrukci .BYTE, DB, popf. jinych, podle pouzivaného
asembleru.
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NEKOLIK POZNAMEK PRO MAJITELE DISKETOVYCH
JEDNOTEK
Ing.Viastimil Havelka, Kladno

V tasopise Computer Kontakt bylo uvefejnéno nékolik uziteénych adres pro rizné typy

DOS pro ptipad. e bychom se omylem vratili z DOSu do Basicu. Kdyz se nam toto stane,
neni potfeba znovu nahravat DUP.SYS povelem DOS, ale staci skok pomoci USR na uvedené
adresy. To je moZné vyuzivat pouze v pfipadé, e jsme jesté v Basicu nic nepodnikali. Jinak se
nam nékteré funkce nebudou chovat normalné nebo nepdjdou vyvolat vibec.

DOs 2.0 $20B6 8374 neni pfimo do menu
DOs 2.2 $2B06, $2FF0 8374 , 12272 neni pfima do menu
DOSs 25 $20B6 , $2FF0 8374 12272

DOsS 2.6f $3500 13568

DOs 3.0 $20E4 8420

Z téchto skokl jsem odskoudel pouze skoky do DOSu 2.5, ktery je pouzivan nejvice.

Vzhledem k tomu, Ze pouZivam novéjsi typ disketové jednotky XF 551, uzivam spide
BIBO-DOS 6.0, ktery je v paméti rezidentni a tyto adresy tedy nepotfebuje.

Pro ty, ktefi maji také tuto disketovou jednotku a uivaji tanto DOS, mam nékolik poznatky
Z prace s nim,

BIBO-DOS 6.0 je uréen | pro disketové jednotky XF 5§51, které umi i Double Density hustotu.
PH formétovani si mbZeme zvolit hustotu 8, M, D, X. Prvni dvé jsou stejné jako u DOS 2.5.
Treti je jednostranna hustota Double Density, to je 707 sektardl, Gtvrtd je Double Den sity, ale
oboustrané. V tomto pfipadé je na disket® 1427 sektor(, ale pozor - adresaf ma takto naforma-
tovana disketa pouze na strané A,

Tento DOS ma byt pind kompatibilni s DOS 2.5, ale nenl to tak docela pravda. Napiiklad
nékteré z programd v Basicu, které uZivaji rutiny na 6 strance paméti (1536), nefunguji dobfe.
Takteéz naktere programy ve strojovém kédu maji s timto DOSem problémy. Je tedy vhodné
si programy pied jejich umisténim v tomto DOSu vyzkouset a vyvarovat se tak pozdéjsimu
zkiamani z toho, ze nefunguji,

I pfes tyto nevyhody ma tento BIBO-DOS mnohé vyhody.

— Ma standardné zabudovanou rutinu pro obnoveni vymazanych souborl (J).

— Sougasnym stiskem kidves SHIFT CONTROL a TAB ud&lame toté? jako startem od adresy
E477, tedy skok na studeny start.

— Umi AUTORUN.SYS (N) pro povely v syntaxi jazyka Basic az do celkove délky 40 znakd.

— Pfinahravani DOSu na jinou disketu Ize mimo jiné inicializovat buffer klavesnice, ktery ma
pak obsah a2 32 znaky.

- Ma tii druhy vypish directory.

— Stiskem kldvesy 1 se vypiSe cely obsah diskety &islo jedna a analogicky dalsl &isla,

— Po stisku klavesy A mizema dat doplfiujici udaje o tom, co chceme vypsat. Napfiklad
x.BAS nam vypide viechny soubory s extendrem BAS.

— PHi stisknuti kldvesy SHIFT a ¢isla diskely se vypide cely adresai | se soubory, které byly
zruSeny (ty [sou oznadeny =) a soubory, které jsou néjakym zplisobem v nepofadku jsou
oznadeny 7

— V Basicu je pfi u2iti tohoto DOSu mozné pomoci povelu X10 254,41, 0, &islo,"D:" forma-
tovat.
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&islo 0 = Single Density

Cislo 1 = Double Density

¢islo 2 = Medium Density

Daldi povely XIO jsou:

X0 32,#:1,0,0"D:STAREJM.EXT, NOVEJM.EXT" pro pfejmenovani

XIO 33.41,00,"D:UMENQ.EXT" pro vymazani

X10 34,%1,00,"D:JMENO.EXT" pro obnoveni vymazaného souboru
XIO 35.41.0,0'D:JMENQ.EXT" pro zablokovani souboru

X0 36,#1,0,0,"D:JMENO.EXT" pro odblokovani souboru

Doufam, Ze tyto poznatky pomohou lépe vyuzit BIBO-DOS véem, ktefi jej pouzivaji,

TIPY
THIKY

“VRECKOVY“ ATARI—COPY

ing. Juraj Ofta, Bratisiava

Mob2e sa ndm stat’ (hlavne mladsim ataristom), Ze sme u priatela na navteve, priatel' ndm
predvedie zaujimavy program alebo hru (v strojovom kode), ktoru by sme si radi nahrali a ako
na potvoru nemame poruke Ziaden COPY—program. Co teraz?

Pre takéto pripady vam predkladdm kratucky basicovsky program, kiory si po pochopeni
jeho podstaty katdy hravo napiSe "z hlavy" a ktory ndm prekopiruje vaésinu hier nahranych
&tandardnym spbsobom a nepresahujicich 32 kB.

K napisaniu programu ma primél spésob vyuZitia kanélove] operacie XIO 7, pousity
v prispevku "Veritikacia programov na kazete" (ZAK Praha 3/87). Podstata programu spociva
v naditavani 255 bytovych blokov do premennej X$ a ich spdjani do premennej A$, ktoré sa
po nahrani programu uloi na prazdnu kazetu. (Pozor: pri nahravani programov zlotenych
z viacerych tasti treba nahrat kaXdu east' zviast')

Program od$tartujeme prikazom RUN a potom sa u# len riadime kontrolnymi ténmi operacil
CLOAD a CSAVE,

Kvbli svojej jednoduchosti postrada program akékolvek cdetrenie chyb, ale to nie je na
zdvadu, pretoZe chyby sa vyskytuju pomerne zriedka a ak sa aj vyskytnu, daju sa lahko od-
stranit, (Napr.: pri nahrdvani programu “MULTIKEYBOARD" sa po nahrati prvej trojblokovej
Castl nezastavil magnetofén. V takejto situacii stadi stiatit RESET a napisat' GOTO 40.
Poznamky:

1. Hru, prekopirovanu uvedenym spdsobom si doma at mdime prehrat lubovolnym COPY —
programom (TURBOSAVE, . . .).
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2. Spomenul som, Ze dizka prehravaného programu méZe byt max. 32 kB, ale jednoduchou
upravou (pridanim daldej premennej B$ po naplneni premennej A$) moZeme zvadsit kapaci-
tu aZ na rozsah pouZitelnej pamiti.

3. Program prehrava len Standardne nahrané hry s baudovou rychlostou max. 860 Bd.

A teraz slubeny program:

1 DIM AZ(32767),X8(255) : X8 (255) ="9"

20 TRAP 4Q%:0PEN #1,4,128,"C:"

3% XI0 7,#1,4,128,X3: A8(LEN (A8)+1) =X%:GOTO 3¢
4@ AZ(LEN(AZ)+1) =X8:CLOSE #1:0PEN #1,8,128,"C
:": PRINT #1;A8:END

VYUZITIE MAX. DLZKY LOGICKEHO RIADKU

Ing. Juraj Ofa, Bratislava

DliZka tokenizovaného riadku basicovského programu je uréend jednym bytom a moze
preto obsahovat' 256 bytl. Pri zadavani utivatel'ského riadku (ktory méZe obsahovat max.
3 fyzicke riadky) tuto diizku zvécsa nedosiahne a preto je na mieste zaoberat' sa pinym vy-
uzitim logického riadku. Spésob popisany v ZAK 4/87 je nedostadujlci a ani neumozhuje
editovanie napisaného riadku. Preto predkladam spésob, ktorym sa mi podarilo vytvorit
logicky riadak dihy vyse 6 fyzickych riadkov a ktory umoznuje aj edilovanie takto napisaného
riadku, Tento sposob je zostaveny na zdklade vyuZitia jedného z registrov LOGMAT

Poslup:

1, Stla¢ime RESET a pomocou CLEAR vymazeme obrazovku.

2. V pozicii kurzoru (1. fyzicky riadok) zagneme pisat’ na$ logicky riadok, priéom mézme po-
uzivat povolené skratky, Zvoncéek (BELL) na konci 3. fyzického riadku si nevéimame a pise-
me dalej.

3. Po popisani 5 (pri riadku DATA alebo REM a2 6) fyzickych riadkov bez stladenia RETURN
zideme s kurzorom pod 6. fyzicky riadok (napr. na poziciu 2,8), napideme POKE 690,1 a stla-
¢ime RETURN. Zidenie s kurzorom je dolezité, lebo poéitad by mohol prikaz POKE 690,1
zaclenit' do logického riadku.

4, Vyjdeme s kurzorom do vychodzej pozicia (2,0) a opét stladime RETURN. Ak poditaé ne-
ohlasi 2iadnu chybu, tak hura: Riadok je hotovy, Ak vypide syntakticky chybu, najdeme
v pébvodnom riadku chybu, opravime ju a opakujeme bod 4.

5. Ak pri pisani riadku prekro¢ime max. diZku tokenizovaného riadku, poéitaé vypise
ERROR - 14 (prekroenie dliky riadku). V takomto pripade postupime s kurzorom za po-
sledny prikaz v riadku, pomocou DELETE ho zmaZeme a opét prejdeme na bod 4. Bod 5.
opakujeme dovtedy, kym pocitaé vypisuje ERROR - 14, Ked sa chybové hidsenie u nevy-
pise, logicky riadok ma povolenu dizku a poditag ho prijme.



Z uvedeného postupu vyplyva aj spdsob neskorsej editdcie napisaného riadku: Napiserne
LIST &r (editovaného riadku), vyjdeme s kurzorom na poziciu 2,0, pomocou SHIFT+ DELETE
vytiahneme editovany riadok k hornému okraju obrazovky a ideme na bod 3.

Poznamka: PouZitie CTRL+DELETE a CTRL+INSERT pri eaitovani ma vedlajsie uéinky —
prepisanie znakov na krajoch obrazovky, ale aj to sa da opravit' opétovnym prepisanim na
pévodné znaky.)

Tento spbsob vyuZitia dizky logického riadku mé pri svojej jednoduchosti viacero zrejmych
vyhod: Setri pamét, urychluje beh programu, umoZfuje zostavovat zloZitejSie prikazové
a ddtové Struktiry. Pri troche cviku si ho kaZdy programator rychle osvoii a iste oblubi.

SEST TRIKO

ing. Vlastimil Havelka, Kladno

Uvodem ndsledujicich pfispévkil, které jsme zafadili do oblibené rubriky Tipy—triky,
povatujeme za potfebné pfstisknout sliova z dopisu autora:

«Pfedem checi poznamenat, Ze tyto programy nejsou mym patentem, ale byly posbirdny
v riznych zahraninich asopisech. Nejsou to sice #4dné ,super” programy, zato viak Setfi
Cas strdveny vymy$§lenim jiZ vymy$ieného. Myslim si, e to pomiZe zejména zadinajicim
adeptim programovént.

Programy jsou odzkou$ené a opravdu chodi. Nékteré z nich jdou jestd zkrdtit a zjednodusit,
iak vyplyne z popisu jednotlivych programd",

Vytvofeni stringu z obsahu obrazovky v GRAPHICS 0

Prvni program umozfuje uschovat si obsah obrazovky v grafice 0. Toto se da udélat nékoli-
ka ruznymi zplsoby. Jeden z nich byl popsan v ¢asopise Happy Computer.

Spusténim strojni rutiny na fadku 130 se "vyrobi" string zobsahu obrazovky ve chvili spusté-
ni teto rutiny. Tento string potom maZeme kdykoliv vyvolat pfikazem ? SCREENS$ nebo
7 SCREENS$(X,Y). Za X dosadime podatecni a za Y koncovou hodnotu vypisu stringu, Je
vhodne si nechat vypisovat jednotlive fadky cbrazovky (POZOR! nikoliv programove) a X vo-
lit podle vzorce: (40 % pofadové cislo fadky na obrazovce)+1, ¥ volime libovolné, pfitom 40 je
pocet znakll na jednom fadku. Toto je nutné pro zachovani spravného formatu zpétného vy-
pisu stringu na obrazovku. Celkovy soucet X+Y nesmi pfesahnout 960 - to je celkova délka
stringu.

Kd;?koﬁv budeme potfebovat uschovat si obsah obrazovky, staci zadat

WERT=USR(ADR(SCRSTRS), ADR(SCREEN%))
a na vhodném misté si tento string vyvolat tak, jak bylo uz popsano.

Protoze strojni rutina tohoto programu je ve své kone&né podobé také ve stringu, je moZne
program trochu zjednodusit a zkratit podle nasledujicino navodu. Tento navod je obecné
platny pro véechny takovéto jednoduché pfipady, tj. kdy délka stringu véetné Cisla fadku
a nazvu stringu nepfesahuje jeden programovy fadek.

Pfidanim fadku 5 si vy&istime obrazovku a do registrace DSPFLG (766) uloZime nulovou
hodnotu. Toto je nutny krok. protoZe jinak by se funkéni znaky nevypsaly na obrazovku, ale
provedla by se funkce, kterou maji (bzucak, tabulator atd.).

Radek 40 upravime podie nasledujiciho vzoru:

19



5 ? CHR$({125):POKE 766,255
40 POKE 82,2:7 :? “40 SCRSTR$=";,CHR$(34).:FOR I=1 TO 91:READ
X:? CHRS$(X)::NEXT 11?7 CHR$(34).:POKE 766,0.STOP

Nyni se po spusténi programu vypi§e na obrazovku cely string SCRSTRS i s &islem fddku
a nutnymi uvozovkami na zaddtku i na konci stringu. Stadi tedy na tento string “najet" kurzo-
rem, stisknout RETURN a mame hotovy fddek s nadefinovanym stringem SCRSTRS. Tato
metoda vyroby stringu neni sice pfili5 elegantni, ale pro tyto jednoduché aplikace si s ni zcela

vystatime.
Po tomto zdsahu do programu smateme fadky 5 a 50 aZ 110 a Uprava je hotova.

Frogram SCREENS

1¢ REM Vytvoreni stringu z obsahu
obrazovky v GRAFPHICS @

20 DIM SCREENS$(96Q):SCREENS (96@)=" "

30 POKE 82,@:DIM SCRSTR$(91): PRUEF=0

4@ FOR I=1 TO 91

5@ READ WERT:SCRSTR3$ (I, I)=CHRS$(WERT>

6@ PRUEF=PRUEF+WERT: NEXT 1

7@ IF PRUEF<>12436 THEN 7 "CHYBA":END

8@ DATA 104,104,133,215,104,133,214, 16

5,88,133,212, 165,89, 133, 213, 24, 165, 88,

105,192, 133,216, 165,89, 105

G® DATA 3,133,217,160,0,162,0,177,212,

16,2,162,255,41,127,201,64,16,5,24, 105

,32,208,9,201,96,16,5,56, 233

120 DATA 64,16,0,224,255,208,2,73, 128,

145,214,230,212,208,2,230,213, 230,214,

208, 2,230,215, 165,212, 197

11@ DATA 216, 208,200, 165,213,1987,217,2

08, 194,96

Kurziva

Druhy program byl popsédn v éasopise Atari Magazin a umoifiuje nam jednoduchym
zplsobem poulivat jiny druh pisma, tzv. kurzivu. Neniu néj ovéem potfeba pracné a zdlouhavé
pfedefinovdvat jednotlivé znaky nebo je nahrdvat zvidst do paméti pocitace. U tohoto pro-
gramu je dosateno zmény pisma pfetrfenim* znakl uprostied a posunutim spodni poloviny
znaki o jeden obrazovy bod doleva.

Nové znakova sada je uloZena na 124 strdnce paméti, tj. od adresy 31774, Na tento fakt
je tfeba pamatovat pfi tvorbé dalsich program(.

Také tento program miZeme zkratitpfeveden/imdat pfimo do stringu stejnym zplsobem
jako v ptededlém piipadé.



Po spuiténi mame k dispozici dalsi znakovou sadu. Pfi zméndch znakovych sad tedy staci
zapsat do registru 756 hodnotu 224 pro normaini pismo nebo 124 pro nase nové znaky, pfipad-
né 204 pro tzv. némeckeé znaky nebo 206 pro tisk malych pismen a grafickych znaki v grafic-
kych modech 1 a 2.

Praogram KURZIVA

12 REM Kurziva

20 DIM KURS (55)

39 FOR I=1 TO 55:READ A:KURS$(I,1)=CHRS
(A) : K=K+A: NEXT I

25 IF K<»776®@ THEN ? "CHYBA V DATECH !
" STOP

49 DATA 104,169,0,133,203,133,205, 169,
124,133,206, 169,224,133, 2¢4,162,0, 160,
@, 177,203, 145, 205, 133, 207, 152

5@ DATA 41,7,201,4,144,10,165,207,10,1
44,3,24,105, 1,145, 205, 200,208,230, 230,
204,230,206,232,224,4,208,219,96

7¢ AA=USR(ADR(KURS$))

8@ POKE 756,124

Plemist'ovani dat v paméti
Tteti program byl uvefejnén v ¢asopise BAJTEK a nahrazuje nam povel MOVE, ktery je

poutivan napfiklad v TURBOBASICU. Je nejméné stejné tak rychly a je uréen pro standardni

ATARI BASIC.

Po inicializaci tohoto programu jej miZeme poulivat pomoci U=USR(A,B,C).

Za A dosadime adresu odkud se maji data pfenaset, za B dosadime adresu kam se maji pfe-
naset a za C délku prenddenych dat,

Program PREMIST

19 REM Premistovanl dat + pametl

20 RESTQORE 40@:&=0@:FOR I=@ TO '13&:READ
X;S=8+X: POKE 1536+1,X: NEXT 1

30 1F 3<,17815 THEN 7 "CHYEA":STOF

4@ END

5@ DATA 120,169,254,141,1,211,169,137,
141,250,255,169,6, 141,251,255, 169

6@ DATA 128, 141,252,255,169,6, 141,253,
255,169,137, 141,254,255, 169,6, 141

n



7@ DATA 255,255,216, 104,201, 3,208,86, 1
04,141,68,6,104,141,67,6,104,141

8@ DATA 71,6,104,142,70,6,104,141,139,
6,104,141,138,6,173,67,6, 141,118

9@ DATA 117,238,67,6,238,70,6,169,0,20
5,67,6,208,3,238,68,6,205,70,6

10® DATA 208,3,238,71,6,206, 138,6, 169,
255,205,138,6,208, 3,206, 139,6, 169

119 DATA ©, 205, 1392,6,208,206,205,138,6
,208,201,169,255,141,1,211,88,96

12¢ DATA 169,253,141,1,211,88,76,77,16
®,04,118

Ptimé ovlddéni kurzoru

Ctvrty program byl uvefejnén v Gasopise Computer Kontakt, ktery vloni na jafe zanikl.
UmoZhuje primé ovladani kurzoru bez nutnosti tisknout kldvesu CONTROL. Navic umi pfi
stisku klavesy CONTROLa 0 pfesunout kurzor do levého horniho rohu,

Po inicializaci tohoto programu jsou znaky - » = + dostupné po stisku klavesy CONTROL.
Pokud byla poutita klavesa RESET, je funkce programu pferusena. Novainicializace je moZnd
pomoci POKE 121,0:POKE 122,6.

FProgram KURZOR

19 REM Prime ovladani kursoru

20 11=FEEK(121»+FEEK<(12Z) %256

2@ FOR 1=0 TO 191:POKE I1+1536,PEEK(IL)
:11=11+1: NEXT I

4@ POKE 121,0:POKE 122,6

5@ FOKE 1536+142,45:POKE 1536+14, 28
59 POKE 1536A+1473,61:POKE 1536+15,29
7@ POKE 1536+135,42: POHE 1536+7,31

Ry POKE 1536+134,43:POKE 1536+6,3@

Q@ POKE 1936+178, 142

1o POKE 7z2%9,530:POKE 730,

Minl - RAMDISK

Paty program je dalsi z fady "RAMDISK 0. Byl pied Easem uveigjnén v ¢asopise Computer
Kontakt,

Jde poutivat jen ve spojeni s kazetou. Program po spusténi zkontroluje data a jestlite
jsou v poiddku, vygeneruje strojni program, ktery je teprve viastnimramdiskem, Zavadi se
jako strojni programy, ale nesmi byt stisknuta klavesa OPTION, aby byl moZny navrat do
Basicu.
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Ramdisk m4 kapacitu cca 16 kB a Ize do né&j ulotit jediny program.
Ovladaci povely jsou SAVE"X:* a LOAD"X:". Je sice jednoduchy, zato viak spolehlivy
a umoZhuje pouivat bez obav i klavesu RESET.

Frogram Mini-RAMDISK

15 REM Mini-RAMDISK

3¢ DIM D&(50),BO0OT$<100@): RESTORE 5@
4@ S=0:FOR A=1536 TO 1576:READ D:POKE
A,D: S=8S+D: NEXT A:RL5=1538

S@ IF S<>4119 THEN 7 "Chyba v datech n
a radku 60-80@!":STOP

6@ DATA 124,162,48,104,160,7,104,240,2
, 160,11, 152, 187,65, 3, 124

T@ DATA 157,69, 3, 124, 157,68, 3, 104, 157,
72,3, 104, 157,72,3, 32,86, 228

8@ DATA 132,2Z12,169,0,133,213, 96

11¢ ? "Maly moment...":? :LN=1

122 READ D#:READ P:I1F D$="%" THEN 200
139 S=@¢:7 "k,

149 FOR I=1 TO LEN(D&) STEP 2

150 H=ASC(DS (I, 1)3-48:L=ASC(DS(I+1,I+1
10-48

160 D=(H-(H>Q)XT)*16+L-(L>9)+7:5=5+D: B
OO0Ts (LN, LN)=CHR& (D) : LN=LN+1

17@ NWNEXT I:1IF S=F THEN 120

18@ ? :? :7 “"Cyba v datech na radku

i PEEK(183)+PEEK(184) %256: STOP

29 ? :? "Zapis RAMDISKU na kazetu !"
19 OPEN #3,8,1=28,"C:"

20 D=USE(ELS, 1, ADR(EOOTS$),LN-1)

32 CLOSE #3

242 7 :7 :7 "HOTOVO '™

2¢4 END

i2Q@ DATA QQQ300071007A93CB8DRZD3I20FART
1850ASGFBDETQ2E5QEASQS, 2003

121@ DATA CDEEQ28SQ@FA20Q0Q0BD1AQ@3FQQACH58
FO1AEBEEESDOF260A9589D, 3364

1020 DATA 1AQ3A9449D1BO3A9079D1CO3A200
9D1DO36055076007E7O776, 1774

1¢3@ DATA @75z0752074C5307A00160A9008D
5D088DSE08AQQ16QED4AD3, 1785

"
2
-
bz
2
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1940 DATA 20¢EFQOCADSDOSEDSFO8ADSE@SSD
COQBAQO1IEQ48ACEDOER4ED, 2297

1252 DATA ADSEQ@R484A4AAAGB29031D610885
E1COFRDCQ@4COFFFE2QADO L, 2851

106@ DATA D320FE8DQ1D368A00021EQADO1D3
@00 1800 1 D3EESDOSDOOSEE, 3028

1076 DATA SEQBAGQ16QGRACASGCOACSDOSB4ED
ADSEDZCCEFREDROBCDERRS8, 2621

105@ DATA FozDAB4A4AAAGR29031D610885E1
ADQ1DEZOFEEIM1D340QQE], 2685

100¢ DATA EQ42ADO1D3@C012DQ1D3EESDOSIR
DIEESEQBGBADQ15CAQRBHD, 2687

1100 DATA 78A9008DRED4AD@1D320FESDO1D3
AOBCEDFAFF8DFEFFAOQEBD, 3564

1110 DATA FEFF3DFFFFA200ADO1D309018D01
DIEDQQEGABEIQCEL48BDQQ, Z227

1126 DATA EZ48BDOOE348AD@1DZZOFESDO1DS
682DCVEZCESCLOOEZ689D00, 3055

1130 DAT4 E1689DQQEQESDOCDAD21D309018D
@1D3AG405DOEDASR604000, 2951

1140 DATA 000Q0OCEC4CBCCDEDCE4EBECFOF4
FBFC, 2908

1150 DATA *,0Q

Bufler kldvesnice pro 254 znaku
Sesty program je také ze zaniklého ¢asopisu Computer Kontakt,

Je to buffer klavesnice pro 254 znak(. Je uloZen od adresy 1024 a tim je dano omezeni pfi
jeho pouzivani. Normdlné na této adrese zatina buffer magnetofonu. Nelze tedy sou-
¢asné pouzival tento program a magnetofon. Pouzit magnetofon miZeme aZ po stisku
RESET. Nova inicializace programu véak u neni moZna. Musi se znovu spustit od zacatku.

V ostatnich pfipadech stadi RESET napsat.
U=USR(1024)

a program je znovu inicializovan. Pro vlastni ukladani znakl se pouZivd prostor paméti od

adresy 1536. Znaky jsou zde uklddany pod vnitfnim kodem klavesnice,

Frogram BUFFER

1@ REM Buffer klavesnice pro 254 znaku
20 FOR A=1024 TO 1151:READ D:POKE A, D:
K=K+D: NEXT A
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IF K<>14888 THEN 7 "CHYBA V DATECH
: STOP
X=USR(1024)
DATA 194,169,353, 141,218,2,16%,0, 141,
»4,141,116,4,141,117,4,169,6, 162, 4,
.,26 7€,52,228,173,115,4,201, 1,240
99 DATA 52,173,282,2,201, 255,240,19,72
, 169, 255, 141,252,2,174,116, 4, 104, 157, @
,6,238,116,4,76,95,228,174,117,4,236
6@ DATA 116,4,240,15,238,117,4,189,0,6
,141,252,2,141,114,4,238,115,4,76,95,2
98 206, 115,4,173, 252, 2, 201, 255,240, 243
70 DATA 206,117,4,173,252,2,205,114, ¢,
9@8,19@ 169, 255, 141,252,2,76,95,228,15
' @,7,7,114,13, 32,236, 14,8, 189,130
50 DATA 19, 221

|l el 0 Y B L AV |
JI—'SS

UZI\/OTGI_SK
sACCAC AR

FASTPOKER
ing. Jifi Hirek, Brno
V ¢ldnku je uveden popis podprogramu ve strojovém kodu, ktery umoZnuje rychlé prene-

seni strojovych podprogramd, sady znakl &i jinych udajd zapsanych v Basicu formou éisel
v desitkoveé soustavé v pfikazech DATA do paméti poditade. Ddle je zafazen komentovany
vypis zdrojoveho textu podprogramu; feho jednotiivé &dsti jsou podrobnéji rozebrdny v od-
stavei Poznamky k vypisu FastPokeru,

Vyznam FastPokeru

Snad kazdy z uZivateld Atari, ktery se zabyva vytvafenim vlastnich programi, hned pfi
prvnich pokusech s Atari Basicem zjistil, ze rychlost vykondvani programu neni pravé jeho
silnou strankou. PP prohlizeni programi psanych zkusenéjéimi programatory se mohl
presvédcit, jak vyrazné zrychleni predstavuje viazeni podprogrami ve strojovém kddu
do programu v Basicu.



Pfi podrobnéjsi uvaze nad obvyklym zplsobem “nainstalovani® &asti programu se stro-
jovém jazyku viak miZeme dojit k pfekvapivému zjisténi, e provadéni programu soudasné
prodlouzime. Vétéina z nas znd zprdvu "Please wait", "Chvili potkejte” nebo "Okamiik pro-
sim", kterou nas mnohy program wybizi k trpélivosti a nabadé nds, abychom nehledali zdva-
du v pocitaci. Basic zatim nacitd podprogramy uloZené ve formé gisel v pfikazech DATAa po-
moci cyklu FOR a pfikaz READ a POKE je uklada do paméti.

Mnohem rychlejdi je pfifazeni strojového podprogramu zapsaného ve tvaru textového
fetézce phitazovacim plikazem do Fetézcové proménné. Tento zplsob viak miie znemoZfo-
vat “Eitelny" vypis programu na tiskarnu, ¢i pfindset jiné potite, napf. pfi zobrazeni progra-
mu na obrazovce nebo |iZ pii jeho vkladani z klavesnice do paméti.

Podprogram uvedeny v tomto élanku (vypis 1) je jednim z moZnych feseni rychiého na-
instalovani strojovych rutin do programu napsaného v Atari Basicu. Podprogram vytvofi
tii fadky v Basicu ve tveru “list—filu", které je moiné pfihrat k vasemu programu piikazem
ENTER. Pfikazem USR je vyvoldn podprogram uloZeny v fetézci ML$, Ftery pfette z DATA
fadkl desitkové zapsana ¢isla v rozsahu hodnot 0 a2 255 a uloZi je na zadanou adresu do pa-
méti. Takto mohou byt do paméti z pfikazt DATA uloZeny nejen strojové podprogramy, ale
i nové vytvafend sada znakl nebo jiné Udaje, které maji byt pfeneseny do jednotlivych bytl
paméti. Vyhodou je vyrazné vyssi rychlost neli pfi bé2né vyuZivaném fedeni v Basicu:

1® FOR AD=1536 TO 1605
280 READ R: FPOKE AD.R
S@ NEXT AD

Podprogram FastPoker vychazi z programu HotPoker, publikovany v ¢asopise Analog
Computing [1]. V uvedeném é&ldanku autor uvadi vysledky svého méfeni zrychleni programl
vyuzitim HotPokeru, které provadél pomoci vnitiniho timeru na adresach 19 a 20. Moje viastni
ovéfeni rychlosti pfeneseni bloku 500 bytl, provedené pouze pomoci ruénich stopek, uka-
zovalo 5,7 s v Basicu a 0,2 s pomoci HotPokeru.

Jiny ptiklad velikého zrychleni pfi éteni z DATA pfikazd: v programu Magic Painter
se po spusténi objevi ndpis: Prosim pockejte ca. 75 s, Je pravda, e znacné casove zdrieni
zde pfedstavuje periodické stfidani barev uvedeného ndpisu, av8ak &as nékolik desetin.
sekundy potfebny pfi pouZiti uvadéného podprogramu je zcela vymluvny

V zati 1987 bylo ve stejném tasopise uvedeno zlepSeni pivodniho HotPokeru [2). Tato
verze ptindsi dalsi zrychleni (z hlediska lidského vnimani ¢asu nema pfesné srovnéni valny
vyznam), za podstatnéjsi zlepseni véak povaZuji zkraceni délky podprogramu z ptvodnich
216 bytd na pouhych 115 bytl a struénéjsi zapis strojového kadu do programu v jazyce Basic.

FastPoker vznikl Gpravou této druhé verze HotPokeru (jeho délka je 117 bytd). Odstrafuje
omezeni plvodniho programu, 2e DATA fadek nesmél byt prvnim pfikazem programu a jednu
drobnou skrytou chybiéku. Navic je FastPoker uvadén ve zdrojové podobé a s komentafi.

Navod k pouiti

Nejprve zapiste program z vypisu 1 do paméti a uschovejte jej na pasku nebo disketu.
Na radku 20 je uvedeno jmeno souboru, do kterého se vytvori 3 fadky programu v Basicu, kte-
ré je moiné piihrat pomoci pfikazu ENTER k programu, ve kterém chcete FastPoker vyuzit.
Pouzité jméno souboru je "D;FASTSUB.LST". Pokud nevlastnite disketovou jednotku,
zménte toto jméno na "C:" pro vytvoreni souboru na kazeté,

Tento program spustte pfikazem RUN - dojde k vytvofeni vySe uvedeného souboru. Progra-
mové fadky, které se do souboru FASTSUB.LST zapsaly, obsahuji deklaraci fetézce ML$



a jeho napinéni {ptifazovacim pfikazem) strojovym kddem FastPokeru. Jsou &islovany 11,12
a 13. Tyto 3 fadky pfihrajete k vademu programu v Basicu (ve kterém chcete prenadet udaje
z pfikazli DATA do paméti) pfikazem ENTER"D:FASTSUB.LST" (pfip. ENTER"C!). Plivodni
program pochopiteiné nesmi obsahovat fadky Cislo 11 az 13.

Viastni povel pro provedeni instalace hodnot z fadkli DATA do paméti ma tvar:

U=USR(ADR (ML%) ,IDAT,.NDAT.,.CIL)

kde IDAT je &islo prvého fadku DATA, ze kterého sa data budou prenaset,
NDAT je pocet DATA tadki a

CiL je adresa paméti, kam se maji data ukladat.

Ptiklad:

Nainstalujme nasledujici kratky podprogram (9 bytd) ve strojovém kddu do 6. stranky
paméti:

PLA 104

LDY #@ 160 00
LDA #1 169 01
STA (88).,Y 153 8 0@
RTS 96

Instalace pomoci pfikazu cyklu by mohla vypadat takto:

1@ FOR I=1536 TO 1544

28 READ A: FOKE I,A

T NEXT I

10 DATA 104 .,160,0,169,1
11 DATA 153.,88,0,%6

Radky 10 a2 30 uvedeného pfikladu mizeme nahradit fadky 11 a2 13 ze souboru FAST-
SUB.LST (jejich vypis zde neuvadim pouze z divodu obtizného vypisovani mnodstvi special-
nich znak( fetézce ML$ na tiskarné) a pfikazem;

U = USR (ADR(ML%$) ,100,2,1536&6)

Provedeni tohoto pfikazu zplsobi pfeneseni hodnot ze dvou Fadkl DATA, pocinaje fad-
kem ¢islo 100, na adresu 1536 paméti. Radky 11 a2 13se v programu uvedou pouze na zatatku,
Podprogram FastPoker pak mizete volat na vice mistech programu pomoc( funkce USR.

Casto je vyhodnéjsi pro uloZeni strojovych rutin rezervovat misto v paméti uvniti fetézco-
vych proménnych (tento zplsob vak pfedpoklada, 2e se jedna o pfemistitelny bindrni kod),
Rozhodnete-li se podprogram z pfedchozi ukézky ulotit do tetézce B$ misto od adresy 1536,
budou fadky v programu nasledujici (samozfejmé musi byt uvedeny | fadky 11, 12, 13
a 100, 110):
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DIM B# (%)

BE="%": BF(P)="=x":
B¥(2)=B%

20 U=USR(ADR(ML%) , 1002 .

2.,ADR(B*))

Na fadku 15 jsme ,sdélili" Basicu, Ze fetdzec B$ je napinén a uréili jsme délku. BéZné se
k tomuto G&elu poulivé trik, Ze fetézec napinime libovolnym znakem. Teprve v tomto okamzi-
ku se skuteén& vyhradi pro fetézec B$ misto v paméti (nikoliv pfi provedeni pfikazu DIM)
a na fadku 20 se naplini fetézec skute¢né pozadovanym obsahem.

Tehoz cile (vyhrazeni paméti pro fetézcovou proménnou) Ize dosahnout i meéné znamym
zplsobem, ktery mé struénéji zapis a vyZaduje od interpretu Basicu méné “prace”. Zmefime
dva z dosud zapsanych fadku takto;

1 DIM B#(10)
15 BF(1@0@)>=""

-
us

| v tomto pripadé jsme vyhradili v paméti misto pro 9 bytd v proménné B$. Navic tohoto
zpusobu lze poutit | po napinéni B$ strojovym kddem (jako napf. na fadku 30 niZe). To lze
s vyhodou vyulit i v pfipadé, Ze mate vétsi mnoistvi dat, které pfenasite a chcete si “udetfit”
praci s jejich secitanim. FastPoker vraci do Basicu (v nadem pfipadé do proménné U) adresu
posledni uloiene hodnoty zvyfenou o jednitku. Tedy pocet pfenesenych hodnot je:
U - ADR (B%). Koneéna podoba uvedeného pfikladu by tedy mohla byt:

1 DIM B#(10)
15 ST=ADR (B#%)

20 U=USR(ADR (ML #¥) ,100,2,5T)?
30 BF(U-ST+1)=""

Pochopitelnd musi byt v programu uvedeny i fadky 11—13 a fadky s daty (v tomto pfikladu
tadky 100 a 110).

POZOR !
Pfi pouiti FastPokeru musite mit na paméti nasledujici omezeni:

— Pfenasené hodnoty z DATA piikazi mohou byt pouze kladné celd &isla (dekadickd) mensi
nez 256, t). takové hodnoty, které lze ulokit do jednoho bytu.

— Mezi jednotlivymi udaji nesmi byt viozené 2Adné mezery,

— Jedinym voldnim podprogramu lze pifend8et maximalné 255 fadk(i DATA (délka je ome-
zena pouze syntaxi jazyka Basic).

— Ptendgené fadky DATA musi v programu ndsledovat za sebou, nesmi byt mezi né vkla-
dany 2adné jiné pfikazy.

— Utivatel sam musi zajistit, aby fadek DATA s cislem uvedenym ve volani funkce USR
skute¢né v programu existoval a aby celkovy pocet fadkl DATA za sebou v programu neby|
mensi, neili je uvedeno 3. parametrem funkce USR.

— | !'|. FastPoker nekontroluje, zda jste se pii volbé parametrli ve funkci USR nezmylilil
Chybné ¢&islo iddku nebo chybny pocet fadkd, stejné jako nedodrieni ostatnich pravidel uve-
denych vyse, mohou mit za ndsledek poskozeni vaseho programu v paméti.
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Poznamky k vypisu FastPokeru

Ve vypisu 2 je uveden zdrojovy tvar podprogramu FastPoker v asembleru (&islovani
fadkd ma vyznam jen pro odkazy v nasledujicim textu).

Réadky 5 a2 16 obsahuji pievzeti parametr( z volani USR z Basicu. Povéimnéte si, 7e z pa-
rametru “potet DATA fadkl" je pfebran pouze dolni (méné vyznamovy) byte - timto je pocet
tadki omezen na max. 255 - to miiZe slouzit jako namét pro ty, ktefi potfebuji pfenadet vetsi
rozsahy udaju.

Na fadcich 18—21 je nastaven ukazatel ($CB,$CC) na zaéatek programu v Basicu. Je

prevzat z bunék na adresach $88 a $89 - tedy tam je uloZena adresa paméti, od které je ulo-
Zen program v Basicu.
Prvni dva byty kaZdého fadku programu v Basicu v paméti obsahuji &islo fadku. Tato éisla
fadkl jsou postupné porovnavana na f. 23—30 s hodnotou ¢isla prvniho fadku s DATA
pfikazem. od kterého ma zadit pfenos. Je porovnavan vy&si byte &isla fadku, v pfipadé 2e je
roven, porovnava se i niz5i byte ¢isla. Vdimnéte si, ze pokud fadek uvedeného éisla v progra-
mu neexistuje, miZe dojit ke §patné funkci FastPokeru - pfesna indikace a obsluha chyby
by znamenala prodlouzeni podprogramu. Pokud je ¢islo fadku (na ktere odkazuje ukazatel
$CB,$CC) ni2&i nezli hledané, dojde ke skoku na navésti LO7 a je zvyéen ukazatel $CB,$CCna
adresu néasledujiciho fadku v programu (f. 67—74 a v porovnavani se pokraéuje. Tfeti byte
fadku programu v Basicu v paméti obsahuje ,offset" do daldiho fadku programu, tj. idaj
o poétu bytl, které jetieba pritist k adrese fddku, abychom se dostali na zaéatek nasledujiciho
fadku — proto je index-registr ¥ na f. 67 nastaven na hodnotu 2.

Jakmile je prvni zadany fadek DATA nalezen, pfejde vykondvani podprogramu na f. 32.
Byte na adrese $D6 je vyuiivan pro postupné vytvareni hodnoty "¢tené" z DATA piikazu
(podprogram musi pfevést znakové zapsané ¢islo z DATA fadku do binarniho zobrazeni v je-
diném bytu). To je provadéno na Fadcich 32—50. Vezme se vidy jedna Cislice v ASCII kodu,
odeétenim $30 se pfevede na bindrni hodnotu (0 aZ 9) a pficte se k pfedchozi hodnoté v §D6
vynasobené deseti.

Carka ukonéuje jedno &islo z DATA pfikazu, cokoliv jiného s kodem vétsim nez $39 je po-
vazovano za konec fadku (pfedkiada se EOL). VSimnéte si, ze samotna ¢arka je interpretovana
jako 0. Tedy napt.:

1280 DATA 10,5,,.20@

bude do pamaéti ulozeno jako 4 byty: 10,5,0,20. Bindrni hodnota &isla z DATA f4dku je zaslana
na cilovou adresu, ktera je udrzovdna v ukazateli na adresach $D4 a $D5 (f.51—59). Adresy
$D4 a D5 jsou soutasnd vyuzivany Basicem pfi navratu z funkce USR — je odtud napinéna
hodnota proménné U z diivéjsiho piikladu. Takto je zajisténo pfedani adresy posledninapiné-
né pamétové lokace zvydené o jednitku,

Pokud dosud nebyl nalezen konec fadku, pokraduje se znovu od navésti L02 prevadénim
dal§iho &isla z téhoz fadku DATA. Jinak je snizeno poditadio zbyvajicich fadki na adrese
$CD (i. 63) a zbyva-li alesponf jeden fadek, pokraduje se daldim fadkem programu.

Poutita literatura:
(1) Baugh,S.M.: HotPoker. Analog Computing, 1987, 1, 5. 14—16
(2) Bridgman,J.: HotPoker revised. Analog Computing, 1987, 9, ». 76




ALFIGRAF
ing. Pavel Rada a kolektiv, Praha

Ndvod na svépomocnou vyrobu
ALFIGRAFuU wvznikl rozpracovanim ndvrhu

ing. Vladimfra Dovala, autora zndmého
rapisovale ALFI  (jeho2 zdkladem Jje
stavebnice MERKUR) a vyuzitim
programového vybavent, ktard pro

rapisoval MINIGRAF =z Aritmy zpracoval
Ing. Petr Jandfk.

Bez Jejich vkladu by ndd ndvod stézs
vzniknul, Ridi bychon Jim proto
poddkovalli za wvéechny, kterf na jejich
prdci navdzali.

Na zkonstruovdni zapisovale ALFIGRAF
spolupracovali ¢lenové krouku vypoletn!
techniky v Chirand Praha - Modfany
Pavel Vikovid, Ivan Sadlod, Josef Slegr,
ing. Oldfich Svec, Petr Kohout, Miroslav
Houtvicka a ing, Viadimfr Bareg, ktefts
postavili a vyzkouseli prvni prototypy.
§ nimi se npa konstrukci podilel a
zkusenosti do formy ndvodu sestavil ing.
Favel Rada,

KO
TECHNIKY

]

Ndvod Je koncipovdn tak, aby vyrobu
dfld a stavbu zvlddl Siroky okruh
Zdjencl,

Véftine, 2e  variabilnost, kterou
zdkladn! regant obsahuje, umazng
konstrukci obmérovat a ddle zlepsovat.

Autolr,

Soufadnicovy zapisoval ALFIGRAF patt{
svou konstrukct mezi nejjednodussi
zatizeni{. UmoXihuje véak relativnd dobré
kresleni grafickych obrazcd ve dvou
soutadnicich (x, yw), Mezi takové
grafickd obrazce lze samoztejmé zakfadit
i pismena abecedy, takle je ziejmé, 2e
ALF I6RAF um{ psat 1 text, Oproti
jehlitkovym tiskdrnam ma véak ALFIGRAF
pti psani textu velmi malou rychlost =
cca 3 znaky/fsec. Pti kresleni
jednoduchych  grafickych obrazcd wvéak
byva rychlejd4l ne: mozaikovd tiskdrna.
Navic moZnost wvolit barevnd a rdzné
silnd pisdtka otevird celou Skalu novych
atraktivnich moZnost{ v grafice.

Navod popisuje stavbu zéklacdni verze
ALFIGRAFuU, kterd vznikla se zamétenim na
spoluprdci s potf{tati ftady ATARI XL/XE.
V  autorském kolektivu byla vyvinuta i

verze spolupracujici s politatem ZX
Spectrum, kterd je v tomto (Cldnku

uvedena zkracend. Mechanické tasti
ALF1GRAFG obou verzi jsou zcela
totokné,

Princip tedeni vychdzi z vyuXiti dvou
malych krokowvych motord typu
SMR-100-R1/24 pro pohon wve smérech
soutadnic a jednoho elektromagnetu (RP
706) pro tizenf zdvihu pisidtka (obdobné
jak byle jix ing. V. Dovalem popsédnc ve
VTM 2,9,10/88).

Véechny tyto prvky Jsou fizeny
programemn potitale z osmibi tové
shérnice. Potftate ATARI XL/XE maji
moinost  shodného  vyvedeni potfebného

osmibitového portu bud na zadni strané
potitate (takovy zopdsob spojenf byl
zvolen napt. pti ovlddadni Minigraful,

nebo ptes tzv, ovliadatové konektory na
prave strané poéitale. Spojeni piles tyto
oviadale bylo pouZito v piripadé
ALFIGRAFU,

Frvé 1fi bity na ovladati 1 (vyvody
1, 2, 3 ftdf motor ptiéného posuvu.
Drune  tri bity jsou rozdéleny mezi
ovliadat 1 (wvyvod 4) a ovladat 2 (vyvody

1 a 2) a tidl motor podélnédho posuvu,
Secmy bil je mnevyulit. Osmy bit fidf
elektromagnet spoudténi pisdika,



Motory pracujf v osmitaktnim reXimu a
po 88 krocich se jednou otoli. Pfes
efektivni primér ositek 3,18
{vroubkovanim, resp. navijenim vlasce
zakladn! prémér roste) je dosaZen krok
2,125 mm, co* po osmi krocich umofuje
kresbu v milimetrovém rastru. FRi psani
tomu odpovidd 8@ znakd na fadek.
Budou-1i pfi stavbé pouZity jiné priméry
hnacich osifek, je tfeba pamatovat
(vyjma rozdilného uloeni v telech atd.)

téz npa jejich vliv na velikosi kroku a
jeho disledky.

Programoveé vybaveni je a* na
inicializaci shodné s tim, které je
pouzivdno u zapisovate MINIBRAF. To
umozfiuje do jisté miry programovou

kompatibilitu. Rozdily lze otekadvat tam,
kde program bude vyZadovat vysoke
ptesnosti polohy.

Ridici program zapisovale MINIGRAF
(vytvoteny ing. Petrem Jandikem) Je
tteba nahrdl do politate jake béiZny
format ve strojovém kddu, ale s
vynechanim tlatitka OPTION, aby se
fizeni vratilo do BASICU! Turbo verze

tohoto programu s nazvem ALFIGRAF,
kterou zpracovali J. Holec a J.
Kostlivy, je jit vybavena inicializaci

ovladatovych konektord a nahrava se jako
béiny program v systému TURBD 2000.
Porndmka redakce: Cit. programy

Jsou v klubu k dispozici. Ing.P. Jandik
dal autorsky souwhlas k jeho sifenf. §
ohledem na Jeho délku nepovalujeme za
utelné pletiskovat v tomto &ldnku Jeho
vypis., Program bude rdjemcim postytnut
na semindtfch ke stavbé ALFIGRAFU = viz
ZAK 5788 a QUICK REPORT z 20.12. 1928

Stavba ALFIBRAFV je oproti zapisovali
ALFI podstatné narotnéjsi na
temeslnickou zruénost, odbormé znalosti
a dilenské vybaveni. Lze ji doporutit
tém, kteti ji¥ maji bud profesiondlni
nebe amatérskou zkusenost, nebo tém,
ktefi se sdruxi pod vedeni zkusenejsiho.
Ve snaze co nejvice usnadnit stavbu
ALFIGRAFU bylo ji2 pti ndvrhu pamatovano
na to, aby konstrukce neobsahovala 24dnd
vzl44f ndrotna mista a Gskalf,

Ve vybaveni dilny se véak neobe jdeme
bez dobrého  svérdku a vrtalky se
stojanem, Soustruh je potfebny, ale neni
podminkou, nebof napt. rolnitky kladek
1ze zhotovit z umélé hmoty obrabénim pti
upnuti ve wvrtatce, Dale je potteba mit
pilniky, vrtaky, zavitniky a dalél béiné
dilenské vybaveni,

Vy&sd naroénost stavbé je
vyvakena lepsimi mechanickymi
vlastnostmi, které jsou zase podminujic
pro Groven kvality kresby pti ovladani
programem, Jjei byl ptivodné vytvoten pro
tovarné vyrabénou mechaniku MINIGRAFU,

V prébéhu stavby je dalerité spasovat
véechny vzajemné pohyblivé plochy tak,

phi

aby po promazani nedochazelo K

zadrhdvani ani nadmérnym wvilim,
Pozndmka: V dalsim textu Jsouw Vv

zdvorce uvddény pozice uité ve

vykresové dokumentaci.

n

-
=

2ékladna (el) je zhotovena
tvrzeného papiru, tkaniny, duralu nebo i
preklizky o sfle cca € a2 10 mm. Otvory
pro felo levé, pravé a motorové je nutné
vrtat tak, aby byla zajiéténa souosost
hnaci osy s hitidelem motoru.

Véechna Cfela (02 a2 05) maji nékteré
otvory stejnd poloterd a je proto
vyhodné vrtat je pfes dablonu

Rozpéra (14) kompenzuje rozpirdnim
tel (02, ©03) tah vliasce. U véech os je
tteba poutit korozivzdorny material nebo
je vhodné povrchové upravit tak, aby
zostdvaly hladké.

Vzdjemnou polohu ttmenu (21D,
lustrsvorky (40) a jeiiho protéjdku na
pravé strané, ktery pracuje jako doraz
(40), lze nastavit zdvih pisdtka na cca
1 mm. Fosuven timend (21) v kotvé relé
(38) je vzhledem k razné umisténym Osdm
otétend 1listy (16) a kotvy umoinéno
ménit jeho potfebny zdvih,

Na plochy opery dorazu (4@) proti
felu (03) & na jddro releée (28) je tfeba
ptipevnit tenké mékké pasky C(napf,
izolepa, molitan apod.), které omezl
hlutnost chodu a lepivost relé.

Viagec (2@) je  tteba napnout
priblifné tak, aby pti zdkmitech motoru
v koncovych polohach jiZ nedochézelo ke
vzniku vinek na nenapinaném konci. Vy4si
napét! véak radikélné zvvsuje tleni.



Fro doplnéni uvadime, e byla
odskoudena i nahrada vlasce ocelovou
strunow, navijenou na bubinek hnany =
prevodovaneho motoru i poukiti
mintaturnich loXisek, Vysledky byly sice
vyborne, avéak svazané s mimotddnym
nardstem pracnosti a ceny materidlu.
Proto tylo wvarianty feSen{ neisou
zakresleny.

Vodici tyt
wlokit tak,

(12) koniku (9) je tieba
aby na levé strané
presanovala pres telo (2) o cca 1 a% 2
mm. MNa prave strané je tyl opfena o
pasek na nosniku dvajkladky (11) a proti
posuvu  doleva je zajifténa navlelenym
kroutkem ze silikonové trubidky (36)
tak, aby se wmohla volmdé posouvat v

telech (2 a 3) o cca 2 mm a nedotykala
se ptitom rolnitky kladky (18). Spolu s
kluznym ulozenim koniku (9) na tyéi (12)
se tim jesté sni2l odpor pfi rozbdhu
pisdtka v ose x,

Phitladnd tyt (12), kterd tlali papir
proti vroubkdm hnaci osy (13}, je na
svych koncich taenma gumickami (34) k
zakonéent rozpéry (14), Velikost a
rovnonérnost tohoto ptitlaku wuriuje
presnost veden{ papiru. Vhodna velikost

napéti gumitek je takov4, pti ni% lze
ztéde, avéak rovnomérné, protiéhnout
zaloteny papir. P#{1id wvelky prftlak

prohybd osy a nadwérnd pfitom roste
tteni v uloenf osy (13) a ve vdlcich
(06},

SEZNBH MATERIALU

POZNAMKA “NAHRADY

PDZICE HNAZEV ks. MATERIAL
an sastava
(1] zbikladna 1 tvrzen( pepir 183x068 t]1.6 plaklifles 1. a% 19
P2 ak B3 Zala 3 plech pe, t1.1,5 185x72,8 (105375 reozfezat)
[ vhlac A plast WE & 0 1= mosaz, dural,
¢l 5] oupale 1 mosaz tWé g 19 1m0 hlinfk, méd, ocel
[T Glalnfic 1 ocal. plach tl. 2, 1834 sloupak 18x1D
[ 1] konifk sas. 1 mosax 28x20x6Eroub MG kics dural, ocal,plast
e kindicn sas. 1  mosaz 12x1Bx6 (nosnik) ocal, dural
mossz tué g12 (rolnad 1 ks plast, bronz
Sroub Max18 vhlc. MIxB vhlc. matice, podloika
11 dvojkladia sas. 1 mosaz 13x18x7 (nosnik) ocal, dural
mosaz twé @12 (rolnad ks prlast, bromz
droub MIx18 2ks. HINS kS
phsak fosforbronz 15xS5xl, 1 ocal
1” wé 2 ocal IxRI7 o ek A viz taxt
19 hoac! osa 1 ocal #3 ak 3,2 x 256 efektival promér 23,18
1 rozpdre 1 pcal @ 7x227 hlinfk =dural
13 os i Eka 1 pcal FIxdE mogaz, dural
1% 115ta a3, 1 ocal FIxeSS mozaz, dural
ocal plach 12x21548,8
17 vike 1  ocal plach 216x127x8,5 tl, a% 1, hilinfk
10 spojks sas.2  sillkon trubjiks gs/2 1w12 takd poz. 06
readukca primdrd 2/1,8 ]»6 mosaz dural, ocel, plast
19 pouzdro 2 mosaz plach 12x32x8,5 ocal, hlinfk
Froub MIxE ,matice, podlollka 2ks
on veatnk paro 1 fosforbronz 25x5x8, 15 ocal, phsak sas,pos, B9
21 timan 1 mosaz J2x7d, S tl. % 1,0cal
-] krut 1 plach 225x56x8,3 ocal hlinik
n krut 1 pleach 225x42xB83 ccal ,hlinfk
24 alaktronikas 1 viz sexnam el. souchstak varzs ATRARL
29 alaktironiks 1 varze 2ZX Spactrum viz, llitaraturs & schams
26 dioda LED 1 zalenk LO 1702 Fedas LQ 17, .,
20 dleda LED 1 RIulh LR 142 Fada L@ 14, .
|2 pod] odka e ¢3,2
29 motor 2 SHR 18P-1BD-R]/2h viz text
aw v]asac 1 B,2 1=85ecm sllon 8,25 pro osu J 2,9
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SEEEYREREN

plsbiko
drifk
Ochuiy ses.
sun] Eica
sroub
kroukelk

0= -

Cantropen 1981 8,5 ;centrosrafili78-rlzné tuey » barvy

Unl adapter ke krukidlu 2,5
MAx1h; xS matica HI; NS podlokky

pruk

15 M3 zhpustng x 8
12 silikeon trubidka 8 5/2
sun, kroulek & tasnicf O-krouviek 12x8

nabo # & (19.58 Kis

dle t]. =zdk]adry

1=3 calken cca lam’

el. magnat 1 RP 788, Chst bez kontaktd a sokiu

vaplnad
lustrsvorka 1
phica 1

1 minjaturn{ plSkovi [cca 2R)
mosaxnd Jhdro 1+iks

Sroub MRS zkriceni o 7mm

Seznam cbsshuje poloiku opozicovand v hlavn{ sastavi, Nejsou v nie zshrmuty
pomocnd materifly Jako maziva, laky,lepidla, potfebu pro phjani a pod.

pachsashuje také polokku materiflu pro rland varianty provedan] krutd naskjacich
pbvedd 5 transformétorem atd.

SEINAM ELEKTROSOUCASTEK

DZNACEN] NRZEV KUSY
PROM pam@l 2
sTRB, stabjilizdtor 1
5. stabjlizdter 1
T tranzistor 1
T2 tramzistor [
D1 LED dioda 1
o2 LED diods ]
[1E] dioda 1
0 dioda 4
[ kendanzhtor 8
c1 kendanzbtor 1
c2 kendarz dtor 1
=] kondarzbtor 1
R odpor 1
r2 adeor 2
FB odeor 8
n aderar 4
Re adear 1
™. transfarmblor 1
Vup vupinad 1

Pojistku ja tFeba navrhnout v nbvaznosti na zkratuvzdornost transformbtoru.

ZAKLADNT TYP

MH 74188
MA7BAS
MA7815
KC 635

KC6IS (& 6 KEs)
LO1LR2 Eluta
LR1782 ZElenid
KR 262

KY 122788

1E BRE 2 poF

TE9BE SBRLF
TEGB1 1BRUF
TE9BE 1BRUF

TR 211 kK7

TR 212 K

TR 211 GBA Ohm

TR 521 20 ak 51 Ohm pre 12 a3 17 V., Viz

POZNAMKA = NAHRARONT TYP

(51 KEs)

¢31 KCs)

€21 KEsD

zasilanl » 168 ,reabo poukit
darlinkton, (2x KC 635 a2 478 Obm),
KCEI? ,KCEIS ,KFSP7 ,KFS508 . .

Fade LA 14, pozice 27
Fada L@ 17.. pozice 26
Fada KY 130 ...
Fada KY 128 ., .

8,5 Az 2 OF na min. 35V .
nebo diody KY128/88 KA 262 .. ..
2ks.? (nabo stab. MA7815 a C3
58 a: 288 of na min. 6V

1BAUF na min. 15V

TR212 ,TR191. Nebe vuiEi hodnota
a poukit darlinkton sisto T1
volit dle Um tak ,aby proud
diody byl 18 a3 15 mA

TR212 ,TR191. Cim vydki zesileni
T2 , tim vydki )ze volit odeor Rb.
text

TR 528 6 A% 8 Ohm na volt , jali Um > 15V

min.

Jadro CI2Bx20 zkoukany na LKV/Imin viz
pitkovi 2R/258V

taxt
pozica 789

Himo uvedend poloiky ja tiebm propojovaci kablik C(ceca im PNLY) konektory,
prichodiky a materibl odpovidajicl komkrdétnl variantd zapojeni.

viz dasiks spoje oswzand

vodovodn{ (Sics 2,98 KEs)
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6 46,5 465
3
B e il
45 J A}
" o ~I¢=_¢_ oS

Wf;___-____:_____' @

Rozvinutd délka 72,8mm
Povrch ; lak

Pozn :Dodret kolmost ohybd
Mat.: Ocel

CELO LEVE
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6 46,5 46,5

10

ol ¢’"_¢ 15
" . 1
B ?E%: xis
% M ¢ )
Dt ¢
9 b Ly
4 Ty AP vt .0 | PR G
1
S © MR E8 LR 7 8
105
5 95
Rozvinutd délka 728mm
Povreh : lak
Pozn.: Dodrzet kolmost ohybl
Mat.: Ocel
CELO PRAVE |03
Vynechanim 10-ti otvord #3mm | CELO KRAJNI | 04

7
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E

WA

B 46,5

46,5

(6)

10

1,5

54

*/

15

5 95

Rozvinutd délka 72,8mm
Povrch: lak

Pozn.: Dodrzet kolmost ohybl
Mat.: ocel

CELO MOTOROVE |05




M.

#10

43
08

L)

Pozn.: Proti pritlatné ose(12) musl byt zajiStény co nejlepél
kluzne viastnosti - mazat,
Mat.: Plast, mosaz, dural, ..

VALEC 06

]

NN
NN

Pozn.:Sloupek odvadi €ast tepla stabilizatoru MA7805 na kryt (17).
Mat.: Mosaz, dural, ocel
SLOUPEK 07

1

ol

Pozn.Téleso magnetu relé md uchycenl zavitem M25 (Sroub M2,5x5).
(Alternativné lze magnet uchytit pres distancnl sloupek (1=10) srou-
bem M3x20 za zavit M3 v ose jadra)

Mat.: Ocel UHELNiK 08

39




Mozsel otvor O
L w 5 3 i

20
15
i -
73
m
Ll —
=

B A I - q o3
A per e 1

Mat.: Mosaz , Plast

Podlozka=-ocel (3x

M3x 6 (3x)

Podlozka - paplr (4x)

Vlasec 0,25 (30) Lista (16)

Vratné pero (20)

Pozn.: Vratné pero (20) md rozmér cca 25x5x015, je

z fosforbronzu, uchyceno za @3 pod Sroub M3x6
a predpruzeno proti liste (16 ).

KONIK ses.

09

40




M312x 7

Matice M3 - aretadni
Sroub M3x6
Celo levé (02)

Nosnfk (mosaz)

Mosaz , Plast

/—po:‘ﬂ.z

18

Mat.; Mosaz, Dural , Ocel

Napasovat | mazat,
zadistit poveeh !

M 3x18

KLADKA ses.

10




_M3(3)

3 93,2 (23
B
=~ i el 1 =
™ -’."r 1 n --E%:‘u;t E
!
3 6,5
Lo Bi5 10
[ S— WU, | S

Pozn.:Srouby M3x8 zdjistit proti poototen nitl nebo tmelem
v zavitu.
Mat.: Mosaz, dural , ocel

PodloZka 3,2
M3x5

Fosfor bronz - pasek (15x5x0,1)

Mapasovat, mazal,
zadistit povreh |
|oboustranné)

Podlozka ¢ 3,2

M3x18 zkriceny na M3x8 |

DVOJKLADKA ses|11

42
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1 — =
. T e — —
1= &% [2x]
b o o 237
Mat.:Ocel
1ub5? 5410 Ryhovat hl.~ 0,2 (2x)

TYC 112

49

#3a7 3,2 dle_ryh

efektivni @ 3,18

256
Mat.: Ocel
HNACI 0SA|13
TS -
[
10 art ol ® .

237

Po

podlozkou ®3,2.
Mat.-Ocel, Dural

Zn.: :
» Rozmér spoluurcujicl kolmost ¢el. Mozno nastavit

ROZPERA

14

43




36

12 45"
(2x)

#29%
43

cea 0% | cco 10% |

Pozn.:
* Pro viosec ©0,25 je tfeba zbrousit stiednl

¢ast (#10mm) na ¢2,9.

Mat.: Ocel 0SICKA |15
2
3
4 .
! \:lv‘\ L
215
re=__nr
30
lepit )
Pozn.: Povrch niklovat nebo lakem upravit tak, aby mél
dobré kluzné viastnosti proti dridku pisatka a
vratnému peru (moZnost mazdn( ).
LISTA ses.|16




= 1

21

@

Povrch - lak,

Pozn: Pro zlepSeni ochlazovdn/ odporl lze nad nimi vyvrtat ©12(4x).

A
-

52

104

Mat.: Ocel, hiinlk
Polomér ohybu R=1mm
Rozvinutd délka plechu 127 mm.

VIKO

17

45



107 6,5
=
"é _____
(L]
%08 ~3
Mat.: Mosaz, ocel, hlinfk
Plech t1.£0,5.
Rozvinutd délka 32mm.
7
3,5 ~0,5 20
I 5}/ {
" .2

¥ —mgStoieno Eroubem M3x§ o maticl M3

POUZDRO [19

ZKraceny na x 18 - P i1

Mat.. Mosaz | acel

Zapojeni pro ATAR] XL/XKE je pomérné
jednoduché a necbsahbuje 2adné
choulostivée obvody a soutdstky. Vyima
arogramatoru  paméti FROM MHIZE nent
zapottebl specidlnich pfistrojd a pii
kontrole a oXivovant vystal!{ Avomet .

Poznamka: Fokud Jde o programovdni
paméti PROM MHISS, toto bude zdjemcim
rajidtovat autorsky kolektiv v rdmci
pripravovanveh semindifa,

46

TRMEN |21

VYVODY POUZDRA
A

9 7 65 & 32112
X0
X X
X
X | X

-
=]

>

X
X
X X
vistupy LB A
COTEVRENE KOL.) VSTUPY

TABULKA PROGRAMU PROM

==l el ool
—slolslal=lol=la
~slonjur | fwirel sl

il
0
0
1
1
0
0
1
1
B

.



Celo {05)

cga 27 !/
Dva zavity krycl cca 248
N | s 3
AR = TR\ T
Osa (15) ceat3
Vlasec (30) ?”
/]
Pouzdro 96,5/55% 1=10 (19
Nizka rolna % Si trubicka =12 (36) Motor (29}

Navijenl - konlk vlevo

Redukece ©3/19 (=55 lepeno Epoxy

’@c $3/1,75 (=55 nalisovat
Mosaz, Dural ) (18)

Pozn.: Spojka osy (13) je obdobna

*Pouzdro na Si trubicku napasovat nebo
jej wyrobit jako svornlk (19), SPOJKA ses. 18/19/36

= P Y PRy e g
Na dosarent? maxindin? rychlosti chodu majl vedle mechanického sestavent
viiv tvto soutdstky a parameiryl
Um, ., napét! pro motory. S jebo rdstem roste 1 kroutic! moment
a to uspadiuje prekondvéni mechanickych odpord. Na druhé
stranéd rostou naroky ne zdroj, odvéddéni teola apod.
Vyrobcem motord uvédénd parametry: proud faze ©,25 A,
odoor vinut! 3¢ ohmi, indukénost 52 mH,
pridriny moment 22 mNw pti Rp = 62 ohmb/6 W a Um = 24 V.
Rp, .. lze volit v rozsahu @ al 62 ohmd. Jeho vykon je tfeba
dimenzovat zejména na odvod tepla v redimu zastaveni.
Vyd&l odpor do jisté miry zlepduje rovromérnost chodu,
C... pokusné byla velikost stanovena na @,5 a2 2 WwF.
Néhradouw lze poulit diod KY120/89,
c1. vyhovl hodnota 500 uF, Nékdy véak pomdfe jejf zdvojndsobent
nebo dokonce wvyuiti stabilizdtoru MAT215.
Matary, .. nahradou za zdkladnt typ mude byt typ SMR-30@/3e0
nebo previnuti tzv, gramofonovéhe motoru
CSMR 209-100/220 V 5@ Hz) drdtem proméru 9,2 Etytikrat
po 45R zAdvitech Je dobré provést vinut! bifilarné,
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zapojent umodnuje
PROM. Je wvSak nezbytné
zajistit jeji{ naprogramovani. Uréitou
nevyhodou Jje Jjejl odbér cca 190 wA,
ktery zatéiuje stabilizdtor MA7805. Jeho
teplo je odvadéng na desku spoje a pfres
sloupek (07) ma viko (17).

Nardstda-li postupné binarni hodnota
na vstupech naprogramovand paméti, méni
se kombinace napéti ma jejich vystupech
tak, Ze vznika tofivé magnetické pole v
motoru. Obé& paméti jsou programovany
shodné - viz tabulka programovani.

Vystupni proud PIA A-portu politale
nesmi prekrotit 1,2 mA a proto je odpor
v bézi tranzistoru T1 24k7. Tranzistor
pak musi wmit velké zes{leni nebo je na

Jednoduchost
vyutit{ paméti

2x KC 635

4700

DARLINGTONOYVO
ZAPOJENI
jeho misté tireba poutit darlinktonovu
dvojici, Sprdvné pracujic{ PROM podminku
odbéru s rezervou spliuje.

Deska spoje s elektronikou, kterd je
nezbytnou soutdsti zapisovale, cbsahuje
také zdrojovou East. Na vstupni svorky

usmérfovate je nutné pripojit stiidavé
napéti =z transformatoru. Ten pfi poméru
napéti 220 w/17 V a pro odbér @,7 A lze

sestavit na jaédru EI20 x 20, Primarni
vinut{ pritom md 2062 zdvitd Cul priméru
@,16 mm a sekundarnf vinut{ 186 zavitd
cul o préméru 8,5 mm. Takto ravrEany
transformator Jje rozmérové a vykonove
optimal izovany. Neobsahuje proto rezervy
na nepfesnosti pfi navijeni, zmény v
materidlu nebo prekroteni odbéru.

Vedle upravy sifového napét!{ na
hodnotu vhodnow k napdjent akénich ¢lend
a potfebnych obvodd zapisovale ma
transformator hlavni Gkol ochranit
obsluhu prea Grazem elektrickym proudem.
Proto musi bezpelné galvanicky oddélovat
mista mozného dotyku obsluhy od sifového

napéti, Také vzhledem k tomu, 32e
zapisova! budou obsluhovat i géti, Je
nutné dbat zvydené opatrnesti. Nejlepsi

zplisob  je umisténi transformatoru cela
m i i zapisovat do pevného ochrangho
obalu z izolatniho materidlu tak, jak to
byva béine u napajetd pro mikropofitate
nebo hratky. Bezpetné napét{ =
transformdtory potom miZeme pripojit
pomoc{ konektoru,

Aby transformdtor pinil  svoji
ochrannou  funkci, musi vyhovovat norme
SN 35 1325 Sifové napajeci

transformatory podle bespetnostni fady
C. Norma mimo jiné uddvd, e wstupni
(primar 220 V) proti vystupnim (sekundar
cca 17 V) obvoddm musi vyhoveét

minimalné 4000 V po
dobu nejméné jedné minuty. Izolaini
odpor mezi témito vinutimi musi byt
minimalnéd 7 Mohmu. Zé&dna povrchovd cesta
cesta a vzdusnd vzdalenost mezi Zivou

zkusebninu napétl

tasti a tdsti wvodivé spojenou s
pristupnymi kovovymi £&astmi  nesmi byt
mensi ne: 8 mm.

Dodreni téchto parametrd  piri
amatérské wvyrobé neni snadné a proto
doporutujene pouZit profesiondlné
vyrobeného transfarmatoru. Vhodnym
pif ik laden mike byt zk ratuvzdorny
transformater pro modelafské teleznice
typu FZ1.

U wvdech typd transformatord musime
dbat, aby véechny kivé £asti primérniho
obvodu byly chrangny pl‘Oti nahodnémnu
dotyku dvojitou nebo zesilenou izolacd
ve smyslu CSN 34 1010 (zat{zeni tfidy
I1).

Soutadnicovy zapisovat se sifovym
napdjetem je elektrické zatizeni, ktere
podle prislugnych norem podléhd pled
uvedenim do provozu revizi. Pokud nemate

pfislugnou kvalifikaci je nezbytiné
spolupracovat pfi ndvrhu a uvedeni do
provozu s odbornikem majicim

odpovidajfcf kvalifikace, tj. s reviznim
technikem v oboru elektrickych
zatizent,

Za ptedookladu dobrého dilenského
zpracovan! & zmény odporu Rm apod. Je
zapisovac schopen spravné funkce v
rozsahu napdjecich napét{ cca 16 V at 24
V. Tato skutelnost umoiriuje rozsifent

vybéru z dostupn¥ch a vhodnyech
napajecich transformdtord i celyeh
napajetd,
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Varianta  pfipojen{ na ZX
Spectrum
Mechanickd t4st je shodnd pro vyuZiti

fizeni z raznych typd osmibitovych
potitadd. Podstatng rozdily jsou v
programovém vybaven!{ a ve splUsobu
oviddani spinacich tranzistord
motorového vinuti z raznych bypd
rozhrant.

Na ALFIGRAFY lze proto bez problémd
aplikovat =zapojen{, které pro zapisovat

2% Spectrum navrhl a
ing.V.Doval ve VTM

ALFI a potitad
velmi dobte popsal
7.8,9,13 a 14/98.

Mezi majiteli potitatd ZX Spectrum je
také rozéiteno JjednodussEl rezhranf s
obvodem MHE B8255A, popsang v fasopisu
Amatérské radio A/E, 1928, (5.18) w
tlanku ing. Jana Soldana, které
necbsahuje vystupni negdtor. Proto je
tento negdtor doplnén v zapojeni, které
zde pro informaci uvadime.
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v
Budedi zapisoval napajen ze sitového

zdreoje, Je nezbytné, aby napajec{ fdst
provéfril ve smyslu platnych norem
cdbornik s ph{sludnou kvalifikacl - viz
bliZe v kap. "Bezpetnostni
transformator”,

MNa sestavendn a vizudlng
zkontrolovaném  zapisovali je nejprve
tteba bex napétl odzkoudet chod

mechaniky rutnim pootddenim os motord,

Fotom napajeci napéll pfes ampérmetr
pripojit na zdroj, Ddbér mite dosadhnout
tca ©,8B A a to v zdvislosti na Um, Rp a
viastnostech motorw, ktery v klidu
odebird vice ne: v chodu. Poté postupne
privacét log. napéti (vyhovi plocha
baterie 4,5 V) na vstupy A, B, C, PROM
tak, aby jeho bindrni hodnota rostla
postupné = viz tabulka PROM. Motory se
musi po kaidém kroku poototit o 1/80
ototky.

Teprve poté lze ALFIGRAF pripojit k
potitadi a spustit program. Zménu
pt{padné nespravného  smyslu  otdlent
motoru lze dosdhnout prehozenim dvou
vyvadlh stejné wvétve napdjeni. Trhawvy
chod byvd zphsoben bud chybou v
programu PROM nebo chybou v zapojeni
motoru., Zménou pfikazu POKE 2829 z 255
at tfeba na 20 lze zvyfovat rychlost a
prozkouget tak vliv nastaveni mechaniky
(pritlak, napét! vlasce, promazdni,
zdvih pisdtka apod.). Obdobng je tteba
otestovat viiv zmény napajeciho napétil
(pfipadmné hodnot soutastek) a mechaniku
upravit tak, aby kresba byla co moZnd
bez chyb pti minimalizaci mnapadjeciho
napéti, Poté napétf vrdatit na nominalni
hodnotu, kterd by méla byt o cca 20
procent vySsl Tim Je zapisoval
pfipraven do provozu, béhem kterdho stati
obtas zkontrolovat napnutt vlasce a
zatizen! promazat.

PROGRAMOVE VYBAVENI(

INICIALIZRCE  pPe nahréni Jandikova programu MINIGRAF=Rtarl

napid tyto pRikazy:

R=PEEK(54B18) :POKE 54818,R-4:POKE 56816,255:POKE 54818,R:POKE 4258,211:POKE 54816, 0
Ruchlost F{d{ POKE 2829, (standardn@ 31, to dévé asi 2-3 znaky/sec)
Poiet znakd na Fidek Fidi POKE 2844, (standandné 88)

PAPIR zaklidej (standamdné) hornin krajem asi 78mw pred pero!

Prikazy:

LISTR: * wypise pred tim nahrang nebo napsand BASIC program
Ostatni pFikazy postouchd jen po otevien] kendlur

OPEN #1,8,1, 'R+’

Katdy plikszovy Fédek pro ALFI, pak mus{ zalinat:

PRINT #1;
‘MAX Y
‘MA’;A,B
‘MAXT Y1 X2 Y2 X3 Y)Y
MRX Y
‘MR’;A,B
MRX1 Y1 X2 Y2 X3 YY’

‘PD° spusténi pera
‘PU° zvedrnutl pera

"POMAX YPU

presun na souradnice X,Y mérene v ma od pocatku
jen kladna ¢isla
A,B jsou proménné, dosazené BASICEM
presun na soutadnice, merene od posledni polohy
kladné Cislo = vzdaluje se od potatku
zaporné €islo = priblizuje se

priklad:spusti pero, presune se na X,Y a zvedne pero

SWok xw wx ww definice rozmérd pisma (n’eni v mn)‘,.siandardné 1083
wie-5ifka xu-sklon Fadku wx-sklon pisma ws-viska

nlize byt kladné i 2aporné
CONTROL H =" CONTROL C =

CONTROL K =*



VR’ vypise nasledunu text, spusténi a zvednuti pera je aulomaticke
Y ‘VRAtari’ napise text ntarz

nax . 270mm

POZNAMKR: b&Zi-1i program pro ALFI, je tmavé obrazovka

grPotitaic X max.198m

Dali{ phikazy:
‘Sm° m = velikosl mezery mezi pismeny (neni v ma)

‘PI° uvadi se pred definici Cary, ma-1i tato bdt kreslena prerusovane
(Cara Sam,.mezera Jun)

“Slk " predefinovéni prerusované Cary:
k = delka cary v am, ® = délka mezery v mm

"s13 op1” priklad: Cara bude prerusovana, k=Jes, w=2ma

* po tomto pnkazu 5e zveche pero a vrati se na souradnici X=8,
souradnice Y se pri tom nezmeni

POZNAMKR:  provedend plredefinovini (rozmérd pisma, mezery mezl pisveny, ple-
ruSované Céry) je respektovénc tak dlouho, dokud nevioi{d novou dafinici.
MNalctard moknosti a aplikaca programového vubaven! demonstruff nésledujfcd

vl hzkew,
Progran ELIPSY

1 RWPEEKCS4L@18) i POKE 54018, -4 POKE 34816, 2355 POKE 54018, R'POKE 4238,211POKE 54
216,48

10 OPEN #1,8,1,“A+“'REM # # & Elipsy # » # J Houvzvicka # » #

20 sx-—:a-sv-ms RX=681RY=1

30 FOR SMYCKA=1 TO 16

4@ 7 #1; "PUMAT,; SX-RX, Y

%3 FOR I=0 TO 6.25 STEP 1@/(RX+RY)

62 7 #1, “PDMA”, SX-RXMCOSCL) , SY+RYSSINCI Y I NEXT I

78 7 B4, "PDMA” ) SX-RX,SY: RK-RJ(-S IRY=RY+3 1 NEXT SMYCKA
B8 7 #1; “PU”1END

ot
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ot
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e
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Zikladni tvar znaku
Viachny zraky jsou kédevdny v pamatl zikladnim lvarem v rasiru Lxg krokd .

SPitem jeden lkrok ja ponachidn pro tvary ped linkeou. PFriklad krasby je na

masladuj] cim ehrazieu.

mezera

'll_'__l

mm
tkrok = 0,125 mm

dl._

vychozl bod kresby znaku

Visladne tvar zmaku
SFfesz oW xx xy ux yy neni vilconndm siikazem , ale nastavujae parametry

Eujled valilkost, slkklon a smiar tislku, Paramatiry xx xy 85X Y8 J50u primiaty
Fiy 8 viBley zdeladniho ivaru znaku do spufadngch os. Viz nasledujici abr

ur
8

yy lmm]

0,5+ xy Imm)

0,5 %% (mm]
KX XM X MY tvar znaku viska 81 fka Fadica
1 B [} 1 kelmd Ammn 8,5 mm vodorovna
s B B 7 EAINIG kelmy 7 mm 2 mm vedorovne
[ | 1 b sklonan vprave & mm 2 mm vodorovna
p 6 -4 B Sirsi kelmy Lomm 3 mm svisla vzhiru
W b -4 4 kolmd 5,7mm 2,3 mm Sikmo wzhlru



Program UKRZKA VRRIANT P I1SHA

1 R=PEEK(54D18) :POKE 54218,R-4'POKE 54216,255:POKE 54818, R:POKE 4258,211:POKE 54

216,80
5 DPEN #1,8,1,°A:"
12 7 #1;°5¥2 B 1 5MAP 172WRUK- azka variant pYisma ATARI - ALFI, program MINIGRRAF
. Jandik [SW3 B 1 51°
15 7 #1;°5W0 B D MA@ 165WR  Tisk ATARI - ALFI standart [SW2 P B 21"
25 ? H;'I‘lﬂﬂ ;325:2 [} B 2WRToto je minim’aln’i dobdre Aciteln'a velikosi 2x5=10%
L]
gaa?upé;'nm 1525W3 B B 2WR nur'i upravery a na vietds’i Jds'ijrku 2x52=190% A [
21"
3@ 7 #1;"MAR1BS 1425V-0 P-1-4WRPONJEKUD VAD'I NEKVALITN'I PERD, KTER'E SE ROZP!IJ
17 #1;°5W3 B 1 AWR [5W-3 B-1-41"
7 #1;°MAD 3DSWID P D SOWRRADEBSHXA”
7 81;°MAD BBSWL P-2 4WR Velikost p'isma nen'’i omezen'a ([SW38 9P P 58,4 P-2 4]

5WR probl’em

I*
35
LY
5?; 7 B1;"HAR 9@SWL 4-4 AWR Ani takov/w™!7 B1;"SWA-4 & AWRLrik nentiT:7 W1, °SWA 4
55 7 #1;° HRS—'IIIE\'& D D AWR (SWi &=-4 &,4-4 & &7

Ukazka variant pisma ATARI - ALFI, program MINIGRAF, Jandik [SW2 @ 1 5]

Tisk ATARI - ALFI standard ([(SW2 B P 21

Tote Jo siniskind debbe Liteind wellkeei Bed=ile 4 @ vk A0

'

wri usrsvand e vELE{ B Feu ExS8=1008 A [(SWd B8 9 21

[SW-3 B-1-4]

JrIdZ0¥ 35 JHILN “083d INLITHAXIN JOUA GNXING

N

GUMFLUNES @

l‘-) a R
4 ; &
,‘;49 i3 do\' CSWA4 =4 &, L=4 & 43

v T

2likost pisma neni owezend TSM2Q O O 99,L B-2 L)

RREYA

PROGRAM ALFIGRAF - PSACI STROJ OLDRICH BVEC, CHIRANA MODRANY

REM
. 1.1969

;&q-: 54018, 56 POKE 54816,255'POKE S4818,60'POKE 4258,211:POKE 54816, GOSUB 38
'oin 3'&“‘31t£:35?§;ﬁ:?1> [ T{.1'}]

DIM (BA),D%

OPEN #1,8.2,“A°«7 #1,"MAB 2787 ‘REH otevreni dateveho kanalu pro ALFIGRAF
GRAPHICS 2'REM nastaveni obrazoviy

7=1 =

=

55



8 GOTO 99:REM definovani znakove sady dle internibo kodu klavesnice

9 POKE 764, 255:REM nastaveni kodu klavesnice

18 X=PEEK(764) :REM cteni klavesnice

11 SET=PEEK(S3273):IF SET«<»7 THEN 412B:REM privolani menu *SHIFTEM¢

12 IF X=235 THEN GOTD 18:REM v radcich 12 az 19 identifikace klavesy

13 IF X=12 OR X=44 OR X=52 OR X=76 OR X=116 DR X=148 OR X=134 OR X=135 OR X=142
OR X=143 THEN GOTO 259

14 IF X=1P8 THEN GOTO 25B8:REM 13 a 14 posuvy pisatka

15 IF X=6@ THEN GOTO 9@:REM zmena znakove sadu — mala ¢-* velka abeceda
17 IF X<B4 THEN Ds=A$(X+1>:GOTO 28

18 IF X<128 THEN D$=Bs$(X-63):C0T0 20

19 IF X<182 THEN D$=Cs(X=-127):G0T0 29

20 7 #1,"VR" ;0% 'REM zapis znaku

7 Ds;
22 IF X=133 OR X=138 OR X=144 OR X=146 OR X=185 THEN GOTD 9:REM diakriticka znam
enka - neposouvaji pisatko
23 KROK=KROK+1:REM citani znaku
24 IF KROK=7& THEM ? ")}°7,:REM zvonek pred koncem radku
gg gfgmx-sa THEN X=12: GOTO 258:REM konec radku
9@ Z=-1#I:REM 9P az 112 nastaveni znakove sadw a informace na obrazovku
95 IF Z»@ THEN GOTO 111
181 AS="13, k+efo pu i-=v c bwxzdk 368521, .n m/ r ey twad B7 B<>fhd gsa’
102 B$="LJ: K\"O PU I_IY C BXZs #& X 1[I IN M? R EY T‘b‘ﬂ( »* @ FHD GSA"

183 CH="0h( 0 5 @n 5 | * & oe. - =l ® /4 i

194 Eg=" mala pismena & &IIFT = VELKR P,"t+7 #6,7)":7
HE6:7? WB:7 MG, EF

185 GOTO 9

111 A$="LJ; K+#0 PU I-=V C BXZ4 368521, .N M/ R EY TWG9 B? 8<*FHD GSA~
112 E¥=" VELKRA PISMENA®:? #6,°)°:7 ME:7? #6:7 WG.ES

115 GOTO ©

128 IF SET=6 THEN GOSUB 4198:REM *START< = manu
158 GOTO 11

195 GOSUB 198

197 GOTO 8

168 GRRPHICS PIREM 108 az 240 tabulka

199 7 MENU = ek L S
2ea 7 'i CGNTRDL B vt CARKA I
281 7 ") CONTROL W ......... HACEK 1”
282 7 *| CONTROL K ......... KROUZEK I*
283 ? 1 CONTROL P . ..., 0. PREHLASKA [
2!&‘?'I CONTROL ¥V ......... STRISKR Bl
205 7 }*-“-- . #
286 7 | RETURN ............ NOVY RRADEK 12
208 ? “| SHIF'T RETURN ., .... NOVY ODDSTAVEC!”
218 7 "| CONTROL RETURN ... NOVA STRANKR |~
B12 7 “| CONTROL 4+ ......... KROK ZPET 1=
RIG T T DBE:. . vvnsisims KROK ZPET | B
215 7 “| CONTROL # ........, KROK VPRED |
217 ? | CONTROL - cov. . KROK NAHORU |7
219 7 *| CONTROL = . ,,...,.., KROK DOLU 1
22D 7 "| BHIFT BET ......00. ZACATEK RADKLI*
R21 7 "I CAPE ......... ZHENA PISMA 1”7
222 ? o *i
223 ? «?

235 IF PEEK:S‘JE?D)-E THEN 235:REH merw trva pokud drzis start
238 GRAPHICS 2:7 WG:7 W#6:7 #6:7 W6,E#

248 RETURN

250 REM

251 K=2 25#KROK 'REM poloha pisatka, K=P pisatko na zacatku radku
252 IF K=@ THEN GOTO 259
255 IF X=134 OR X=52 OR X=116 OR X=188 THEN 7 #1; “MR-E.2 8" 17 “+”,  KROK=KROK-1:G
OTO 9:REM krok vzad
255 IF X=12 THEN ? #1; HRH'-S'J-'K B 7 10!‘11{1 S'REM novy radek
7 IF X=188 THEN ? W1, "MR",-K,B:? 17 "¢ ;-GCITO 5'REM navral na zacatek radku

lsgdiw?ﬂ THEN ? i‘h'Hﬁﬂ-‘S';-l( 2; "R a7 T4+ ” | KROK=512=1:G0OTO 6:REM nov
ec
E!‘i IF X=78 THEN ? #1; "MRB-3WR “IKROK=5: Z=1:COTO 9:REM novy odstavec

268 IF X=135 THEN ? #1,; "R “1? “+7, 1KROK=KROK+1:COTO 9'REM krok vpraed
65 IF X=142 THEN ? W1, "MRE 5°+? “4°, LGOTO 9+'REM krok nahoru

278 IF X=143 DR X=12 THEN 7 #1;"MRB-5"17 "47, :G0OTO 9:'REM krok dolu
275 Il-' x-un THEN GOTO 280'REM nova stranka

2680 GO
20p O.DQE #1:REM uzavreni dat., kanalu pre ALFIGRAF
265 GOsua Jee



297 COTO 3
Jgd 7 “)°i1REM vypis uvodniho taxtiu na obrazoviu
381 GRAPHICS 2

302 7 W67 W67 WB1? #B; " ALF IGRAF psaci stro
385 7 “0ldrich Q?EB. Chirana Modrany 1089~
387 7 7 “VERZE

380 FOR I=8 TO Sﬂﬂ NEXT 1

31@ CRAPHICS 2

311 ? +? *=Vleoz papir do ALFIGRAFU - horni okraj cca 7em nad psaci valec™'7 17

313 7 ":Nove piseenc lze napsat tehduy, az ALFIK dopise predchozi pismeno Ckdw

z sa opet rozsviti obrazovkad”

314 ‘P '-P?hlpustm*. programu je klavesnice nastavena na mala pismena jako
PEaC (a-

315 ? '-T‘laci tko CAPS prepina klavesnici na velka pismena (bez drzeni SHIFTUS

a1 'i' "-PM navratu pisatks na zacatek radku dojde k prepnuti na mala pismana”
317 ? “~Chces-11 behem psani textu MENU posuvuy & znatensk - stiskni START<"
318 POKE 764,R55
318 7 17 17 "-Hasli viozeny papir stiskni RETURN  a pockej az sa nastavi papir
a rozsvitl cbreazovka®
a38 POKE 704,255
a35 TRAP MIIH’UT N
248 RETURN
POZNAMKY
Program PSACI STROJ umoifuje vuyutit sestavu RATARI 828,138 + ALFIGRAF jako
psaci stroj s omezenou rychlosti do 3 Jderd za sekundu.
Herw lze vyvolat tlaéitkem >START<
PF psani tohote programu je nutné plesné dodriet Fadky 101, 102, 183 a 111
vEatng phisluingch mezer, PR vupisovéni Aéddku 193 oplE uvozovkw Fadku 102 pii

stisknutém tlacitku »CONTROL<,

Uplasnini vgznasu instrukel = monosti definovani specidlnich znakd ap.
je podrobné popséno v ndvodu k obsluze pRipojovaciha modulu MINIGRAF = ATARI,

Pro zajemce, ktel{ nemohou nebo nechid&ji pfi ofivovani zepisovate vwuZit
vyke uvedend programové vybaveni, je urcen nasledujic{ prograem, po jehok spuftiéni
by se mé&l ALFICRAF rozbéhnout.

10 POKESAR18, 56 POKESAD18, 255 POKESAB 10, 60
28 A~

30 POKESABR1G,A: R=A+17: IF A*R55 THEN BB
48 COTO o8

Pluruliovand Cara sus{ vést x levého dolniho rohu papiru Sikmo doprava vzhiru
cce pod Uhlem §5°.

Program RUZICE

29 OPEN K1, 8.1, "RT

W KE=1ID YS=4R

W ReLBIPIwD, 1L158% Fl==PI 4
2 FOR [=1 70 LB MImFI+IP]/BR
ED COSUD 188:7 BA,TPUMAT KLY
W OFOR JmA TO b H]wMIAR] 2

SR COSum 18R

R 7 B CRPOMAT XY TRUT

85 NCKT J R=Red 985 NEXT ]

100 X=XS+ReCOSIMIY  YRYSHRESINIMIY
118 RETURN
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Program ROTACE TROJUHELNIKU

20 OPEN H1,. 8,1, °0:" SK=13@ SY=12%

0 R=LI PI=T.1L1582: Fi=-P1/3

L3 FOR 1=1 TO 78 STEP 2/ Mi=FI+IsP1/128
50 GDSUS 188-7 ®1,;"PUMB",; XY

60 FOR =1 TO 31 MI=MI+P1~ 1.5

70 GOSUS 10R:7 B4, TPOMA” XY PU”

80 NEXT J NEXT I

108 X=SX+R*COSCMIY: Y=SY+R#SINCHIY :RETURN

Program SLUNCE

28 OPEN M1,8.,1,°0:"

30 SX=178 EY=205:RX=LA RY=LE:PX=3 PY=3
L@ 7 B, TPUMAT SX-RX,SY

5@ FOR =08 TO 6,26 STEP 6.26/1880

6 X=SX-RX#COSCI):Y=EY+RY®RZINC])

70 A=SX~PRX*COSC) B=5Y+PYaSINCI)

B3 7 M1 TRPUMBT;R,D:T7 K1, TPOMAT XY

98 NLXT |

Progran KRIVKR

1 R=PEEK{SAD18) 1 POKE S4R18,R-4POKE S4B16,255 POKE 54018,R'POKE 4298,211:POKE S4
@16, 0 REM Inicializace

1@ OPEN #1,8,1, A"

20 7 W1, MA@ 210WRY 7 #1; “MAS 215PDMRE-6@ 170 @WR X°'REM Souradnice

28 FOR X=3 TO 17@ REM Interval X

48 DEG 1 Y=SINC(X=3)#18)81@ REM Funrkce,ktierou ma krivka vujadrit

5@ 7 #1; "MA*; X, Y+18@8; “PD° 'REM Tisk krivky

E8 NEXT X:REM Dalsi bod kriviy

7@ 7 #1; CPUMR@ 2127 L1ST "R 7

€@ END




Fregram PeFe

1 E—;E EK(S4R18) : POKE 54B18,R-41POKE 54B16,255:POKE S4B18,R:POKE 4L258,211:POKE 54
21

S5 OPEN #1,8,1,°R:“:REM # % » PF 1989 # % »

6 7 ®1;°MP@ 2357

8 FOR K=1 70 &

18 7 %1;°SG5SW18 @ @ 13WR ATRRI® 7 #1; “MR-99 BWRATARI”

28 7 #1,;"MR-103.35 1.5POMRZ BFUMRY BPDMRZ2 BPUMR14 PPOMRZ BPUMR13.S BPOMR2 BPUMR7
BPOMR2 @PUMRS.S5 @POMR2 87

32 ? #1; "PUMR? BPOMR2 BPUMR-72 1SWRPF“

48 7 #1;°MR-38.25 BWRPF":? #1, "MR-42.5 1,5PDMR2 BPUMR1E.25 JFOMR2 BPU*

38 7 #1;"MR15-34 SSC2WR19857:7 #1; "MR-52 BWR1989°:7 #1; “NR-49.25 1.5PD°

63 7 %1, "MR2 BPUMR-L.75 6.SPOMR-2 BPUMRL.5 3.5POMRZ2 BPUMR-S5 JBSWZ P @ 35GIWRKrou
Azek viypodcetndi techniky”

78 7 #1; “MR-35-7WRChirana Moddrany®:? #1; ‘HR-78-275W5 @ 8 3WRKLUB”:7 #1; “MR-13.5
=GWRFPRAHA"

80 7 #1; "MR-17 J2WR#7:7 #1;"MR16 DWR#":? #1; “MR-2-375W2 B @ SWRtisk ALFIGRAF’:7
#1; 'PDHR&E B B 52-193 @ 8-52 4@ 8°

98 7 #1; "PUMRG7-3PCMRE 58-111 @ 8-58 111 @PUMR-20 1.5POMR18 8 @ 1SPUMRE 2SFOMRE
15=18 @FUMR-71 BFDHR=-18 B B-13PU~"

183 7 #1; “MRE-2SPOMRE =15 18 BPUMR-20.5-58° (NEXT K

118 7 #1; "MRE-1@2° :END

’_l_ H:D Krouiek vipacetni techniky
» { - Chirana HodFany
e 1989 |

PRAHR

ok RLFIGRRF = 00000 |

zi\fﬁl‘

Velky zajem o stavbu univerzdlniho, relativnd jednoduchého a lavného
rapisovate, byl pobidkou posbirat jedtéd (ferstvé zkudenosti ze stavby
mikolika prvnich vyrobkd a pripravit je pro urychlenéd vydani tiskem.

Byls proto snahou nédvod koncipoval tak, aby 1 phi omezenem rozsahu
poskytl nejddletitéjs! informace.

J\ATARI
lkluib Praha




TECHNICKE

L

MOVINKY

PRENOS DAT
PO TELEFONNICH LINKACH

Viadimir Jurfo, Nové Zamky

Ze zahrani¢ni literatury je dostateéné
zndme, Ze pfenos dat a programi na délku
po telefonnich linkdch je naprosto béinou
zaleZitosti, Toto technické fedeni se stalo
soucasti véedniho dne. U nads je situace sio-
2itéjsi. Pladevsim proto, 2e ke spofeniv rdmci
verfejné telefonni sité musi mit uéastnik povo-
leni od sprdvy telekomunikaci. Nelze proto
napfiklad koupit si v zahrani¢/ modem a pfi-
pofit si ho bez povoleni k telefonu. O tom,
ale pfedevsim o vyvoji tuzemského systému
pro ATARI, ktery ale umi mnohem vic ne?
normélni modem, pojedndva tento pFispévek.

Zéakladem je program TRANS. Slou#i k za-
jisténi komunikace mezi dvéma pocitadi
XL/XE po telefonnich linkach.

Viastnosti a funkce programu

Program zabezpeCuje volbu (vyto&eni)
telefonniho &isla ucastnika a spojeni s nim.
V pfipadé chyby opakuje vysilani bloku. Pfi
nelspésném pokusu o navazani spojeni
anebo pfi opakovaném pfenosu hlasi chybu.
Rychlost vysilani je 1000 aZ 2400 Bd.

Program vznikl rozéifenim pavodniho pro-
gramu TURBO "D:". (Jedna se o system
zrychleného pfenosu dat vyvinuty V. Juréem,
ktery se rozsifil v nékterych slovenskych
klubech, ale ktery pronikl i do Prahy, kde si
nasel své pfiznivce — pozn. red.) Obsahuje
i zrychleny zaznam v systému TURBO “D:",

Komunikaéni program je volany pod nazvem
zarizeni "T:CISLO", Kdyz se zada telefonni
Cislo uéastnika, poditaé provede volbu a snazi
se navazat spojeni s volanym poéitacem.
Program TRANS je volany pomoci CIO pro-
cedury; to znamenad, Ze jej Ize vyuZit nejen
ve vlastnich programech v Basicu, ale i ve
strojovych aplikaénich programech. Napfi-
klad v programu SPEED SCRIPT umofuje
pfenaset texty, Pomoci vhodnych kopirova-
cich programi umoZni pfenos libovolnych
souborl po telefonnich linkach. Poé&itaé na-
pojeny na telefonni sit'a uvedeny do stavu
pohotovosti je schopny programové zazna-
menat vyzvanéni volajici stanice, uzavfit
okruh a simulovat tak zdvizeni sluchatka
z vidlice. Po navézani spojeni jsou pak vy-
tvefeny podminky preo pfenos dat.

Technické tedeni

Program TRANS vyuZiva jiz zabudovane
rozhrani pro systém TURBO “D:" (podle
autora se v podstaté jedna o Upravu podob-
nou systému TURBO 2000 — pozn. red.)
s dal§im nendroénym dopliikem. Ten obsa-
huje tfi tranzistory, nékolik diod, odpori
a kondenzatory. Telefonni rozhrani je za-
budovano pfimo v magnetofonu.

Zavéretna poznadmka

Vyuzitim vnitropodnikovych telefonnich
linek je mo2neé vytvofit s minimalnimi naklady
lokalni sit po¢itaél ATARI a pouzit jl na shér
a pfedzpracovani dat, automatizaci adminis-
trativnich praci, elektronickou podnikovou
postu atd. Pii spojeni na vefejnou telefonni
sit musi mit ugastnik povoleni od spravy
telekomunikaci.



AUTOMATIZOVANE
POSKYTOVANI SLUZEB
MAJITELOM POCITACO
Viadimir Juréo, Nové Zamky

Jaké moinosti Ize oc¢ekdvat od pripojeni
ATARI (ale vlastné jakéhokoliv poditade)
k telefonni siti a od poditacovych siti, to nam
Viadimir Juréo poslal v ndvaznosti na pfed-
chozi prispévek. Lze dodat, Ze do konzultaci
natémaATARI — telefon v CSSRA, azejm. pak
ziskdni povoleni od sprdvy telekomunikaci
se zaplet! i nda§ AK. Nen/ to ale jednoduche.
Pohnou-li se ledy, budeme informovat.

Cilem pod¢itaéové sité je zvysit informova-
nost kolektivd a jednotlivell, umoZnit co nej-
rychlejsi rozsifeni programovych novinek,
poskytovat informaci i z jinych oblasti atd.

Poéita¢ spojeny pfes telefonni rozhrani
na vefejnou telefonni sit mGZe poskytovat
nasledujici sluzby:

INFORMACE — o novinkach z oblasti SW
a HW, popisy (manualy) programi uZivatel-
skych, vyukovych, hernich . . ., mlze infor-
movat o programech kin, divadel, televize
na pristi tyden, o ¢s. teletextu atd.

NABIDKA PROGRAMO — odele po telefon-
ni lince program vybrany ze seznamu ucéast-
nika.

PRIJEM VZKAZO — potitaé pfijima pfipo-
minky, Zadosti, stiznosti atd. uZivatell, na-
psané napf. v textovém editoru SPEED
SCRIPT a uklada je na disketu anebo mluve-
né vzkazy umoznuje zaznamenat na magne-
tofonovou péasku.

PRIJEM PROGRAMUO A DAT — pocitac uve-
deny do pohotovosti je schopny pfijmout
datovy soubor od udéastnika a zaznamenat
jej na disketu. MiZe se jednat napf. o pfi-
spévky uzivatell do databanky programii, do
publikaéniho prostfedku apod.

Poéitaé je pro tyto ucely spojeny s jednou
aZ Ctyfmi disketovymi jednotkami, kde jsou
ulozené potfebné programy a informace.
Kaidy pfihladeny uéastnik ma svij pfistu-
povy kod. Po ovéfeni kddu se poditaé Fidi
pokyny ucastnika sité, Jestlize kod neni
platny, pocitaé spojeni okamiité prerusi.

Pfiklad: Majitel poditace vybaveného tele-
fonnim rozhranim zada svij pfistupovy kéd,
KdyZ volany poditaé neni obsazeny a pfistu-
povy kod souhlasi, ma moinost vyuZit véech-
ny sluzby poskytované v systému sité. Z na-
bidnutého seznamu programul si zvoli pro-
gram, ktery mu pocitaé posle po telefonni
lince. Po uspésném odesldni vyudtuje na jeho
pfistupovy kod ¢astku za poskytovanou
sluibu (napf. podle poctu kB). Zabrani se
tim nezadoucimu rozéifovani uz pridéleného
kodu a tim i prehlcovani telefonni linky vel-
kym mnoistvim uéastnikd.

Jestlize se nékomu zda, Ze autor pise o da-
leke budoucnosti, nebudeme to vyvracet.
Faktem je, Ze praktické zkousky vyse popi-
sovaného, a to s poditati ATARI XL/XE jiz
byly provedeny. Co viechno by bylo moiné,
kdyby spojeni Uéastnik pomoci telefonnich
linek bylo tak snadné, jak snadno se &tou
vy$e uvedené fadky, to radéji nebudeme
rozvadét,




TECHNICKY POPIS
POCITACE ATARI ST

Petr Cisler, Praha

Atari fady ST jsou 16-1i bitove mikropoci-
tac¢e s paméti od 512 KB do 4 MB. Jsou vétsi-
nou zafazovany do tfidy domacich poéitacd,
spide v&ak pro svou nizkou cenu nez z hle-
diska vykonnosti.

Srdcem pocitate ATARI ST je vykonny
mikroprocesor MC 68000 od firmy Motorola.
Tento mikroprocesor je rovnéi pouzit v po-
gitacich Macintosh fy Apple a Amiga fy
Commodore. Zminény procesor ma uvnitf
32 bitovou strukturu, navenek je 16-ti bitovy,
Z tohoto divodu je MC 68000 oznadovéan
jako 16/32 bitovy mikroprocesor. Z tohoto
oznadenivzniklaiznacka ST — sixteen/thirty
two ($estnact/tiicet dva) Svou architekturou
pfipomina MC 68000 spise procesory velkych
pocéitacd. Obsahuje mj. 8 datovych univer-
zalnich registri, 7 univerzalnich adresovych
registrd a 2 adresové registry, ktere se po-
uzivaji jako ukazatele zasobniku. Vsechny
tyto registry jsou 32 bitové. Take rozsahly
instrukéni soubor se podoba spise instruk-
énim soubordim procesort na velkych poci-
tagich nez instrukénim souboriim mikro-
procesorl. Adresovani je linearni, v rozsahu
16 MB, coz je znaény pfinos oproti moznos-
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tem napf. znameho mikroprocesoru B0B6

fy Intel. Adresovaci mody jsou vykonné

a vycerpavajici. Dalsi vlastnosti, znamou

spise z velkych poditadl, je moinost prace

ve dvou modech — v modu uiivatelském

{user mode) a systémovém (Supervisor

mode). Hodinovy kmitocet je 8 MHz. Proce-

sor je proveden ve velikém plastikovem
pouzdre DIL s 64 vyvody.

Kromé mikroprocesoru obsahuje Atari ST
fadu daldich, neméné dilezitych obvodd,
Jsou to:

Shifter — obvod pro vytvareni videosignalu

MMU — Memory Management Unit — jed-
notka pro fizeni RAM paméti. Zajistuje
spravnou funkci RAM pamétiv poditaci, mj.
provadi obnovovani obsahu (refresh) dy-
namickych RAM paméti, zajistuje jejich
adresaci.

DMA — Direct Memory Access — obvod pro
pfimy pfistup do paméti, dlleZity napf. pro
spolupraci s diskovymi jednotkami.

Glue — obsahuje obvody, kieré se nevedly
do piedchozich tii obvodu, Generuje napf,
hodinovy kmitocet 8 MHz pro mikropro-
cesor

Obvody MMU, SHIFTER, DMA a GLUE
jsou navrzeny tak, ze jeden bez druhého ne-
mohou pracovat, doplhuji se totiz ve swych
funkcich. Jsou to zakaznické obvody, wvy-
rabéné technologii Double Metal CMOS
s geometrii 2um a nahradi spoustu jedno-
dussich standardnich obvod( fady TTL, ze
kterych by bylo nutné pocitaé jinak postavit,

Nove modely fady Mega ST jsou dale vy-
bavovany dalsim zakaznickym obvodem,
jim2 je graficky koprocesor — Blitter, ktery
slouii k urychleni grafickych operaci. Nazev
Blitter pochazi od zkraceneho bit block
transfer, coZ je pfesun bloku bitd na obra-
zovce. Obvod Blitter umi kreslit gary, psat
znaky, presouvat éasti obrazk(, a to vse
obvodové a tudiz daleko rychleji, nez je to
u plvodnich modell, kde je toto viechno
provadéno programové a tim i pomalu (re-
lativné; | bez obvodu Blitter je grafika podi-
tace Atari ST velice rychld), Obvod Blitter
zrychluje grafické operace udajné 6 ai 20



Paméti RAM

Obvod MMU, ktery se stara o obsluhu
paméti RAM umi ovladat tfi druhy dynamic-
kych paméti RAM — typ 64 Kbit (4164),
256 Kbit (41256) a 1024 Kbit. V modelech
520 ST je 16 kusl obvod( 256 Kbit, v modelu
1040 ST je to 32 kusu, u modell Mega jsouto
jiz nové obvody 1024 Kbit, a to 16 kusli v mo-
delu Mega 2 a 32 kush v modelu Mega 4.
Pocitace 520 ST |ze odborné rozsifitna1 MB.
Je k tomu potieba 16 kusl pameéti 41256 120
nebo 150 ns, nejlépe od vyrobcl NEC nebo
TI. Operace je to naroéna a vyZzaduje znaéné
zkusenosti, aby nedoslo k poskozeni podi-
tace.

Paméti PROM

Tyto paméti obsahuji operaéni system
192 KB. V prvnich verzich byl v pamétich
PROM pouze zavadéci program, operaéni sy-
stém se nahraval z disku do RAM paméti.
Je moiné zakoupit paméti PROM a v téchto
modelech je vyménit. V soutasné dobé také
existuje nova verze paméti PROM, s novym
operaénim systémem. Tato verze ma odstra-
neny néktere chyby operac¢niho systéemu
(u Atari ST jich inoc¢ neni) a také jsou zry-
chleny graficke operace. Je zde rovnéi zmé-
na, zajistujici spolupradci s pfipadnym obvo-
dem Blitter.

YM 2149

Tento obvod je uréen pro generaci zvuku.
Obsahuje 3 nezavislé oscildtory a jeden $u-
movy generator. Dale obsahuje &islicové fi-
zeny zesilovad vystupni urovng, ktery umoz-
fiuje fidit vystupni uroven v sestnacti stup-
nich. Obvod dale obsahuje generator obalky
zvuku, Tento obvod rovnéZ zajistuje pfipo-
jeni tiskarny, nebot' obsahuje 2 vstupné-
vystupni brany.

ACIA 6850
Potita¢ obsahuje dva tyto obvody, zajistu-

jlel komunikaci s klavesnici a se sbérni-
ci MIDI.
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MEP 68901

Jedna se o multifunkéni obvod, ktery za-
jistuje mj. obsluhu a ¢asovani pferudeni,
obsluhu rozhrani RS—232,

WD 1772

Radi¢ floppy disku, ktery umozfiuje pipo-
jeni jednotek 3 1/2 nebo 5 1/4 palce s forma-
tem diskety podobnym formatu poutivaného
u notoricky znameho operaéniho systému
MS/DOS na pocitacich IBM PC.

Klavesnice potitace

Klavesnice je fizena autonomnim jedno-
¢ipovym mikropocitaéem 6301. Tento obvod
¢te kldvesnici, generuje hodiny realného ¢a-
su, generuje rozhrani pro mys. S hlavni jed-
notkou komunikuje obvod 6301 pomoci ACIA,
Vsechny tyto funkce jsou ovladany progra-
mem uloZenym v paméti ROM uvniti obvodu
6301, V Atari ST jsou tedy viastné dva podi-
tace!

U modelu Mega ST je déle obvod s hodina-
mi realného ¢asu, zalohovany baterii, Poéi-
tac okamZité po zapnuti vi, kolik je hodin a ja-
ke je datum,

Ptipojovani periferli
Video konektor

Atari ST ma 3 grafické mody. V monochro-
matickém modu 640x400 bod( je potfeba pfi-
pojit specialni monitor, nebot' v tomto madu
je snimkovy kmitoéet 70 Hz a fadkovy 32 kHz,
coZ normalini televizni pfijimaé nezviddne,
Tyto neobvykle vysoké synchronizadni kmi-
toCty zajistuji perfektni zobrazeni bez zna-
telného subjektivniho rudeni blikdnim obra-
zovky. Firma Atari dodava dva monitory pro
toto rozliseni. Je to typ SM 124 a novéjsi
SM 125 s kloubovym podstavcem. Oba tyto
monitory maji rovnéZ zabudovany zesilovaé
a reproduktor na zvukovy vystup, Monitor je
pfipojen na tyto signaly:

Audio out (zvuk)

Monocrome detect (vstup, uréujici typ mo-

nitoru)

Monochrome (jasovy signal)

Horizontal sync (fadkova synchronizace)

Vertical sync (snimkové synchronizace)



Jednim z méla monitor(, ktery neni od firmy
a lze pfipojit k potitadi je pomérné drahy
monitor Multisync firmy NEC. Vysledky
podle zkudenosti nedosahuji kvality zobraze-
ni na monitorech SM 124 a SM 125. Moni-
tor NEC Multisync navic nema zabudovany
zesilovaé a reproduktor.

V barevném zobrazeni je to podstatné
jednodussi. Atari ST ma dva barevné mody,
jedn. (medium) s rozlisenim 640x200 ve &ty-
fech barvach a druhy (low) s rozlisenim
320x200 v Sestnacti barvach. Zobrazeni ma
fadkovy a snimkovy kmitotet obvyklych
hodnot televizni normy pro USA (60 Hz
snimkovy kmitodet) a Evropu (50 Hz snimko-
vy kmitocet), Jako barevného monitoru lze
tedy pouzit libovolného monitoru se vstupy
RGB analog, televize se vstupem Scart,
z nasich televizi se osvéddil televizor Oravan
nebo Madnes smirnou Upravou zapojeni, Syn-
chronizaéni kmitocet lze programove prepi-
nat mezi 50 Hz a 60 Hz, druhy kmitocet je
vyhodnéjsi, nebot zobrazeni méné blika.
Moderni televize (véetné typu Oravan a Ma-
nes) lze pouzivat v obou piipadech snimko-
vého kmitodtu. Pro barevny provoz se pfi-
pojuji tyto signaly:

R, G. B {jasové sloZky jednotlivych barev)

Audio out (zvuk)

Composite sync (synchrosmeés)

nebo H sync a V sync

Konektor pro tiskdrnu

{Centronics Interface, Paralell port, Printer
port) Tiskérnu lze pfipojit na paralelni vystup
typu Centronics, Tento vstup je operaénim
systemem veden jako standardni vystup
PouZity konektor je typu D-25. K Atari ST se
tedy hodi tiskarny s rozhranim Centronics,
napf. Star SG-10, Star NL-10, Epson FX-85,
Epson LQ-800 aj.

Konektor R5-232

{Serial Interface, Communications port}
Konektor RS-232 je moiné poulit rovneéi
jako vystup na tiskarnu, tisk pfes néj je véak
zpravidla pomalej§i, neZ vystup paralelini
a pocitac je nutno na tisk pfes seriovy vystup
pfepnout, Pfenosovou rychlost Ize progra-
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mové nastavit, maximalni je 19000 Bd. Ko-
nektor RS-232 1ze s vyhodou pouiit pro pro-
pojeni podéitade s jinym pocitadem, pro
pouziti poéitaée jako terminalu, pro pfipojeni
periferii s rozhranim RS-232, Pies tento ko-
nektor lze poéitaé pfipojit napf. s pocéitadem
IBM PC a prenadet pomoci vhodného komu-
nikaéniho programu (KERMIT, XMQODEM)
data nebo programy.

Konektor MIDI

Konektor MIDI déla poditaé Atari ST atrak-
tivnim pro hudebniky. MIDI je zkratka Musi-
cal Instrument Digital Interface a slouZi
predevsim k pfipojeni elektronickych hudeb-
nich nastrojl s timto rozhranim. Lze pfipojit
celou fadu modernich syntetizatorl, napf,
syntetizator Yamaha DX-7. Vhodnym pro-
gramem (napi. Steinberg Twenty Four) lze
pak Atari pouzivat Jako sekvencer, editor
zvukw nebo jiné zafizeni pro ulehéeni prace
hudebnika. MIDI konektor Ize viak pouZit
i pro nehudebni aplikace. Ve své podstaté
je to totiz sériovy port a umozhuje pfenaset
informace z a do pocitace. Existuje napf, hra,
pfi Které se pomoci MIDI konektoru pfipoji
neékolik potitaéd ST do smyéky a hru pak
hraje nékolik uéastnikl, kazdy se svym poéi-
tatem. Konektor MIDI |ze takto samoziejmé
pouiit i pro seriozni aplikace,

Konektor DMA
(Hard Disk Port)

Slou#i pfedev&im k pfipojeni hard disku. Na
tento konektor je moZno pfipojit az 8 neza-
vislych jednotek najednou. Rychlost pfenosu
je relativné vysoka, 10 Mbit/s, Na rozdil od
béZné disketové jednotky je nutno pouzit
u Atari ST hard disku s vestavénym fadi¢em,

Konektor pro ptipojeni vnéjsich paméti ROM
(Cartridge slot, ROM port)

K tomuto konektoru lze pfipojovat moduly
s programy ulozenymiv pameéti ROM, Mohou
to byt jak hry, tak aplikaéni programy nebo
programy typu accessory. Mohou se spustit
automaticky pii zapnuti nebo mohou byt
k dispozici béhem prace s pocitatem,



Konektor pro pfipojeni disketové jednotky

(Floppy disk port)

K pocitaéi je moZne pfipojit 2 disketove jed-
notky. Prvni z nich se pfipojuje do zasuvky
na poéitaéi, druha pak do zasuvky prvni jed-
notky. Poéitaé si pfi zapnuti zjisti, kolik
diskovych jednotek je pfipojeno.

K modelu 1040 STF nebo 520 STF stejné
jako k novym modelim Mega ST je samo-
zfiejmé moino pfipojit pouze jednu vnéjsi
jednotku, nebot' jedna je uz v poditaéi za-
budovana.

Konektor pro pfipojeni myéi a kiizového
ovladade

{Mouse/joystick port)

Prvni z téchto konektord umoZhuje piipojit
myé& nebo kfizovy ovladaé, druhy pouze kii-
rovy ovliadad. Jsou na ném vyvody pro sig-
naly nahoru, dolt, vlevo, vpravo, prvni
knoflik, druhy knoflik,

My$§ obsahuje kulitku, ze kleré se snima
otadeni pomoci paru IRC snimadl a vesta-
vény integrovany obvod tyto signaly vyhod-
nocuje a pfevadi je na signaly nahoru, dold,
vievo, vpravo.

TV modulétor

Sestaven v modelech STM nebo STFM.
Tento modulator ma vyvod, Ktery umoifuje
pfipojeni poc¢itate do anténni zdifky libo-
volného televizoru, Zobrazeni lze pak volit
v retimu low nebo medium. Pro barevne

Seznam programu ATARI

Jazyky:

Basic 8T MC

Basic GFA 2.0 M/C

Basic GFA 2,02 tint, M/C

Basic GFA 3,0 +comp,’) M/C

Basic FAST MC

Basic Omikron 3.0 | e
Omikron {(comp.2.0) M/C

Pascal MCC nWc

Pascal Personal n/C 1Mb
ST Pascal + nC 1Mb
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zobrazeni je nutno pouiit televizor s pfislus-
nou normou (PAL, NTSC, podle pluvodu po-
¢itaée), U pfipojeni pfes konektor video
a signdly RGB, popsané v pfedchozim od-
stavci je norma barevné televize nepodstatna.
Uspofadani novych modell Mega ST se
odklani od dfivéjsi koncepce fady 520 a 1040,
Ma oddélitelnou kldvesnici a hlavni jednotku
v souladu se souéasnym trendem osobnich
pocitatl, Tento model u? |ze bez zavahani
zafadit mezi osobni potitate. Kldvesnice je
kvalitn&jsi (dodévana firmou Cherry).
K hlavni jednotce je pfipojena kroucenou
sAdrou. V fadé Mega ST se dodava také hard
disk, ktery svymi rozméry odpovida zakladni
jednotce poditade Mega ST. Hard disk lze
tak umistit na hlavni jednotku podobné, jako
se skladaji jednotlivé komponenty Hifi vézi.
Poéitate Mega ST maji rovnéi vyvedenou
procesorovou sbérnici na konektor, coi
umofuje bez zasahu do systému pfipojovat
rozsifujici desky, napf. s aritmetickym ko-
procesorem MC 68881 nebo MC 68882,
ktery vyrazné zrychli poéitad v aritmetickych
operacich s plovouci fadovou éarkou.
Modely Mega ST svou vyrobou zdaleka
nestadi kryt poptavku a zfejmé dosahnout
jesté vétsich komerénich uspéchl ne fada
520 ST a 1040 ST. Firma Atari dale pfipra-
vuje nové modely EST — Extended ST, ktere
maji mit obrazovku s vy$8i rozlisovacischop~
nosti a velice ryechly a moderni mikroproce-
sor typu RISC.

KLUBU PRAHA pro systen ST

"C" Megamax M/C
Modula 2 MG 1Mb
Profimat Ass, MC
Frolog Top MC
Devpac (HiSoft) MsC
Reduce MsC 1Mb
Pro Fortran(GEM) MsC
AC Fortran MsC



Tiskove process,:

Signum [1I

13t Word plus
Time works
Star writer
Tempus

15t Mail
Print master

Databaze:

Superbase personal
DB Man
Adimens

Kalkulace:
EZ Calc
Grafika :

VIP professional
Degas Elite
Campus CAD 3D
Painter

STAD

Cartograph

Maps
Planatarium

Sky plot

Emulatory

PC Ditto-MS DOS

PC Ditto Euro-MS8 DOS

Aladin-Me Intosh
MIDI

EZ Track
Utility
Kopy

Supercopy
Copystar
F-Copy
Procopy 202
Procapy 300
Procopy 302
Copy TOS

Flex disk
Ram disk 250
Ram disk

M/C
M/C
M/C
M/C
M/C
M/C

M/C
M/C
we

1M¥b
1Mb

1Mb
1Mb

1Mb

1Mb

LMb
LMb

Hyperformat
Tool box 8T
Disk roy
Templmon
DLII

Kutil

DUSt

Dunkel
S0-60 Hz
Kermit
T.L.D.U
Uniterm
Hippo
Antivir

Ucebni programy :

Hypervoe
Pauk

Quiz

St diction.

Deskaccesory :

Enulator
Calendar
Hodiny
Procalec
Terminal
Prinit
Gramdisc
Codetabelle

Hry

Bollo

Dafender of the Crown

Barbarian
Tetrias
Crystal castle
Maus
Starglider
Hacker I,11
Las Vegas
Virus

Vixen
Tennis
Target
Sachy

Dama
Mlynek
Flip-flop



OHLAS NA
. NEPOPSANE INSTRUKCE“

Ing. Dusan Laclka, Banské Bysirica

V ZAK 2/88 na str. 26 byla uvefejnéna
kratka informace o tiech novych instrukeich,
které dosud nebyly uvedené v dostupné lite-
ratufe. Dlkladne jsem ovéfil ¢innost jednot-
livyeh instrukci a dospél jsem k tgmto wy-
sledkdim:

1. Instrukce ADC (adresa), Y s operaénim
kodem 113 pracovala bez zjisténych zavad
2. Instrukce

STX absolute, Y s operaénim kddem 158 a

STZ absolute, X s operaénim kodem 156
pracovaly s problémy. Pokud bylo potiebné
zapsat hodnotu v rozmezi od 0 do 7, vSechno
bylo v pofadku. Pokud jsem viak chiél zapsat
vy48i hodnotu, napfiklad 33, zapsal jsem
jen 1, Dovoluji si tedy tvrdit, 2e popisované
instrukce zapisuji jen posledni tfl bity poZa-
dované hodnoty,

Vliastnim pocitaé ATARI 800 XL, rok vyroby
1885, Chei upozornit &tenafe ZAK, aby sive
vlastnim zajmu ovéfili spravnost chodu popi-
sovanych instrukci STX absolute, ¥ a STY
absolute, X, dfive, neZ je zatnete poutivat.
Mizete se vyhnout zklamani a uBetfit si
hodné ¢asu,

Na zdkladé této pfipominky se redakce
spojila s autorem cit. éldnku ,Nepopsané
instrukce" Kolomanem Tekele, Ten napsal:
.Bohu?el musim konstatovat pravdivost kri-

LISTONMO

tiky ing. D. Laciky ohledné funkénosti in-
strukef STY abs, X a STX abs, Y. Po podrob-
ném zkoumani viastnosti uvedenych instruk-
cf v riznych retimech jsem dosel k nédsledu-
jielm zdvérim:

1. Lze zapsat jakoukoli hodnotu — ne tedy
pouze hodnotu O a2 7.

2. Jakou hodnotu zaplsuji, je v§ak dano
nejen obsahem zapisovanych registrd (X
nebo Y), ale | adresou KAM zapisuji — hod-
nota je moditikovdna druhym bytem adresy
(adresou strdnky).

Pokud ja to vibec mo2né, omlouvdm se
redakci a hlavné viem dtendfim ZAK za
uvedeni nedostateénd ovéienych faktl, které
vedly k publikovdni chybnych udajd.

Co objewvil Séfredaktor

Jid
tasopisd a novin,
problematika *“ATARI*.
Nékleré redakce projevily zdjem (naph.
kontakt sami (ATOM).
techniky*® - podle
snaZila JjIt “zlatou
ing. Ivan Malec, CSc.

Nékde nds povatovali za
toho pak o ndd! znalce NEpsali.

stfedni cestou” - to o ni uved] sdm Jej! vedouc! redaktor,
Tato slova si lze plelisi na sir. 21 v letodnim prvnin

témdr pled dvéma roky Jjsme navdzali kontakty s jednotlivymi redakcemi ¢s.
@ kterych, Jjsme pledpoklddali, 2e

by Je wmohly zajimat

Dnes méG2ewe s odstupem lasu Ffci, 2e reakce byly odlidné.

Mladd fronta ¢i VIM), Jiné navdzaly
“omyl na ¢s. trhu vypoletnt
Redakce Elektroniky se

trsle Elektroniky v souvislosti s hodnocenim dotaznikové akce.
To co ndm bylo zfejmé jit pfed mnoha mdsici, tedy e ataristé v obdobf let

1988 -

techniky, a zejména pak
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1990 co do poltiu pred(f véechny ostatnf skupiny uivateld malé vypolein!
Ze diky utitnym viastnostem ATARI budou své plisiroje



poutivat 1 k redlnym aplikacim, to se stalo skutefnosif. Ono totiz nebylo nic
obtfZného takovou progndzu vytvofit. MoZnd, 2e vic ne? kdokoliv Jiny jsme
presnéji odhadli, kolik poéftafd ATARI XL/XE si lidé kromd ndkupy v Tuzexu a
vybranych obchodech dovezou (diffve sprdvndji propadujf) z ciziny. Za druhé se pak
ukdzala pravdivd I teze, Ze mnoho tehdy *Zhavych” zdjemcd postupnd odlo2ilo
elektronickou hratku ZX Spectrum, proiode je po tase sttflentf s pajduldky omrzelo
a v disledku toho pfestali shandt programy a literaturu, a tudf? se i plestali
objevovat v rdznpch statistikdch. Pro srovndnf - u ataristo, ktet! pridvé v té
dobé pridli ke slovu, byla situace opalnd. Navic jest& ndktels sinclaeristéd pak
"pfedli” (a sifle jesid plechdzejf) k Atari (dévody méli roznd). V Ceskoslovensku
tak vznikla armdda témét 100 000 uZivateld jedné znatky mikropolftale. Praxe tedy
opét potvrdila (teniokrdt nasi) teorii.

Nevim Jestli vadf ¢i nevad!, e Séfredaktor Elektroniky piizndvd a2 nynf, Ze
"sloutit Atari povaiuji za nespornou povinnosi naseho tasopisu”. Podle nds to
mohlo byt od zafdtku existence Elektroniky. PFiznivé je, Ze soudruh Malec se
prece Jjenom plesvédiil, Ze Elekironiku ¢tou tisfce ataristd, kierpch je mezi
ostatnimi wZzivateli plesnd 1/4, a %e je tedy potleba je brdt v dvahu.

Nejsem presvédien (konelné Jjako mnoho Jinych 1idf), e é&itens programd
otiskovdnIm Jjejich vypisd je tou nejrozumndjsf formou. Dokonce si mysifm, Ze to
Je - aX na vwvpjimky - hloupost. Nepattim Lledy mezi onéch 16,3 procenta
respondentd, kteff v anketé Elektroniky maji “"programy” za nejoblibendjar
rubriku, Tak ¢i onak 1 to je zdvér, se kterym v soufasné dobd musi redakce
politat. Bohuel o to vic proto, 2e v dobé neexistence softwarovych ocbchodd,
nedokonalé, neprufné a mnohdy i finanénimi wmachinacemi svidzand metody tzv,
irlubového Sffenf programi jindho vychodiska v redakcfch ¢asopisd nenf. Udajné i v
A, NSR a Jjingch zemich doble prosperuje mnoho fasopisd, kieré svou existenci
zalo2ilo pravé na publikovdn! vypist programi. U nds je v tomto sméru doble zndm
Bajtek (PLR), sa kierym je ale nase Elekironika nesprévné srovndvina,

Zdvérem své reakce na "listérnu” ing. I. Malce, CBc. v Elektronice 1/89 chel
(moXnd neskromnd) doplnit to, co asi soudruh Séfredaktor zapomndl tici, Totif, Ze
na redakini ptipravé plrispévkd pro Elektroniku na téma "ATARI" od prvopoldtku a z
vlasinf iniciativy splupracuje I nd$ ATARI KLUB. Nemdme samoziejmé ptehled, kolik
prispévkd na téma ATARI do redakce Elekironiky doslo, ale jenom my jsme
recenzovali od konce prosince 1987 do konce ledna 1989 tficel jeden pfispévek. K
mnohym jsme plepisovali vypis programu autora (nékdy i napsany rukopisné),
potizovali jsme predlohy pro tiskdrnu apod. Do této prdce se zapojilo 10 nasich
¢lend. Pravda, ne kaidy pfispévek byl doporuten, ale z téch co prodly, jich dosud
moc publikovdno nebylo. Uvidfme nyni, kdy* Atari md v Elektronice zelenou...

Dr. Jan Hlavdiek
Povedlo se.

V zdplavé dopist redakci se objevil i dopis s razitkem z Moskvy. Byl
adresovén na nas klub 22.8.1988. Kromé jiného v ném byly nadsledujfci slova:

* pracuji Jako zpravodaj usttedntho tiskového orgdnu v Moskvé ...
myslim, 2Ze by mi polftat mohl pomshat pti préci ... pfdi na ném ¢ldnky, ale
problém Je s jejich posildnim ddlnopisem do pralské redakce ... potfebuji
také, aby mi polftal pomdhal pfi udriovdni malého archivu ... miZete mj
pomoci?*®

Samoziejmé, 2e jsme PhDr. Janu Tihlatikovi, autorovi dopisu, jinak
dopisovateli Rudého prava v Moskvé, pomohli. Dostal programy, ndvody
publikované ve Zpravodaji - a také ptrihldsku do ATARI KLUBU. Vyplnénd
ptihlaska ptrigla, ale pak mnastalo odmléenf. Dnes uZ vime pro¢. Soudruh
Tihlatik byl posldn do Arménie, odkud informoval o pfirodni katastrofé.

Teprve dopis z 23.1.1989 dotvrdil uddlost, ze které mdme i my radost a
soutasné blahopfejeme. H1



vazeny soudruhu doktore,

prijmete srdecny pozdrav a zaroven uprimne diky z
moskevskeho strediska rudeho prava. dovoluji si vam
oznamit, ze v nedeli 22. ledna 1989 rude pravo dostalo

poprve ve svych de;inaah korespondencl prostrednictvim
pocitace atari 800/x1.

k uvedenemu datu se totiz podarilo zhotovit
nezbytna technicka zarizeni a vypracovat programove
vybaveni, aby uvedeny pocitac mohl spolupracovat s
dalnopisnou stanici v mezinarodni telexove siti. velmi
Jste mne pomohl poskytnutim technickych podkladu.
nebudu vam popisovat slozitosti, ktere pred mnoha cleny
ceskoslovenske kolonie v moskve vyvstaly pri shaneni
potrebnych soucastek a nekolikereho zkouseni, nebot
kazdy z nich zde plni predevsim svoje zamestnanecke
povinnosti a k takovemu ukolu, byt pro rude pravo velmi
uzitecnemu a potrebnemu, nachazel jen malo casu ze
skrovneho volna. ve druhe etape chceme zapracovat na
klavesnici dalnopisne stanice, aby prenasela i hacky a
carky, jez prezsti ucastnici mohou prijimat.

mozna vas napadne otazka, jak prijimaji moje
dalnopisy soudruzi v redakci. oznamuji vam, ze Jsem 9im
zpusobil radost, protoze ocenuji, kdyz v korespondenci
ae co nejmene preklepu, oprav, a nesrozumitelnosti,
tere vznikaji az prilis casto pri vysilani z derne
pasky., jen se musim neustale kontrolovat, nebot na
rozdil od dalnopisne a strojove klavesnice atari ma
Zzameneny pozice pismen +z+ a +y+, mozna, ze 1 na takovy

detail znate v atari klubu recept. moc bych vam byl
vdecny.

se srdecnymi diky se tesim na dalsi spolupraci.

moskva 23. ledna 1989 phdr. jan tihlarik
T T
: dhtl







Oprava ZAK 5/88
¥V ¢lanku Atari a duchové jsme plfi technické redakci ¢isla oporéli na
str. £ nahote "zalepit" vzorce v fadcich zatfnmajicich 1., 2. 3. Byf z dalst

tabulky je wv&e potfebné zfejmé, omlouvéane se ftendfum i autorovi a vzorce
uvadime nyni.

1. Jednotlivé bity oznatime postupnd (zleva doprava) jako
287, g, as AL ae

2. Ke kaidému bitu ag (1 =9 at 7) vypolteme jeho vdhu b, podle

VZorce:
by = a, ¥ 2¢

3. Vyslednouw hodnotu ziskdme jako soutet véech osmi vah, tj.:
by + bg + bg + ... + ba

redakce
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redakce 2-13
Zaver roku a akce

H1 8- 5

PRO_ZACATECNIKY

Atari XL/XE a duchove

-fis- 5 -5
Formaty zaznamu dat v rezimu TURBO 20020

-fis~ 8- 8
Kopirovani programu ulozenych na diskete

Cupal, R. 3-16
Ktery Basic si vybrat?

~fis- 2-18



Moznosti zaznamu programu v jazyce BASIC

t.c. 6~ 8
Nebajte se prerusent

~fis- 3-10
Pascal pro Atari

=hp- 6-10
Popis operacniho systemu DOS 2.5 pro Atari XL/XE
M. P. 1-11
Usporadani sektoru na disku OS DOS 2.5

Outly, M. preklad 2-16

QTAZKY-ODPOVED]

Bloky JOCB a co & nimi

JABS 1-22
Co je to programovaci jazyk C
Pospisil, L. 3-29
Dalsi zajimave zavadeci a kopirovaci programyTURBO
-fis- 6-11
Ktery BASIC je nejlepsi?
Cermak, T. 5-16
O programu ATMAS 111
-fis=- 6-12
Reseni zobrazeni znaku ve vyssich gr, modech
Svacek, P. 2=-22
Zobrazeni znakovych sad v jinych gr.modech nez 0-2
=-vr= 2-20

TIPY-TRIKY

Jednoduchy RAMDISK pro 800 XL

Vicek, J, 23-26
Klavesnice pocitace Atari XL/XE

Housa, M. 1-34
Listovani pri ladeni programu

vados 5-14
Nahrada prikazu CSAVE "nazev programu
Ona, J. 1-33
Nepopsane instrukce

Tekele, K. 2-26
Neucesane poznamky k progra=mu DESIGN MASTER
Martisek, I. 3-23
Pomucky pro programovani

Jandik, P. 1-27
Realny cas u Atari XL/XE

Fould, I. 2-23
Studeny start pocitace (potreti)

Jandik, P. 3-21
Studeny start pomoci POKE

vados 5-14
Vracime se k blokum ICOB

Konmin, F., red. 3-28

Znovu blikajici kurzor
-fis- 5~15



UZIVATELSKE PROGRAMY

ATARI STATISTICS 1 - navod na pouzitie Progranu

Blechova, E. 1-49
ATARI STARTEXTER - navod na pouziti ceske verze

JTABS 2-27
BASIC ZX Spectrum na ATARI XL/XE

Pavlicek,S. a kol, I-44
COPY.TSD - navod ke kopirovacimu programu

Vacek, P,, Pilny, J. 3-36
DITO - popiska obsahu disket

Visek, 0O, 2-49
FILE MASTER - navod na pouziti programu

Vorley,J. 3-81
FINAL BASIC (aneb jak se bavi programatori)
Jackson, J. 6-12
GRAPH IT - navod na pouziti sauboru programu
Gal, L. - preklad 3-45
INTER LISP 65 v 2.1

Bajdun, V. 6-14
MINSY - minisystem pro Zpracovani dat

Lazar, Z. 2-33
SPBEDCALC - popis programu a navod k pouzivani
Jandik, P. 1-36
STAP - program pro tisk popisky kazety

OLVIS 3-34
TRANSCOPY-kopirovaci program pro format TURBO 2000
Bilek, K. 3-42
Univerzalni vyukovy program

Kolar, F. a red 5-18
Vyukove programy pro Atari

Adam, N, 5-17

KOUTEK TECHNIKY

CENTRONICS PRINTER INTERFACE

Fajta, V, 1-85
Deska SUPER TURBO

HV ekupina vyboru AK 2-60
Doplnek k nozhrani magnetofonu Atari

Exnar - Hofman 2~55
Elekronicky krizavy ovladac

Chabera, J, 4-61
Hardwaraove moznosti pocitace

Biskup, J. 4-10
Interfacing Atari

JABS 2-6e
Interfacing - predmluva a uvod

red 4= 3
Modul pro pripojeni tiekarny k pocitaci
Chochlik,J.,Sladek,J 4-85
Paralelni rozhrani pro tiekarnu

Bayer, M. 4-26
Paralelni rozhrani pro tiskarnu

Oskera, M. ,Pavlicek,8 4-23

Paralelni rozhrani pro tiskarnu
Pokorny, J, a kol, 4-29



Popis standardnich rozhrani

Biskup Jaroslav 4- 6
Pripojeni obvodu MHB 8255A k Atari XL/XE

= 1GL~- 6-23
Fripojeni paskove jednotky

‘Chochlik,J. ,Sladek,J 4-88
Pripojeni dalnopisu k pocitaci

Friml, J. 4-51
Pripojeni tiskarny

Hajek, Z, 4/74
Pripojeni dalnopisu k pocitact

Frynyech, D. 4-43
Prodlouzeni zivotnosti barvici pasky pro tiskarny
Martisek, I. 1-67
Programator pameti EPROUM

Pavlasek, J. 41904
Propojeni pocitacu

Wagner, H.C, 4-71
Rozsireni pameti RAM pro Atari 800 X1 na 256 kB
Havrlant, M. 2-51
Seriove rozhrani pro tiekarnu

Bilek, K. 4-33
Seriova komunikacni linka

Chochlik,J., Sladek,J 4-94
Softwarove obslouzeni

Biskup, J. 4-16
Studeny start pro pocitace Atari

Jiricka, K. 1-68
Systemove RESET

Bezdék, L. 2-61
Zasuvny modul {(cartridge) TURBO

Jiricka, K. 2-56

TECHNICKE NOVINKY
Co jeme nestacili rici o systemu TURBO 2000

Richter, J. 2-69
Disketova jednotka Atari XF 551

Jandik, P. 2-67
Disketova jednotka XF 551 a TOP DOS - doplneni
Jandik, P. 3-54
Disketova jednotka XF 551 a TOP DOS
Klinger, P. 2-83
Minigraf pro Atarl

Jandik, PF. a-64
Novy mikroprocesor pro Atari XL/XE?

=fis~- 3-54
TURBO MOS

Jurco, V. a kol. 5=21
Telefax v CSSR

red 1-21

16 > 8

Atari ST klub
Uzel, M., Derian, M. 2-62



LISTARNA

Citujeme z pravnich norem
H1

2-73

Jak spravne posilat kazety a diskety postou
Hlavacek, J. 1-7@
Kde hledat Atari ve Vidni

—flk- 6-26
Kontakt oznamuje

red 2-74
Krizek, hvezdicka a tiskarska tachnika
Sebesta, Z. 5-22
LOADER TURBO 200@, COPY 2000 a TURBO BASIC XL2.@TB
Richter, J. 1-75
Nazor, se kterym plne souhlasime

H1 2-73
Fekolik poznamek k sireni systemu TURBO 2000
Tichota, J. 1-73
Opravny listek pro prilohu ZAK I-1

red 5-23
Pocitacova terminologie

Hl 2-75
Podekovani zenam

Hlavacek, J. 2-72
Fodekavanl za spolupraci s redakci

red 6-26
Programy pro Atari rozhlasem

Adam, M., red. 4-56
Tiskarna 1029 a jehly - omluva

Hlavacek, J. 3-57
Tri knihy z PLR

-fis- 5-22
Uvaha

CD(-fis-) 6-26
Vazena redakce (kritika krizku a hvezdicek)
Cech, V. 3-57
Zajimave povolani

red 2-74
Zeptali Jeme se ... vedouciho servisniho strediska
Hlavacek, J,. 2=-72

Oprava chyb v ZAK 1/88
red 2-70
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