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SU U N I D A D  D E  D I S C O
K —  5  5  1

4W
La unidad de disco 8K-531 es un dispositivo de ',corla de
alta velocidad, extremadamente eficiente, que aumenta en
gran cedida l a  capacidad de su Sietes' de Computación
Personal ATARI. La Beinfil de su computador personal ATARI
retiene la inforeación y las instrucciones que Ud. ingresa
a través del teclado. Pero la misma tiene su limite en taaaio
y sin un dispositivo de almacenamiento coeo el SK-551, su
contenido se borra cada vez que Ud. apaga el coeputador.

Su unidad de disco SK-551 l e  permite almacenar y
administra grandes cantidades de inforeación en archivos
separados en diskettes. Con su SK-551 Ud. puede llaaar sus
archivos por s u  nombre, copiarlos o  borrarlos y
administrarlos de euchas farsas.

LO Q U E  H A C E  E L  D O S

Para almacenar información en los discos, Ud. necesita
software oue permita a su coaputador y  a l a  unidad de
disco coeunicarse en torno a sus archivos. Es aqui donde
hace su aparición el Sisteea Operativo de Disco (DOS). El
DOS es un programa, que le permite a su coaputador y a su
unidad de disco trabajar en conjunto, para almacenar
recuperar y en general adeinistrar los archivos en disco.
El DOS a su vez esta organizado en archivos contenidos en

t 3



el disco eaestro.

I m . . . . 1

lid. debe cargar el DOS en el cosputador antes de que pueda
trabajar con su unidad de disco. Algunos prograsas
coeputacionales comerciales ya contienen una versitn del
DOS, ahorrándole e l  trabajo y  tieepo de cargarlos por
separados. Pero en otros casos, especialaente en el de los
prograsas en cartuchos, es necesario cargar el DOS junto
con el prograsa, s i  UD. piensa usar USA unidad de disco
durante su eJecucitn.

Di todo caso, necesitara el DOS para huchas tareas
esenciales, por ejemplo: para precarar discos virgenes,
para almacenar sus archivos y  para poder hacer copias de
respaldo de archivos y dicos isportantes.
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S E C C I O N
SU U N I D A D  D E  D I S C O

K —  5  5  1

Cuando Ud. deseepaque su unidad de disco SK-551, verifique
que contenga los siguientes itees:

- Unidad de disco SK-551

- adaptador de alieentación de corriente alterna.

- Disco Maestro DOS-SK

- Manual de Uso

- Su tarjeta y registro de garantia debidaeente sellado por
su distribuidor.

Si cualquiera d e  estos I teas faltara o  l a  eissa se
encontrara con roturas, tose contacto con su distribuidor.
guarde el eaterial d e  eebalaje para el caso de oue Ud.
requiera transportar la Unidad de disco SE-551 o enviarla
por correo.
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LA C O N E X I O N  D E  S U  U N I D A D  D E
D I S C O

S K  —  5  5  1

Diga atentaaente estos pasos para conectar su SK-551 a  su
cosputador personal ATARI.

Apague tucos los coeponentes de su Sisteea.

2.- Verifique que e l  interruptor de  alleentación de su
S-51 (ubicada en e l  panel posterior d a  su unidad de
disco) este en la posición APARADO).

3.- Prieero enchufe el cordón con el conectar eas pequeio del
adaptador d e  alisentaciín de  corriente alterna en  l a
perforación en el panel posterior de su Unidad de  Disco. A
continuación enchufe el adaptador de corriente alterna en
un toeacorriente.



SK-551

1 5 1  Transf•

R I O

4.- Enchufe el extremo del  cable de entrada/salida serie
en el conector marcado PERIPHERAL de su computador.

Precaución 4 su unidad de disco SK-551 deberle ubicarse a 30
ces o els de distancia de su televisor. Ya que este crea un
fuerte campo eagnétíco nue podria afectar la inforeación que
se grabe en su disco.

5.- Prenda su unidad de disco. Se encenderán tanto la l u z
de encendidolen l a  parte inferior izquierda del  panel
frontal) y  la luz  de trabajotparte superior derecha del
panel frontal). Una vez que se  apague la luz de trabajo,
Ud. estará en condiciones de insertar un disco.
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Ahora su unidad de disco está preparada para recibir e l
disco saestro 5k-DOS. Es necesario que Ud, lea l a  orine&
¡mutis de este ¡anual antes de seguir.

C ó m o  C o n e c t a r  M á s  d e  U n a
U n i d a d  d a  D i s c o

Puede conectar a su coeputador ATARI dos unidades de disco
5k-SS!, &donas d e  impresoras, datassette, y  o t r o s
periféricos. Las diversas unidades de disco (y los otros
periféricos) se conectan unos a otros a través de una red en
serie, usando cables de  interconexión sueinistrados con
cada periférico.

Hay un conectar d e  entrada/salida f l í 0  Connectorl en e l
panel posterior. Para instalar varias unidades de disco
conecte el cable ea el coeputador, seguidaaente acoeode la
segunda unidad de disco y conecte el cable al conector l i0
de la orisera unidad. De l a  sisea forma cualquier otro
periferico adicional.
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D i s p o n i e n d o  l o s  c o n m u t a d o r e s
d e

B e l e c c i o n  d e  U n i d a d

Si su sístesa incluye sás de una unidad de  disco, Ud. debe
disponer los cidígos de  cada unidad mediante un pegueío
selector ubicado en la parte central del panel posterior.
Este conmutador le indica a que ribero identificatorio debe
responder dicha unidad de disco.

Para disponer l o s  conmutadores, primero apague l a
alimentación de las unidades de disco. A continuación, g i r e
las unidades de disco, dejando el panel posterior frente a
Ud., de manera t a l  que pueda observar facilmente l a
ventana de selección de unidad (ubicada en la parte central
de d!cho panel). En el interior de la ventana se observa
un selector negro, el cual está indicando unidad de disco
ndeero 1, colocándola en la posición contraria selecciona l a
ndeero 2.

Usando un pequeio destornillador o  un lápiz disponga los
conmutadores coso se observa en el gráfico.

2_

Al_
Una vez dispuestos los  conmutadores d e  cada unidad,
recuerde poner una etiqueta c o n  e l  ribero para n o
confundirse una con otra mientras use el DOS.
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E l  c u i d a d o  d u  l o s  D i s c o s

La superficie de los discos está cubierta con un eaterial
eagneticasente sensible, que aleacena sus datos. Para
asegurar una larga vida y confiabilidad de los discos, Ud.
los debe tratar con 'inicia y cuidado.

Cada disco se encuentra pereanenteeente incluido en un
sobre protector negro; éste a su vez, norealeente se guarda
en uno de papel. La eayoria de los discos tiene una pequeia
euesca de proteccién de escritura a  un lado del sobre
protector negro. Cubriendo esta euesca con una etiqueta
autoadhesiva, puede evitar e l  accidental borrado o
grabacién de la inforeacién ya escrita sobre el disco.

Reglas para el cuidado y uso de los discos:

4 Nunca apague su unidad de disco eientras en su intwrior
.A encuentre un di.,¡- .1„  ! L j o  un disco en su
interior con la unidad de disco apagada.

e Nunca hunde:ea ni lave un disco.

a No doble sus discos: deben poder girar libreeente dentro
del sobre protector. Táselos con cucho cuidado a l
introducirlas o retirarlos de la unidad de disco.

4 Aleacene los discos en sus sobres de papel y santiesalos
apoyadas sobre su borde.
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• Almacene sus discos lejos del televisor. Los fuertes
caepos eagnéticos que producen el televisor, puaden borrar
datos aleacenados. Mantenga sus discos lejos de  todo
dispositivo eléctrico incluyendo el teléfono.

• No guarde sus discos bajo l a  l u z  directa del  so l .
Manténgalos lejos del calor eXCPSIVO.

e Coso los dicos giran e l  interior de sus sobres, un dalo
al sobre puede !ener coso consecuencia el dalo del disco.

• No escriba sobre los discos con un l i p i r  de grafito o un
boligrado. Su punta dura puede da i i r  l a  superficie del
siseo.

a No toque nunca un disco en la parte expuesta a través del
sobre protector. l a s  huellas digitales pueden daiar e l
eedio eagnético.

Como e t i q u e t a r  s u s  d i s c o s

La eavoria de los discos vienen con una etiqueta en una de las
esquinas del sobre protector negro.
Asegurese de  etiouetar cada disco con s u  correspondiente
contenido.
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S E C C I O N  I I
EL U S O  D E  C O M A N D O S

B A S I C
CON D O S

Cceando Basic Usados con Dos

Antes de aprender los coeando Basic, que se usan don Dos debe
saber coso actuaran estos cosandos soore l o s  progresas que s e
estén grabando y recuperando. Los SiqUiEnteS parrafes explican
los dos tipos de archivos que pueden contener progresas BASIC.

A r c h i v o s  C o d i f i c a d o s  y
No c o d i f i c a d o s .

El prieer t ipo  de  archivo Ilaaado no codificada, contiene
caracteres de testo ATASCII noreales, de modo que los  archivos
parecen listas ispresas de un progresa BASIC. Estos progresas
no aantienen sus tablas sisbólicas cada vez que s e  cargan a
segraban. Las tablas sial:Micas asocie el noaore de una variable
con la ubicación de aeeoria en  la cual se alsacena e l  valor de
esa variable. Para grabar y recuperar un archivo en su turma no
codificada, use los usando LIST y ENTER.

Un archivo codificado es una version condensada del progresa
BASIC. Tiene códigos de un Byte en vez d e  caracteres ATASCII
para representar los cuando Basic. Ud, puede iover hacia uno y
otro lado los programas codificados desde y hacia l a  unidad de
disco y la sesaria del coaputador, usando los coaando SAVE y
LOAD. Las versiones codificadas de l o s  archivos generalsente
son eas cortas que las versiones no codificadas. Por esta razón,
euchas programadores prefieren archivar sus progresas en forea
codificada.
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Seneraleente, durante el desarrollo de un programa, la  tabla
siebólica se llena de neebre de  variables que finalmente no s e
usan. Si Ud. usa una variable en una l inea de prograea y a
continuación caebia su  nombre o elieina l a  linea, e l  noebre
original permanece en  l a  tabla siebólica. Use e l  siguiente
procedimiento para elieinar los iebolos de todos los nombres que
va no use.

1 Cargue (LOAD) su programa

2 Listelo (LIST) a disco

3 digite NEW

4 Entre (ENTER) s u  programa desde e l  disco. La tabla de
siebolos ahora contiene solamente aquellos noebres de
variables realmente presentes en el programa.

L O A D ( L 0 . )

Formato :LOAD esparchivo
Ejemplo : LOAD 101:EJEMPLOI.BAS'

Este cesando s e  usa para cargar un archivo desde un disco,
hacia el crea de secarla de prograeas. Antes de que Ud. pueda
usar este comando para cargar un archivo llamado ejeeplol.bas,
el archivo debe haber sido creado previaeente usando el comando
SAVE. Este cesando solamente carga la versión codificada de  un
programa.
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Se puedo usar taebién este casando 'para concatenar prograeas. Si
un prograea es deeasiado largo para poder ejecutarlo en l a
Qu'aria, puede usar el casando LOAD para repartir el prograea a
traves de dos archivos. Siepleeenteejecute l a  sentencia LOAD
coco ultima linea del archivo del primer programa, t a l  coso lo
muestra el ejeeplo que sigue a este parrafa. Cuando el prograsa
encuentre la sentencia LOAD, autaelticamente leerá la práxiea
parte del prograta desde el disco. E l  segunda archivo del
programa debe ser capaz de funcionar molo sin depender de
ninguna variable ni dato en RAM perteneciente al archivo del
primer programa.

El programa cargado no será ejecutado mientras Ud. no digite RUN
y presione RETURN, instante en e l  cual el programa anterior y
todas sus variables serán borradas de la celada.

100 RE M COMCATEMACION DE PRO6RAMAS
110 LOAD IDiEJEMPL02.11ASI

SAVE ( S . )

Formato ; SAVE esparchivo
EJeeplo 1 SAVE °DIEJEMPL02.8AS1

Este coleando instruye al sistema coeputacionml para que grabe
en el disco un programa con el nombre de esparchiyo designado
en el RiSID programa. SAVE es el complemento de LOAD y aleacena
los programas en lomea codificada.

414
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L I S T  ( L . )

Foraato : LIST esparchivo, nolinea,nolinea,dispositivo
ejemplo LIST IDI:ARDAT.ISTi

LIST P i '
LIST *Pil,100,2U0

Uno de los usos del colando LIST es muy sigilar al comando
SAVE. Puede tomar un prograea del aria de moría del usuario y
grabarlo a través de una unidad en particular con el nombre que
Ud. quiera asignarle. Sin eebargo, el prograea se aleacena en
foreato ATASCII normal y no como codigo.
Ciertas diferencias en el foreateo del aleacenaeiento de datos
también le permiten al LIST ser eás flexible que el LAVE. Como se
indica en los ejemplos, puede especificar un dispositivo
detereinado o puede especificar los némeros de líneas que deben
listarse al dispositivo designado.

ENTER ( E . )

Formato : ENTER esparchivo
Ejeaplo ENTER 1D:LISTABLISTs

Este comando induce a l  computador a  mover un archivo en e l
disco bajo la esparchivo mencionado a l a  RAM. El prograaa se
ingresá en forma no codificada y se interpreta a medida que se
reciben sus datos. ENTER, a diferencia de LOAD. no destruirá el
programa BASIC que se encuentre residente en RAM, pero
refundirá el prograea residente en RAM con el archivo de disco
que se está cargando. Si se repiten Muleros de líneas en los dos
programas' l a  l inea d e l  programa residente e n  RAM,
será reemplazado.

RUN
1 15



Foreato : PUM esparchivo
Ejemplo 1 RUN ".12:MlARCH.PAS'

Este casando hace gue del computador cargue (Leal y ejecute
(PUM) la esparchivo definida. Constituye una coebinación d e
los dos cocando; LOAD y AUN. Sin eebarge, e l  comido RUN se
puede usar el KW 93:LIST.LST1.

Para concatenar prograeas y lograr que el segundo segeento de
un archivo se cargue y  se ejecute autolaticalente, puede usar
el AUN ihesparchiyol coco Mima linea del prieer segeento. Sin
eebargo, el segundo prograea debe ser capaa de funcionar por si
solo, sin depender de las variables o de los datos en RAM
provenientes del primer programa. Antes de ejecutar el primer
segmento, verifique que l o  haya grabado en un disco, por la
sentencia PUM borrará de la memoria RAM, e l  primer segmento,
cuando se cargue el segundo.
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b l o q u e s  d e  c o n t r o l  d e
E n t r a d a / S a l i d a

Las operaciones 1 / 0  lInput/Output-Entradas/Saliclasl s e
controlan por un bloque de control de Entrada/Salida 110081. El
IOCB es una especificación de  la operación I / O ,  que consiste
del tipo de 1/0, del largo de la eeepria de transferencia, de
la dirección de la eeeoria de  transferencia y dos variables de
control auxiliares adicionales, d e  l a s  cuales l a  segunda
norealeente vale D.
Basic ATARI dispone 8 1008 y dedica tres de ellos coso sigue:

IOCB $0 usado por BASIC pasa Ingreso/Egreso al editor IE:l

10CB $6 usado por BASIC para I/O de pantalla [Sil

10C11 17 usado por BASIC para los coeandos Lprint, Cload y
Save

Los 10Ch $1 al 35 pueden usarse libreeente, pero los 1008
dedicadas deber jan evitarse, a  no ser que el progresa no
requiera uno de  l o s  bloques dedicados indicados l a s
arriba. 10Cli $0 nunca deben abrirse o  cerrarse desde un
progresa basic.

Cada colando I / O  debe estar asociado con un IOCE. Los
coeandos I/O qye pueden usarse en  conexión con el DOS son:

--
OPEN/CLOSE
INPUT/PRINT
PLIT/GET
STATUS
il0
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Uso d e  l o s  c o m a n d o  O P E N / C L O S E

OPEN ( O . )

Formato : Open liocb, expal,expa2,esparchivo
ejemplo : OPEN 12,8,0,9):SK551.8151

La sentencia OPEN enlaza un 10CB determinado al adeinistrados
de dispositivos(DEV10E NANCLER1 correspondiente, inícializa las
cariables de control relacionadas con el CIO, y pasa toda opción
especifica del disposotivo al administrados de dispositivo. Los
parámetros en esta sentencia se definen como sigue

icaracter obligatorio que debe ingresar el usuario

!OCR iNteero comprendido entre 1 y  7  que se refiere a l
dispositivo.

expaliNteero que determinada el tipo de operacitn que debe
ejecutarse.

todigo:
hoperación de entrada:pone el puntero de archivo en
comienzo de archivo
6:Operación de entrada de directorio de disco.
7:entrada de directorio de disco con inforeacidn de
SK-80S.
8:Operación de salida: ubica el puntero de archivo a l
comienzo del archivo.
9:Operación de aíadido de f in  de archivo; ubica e l
puntero de archivo al f i n  de  archivo E l  código 9
permite el ingreso de prograeas desde e l  editor de
pantalla sin que sea necesario que el usuario presione
RETURN.
12* Operación de entrada y salida:ubica el puntero de
archive al comienzo del archivo.

capa?: Código auxiliar dependiente del dispositivo.
esparchivo: Designación de archivo especifico.
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En el ejemplo UPEN $2,8,0,1D:SKSSI.BAS*, e l  10CB $2 se abre
para salida a un archivo que se encuentra en al unidad 1 con el
nombre SKSSI.WIS. Si no existe archivo alguno con ese nombre
en la unidad 1, el DOS lo creará. Si existe y a  un archivo con
este nombre, la sentencia OREN lo destruye y crea uno nuevo. Su
ya habla abierto este 1008, la pantalla despliega el ERRON 129
(archivo ya ¡hilito).

CLOSE )

Fotuto : CIASE liocb
Ejemplo : GLOSE 12

El osando GLOSE libera e l  10CD que se habla abierto para
operaciones de I/O. E l  :Mero que le sigue a l  1 obligatorio
debe ser el mismo que el número de referencia del 10GB usado en
la sentencia UPEN. No puede usarse el mismo IOCI para ea' de un
dispositivo a la vez. No recibirá un Ifint4j0 de error si Ud.
cierra un archivo que ya se habla cerrado.

10 UPEN $1,8,0,11:ARCHIVO.Eas
20 GLOSE $1

Nota: E l  coeando END cerrará todos l o s  archivos abiertos
(exceptuando el 10CS $0).
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E l  u s o  d e  l o s  C o m a n d o s
1 N P U T / P R I N T

I N P U T  f i . )

Foreato : INPUT liocb: vars,vars
Ejeeplo input 12O,y

Input 12:N1

Este cocando IP usa para requerir datos(ya sean nueericos o
alfanutericosl de un dispositivo especifico. Input es e l
coepleeento de PRINT. Cuando se usa sin liocb, los datos se
suponen provenientes del dispositivo asueido (Eil. !M0UT se usa
I/0 por registros .

En le prograaa deeostrativo INPUT/PRINT, listado a continuaciin,
la línea 60 permite al usuario ingresar datos en el teclado. En
la linea 110 l a  sentencia INPUT lee e l  contenido de un strinq
desde el archivo abierto.

1O R E M  * * *  c r e a r : i o n  a r c h i v o s
d a t o s  * *
2O R E M  * *  o p p n  c o n  " 8 "  c r e a
a r c h i v o s  * *
3O O P E N  0 1 , 8 , 0  " D : G R A B A . D A T "
4O D I M  F R A S E S ( 6 O )
5O ? " I N G R E S E  U N A  F R A S E  D E  N O
MAS D E  6 O  C A R A C T E R E S "
6O I N P U T  F R A S E S
7O R E M  *  G R A B A D AT O S  * o
8O P R I N T  0 1 ; F R A S E S
9O R E M  * o  C E R R A R  ( C L O S E )
ARCHIVO * *
1OO C L O S E  0 1
11O R E M  * *  A B R I R  A R C H I V O  P .
LECTURA * 4
12O R E M  * *  O P E N  C O N  4 :  S O L O
LECTURA * *
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1 3 0  O P E N  # 1 , 4 , 0 , " D : G R A B A . D A T "
1 4 0  I N P U T  * 1 , F R A S E S
1 5 0  R E M  * *  D E S P L E G A R  F R A S E  * *
1 4 0  R E M  * *  C E R R A R  A R C H I V O  * *
1 8 0  C L O S E  # 1
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P R I N T  ( P R .  O  7 )

Formato :PRINT 110CS,(EXP11...CEIPNI
Ejemplo : 100 prnt 12;x,y

Este comando escribe una expresión (va sea string o neurieral
hacia el dispositivo abierto con el eiseo nósero de referencia
1008.

Si no hay especificación d e l  iocb, el sistema escribe l a
expresión en la pantalla que es el dispositivo asueindo. Si l a
información s e  encaeina hacia un dispositivo que no s e
encuentra abierto, en la pantalla se desplegará un ERROR 133.

Print realiza lo que se llaga I/O por registros, los registros
son conjuntos de bytes separados por un carácter de fin de linea
(EOL,98 Hez'. El tama;o de un registro es arbitrario. El tasarlo
de un registro puede estar determinado por e l  largo de un
string enviado a  un archivo de disco o  el foeato de una
variable ariteetica. También puede ser el largo de un string de
caracteres ingresados desde e l  teclado y  terminado por un
RETURN.

La sentencia INPUT generalmente no puede leer un registro que
tenga más de 255 carateres de largo. Sí Ud. quiere grabar con
Print un registro en disco, para gis tarde recuperarlos con
INPUT, lo mejor será lieltar e l  taea;o del registro a  255
caracteres o menos.
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A c c e s o  d i r e c t o  c o n  l o s
L o m a n d o s  d i r e c t o s  N O T E / P O I N T

N O T E  4 N D . Z

bruto : NOTE blOCO,vara,varb
beeplo : MOTE 12,A,8

Los archivos se crean en :urea secuenclal y norealmente se acceden
desde su comienzo hasta su final. Si Ud. quiere acceder los
registros de un archivo en forza no secuencialIdirectaI, puede ya
sea leer el archivo en (orea secuencia' y deteeerse en el registro
desean', o usar en selacio especial de direccianasiento del registro
Chai DUSCa.

Coso lo prieero es cuy lento para archivo largos, el DOS incorpora
NOTE y POINT para darle la posibilidad de acceso al archivo en (orea
aleatoria. Para llegar a un registro ,  sin pasar a través de todos
los registros precedentes, Ud. necesita que el computador sepa cuál
es el registro que busca. Esto requiere una anotacián del sector del
archivo, de codo que Ud. usará un Calada MOTE ante cada escritura y
grabará el valor recuperado en una tabla.

Este cocando obtiene el valor acutal del puntero del archivo, válido
para el archivo que usa el 10Cb especificado. El puntero de archivo
especifica el lugar elacto del archivo, donde se leerá o se
escribirá el próxieo byte. Este cucando alaecena el rideero absoluta del
sector de disco en la prieera vairable ariteetica y el nuera de byte
actual en la segunda. Los ntleeras de bytes van del O al 124.
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L o s  C o m a n d o s  P U T / G E T

PUT ( P U . )

Formato : PUT Iliochespa
Ejeeplo : PUT

El comando PUT escribe un byte (un valor entre O y 255) al
dispositivo especificado por el ntmero de referencia del iocb. En el
siguiente programa ejemplo se usa el comando PUT para escribir cada
nómero que Ud. ingresa en un agrupamiento dimensionado coso A(n).
Puede ingresar hasta n numeres, cada uno de los cuales debe ser
menor que 256 y también mayor o igual que O. Este comando se usa para
crear archivos de datos o para agregar datos a un archivo ya
existente.

GET ( B E . )

Formato :GET Sioctimr
Ejesolo i GET 12,x

Este comando lee un solo byte del byte del dispositivo especificado
por el ntmero de referencia del iocb a la variable esecificada. SET
le permite recuperar cada byte almacenado con le comando PUT.
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E l  U s o  d e l  C o m a n d o  S T A T U S

STATUS (ST.)

Fureato :STATUS tiacb,vara
Ejemplo : STATUS 15,ERROR

El comando STATUS se utiliza para deteretnar 14 sondicitn de un
archivo. Si trata de un cocando CIO que «¡aprueba por varias vías en
que puede presentarse un error. El prieer conjunto de posibles
errores que verifica, es el siguiente:
Esti disponible la secarla para el sector? - ->  ERROR 161
El ndeero de dispositivo es legal - - >  ERROR 20
koebre de archivo legal - - >  ERROR 170
El archivo esta en el disco - - >  ERROR 170
El archivo esta protegido - - >  ERROR 167

Ud. taebién puede identificar errores de la linea serial de 1/0 coso
callando STATUS. Son los siguientes:

Error 138
Error 139
Error 140
Error 141
Error 142
Error 144

Tieepo de dispositivo excedido.
Dispositivo no responde.
Error de la linea serial.
Desborde del caspa del bus serial.
Errar de verificación del bus serial
Error del dispositivo.

Antes de poder dar un cocando STATUS, debe abrirse el archivo; se
recolienda usar la furia 110 (Ver referencia en el Manual Del
SISTEMA OPERATIVO), ya que es gas confiable y pereite asociar un
noebre de archivo especifico al error que está tratando de encontrar.
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N O T A :

Para mayor Inforeacidn diríjase a la siguiente bibliografía!

- Manual del SY-DOS

- Manual del DOS 2.5

- Una Guia a la  Prograeacihn Avanzada

- Curso Todo sobre ATARI

- Manual de BASIC Avanzado

MARCELO MOJ1CA

(C1 SKVDATA S.A. I M

Todos los derechos reservdos por SKYDATA S.A. Hecho el deotsito que
urca la Ley 11.123
Print& Edician llares& en Setieebre de 117111

Edicién de SKYDATA S.A.
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