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S8U UNIDAD DE DISCO
8 K-35951

La unidad de disco SK-551 es un dispositivo de sesoria de
alta velocidad, extresadasente eficiente, que ausenta en
gran sedida la capacidad de su Sistesa de Cosputacién
Personal ATARI. La sesoria de su cosputador personal ATARI
retiene 1a inforsacién y las instrucciones que Ud, ingresa

a través del teclado. Pero la misea tiene su linite en tamaio
y sin un dispositivo de alsacenamiento como el SK-551, su
contenido se borra cada vez que Ud. apaga el coaputador.

Su unidad de disco SK-551 le permite almacemar y

adwinistra grandes cantidades de informacidén en archivos
separados en diskettes. Con su SK-351 Ud. puede 1lamar sus

archivos por su nosbre, copiarlos o borrarlos vy

adainistrarlos de suchas forsas.

LO QUE HACE EL DOS

Para alsacenar informacién en los discos, Ud. necesita
software que peraita a su cosputador y a la unidad de
disco cosunicarse en torno a sus archivos, Es aqui donde
hace su aparicidn el Sistesa Operativo de Disco (DOS). El
DOS es un prograsa, que le peraite a su cosputador y a su
unidad de disco trabajar en conjunto, para almacenar
recuperar y en general adeinistrar los archivos en disco.
El DOS a su vez estd organizado en archivos contenidos en
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el disco saestro.

Ud. debe cargar el DOS en el cosputador antes de que pueda
trabajar con su unidad de disco. Algunos prograsas
cosputacionales coserciales ya contienen una versidn del
D0S, ahorrdndole el trabajo y tiespo de cargarlos por
separados, Pero en otros casos, especialaente en el de los
prograsas en cartuchos, es necesario cargar el DOS junto

con el programa, si UD. piensa usar una unidad de disco
durante su ejecucidn,

En todo caso, necesitard o1 D05 para muchas tareas
esenciales, por ejesplos para preparar discos virgenes,

para alsacenar sus archivos y para poder hacer copias de

raspaldo de archivos y dicos isportantes.
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SECCION I
SU UNIDAD DE DISCO
s K - 8§81

Cuando Ud. deseapaque su unidad de disco SK-551, verifique
que contenga los siguientes iteas:

- Unidad de disco SK-551

- Adaptador de alimentacién de corriente alterna.

- Disco Kaestro DOS-SK

= Manual de Uso

- Su tarjeta y registro de garantia debidasente sellado por

su distribuidor.

61 cualquiera de estos itess faltira o la aisma se
encontrara con roturas, tose contacto con su distribuidor.
Guarde el material de esbalaje para el caso de que Ud.

requiera transportar la Unidad de disco SK-551 o enviarla
por correo.



LA CONEXION DE SU UNIDAD DE
DISCO
S K =881

Biga atentasente estos pasos para conectar su SK-551 a su
cosputador personal ATARI.

1.~ Apague todos los cosponentes de su Sistesa.

2,- Verifique que el interruptor de alisentacién de su
8K-551(ubicada en el panel posterior de su unidad de
disco) este en la posicién APABADD),

3.= Prisero enchufe el cordén con el conector ais pequeio del
adaptador de alimentacién ‘de corriente alterna en la
perforacién en el panel posterior de su Unidad de Disco. A
continuacidn enchufe el adaptador de corriente alterna en
un tosacorriente.
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f.- Enchufe el extreso del cablv de entrada/salida serie
en el conector sarcado PERIPHERAL de su cosputador.

Precaucién 1 su unidad de disco SK-55! deberia ubicarse a 30
cas 0 ods de distancia de su televisor. Ya que este crea un
fuerte campo magnético que podria afectar la informacién que
se grabe en su disco.

3.~ Prenda su unidad de disco. Se encenderdn tanto la luz
de encendidolen la parte inferior izquierda del panel
frontal) y la 1luz de trabajolparte superior derecha del
panel frontal). Una vez que se apague la luz de trabajo,
Ud. estard en condiciones de insertar un disco.
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Ahora su unidad de disco estd preparada para recibir sl
disco saestro SK-D0S. Es necesario que Ud. lea la préxima
seccitn de este sanual antes de sequir.

Cémo Conectar Mas de Una
Unidad de DIsco

Puede conectar a su cosputador ATARI dos unidades de disco

5K-351, adesds de impresoras, datassette, y otros
periféricos. Las diversas unidades de disco (y los otros
periféricos) se conectan unos a otros a través de una red en

serie, usando cables de interconexidn suministrados con
cada periférico.

Disk Drive Disk Drive »

— e e %=
W

Hay un conector de entrada/salida (1/0 Connector) en &l
panel posterior. Para instalar varias unidades de disco
conecte el cable en el cosputador, seguidasente acomode la
segunda unidad de disco y conecte el cable al conector 1/0
de la prisera unidad. De la misea forsa cualquier otro
periferico adicional.



Disponiendo los conmutadores
de
Seleccion de Unidad

81 su sistesa incluye ads de una unidad de disco, Ud. debe
disponer los cédigos de cada unidad wediante un pequeio
selector ubicado en la parte central del panel posterior,
Este conautador le indica a que ndmero identificatorio debe
responder dicha unidad de disco.

Para disponer los consutadores, prisero apague la
alimentacidn de las unidades de disco. A continuacién, gire
las unidades de disco, dejando el panel posterior frente a
Ud., de manera tal que pueda observar facilsente 1la
ventana de seleccidén de unidad (ubicada en la parte central
de dicho panel). En el interior de la ventana se observa
un selector negro, el cual estd indicando unidad de disco
nésero |, colocdndola en la posicién contraria selecciona la
nisero 2.

Usando un pequeio destornillador o un 1dpiz disponga los
conautadores coso se observa en el grdfico.

3. 2

A | _m

Una vez dispuestos los consutadores de cada unidad,
recuerde poner una etiqueta con el ndmero para no
confundirse una con otra mientras use el DOS.
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El cuidado de los Discos

La superficie de los discos estd cubierta con un material
sagneticasente sensible, que aleacena sus datos. Para
asequrar una larga vida y confiabilidad de los discos, Ud.
los debe tratar con lispieza y cuidado.

Cada disco se encuentra persanentemente incluido en wun
sobre protector negroj éste a su vez, norsalsente se guarda
en uno de papel. La sayoria de los discos tiene una pequeia
suesca de proteccién de escritura a un lado del sobre
protector negro. Cubriendo esta suesca con una etiqueta
autoadhesiva, puede evitar el accidental borrado o
grabacién de la informacién ya escrita scbre el disco,

Reglas para el cuidado y uso de los discos:

# Nunca apague su unidad de disco eientras en su interior
se encuentre un divco, ; nauncy deje un disco en su
interior con la unidad de disco apagada.

# Nunca husedezca ni lave un disco.

+ No doble sus discos; deben poder girar libresente dentro
del sobre protector. Témelos con amucho cuidado al
introducirlos o retirarlos de la unidad de disco.

# Alaacene los discos en sus sobres de papel y manténgalos
apoyados sobre su borde.
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# Alsacene sus discos lejos del televisor. Los fuertes
caspos magnéticos que producen el televisor, puaden borrar
datos alsacenados. Mantenga sus discos lejos de todo
dispositivo eléctrico, incluyendo el teléfono.

¢ No quarde sus discos bajo la luz directa del sol.
Nanténgalos lejos del calor excesivo,

¢ Coso los dicos giran al {nterior de sus sobres, un dafo
al sobre puede tener como consecuencia el dafo del disco.

# No escriba sobre los discos con un ldpiz de grafito o un

boligrado. Su punta dura puede dafar la superficie del
siseo,

& No toque nunca un disco en la parte expuesta a través del
sobre protector. Las huellas digitales pueden dafar el
nedio magnético.

Como etiquetar sus discos

La sayoria de los discos vienen con una etiqueta en una de las
esquinas del sobre protector negro.

Asegurese de etiquetar cada disco con su correspondiente
contenido.
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SECCION II
EL USO DE COMANDOS
BASIC
CON DOS

Cosando Basic Usados con Dos

Antes de aprender los cosando Basic, que se usan don Dos debe
saber coso actuardn estos cosandos sobre los prograsas que se
estén grabando y recuperando. Los siquientes pdrrafos explican
los dos tipos de archivos que pueden contener prograsas BASIC.

Archivos Codificados vy
No codificados.

El priser tipo de archivo llasado no codificado, contiene

caracteres de texto ATASCII norsales, de sodo que los archivos

parecen listas ispresas de un prograsa BASIC. Estos prograsas

no santienen sus tablas sisbélicas cada vez que se cargan o
segraban. Las tablas sisbélicas asocia el noabre de una variable
con la ubicacién de aesoria en la cual se almacena el valor de
esa variable. Para grabar y recuperar un archivo en su foraa no

codificada, use los cosando LIST y ENTER.

Un archivo codificado es una versién condensada del programa
BASIC. Tiene cédigos de un Byte en vez de caracteres ATASCII
para representar los cosando Basic. Ud. puede sover hacia uno y
otro lado los prograsas codificados desde y hacia la unidad de
disco y la aeaoria del cosputador, usando los comando SAVE y
LOAD. Las versiones codificadas de los archivos generalsente
son #ds cortas que las versiones no codificadas. FPor esta razém,’
suchos prograsadores prefieren archivar sus prograsas en forsa
codificada.
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Generalwente, durante el desarrollo de un programa, la tabla
sisbélica se llena de nombre de variables que finalmente no se
usan., Si Ud. usa una variable en una linea de prograsay a
continuacidn casbia su nombre o elimina 1la linea, el nosbre
original permanece en la tabla sisbélica. Use el siguiente
procediniento para eliminar los isbolos de todos los nombres que
ya no usa.

1 Carque (LOAD) su programa
2 Listelo (LIST) a disco
3 digite NEW

{ Entre (ENTER) su prograsa desde el disco. La tabla de
sisbolos ahora contiene solamente aquellos nosbres de
variables realmente presentes en el programa.

LOAD(LO.)

Foraato 1LOAD esparchivo
Ejesplo t+ LOAD *DI:EJENPLOIL.BAS"

Este comando se usa para cargar un archivo desde un disco,

hacia el area de sesoria de programas. Antes de que Ud. pueda

usar este cosando para cargar un archivo 1lamado ejeaplol.bas,

el archivo debe haber sido creado previasente usando el cosando

SAVE, Este cosando solamente carga la versidn codificada de un
prograsa.
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Se puede usar también este cosando bara concatenar prograsas. Si
un prograsa es demasiado largo para poder ejecutarlo en la
aeaoria, puede usar el cosando LOAD para repartir el prograea a
través de dos archivos. Sisplesenteejecute la sentencia LOAD
coso ultisa linea del archivo del priser prograsa, tal como lo
suestra el ejeaplo que sigue 2 este parrafo. Cuando el prograsa
encuentre la sentencia LOAD, automaticasente leerd la préxisa
parte del prograsa desde el disco. El segunda archivo del
prograsa debe ser capaz de funcionar solo sin depender de
ninguna variable ni dato en RAM perteneciente al archivo del
priser prograsa.

El programa cargado no serd ejecutado mientras Ud. no digite RUN
y presione RETURN, instante en el cual el prograsa anterior y
todas sus variables serdn borradas de la mesoria.

100 REN CONCATENACION DE PROGRAMAS
110 LOAD *D:EJENPLO2,BAS*

SAVE (8.)

Formato : SAVE esparchivo
Ejesplo ¢ SAVE *D:EJENPLO2,BAS"

Este cosando instruye al sistesa cosputacional para que grabe
en gl disco un prograsa con el nosbre de esparchivo designade
en ol misso prograsa, SAVE es el cosplesento de LOAD y aleacena
los prograsas en forsa codificada.



LIST (L.)

Forsato : LIST esparchivo, nolinea,nolinea,dispositive
ejeaplo i LIST *DI:ARDAT.LST®

LIST *Ps*

LIST *Pe*,100,200

Uno de los usos del cosando LIST es muy sisilar 2l cosando
SAVE. Puede tomar un programa del area de semoria del usuario y
grabarlo a través de una unidad en particular con el nosbre que
Ud. quiera asignarle. Sin eabargo, el prograsa se alsacena en
forsato ATASCII noraal y no coso codigo.

Ciertas diferencias en el formateo del alsacenasiento de datos
tasbién le permiten al LIST ser ads flexible que el SAVE. Como se
indica en los ejeaplos, puede especificar un dispositivo
deterainado o puede especificar los ndmeros de lineas que deben
listarse al dispositivo designado.

ENTER (E.)

Formato : ENTER esparchivo
Ejesplo ENTER *D:LISTADO.LST*

Este cosando induce al cosputador a sover un archivo en el
disco bajo la esparchivo mencionado a la RAM. El prograsa se
ingresd en forsa no codificada y se interpreta a sedida que se
reciben sus datos. ENTER, a diferencia de LOAD. no destruird el
prograsma BASIC que se encuentre residente en RAM, pero
refundird el prograsa residente en RAN con el archivo de disco
que se estd cargando. Si se repiten ndseros de lineas en los dos
prograsas, la linea del prograsa residente en RAN,
serd reesplazado.

RUN
§15



Foraato : RUN esparchive
Ejemplo : RUN "D2:NIARCH.BAS*

Este comando hace que del cosputador cargue (LOAD) y ejecute
(RUN) 1a esparchivo definida. Constituye wuna combinacién de
los dos cosandos LOAD y RUN. Sin embargo, el cosando RUN se
puede usar el RUN "D:D:LIST.LST".

Para concatenar prograsas y lograr que el segundo segeento de
un archivo se cargue y se ejecute autosaticasente, puede usar
el RUN "D:esparchivo® como dltima linea del priser segmento. Sin
eabargo, el sequndo programa debe ser capaz de funcionar por si
solo, sin depender de las variables o de los datos en RAM
provenientes del priwer prograsa. Antes de ejecutar el primer
segaento, verifique que lo haya grabado en un disco, por la
sentencia RUN borrard de 1a mesoria RAM, el primer segmento,
cuando se cargue el segundo.
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Bloques de control de
Entrada/S8alida

Las operaciones 1/0  (Input/Output-Entradas/Salidas)  se
controlan por un blogue de control de Entrada/Salida (10CB), El
10CB es una especificacién de la operacién 1/0, que consiste
del tipo de 1/0, del largo de la mesoria de transferencia, de
la direccidén de la memoria de transferencia y dos variables de
control auxiliares adicionales, de las cuales la sequnda
normaleente vale 0.

Basic ATARI dispone 8 10CB y dedica tres de ellos coso sigue

10CB 40 usado por BASIC pasa Ingreso/Egreso al editor (E:)
10CB #6 usado por BASIC para 1/0 de pantalla (5:)

10CB 47 usado por BASIC para los comandos Lprint, Cload y
Save

Los 10CB #1 al 35 pueden usarse libresente, pero los 10CB

dedicades deberian evitarse, a no ser que el prograsa no
requiera uno de los blogues dedicados indicados ads
arriba. 10CB #0 nunca deben abrirse o cerrarse desde un

prograsa basic.

Cada cosando 1/0 debe estar asociado con un IOCB. Los
cosandos [/0 qye pueden usarse en conexién con el DOS son:

o -
OPEN/CLOSE
INPUT/PRINT
PUT/BET
STATUS

10
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Uso de los comando OPEN/CLOSE

OPEN (D.)

Formato : Open #ioch, expal,expa2,esparchivo
ejesplo : OPEN #2,8,0,"D:5K551.BAS"

La sentencia OPEN enlaza un 10CB determinado al adwinistrados
de dispositivos (DEVICE NANCLER) correspondiente, inicializa las
cariables de control relacionadas con el CI0, y pasa toda opcidn
especifica del disposotivo al administrados de dispositivo. Los
pardaetros en esta sentencia se definen como sigue

¥ rcaracter obligatorio que debe ingresar el usuario

10CB :Nésero comprendido entre | y 7 que se refiere al
dispositivo.

expaltNisero que determinada el tipo de operacién que debe
ejecutarse.
codigo:
A=operacién de entradaipone el puntero de archivo en
cosienzo de archivo
b=Operacidn de entrada de directorio de disco.
T=entrada de directorio de disco con informacién de
SK-D0S.
B=Operacién de salida; ubica el puntero de archivo al
cosienzo del archivo.
9=Operacién de afadido de fin de archivo; ubica el
puntero de archivo al #in de archivo . El cbdigo 9
persite el ingreso de programas desde el editor de
pantalla sin que sea necesario que el usuario presione
RETURN.
12= Operacién de entrada y salidajubica el puntero de
archivo al cosienzo del archivo.
expa2:t Cddigo auxiliar dependiente del dispositivo.
esparchivo: Designacién de archivo especifico.
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En el ejemplo OPEN $2,8,0,"D:SKS51.BAS*, el IOCB 42 se abre
para salida a un archivo que se encuentra en al unidad | con el
nosbre SK351.BAS. Si no existe archivo alguno con ese nosbre
en la unidad 1, el DOS lo creard. 5i existe ya un archivo con
este nosbre, la sentencia OPEN lo destruye y crea uno nuevo. Su
ya habia abierto este IOCB, la pantalla despliega el ERROR 129
(archivo ya abieto).

CLOSE (CL.)

Forsato : CLOSE #ioch
Ejesplo : CLOSE 42

El cosando CLOSE libera el 1I0CB que se habia abierto para
operaciones de 1/0. El nisero que le sigue al § obligatorio
debe ser el misso que el ndsero de referencia del I0CB usado en
la sentencia OPEN. No puede usarse el misso I0CB para sds de un
dispositivo a la vez. No recibird un sensaje de error si Ud.
cierra un archivo que ya se habia cerrado.

10 OPEN #1,8,0,*D: ARCHIVO,EXT*
20 CLOSE 1

Nota: El cosando END cerrard todos los archivos abiertos
{exceptuando el 10CB #0).



El uso de los Comandos
INPUT/PRINT

INPUT (I.)

Forsato : INPUT Rioch; vars,vars
Ejesplo : Input #2,x,y
Input #2;N$

Este comando se usa para requerir datos(ya sean nusericos o
alfanumericos) de un dispositivo especifico. Input es el
conplesento de PRINT. Cuando se usa sin #ioch, los datos se

suponen provenientes del dispositivo asusido (E:). INOUT se usa
1/0 por registros .

En le programa demostrativo INPUT/PRINT, listado a continuacién,
l1a linea 60 peraite al usuario ingresar datos en el teclado. En
la Linea 140 , 1a sentencia INPUT lee el contenido de un string
desde el archivo abierto.

10 REM #*#%##% creacion archivos
datos *=
20 REM #% open con "B" crea
archivos ##%
30 OPEN #1,8,0 "D:GRABA.DAT"
40 DIM FRASES$ (460)
S0 7?"INGRESE UNA FRASE DE NO
MAS DE 60 CARACTERES"
60 INPUT FRASES
70 REM * GRABA DATOS #**
80 PRINT #1;FRASES$
90 REM * % CERRAR (CLOSE)
ARCHIVO ##*
100 CLOSE #1
110 REM ## ABRIR ARCHIVO P.
LECTURA #*#

120 REM #% OPEN CON 4: sOLO
LECTURA %%

20



130
140
150
160
180

OPEN #1,4,0,"D:GRABA.DAT"
INPUT #1,FRASES$

REM #% DESPLEGAR FRASE #*%
REM #% CERRAR ARCHIVO ==
CLOSE #1

2



PRINT (PR. 0 ?)

Forsata sPRINT #10CB,[EXP1)...[EXPN]
Ejesplo ¢ 100 prat #2x,y

Este comando escribe una expresién (ya sea string o ndmerica)
hacia el dispositivo abierto con el misao ndsero de referencia
10CB.

Si no hay especificacién del ioch, el sistema escribe 1a
expresién en la pantalla que es el dispositivo asumindo, Si la
informacién se encamina hacia un dispositivo que no se
encuentra abierto, en la pantalla se desplegard un ERROR 133,

Print realiza lo que se 1lasa 1/0 por registros, los registros
son conjuntos de bytes separados por un cardcter de fin de linea
(EOL,98 Hex). El tamafo de un registro es arbitrario. E] tamaio
de un registro puede estar determinado por el largo de un
string enviado a un archivo de disco o el fomato de uma
variable aritsetica. Tasbién puede ser el largo de un string de

caracteres ingresados desde el teclado y terminado por un
RETURN.

La sentencia INPUT generaleente no puede leer un registro que
tenga ads de 253 carateres de largo. Si Ud. quiere grabar con
print un registro en disco, para mds tarde recuperarlos con
INPUT, lo wmejor serd limitar el tasaio del registro a 255
caracteres o senos.

2



Acceso directo con los
comandos directos NOTE/POINT

NOTE (NO.)

formato : NOTE #10CB,vara,varb
Ejeaplo : NOTE #2,A,B

Los archivos se crean en forsa secuencial y norsalsente se acceden
desde su comienzo hasta su final, Si Ud. quiere acceder los

registros de un archivo en forsa no secuencial (directa), puede ya
sea leer el archivo en forsa secuencial y deteserse en el registro

deseado, o usar en sétodo especial de direccionamiento del registro
que busca.

Coso lo primero es suy lento para archivo largos, el DOS incorpora
NOTE y POINT para darle la posibilidad de acceso al archivo en forsa
aleatoria. Para llegar a un registro , sin pasar a través de todos
los registros precedentes, Ud. necesita que el cosputador sepa cudl
es @l registro que busca. Esto requiere una anotacidn del sector del
archivo, de sodo que Ud. usard un cosando NOTE ante cada escritura y
grabard el valor recuperado en una tabla.

Este coaando obtiene el valor acutal del puntero del archivo, vdlido
para el archivo que usa el I0CB especificado. El puntero de archivo
especifica el lugar exacto del archivo, donde se leerd o se

escribird el proxiso byte. Este comando alascena el ndmero absoluta del
sector de disco en la primera vairable ariteetica y el ndaero de byte
actual en la sequnda. Los ndseros de bytes van del 0 al 124,

23



Los Comandos PUT/GET
PUT (PU.)

Forsato ¢ PUT #lioch,expa
Ejesplo ¢ PUT #b,ascl*a")

El cosando PUT escribe un byte (un valor entre 0 y 255) al
dispositivo especificado por el ndsero de referencia del ioch. En el
siquiente programa ejeaplo se usa el cosando PUT para escribir cada
nésero que Ud. ingresa en un agrupasiento dimensionado como Aln).
Puede ingresar hasta n nuseros, cada uno de los cuales debe ser

senor que 256 y también mayor o igual que 0. Este comando se usa para
crear archivos de datos o para agregar datos a un archivo ya
existente,

GET (GE.)

Formato :6ET #ioch,var
Ejeaplo 1 BET #2,x

Este comando lee un solo byte del byte del dispositivo especificado
por el ndmero de referencia del ioch a la variable esecificada. GET
le persite recuperar cada byte alaacenado con le comando PUT.



El Uso del Comando STATUS
STATUS (ST.)

Forsato :STATUS ¥iccb,vara
Ejeaplo : STATUS #35,ERROR

El cosando STATUS se utiliza para detersinar la condicién de un
archivo. Se trata de un cosando CI0 que comprusba por varias vias en
que puede presentarse un error. El priser conjunto de posibles
errores que verifica, es el siguientes

Estd disponible la meaoria para el sector? ==) ERROR 161

El néserc de dispositivo es legal -=) ERROR 20
Noabre de archivo legal ~~) ERROR 170
El archivo esta en el disco --) ERROR 170
El archivo esta protegido --) ERROR 167

Ud. tasbién puede identificar errores de 1a linea serial de 1/0 coso
cosando STATUS. Son los siguientes:

Error 138  Tiespo de dispositivo excedido.

Error 139  Dispositivo no responde.

Error 140  Error de la linea serial.

Error 141  Desborde del campo del bus serial.
Error 142  Error de verificacién del bus serial
Error 144  Error del dispositivo.

Antes de poder dar un cosando STATUS, debe abrirse el archivo; se
recosienda usar la forsa X10 (Ver referencia en ol Manual Del
SISTEMA OPERATIVO), ya que @s sas confiable y persite asociar un
nosbre de archivo especifico al error que estd tratando de encontrar,

L e]



Para mayor informacién dirijase a la siquiente bibliografia:
- Manual del SK-DOS

- Manual del DOS 2.5

- Una Guia a la Programacién Avanzada

- Curso Todo sobre ATARI

- Nanual de BASIC Avanzado
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