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21 YATELSEKE PRODSRAMY

Textowsd editar AI2EK neni tfeba mnohsSm  zkugenam uZivatellm
csmibitowvdch ATARI  pFedstavovat. VY soudasné dob& e Jisté
neiponzivangifinm Seskam textovsm editorem. PFesto wvéak dosud w
nafem klubu neni k dispozici rodrobnéiZfi manuil. ProtoZe vwiak md
ST2EK mncho sepoleéného s textowami editors CAPEK, wwéel autor
tohoto epfizeédvky z manudlu, kber3 byl v nafem zeravodaji JiZ
uveEFe nén.

ZAKLADHT IHFORMACE

Editor eracude zdsadn® pod nEkterdm = kazetovach ¢i
dizkowarh operadnich systémi. Fro seoluprdci = masnetofonem Jg
nedvhodngdidl TOS 4.1,

Fo odetartovdni progaramue je obrazovka rozdélena na dvé pole
- povelové Cinformadni) a textowvé.

Fovelows pole e tvofeno prvni  Fidkou odliZné barwve. Zde se
chiewaii raznd hldZeni 2 zprdwy z proaramu rebo pokuny k  zadini
garametrd pro pFizluénd powvel, napfF. Jméno  textového souboru,
kterd choeme nadist a pod., Powelové pole e v zdkladnim stavu
fernd = bildmi pilsmend. Swodi barwva ménf podle drubu povelu  tak,
jak e uddno w Jdednotlivdch kapitoldch, nap¥F, eFi  naditdni rnebo
ziisy tewtu na kazetu v klasickém formdtu (wolba zaFizeni C:D
povelowe pole blikd, cof sisnalizude sprivnou funkci proaramu,

Teutove rpole twofl zbvlach 18 Fidek obrazovkd. Zde se  pracuje £
tewtem: k  Jeho? zobrazeni Je pouZit zvwlditni znakovd modus
wazndéudici se dobrou éitelnostl bextu.

Pzani textu

FFi psani textu se eroaram sdm stard o odskok kKurzoru na
novoy, Fidky Cword wracy. Slovo, které by pfesahovalo délku  Fadku
je automaticks pFesunubo  na daléi  Fadku  (prodram rneobsahuie
rutivn rozdélowvini slowv?. Zhutek pFedchozi Fidky se wurplni Lz,
falefndmi mezeraml, kters e J S0l soudssty textu. Pokud
nevyeFaduieme pFesnow Gprawvy textu, Jako napf. U tabulek, stafi
tedy pouze oznadit konec odstawce klivesouw RETURH (tenmto povel Je
na obrazowvce zndzornén Jako wlewo dolu zaknutd Zipkal.

Frogram CiZzek 3.1 wumofduie nadednou  sxtwoiit text s}
maximilnim rozsakw 3si 23 208 znakd. Pro epsani textu a3 efikazd
programu veuZivime klivesnice, kterd buwla pFedefinovina eodle
bEZného feského psaciho stroje. .

ZRDAYEHT POVELR:
VétZinag poveldl =ze zadivd pomoci kombinace klawes Ll

stlafenim CTRL nebo SHIFT a soufasné  dalii kldvesw. Dile bude
tato kombinace znafena Jen CTRL-x  nebo  SHIFT-x. Fro nékbere
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pifikazy  de  nubno  Jeifté  zmdéknout OPTIOM. efipadnd kombinaci
dalfich klives, wnapf. CTRL-DES (Delete Back Space).

¥ zdkladnim stavu e kldvesnice piepoiena do  modu GLERTY .
Komy toto useoifddiol ovewdhowoie, mife =i i Fﬁpnnut da médy
GBWERTZ pomoci OPTIUN-CAFS ctoto furaude 1 naorak

Formitovaci powvelw 3 prodaramovatelod tiskowvé kéda se
zadava.il se stisknutou klivesow SELECT a na cbrazovee se zudzorni
inverzné,

Rizeni kurzory

CTEL—+ a CTRL-% pozun kurzory o Jedno misto wlewo rezpekbive
VPAVD

CTEL-minus a3 CTRL-= posun kurzeory na  zaditek rFedehoz{
respektive ndsledulici wéty

SHIFT~+ a2 SHIFT-#% posun kurzory na  zaddbek slowa wvlevo
respektive wveravo od kurzoru

SHIFT-minus 3 SHIFT-= pFesun kurzoru na zaldtek piedchoziho
respektive ndzleduiiciho cdztaves

START piesun kurzoru na zaddtek obrazovkd, 2w START efezun  na
zaddtek textu

CTRL-Z eFesun kurzoru na konec texty
Z3adivani sumbold neohsafendch ve znakowé sadé

Pokud potfebudeme pFi tizku pouZit symbold necbsasengch
wve znakové sadé editoru pouFideme tzv., programovatelns Zraks,
kterdm na zaédtku textu pFifadime libowolnow ATASCIL hodnotuy,
Proaramovatelné znaky se zobrazudi irwerzné 3 lze ero g

pouZit’ libovolng pizmenc. Zadivaii se ndsledudicim zpizoben:

SELECT~ZMRK potom = 3 ATASCII hodnota znaku podle manudlu b
tiskirne.
MapF. arostrof, kterd neni we znakowd sadé, definudems
eiikazem SELECT-A=33. ¥ textu pak wmisto apostrofu  couZivime
SELECT-A.

Hastaveni tuéfvého tisky se docil{i SELECT-1 SELECT-Z; Jeho
ukonéeni SELECT-1 SELECT-3.

EDITOVANT TESTU

Jde o mahrazovdni znakd Jindmi. wvklddini novéch i mazdng
stardch, pFremizfovdni celach blokd textu 3 pod.

Zmévd textu:

Mahrazovinl zarsandch znakd Jingmi ze maFe dit  tiemi
zrlzoby
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-  pro oprawd  Jednoblivach plzmen 2 Fiod pFimé
prPepizovidnl. Hastavime kurzor na opravovane misto 3 pFizludnou
klivesou Jed pFepifeme.

- pokud pot¥ebydeme na vice mistech zménit urditou frizi
Jg lépe pouZzit pfFikaz@ pro wehlediwvant a nahrazovdni.
Fozstuewieme takto: stiskaeme OPTIOH CTRL-F 3 do povelowé Fidkw
za =lovo "Hledat:" zapifeme hledanou frizi a stlafime RETURM.
Je~11 souédst{ hlsdané frize samotnsg povel RETURM. zadims ed
kombinac{ ESC CTRL-+. Frdzi., kterd hledanouw nahradl zadime
pomoct ODPTIOW CTRL-C. ¥ rovelové Fddoce se obdew(:"Zménit na:".
Zapifeme friazi. Stizk samotného RETURN zménu zrufi. Po zadini
hledané frdze a frize, kterd il nahradi, lze wvlastni hiedini
spustit povelem CTREL-F. Zadand frize Je wyhleddvani od rozice
kurzoru. Chosme=11 hledat v celém textu, stlafime 2w STHRRT.
Lim z& kurzor naztavi na zaditek textu. Po kaZdém ztiskruetbi
CTRL-F 22 wahledd dalZ{ woskut zadané frize a umisti na leho
zadithky kurzor. Heni-1i hledand frize nalezena, obievi se
pove lovén okénku: "Henalezeno". FPokud choceme B O3 AR
nalezenow frizi nahradit. stiskneme CTRL-C.

~ pokud potFebudeme nahradit od aréitého mista do  kance
textu wischny wiosksty hledand frize: lze powZ2it automatickéha
nakhirazovant. Fak mizto kowmbinace CTRL-C rouZivime kombinaci
CTEL-G , Jinak rostupuiems stedné. Povel CTRL-G po  spufténd
nelze zaztavit., proto de lépe =1 dobfe rozmuslet znéni frize

Zde e LFeba uvpozornit, Ze prosram rozliduje welks a3 malid
plemens. TudiZ ATARI neni toto#né s Rtari.

Wk 1ddani texti:

Meldiednoduidl je pouZit IMSERT - modus., kters se zapind
povelem CTRL-I (powelowé pole i efF1 poufit{ tohoto  modu
modrés, Ffi tombo méddy se aubtomaticky wytvobFi misto pro  kaZzdsa
napsand znak. Oegtovndm  zmadknoutim CTRL-I == modus wYpne
CreZin - byce owver),

Dalél uvedend povely Je moZno libowolné opakowvat 3% do
wabtvofen] mezerd potiebng délky:

CTRL-IMSERT wklidd mizto ero Jeden znak tpouZivd = pro
malé corawvws pieklepi.

THAE whk1l4di pét mezer ad eolohs  kurzory  Cvhodnég  pro
zaddtek odstavcel

SHIFT-IHSERT wkl4idi 255 mezer.

Mazdni tewbtu:

DES maze deden zrnak wlewo od kurzoru

CTEL-DBS maZe znak na kterém Je kurzar

CTRL-E m3Ze text weravo od kurzoruas povelows  pole e
Cervend 3 Je zde dotaz: "pPazat W, S5.0" (wdtu, slove. odstavec),
Haztawime kurzor w3 zadfitek mazandho Lexbo, Fo kaZdém
stiskyvbtl pFisluingho pismene bude odpowidijici text  ruechle
wamazin. Stladenim RETURM ukondime operacil. Zde  Je na misté



podotknout.: Ze wéta kond{ tedkouw, otaznikem nebo  veskFidénikem,
Slowvo mezerow 3 cdztavec RETURMeMm

CTRL-D maZe text vlevo od kurzoru, Jinak Jako CTRL-E
pouze s Lim rozdilem, Ze kurzar nastavuiemes na konec mazanéha
textu.

SHIFT-DBS zlauZi k  rychlému wemazdni mezer weravo od
kurzoru k ndsleduifcimu  texty. EHombirace SHIFT-IHSERT 2
SHIFT-DBS Je nejefektivngii{ metodou wklidini textu.

OPTIOW-SHIFT-CLEAR maZe celd texk. Po stisknuti  této
kombinace se v povelovém poli obdevwi dokaz: "SMAZAT CELY
TEAT :muslite to wdZné?{A-H2". Stlafenim A s celd text
nendvratné vamazin., Jinow klivesow se writime do =zdkladniho
mddu.

Textows zdzobnilk:

CTRL-F wklidi pozledni text wvumazand pomoci CTRL-E  nebe
CTRL-D do momentilni pozice kurzoru., Timto povelem Je  wmoZnn
erovidét pifesund nebo kopirovini textu: text wemaZeme pomoci
CTEL-E . pak rpFemistime kurzor na zaddtek nového mizta texbty a
stiskneme CTEL-R . Opétourdam stladenim CTRL-R  lze wicekrit
opakovat uloZeni textu

CTEL-K maZfe obsah zdszobniku

OFTION CTRL-E zachowd obsah zdizobniku a pFidi k nému nowve
vaFazengd znaky, 3aZ do naplndni  paméti  zdscbniku (povelovd
Fadka oczndmi: "Plnd eaméf"),

FPozndmka: U verze CIZ2EK 3.8 pouZiti  funkece CTRL+E wvedlo ke
Zzhrouceni operadniho systému T05 4.1 a3 wutvoFens text neilo
Zadrngm zpfsobem uloZit na kazetu,

SFECTALMY POYELY:

CTRL=-¥ wamEni =znak werawo od kurzory za  znak pocd
kurzorem.

CTEL-A pismeno eod kurzorem méni z malého na  welké 3
naorak, nelze pouZit pro hddkd, #34rky 3 spec, sumboly,

CTEL-B méni odstiv barwvy pozadi i textu.

CTRL-T wolf barwe 3 odstin textu,

OFTION CTRL-+ zuZuie zobrazovaci pole obrazovks, ka¥desm
stladenim se text zu¥i o dva znak4.

OFTION CTREL-% Je oepak OFTION CTRL-+.

CTEL-0 zviditelni "faleinéd mezers", to znamend td9, ktere
nejsou souddst] textu 4 nebudou tiftény na  paeir. Usnadiiuji
pouze orientaci v textu  pFi psani na  obrazovce, Opétouné
stladeni CTRL-D tento modus zru#i,

EBRERK e w &innosti  pouze pfFi tisku,étend a3 uklidind
textuy 2 di ze iim rferuiit probihatdici operace.

IMYERSE-YIDED Je pouZito epro devoitedko a f.

RESET wrac{ eprogram do zdkladniho ztawy bez zhrity  textu
trpokud se wim tuto klivesu nepodaii stisknout zrowvna eFi 140
operacil.

CTRL-J umoZvivie ndwrat do TOSu. To wiak maZe wést ke
zhrdté pracnd wetvofendhco textu. Editor irze opétné wnastartovat
z TOSw funkci G na adresu F10F1.



UKLADAMT A HACTTAMT TEATU:

Uk1lidint textu na zafizeni se déje pomoci stisknuti
kombinace CTREL-5. ¥ rpovelové §Fiddee se  pak nachizi dotaz:

"Wozit: (PFistrod: dménodi" Zadime "ot Fro wastup na.
magnetofon ve formdtu 1 kbutowdch turbo blokd, "D8:"  pro
vastue na ramdisk nebo "C:® pro wastup nma maanetofon  ve

formity E08 brssec. Ukl4din Je vZdy cels text bez ohledu na
rozici kurzoru. Po wlofeni hldzi eowelowd Féddka "Bez chdb"
nebo "Chuba &£..0.0"

Pomoci CTRL-L sz nadéte diive uloZerd soubor., Ha otdzku:
t:iiPFistrod:iménol" v  povelové Fidoce odrpovime nazvemn
zaFizeni (wiz. CTREL=5), popiipadé iménem poZadovanéhao souboru,
Text se bude zawvidét od porzice kurzoru. Hastavenim kurzoru na
kones zapzandgho textu (CTRL-Z2 e moZno nadtenim ze zaFf{zend
spodit dea rAzné dokuments. Heni-1i kurzor na zaddtku textu,
ig povelové pole zelené.,

"Ciz
aF1

HACTEHT OBRAZKL Y GR.E

Obrizek wytwofend v nékterém arafickém editoru pracudicim
v arafickém maodu 2 Cnapf, DESIGH MASTER webo  CSASHR PRIWTER)
efikirademe k textu po stizknutl ndsleduiici kombinace Znak:
SELECT-1 1 2 SELECT-o SELECT-F CTRL-L. Zadime ndzev zaFizeni a
po stiskouti RETURM Jsou nadfitdna data. Po ukonieni &teni dat
s v textowém poll obidewi sled nesmduslindch znak@G. Bezchybnost
nahranégho soubory =i miZeme provéfit tiskem na  zaFizenl S:
(wiz. niZels.

Fozndmka: Kombinace povel( SELECT-1 1 2 zaldist{ wycentrovini
cbhrdzky we smépru £{Fkd papiru Cpro BY zvakd na Fidkuld.

Dizskowé povelw:
Yoprogramy Je ponechdns ruting miniDOSu.

CTRL-M  wawolid minil05 menn, které e ponechino 7
arglickém znénl a vkazuie,které kliveszy e t¥Feba stisknout.
FFi wavoldni menn ze v horni &dsti obrazowky wepiie obsah
privé zalofend diskebtd, nebo u TOS 4.1 hlieni "4 0B1 560 FREE
SECTORS 4", U disketw =i pomoci klives CTRL & +,~-.=,%
premistime kurzor mna  ndzew souborus ze kteram chceme
pracowvat,

CTREL=[ waFazuie zvolens soubor.

F ied pfeimenuie.

L chrdni proti zdeisu,

U ruii ochranu.

F formituije disk.

CTRL-L zawede wubravwd soubor. zde nezdle?{ na pozici
kurzoru, el zavddénl epomoci MEMHY, nebof bude wamazidn  wviechen
piedohoz{ text.

- Jakékoliv zméns v  katalogu diskety =se oblewi a% ro
orétovném wavolinl MEMU, 2izlo Jednotky se  zadivd kldvesami
1,2:3 nebo 4 a uriuije disk, kterého =  zmény tukalii. ‘Yolba
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ti stile, dokud neni zménéna, Mivrat k psani: EETURH rebo

('ﬂ":‘

la
SC
TIS

CTEL~F povel pro  wuvoldni tiskowého modu. YV povelové
Fidce mna otdzku: "Tisk:(Pfizstroi: iménoy Zzaddme ndzey
zafizeni. Stisknutim RETURH tisk spustime.

Cheeme—11 21 erohlédnout  derave  strdnek  zuolime Jake
zaFizeni obrazovku "S:" (funkce -~ Previenl,

Fri pouZiti zaFizeni "FP:" je pFeruieni tizku modné pouze
stladenim BRERK.

FORMATOVACT POVELY :

Farmitovaci povely tizkuy musi bst rozlidevy od ncrmélnibho
textu, Proto dzou v inversnim  zobrazeni a  zaddwadi sE
stladenim kldvesy SELECT zpolu s formdtowvaci klivesou. Yiechnu
povelys musi bet zaddvdny malami pismene nebo  Sisle 2  nedzoy
tifténge, Jsou dva druby formitovacich poweld:

- povely prvnihc tupw, které Fidi  hodnoby parametrd
strdnks &i celého textu, Jzou obwskle w3 =zamostatnéd  Fadoe,
ale méZe Jich bdt nékolik za sebou v Jedné Fideoe, vEtiinow  wa
zaddtku textu., Jsou to:

SELECT-1 lewd okrald.Misleduis &#islo B 3% 255. B=fidng
okral.

SELECT-r praws okraj.tislo 1- Frawvsa okrail musi b9t
wELE] neZz levd.

SELECT-t horni okraij. Pozice texty wzhledem &  zaddtku
strinky. Pokud Je zadina hlavidéka, tiskne = do proni  Féadku
takto zadarngho textu.

SELECT-b dolvi okrai.Foziednl ¥Fidka eFed epiechodem  ma
nowow  sbrdnku.  Dolnd okrad wesmi bat gEbEd neE delka
strinky..

SELECT-p délka strinky.

SELECT-s #Fddkowvdni.Hizleduie #islio 1-255. i=iednoduché,
2=dvyoiité ...

SELECT-# zaddtek Aislowdni zadansm éizlem.

SELECT~? potlad{ tiszsk a% do dosafeni zadarndhs &is=la
strand.

SELECT=x Z£iFka strans we sloupcich. YébZinou ze ménl  eifi
pouit: tuéného tisku.

SELECT-n  novd strdvka.Hucend odstrdnkovini W mizté
powE L.

SELECT-m owalnéni levého okraie.

SELECT-w éekdnl na strdnkw., PouZivi s pfi tisku na
djednotlivé papiry, Je-1i zaenut tento médd, prosram na  konci
strdnky fekd na zaloZeni nowého listu papiru, Je  igvnorovdno
piFi tizsky na dizk. nebo obrazowvku,. Terto eowvel musi ba9t na
samém zalditku, efed Jakdmkoli texbem.

SELECT-1 informace, TobéE Jaka FEM w BASICW. #idka  textu
dao 255 znakd, kondici FETUREMem, netiszkns ze,

SELECT—h definice a povaleni hlawidkye,Hlavidka e Fidka
textu do 254 zrnakds kemédici RETURMem. Tiskne =z do  erwnibo



Fidku kazdé strinky. Lze v ni pouZit vpovels druhého tueu.
Definude se na zafdtku dokumentu, pfed textem. Pokud nebude

hlaviéka na eruvn{ strince, zadeite Jjako prvni znak RETURN.

SEL ET-f defi e povolen] podédrniku. skne se  dvé
Fédkya poslegn? %&dkou sérénks. inak obdabné iako
hlau1ﬁka.

SELECT-9 naéteni a3 tisk dald{ &dsti souboru. Umistuie se
na. konec ka%dé &£dsti  souboru., kromé& eosledni. Za efikazem
ndsleduie iméno zaFizen{ a ndzev souboru, nae¥. D:DALSI.CIZ.

- povely druhého tweu, Fidici{ parametry lJednotlivach

Fddek &1 textovach skupin, které se umistuji podle povahy
rfikazu do textu.

SELECT-c centrovini. Zadivd se na zacdtku centrovanédho
Faddku. PouZzivd nastavenou £1{fku Fidku.

SELECT—e zarovndni doprava. Yéechny takto oznadené Fidky
isoun v tisku srovndny podle pravého okralje.

SELECT-# tizkne fi{slo strédnky. PouZivd se v hlavidce a
pod.

SELECT=J zruZeni 3 nastaven! modu zarovnivini pravého
okraie.

Pro aplnost informaci Jjsou zde uvedeny standartni hodnoty
pouZzivané pFi tisku dle CSH : okraje~ leve 5, praveg 75, horni
5, spodni 64 Fidek, délka strans 72, Fidkowvini 1.

Hasleduifci tabulky pFedstavui{ uspofidini{ Jednotlivach
znakd klivesnice, pFepnuté do modu GUERTY.

USPORADANT KLAYESNICE
Uspofddini kldvesnice s maldmi pifemeny:
ESC ! € £ & F 2494 1 ¢é <> DBS BRERK
TRBE a w e r £t v u i 0op Q> RETURN
CTRL a s d f a h i k1 6&,; = CRPS
SHIFT z x e v bnm, . - SHIFT :
MEZERHKWTIK

Uzporddini klivesnice s  welk9mi pismend (SHIFT=x nebo
ESC.SHIFT-x):

ESC 1 2343678396 10 BRERK
CEWERTYUIOP_ | RETURH
CTRLASDFGHJIKL®~ ™~ CAPS
SHIFT Z X C VY B HM?Z #& ~ SHIFT A

MEZERMNIK



Kombinace ESC,CTRL-~x. U wneobsazensch klives Je tedéka:

ESC . »E . . . + « « - + W~ BEERK
RETURM 2 % E R € T 0 T &6 m 0 T RETURH

CTRL 6 & ¢ ¢ $ % A d E { RETURN & CRPS
SHIFT 2 £ 2 + f % . 9 . SHIFT .
MEZERHTIK

pFipravil: Svatorluk Skuta

==E=s====

TH 2084+ je univerzdlni monitor ~ disasszembler. MNahrivd =e
do oblasti cartridse od adress $AGEE a sim =se pfemisti{ pod
operadni sustém, kde zhztane 3% do wveenut{ poditade Crokud =€
nemanipulude napf. = ramdicskem, kterg bowd definovdn wve steiné
oblastiy., FProsram slou#{ ero erohliZen{ a Udprave programi wve
strojovém kodu. Umi pracovat s disketouw, kazetou we standardu i v
univers=al turbu a Jednotlivé formity zdpisu wZd iemné
transformovat. U ATARI 138 ¥E umi pracovat i = druhami 64 kB Jako
s ramdiskem.

POPIS FUMKCI:

e 2 e e o sy b e e

YSTUP - VWYSTUP

—I- TLORD - nahrivi Jeden blok dat w uniwv. turbu, kterz mi na
zakdtku zavidéc! téwn, od zadand adresy. Yspife poéet mnahrandch
bute.

~0- TBOOT - nahraie prodram v univ. turbu na své miste podle
GdaJié v hlavidce. Vypisuje ndzev a délku programu.

-L—- LORD - nahraJe blok dat we standardu od zadané adresd.

-£— CEOOT - nahrade proaram ve standardu na svoie misto  podle
udaié v hlaviéce.

~W- DISKLOAD - wahraje data z urcensch sektoruy diskety do  pameti
od zadane adresy.

-B- DBOOT - nahraie prodram z diskets na svois misto.

-T- TUREOSAYE - wutwofi ze zadandho blokuy dat proaram v turbu &
ulozi Jed na kazetu.

~R- TURBOSAYE — whodné pro wytvoieni nékolika keoepif, hodnots do
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hlaviéks piebird z pFedchizeiici funkce -T- nebo -0-.

-5- SAVE -~ Jdako -T- ale ve standardu.
-f=- SAYE - Jako -R- ale ve standardu.

~ch~ DISESAYE - do uréendch sektoré diskety uloZi obsah paméti od
zadang adresy.

DISASSEMBLER A MOMITOR

~b~ DISASS - wypis prodramu od zadané adresy wve standardni
mnemonice strodovéhn kédu 6302,

RETURHN = krokude postupné po Jedné instrukei.

MEZERHIK - trascovdnl eproaramu - kroku.de po instrukci, ale p#i
JMP vnebo J5R pfeide wdpis na  adresu  uvedenou za  instrukel.
Hivratovd adresa u JSR e wklddid do zdsobniku. Po dosaZzeni RTS
trasowdni pokraduie na adrese naposled uloZené.

B - piFeide mcené na adresuw, kterd Je v zdsobniku ulofend Jako
posledni. Pokud v zdsabniku 24dnd adress neni. wvepide se FREE
STHCE.

ESC — nucend pFechod wepisu na zadanou adresu.

~ch~ DISASS -~ podobné  dako ~D- ale wupisuje se celd strana
nadednou. Prosram oviem nelze trasowvat.

RETURH - krokowdni eo obrazowvkich.
MEZERNIE - krokowdni po instrukci.
ESC -~ nucens pPechod waeisuw na zadanou adreszu.

—-cF- DISASS - wapizs disassemblery na zadand zafizeni. Zadivd se
pocdtedni 3 koncowid adresa wapisu 3 poZadované wastupni zaFizeni.
Standardné Je nabidrnuta obrazovka (E:). PDZOR! ZaF{izeni mus{ bat
obsaZené v tabulce zaf{zeni. Lze snadno tisknout 1 wna BT 18@.
iwiz tipw a trike = TM 2004+). Tiszk lze eferuiit tlaéditkem RESET
bez ztrity dat.

F— DUMP - yapiz zadaného bloku paméti na  epofadované zaFi{zeni.
Formit wvapizu de takowg, 22 na Jednom Fidku ze zobrazuie adresa,
4 duyte HEXADEC hodnoty a dejich reprezentace v ASCII i INTER
znacich, cadivad =ze poditednd a3 koncovd adresa  wapisu 3
roZadované wvasturni zafizeni. Yd9pis na obrazovku Je whodnd  ero
rachlow orientaci v aobsazenil paméti pofitade.

=M= MOWITOR - Je Jednouw 2z rneddblezitéidi{ch funkei. SlowZzl k
prohliZeni a ke zZméndm cobsakd  libovolndch  paméfovich  bunék.
Zadiwi se od které adress md wvoris probihat. Tiskne se ve formitu
ADRESA, HEA/DEC hodnota, ASCII znak, IMTERMW znak a dvoitedka. Za
ni pak méZeme udat nowvou hodaotu. PouZivd se téchbto formdti:
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# 255 — Decimdlni hodnota

¥ FF - Hexzadecimilni hodnota

% 111 1111 - birérn% hodnota
ostrof 3 -~ A {TERM kad

"pa = znak Enﬁ YI { 5 "

- numerické hodnotd lze zaddvat Jedno— 1 dvojbgjtnué . )
- Fetézcowé hodnoty lze zaddvat wedle =ebe 22 do délks 33
znaka

RETURMem lze krokovat po Jedrnotlivach adresdch bez  dsdich
zmény, Po zadini hodnoty je také tFeba stisknoot RETURM,

OSTATHI FUMKCE

piFipadéd budou

-E- u ATARI 130 %E inicializuiese vamdizk! ¥ taom
= disketou, ale =

funkece DBOOT, DISKLORD a DISKSAYE pracovat ne
ramdiskem!

- H- HEXsDEC - pFepind TH 2884+ do hexsdecimdlniho nebo
dekadického reZime. ¥ této zouztavé je providén waztup 3 pokud se
nezadd Jinak C#.%F.%7, tak 1 watug,

-U- USE - startuie strojovs proaram od  zadang  adresd.  Fo
instrukcickh BRE 3 RTS se pofitad wraci do THM 2884+ 2 wupifie stav
registril procesory. To Je vhodné pro ladéni prosramu.

-G~ GOTO - startuie proavam od zadanéd adress,. FFL ndvratowach
instrukci skife podle zdscbniku. Meni-1i tam wloXend Ji1Zz Zidnd
nivratovd adresa, vriti z2e prodram do THM ZBod4+., Touto instrukci
lze tedy cdstartovat program uloZens v paméEti 2 ften by mél
normdlnd fungovat,

~F~ FIMD - daléi veleuZiteénd funkce - HLEDAHI. Lze hledat éislo.
adresu, znak nebo Fetézec v ASCII kédu 2 znak nebo  fFetézec w
IMTERH kédu. Fadivd se adresa od které mi pofi{tid hledat 3 co md
hledat., FPouZivaii ze steind rdvédti dsko u  funkece -M- kromé =
(bindrni hodrnotyr. Pofitad wvdpisuie adresd, na kterdgch na  zadané
hodnoty narazi.

-%=~ MOWE - tento efFikaz umoZiunie pFekopirovat hlok dat z  jednobo
mista v pamétl na Jjind. Korirulie se v absolubnim formitu, poéitad
tedy neprovdd] Zddné zménw. Blok dat ze weszskstuie na  eiwvodnim i
novem misté, Zadiwi se od které adrezd se md koeirovat., kams a
kolik bste.

-~ READR - timbto pFikazem miZemes pFesunout  strojovs  prodram  z
dednoho mista w pamEti na Jing = tim, Ze poditad eFepoiitd a
pfepiic wiechny adresy zkoku. Prodram by tedy mél na nowem miszté
sprivnég fungovat., I Drowedenim tokoto  piikazu =& program na
piwsodnim miztd neEmaZ POZOR!  Jednd =se powze o dednoduchou
ot i, takZe 1 ﬂeaoradi 4 pFepocitdnim sloZitéifich
programoviach konstrukct.

-g— MDTGE - lze zapnout a2 opét wwpnout motor maznetoton  pro
£nazZ1 nalezeni zadidtkd proarami. :
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=¥- FILL - timto pFikazem lze zaplnit zadanou &dst paméti uréitou
hodnotou. PFI zadivin! hodnoty 1ze pouZit tuto nivésit!: #.% a2 %

TIPY A TRIKY § TM 2004+

~kafdd funkce lze pFerudit klivesocu BREAK. <(kromé& tisku na
tiskdrnu BT-188; owladad tiskdrny nen{ soucasti programul

- viechny adresd se zadivaii buf we formitu kterd Je momentilné
nastavend funkcl -H~, nebo se mGZe pouZit Jedno z téchto nivédtl:
#,% 3 %.

- kdukoli eFi zadiuaﬁi adresd mbiZeme pouzit zdkladnf matematické
operace: +,=,%,/.

- pFi zadiwdnl adres stadl zadivat pouze elatné Efszlice. Misto
Be756 stadi 796, misto 9OAY stad{ RO,

- Je moZné kdskoli stisknout tlagitko RESET., na data v paméti to
nemid wliv., THM 2084+ vumaZe obrazovku a3  pfeide do zikladniho
reZziml dekdnd na instrukei,

- Th 2084+ zOstdvd v paméti epod operadnim zystémem 3% do  wvypnuti
poditade, Je moZné inicializowvat cartridae, nahravat i spoudtét
libovalné prosramy (eokud vemaniesuludf{ £ paméti pod operaénim
s9ystémem). Poté se lze kdwkoli writit do THM 2894+ takto:

z BASICu ~ I = USR (B4E47)
z TOSw - G FC&7

- do BASICu lze skodit bud pFez cartridse a RESET, nebo pomoci
pfikazu GOTD $E477.

- pouZideme-11i pFikaz USE $E477., wynuluie se celd paméf pofitade
a TH 2884+ se inicializuie.

- malow finkou lze pfevddét &isla mezi HEX a3 DEC &izelndm
sgustavami., Funkcl{ -H- zvolime poZadovanou wdstupn{ soustawvu.
Fotom zadime M #..... nebo M $.... 3 RETURM. Hledané &isla e
adresa na prvnim Fadku.

- TM 2884+ z¢ daiil téZ snadno "vekridat" proaramy z kartridsge.
Stadi stisknout wybavovaci tladitko a celY proaram se piekopiruie
Z kartridae do pamiti od $AE6E. TH ZAB4+ dile normilnd  funsuie,
takie staf{ pouZit furkci -T- 3 piehrdt proaram aa kazetu.

- poZadujeme—1i wdriz z funkef{ -P— a -cP- na BT 186, stasi{ do
tabulks zaff{zenl instalovat ndi obslu2ngd rrodram pro tiskdrnu,
Idedlni k tomu Jje program BT10G#1,a. Mahraie se funkci -0O-. Pohbé
2 provede inicializace eFikazem -Usyr O75F- APOZOR' HE GOTO'-,
FPoté se nahraie program, kterd chceme wypsat 3  zadime funkei
wdpisu na zaFizeni. Tisk lze pFerufit stiskem RESET, ale pobté e
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autré  znowu  inicializovat tizkdrnu,  ObsluZzng Frodrimek Je
umisténs na adrezdich FE7EE-FOAEE, Je—-11 to nutnd, di se pfemistit
kambkoli funkcl ~@-, Iwicializaéni adresza  Je pak prvni  3dresa
skoku do eoderosramu J5F ... w pifemisténém proarimbu.

= pro maditele barevnsch televizord doporududi provést  tuto
Gpravuy w proaraml:

ABTC - Co
REFE - Cf

TH 2884+ nahrajems "zamy do zebe" funkci -0-, Fotam  fu '

< nahradems "z zebe” funk 0-. Foto kel =i
?ﬁ?tﬂizmznime obé hodnots 3 ueravens TM 2064+ nakraieme na kazety
unkei{ —~RF-

= v;echny tdaie =z h}gui&ky rrodvamy ndhranéno  funkoci  -0-  dzou
ulofens od adresy FAB. Tam Jje mofné Je i libowalnd ménit.

= diskové gperace nebzly odskouiers,

radami dslsfch kolest, Kterdm timte dekaii.  Uitdm - oGelovint
dalfich zhkufenost! = timbo prodramem. Predi viem mnoho Gzpéchi

Tenbo manuil  wznikl taztnim  experimentovéinin £ prozramem i

Milan Hijek

MESMRTELHOST

i, e S o A e o

Tentokrit se v této, bohuZel nepravidelng, rubrice nebudems
zabavat popisem 3 ndwvodem na nEdakouw konkrétnl hru. BAviak hrdZi
nepfiidoy zkrdtka. Je to JiZ vice nef rok, kdd dsme w nagemn
zpravodadl uvefednili popis deraw dvou her za Gielem zizkini
nekoneénéha poidty Zivobtd. Dnes wwedeme ndkolik daliich.

feravy her = cilem ziskdnil nekonedného podty Zivobd =2 dosud
délaly pomé&rné sloZitem zepdsobem. Hrs bylo tigha nahrii do ‘
fiékterého z monitord, epokud moZns takowého, kierz dokiZe nahrivat
systémem TURBD ZOBG, &1 SUPERTURBD (hnedvodnéifimi se Jjewd
monitory TH 2ZE@4+ aebo MicroMonr, FPomoci tohobo monitoru se
provedly dprave 3 bud =2 hra pfFimo odstartovala, nebo 21 Ji nékdo
vpravenoy ulo*il znowvw na kazetu, Béhem roku 1353 ze wiask mezi
ataristy nomﬁrnﬂ zradng rozE{fil eprodram POXELORDEER. JehoZ
autorem Je Yiktor Tickd., Jednd se o specidlni zavidéci prosvam
her, kherd zdrowved umozni zadat adress 3 hodnotyd paméfioudch
bungk. které maii bot o pfizlugnd hie zménény. Teprve po zadini
téchto hodnot e nahrdna hra 3 efed Jedim odstartovdnim dsou
podle zadini zménéne hodnoty na efisiugnackh adresich. Yahodow s,
#g takto zvlidee dprave erovést 1 laik nebo zafditednik a neni
tFeba weravend hry uklidat na kazetu.
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W ndsleduifici tabulce Jsou uvedeny adresw a3 hodnoty, které
ie tFeba zadat do eroaramu FPOKELOADER, abychom ziskali bud
nekonetnd podet Zivotdl, nebo Jjiné wdhody. Zelsob zadivini e
dostatelné poepsdn v titulni obrazovee POKELOADERW., takZe Jel neni
t¥ebs rorisovat. Ddle uvedené deravy byly nékolikrit owéfované
avZak 1 tak =ze miZe stdt, Ze Jeiich pomoci nedosdihnete popsangho
cile. 5 neivétii pravdéeodobrniost{ to bude tim, Ze méte .Jinak
"zturbovanou" werzi steiné hrd. Froto Jje v tabulce u  kaZdé hry
uvedena také jei{ délka.

Fokud nemite k dispozici prodram FOKELOADER, mAZete pouZit
narF. monitor TM 2804+, Po nahrin{ monitoru pomoci fukce “TBOOTY
ckldwe=a "0") nahraiete hru. Funkci MOMITOR Ckliwesa M) zménite
podle tabulke hodnotd na uwvedendch adresich., Haeni  J=dté mnusite
nadit startovn{ adresu hry. Stiskem "H" pfepnéte na hexadecimilni
zobrazeni. Startovni adresu ziistime pomoci funkce MOMITOR o
nahridvek TURBO 2008 na adresich $06AF - niZ%{ badt a3 $96BH -~
ve£E{ bait. U nakrdivek rychleifich je adresa o 18 bajté dile,
teds na adresdich $B3 a $BA. Zndme-11 startovaci adresu., stiskneme
klivesu "G" (funkece GOTD), zadime ziidténou adresu - neidfive
va€E{ baJt, pak niZ22{ bait - , stiskneme RETURM a hra se
odstartuie.

Fozn., red.: Fokud ndm zaflete ovéfenéd ‘"pouks” do daldich her.
rddi Je uvefFeinime,.

Mizew hry Délka v B Adresa Zménit na Poznimka
ROBIN HOOD 13439 13582 234 Ne P, Ziv,
13583 234
13584 234
cet. STICKYS GOLD 18553 18526 z234 e Pol, Ziv,
18527 234
18528 234
THE DIAMOHDS 186273 5472 234 N.pod, Ziv,
5473 224
5474 234
BILED 36965 4137 234 e poE, iy,
4138 234
4139 234
ZfBEX 43034 19572 234 e pOE. 21y,
19573 234
19574 234
19584 234
19645 234

159885 234
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GHIOST CHASER 44635 18629 224 e pod, Ziv,
186738 234
18631 234
13662 234
18563 234
18684 234
ARKAMOID 5584 13144 234 e POS.Z1v.
12145 234
13145 234
BC'S GQUEST FOR TIRES 17411 28465 234 Tie POE, Fiy,
_____________________________ 264849 234
GREEW BERET 4£486 2877a 234 M. BOf. 21,
28771 234
28772 234
18338 274 fi. poé.sbfel
133939 234
15548 234
vatueni kod SHIFT+CTREL+TRE+START+OPTION
ZEPPELIN 2aras 16364 234 Tia PO, Eiv.
18365 234
16366 23
KISSIN® KOUSIHS 47164 311749 234 Tie POE . E1v.
21171 23
21172 23
SHAMUS 13837 21229 234 Ta PO LY,
2123m 234
21231 23
CAYELORL: 45278 25887 a zneikodnénd
235539 @ rfdkid
DROPZONE I5EE3 1Z1ea 234 e PO, 210,
12161 23
1312 z3
24167 23 . poi, raket
24168 234
241849 234
BRUCE LEE A% 53495 234 e PO, i,
5396 234
MR, ROBOT 22163 16585 234 e PO, Ziy,
16557 234
BATTY BUILDERS 193 14223 234 Tie POE, Ziv.
14224 23

et e e et e e g B O S S S 4 YD i 5 i s et S e et e e . S . B i |

B e e e p————



Dalsf "pouky" ndm poskstl pan Ondied FRYC. Pokud by yvedeng
pouky nevedld k cf{li, mite asi Jinak “zturbowanou" werzi hry, VY
tom piipadé hru nahraite do TM 26684+ 3 pomoci funkce “FIND"
naleznéte Fetézec &isel. kterd Jje u kafdé hry uveden. Fomoci
funkee MOMITOR pak zmévite hodnotu, kterd e v Fetézei cznadena
wak Fidnikem,

Hra char. adr. PIOKE FINC

= e e e et e e s s e e

SCROLLES OF ABACOM LIVES 1887z 15470,173 26K!.88,39
15500, 173

COUHTOOWA SHIELD 33243 93968,6  56,233,1!',141,219
CHARGES 216 13873,8  56,233.1!',133,216
TIME 33372 33331.8  S92,1738,56,233,1!
BMH-STMUL, TIME 2812 ¥932.8 1!,2081,58,248,5,
- R " laL.ee
LAST v& FUEL 8398 E6IV.173 286!,158,33

SHIELD 8608 6404,173 206!,152,33
TIME 12388  B443,173 206!,12,48

o — e S s i e e S i e St i i e i S o B P e

HEXUSS LIVES 14345 1587v4,173 206!, 16,56

BEECUHUSt LIVES 152?5U;é661;6 155;53;55;_55?_7-_-_

DRACONUS LIVES 16278 17421.8 158,83,56,233,1!

E;;HEHH ) BRERD & WATER IEEII-;QEIETI;S 286!, 183,63

;URT APOCAL. Plia;é 252 26370,8  252,56,233,1!

CAFT. BEEBLE LIVES lgé;~2394241?3 286',154,6 -
S=== SEEssEmzxzos = == ==mmas ==
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