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TEXT V GRAFICKEYCH MODECH (4)

Vo oposledni &dsti nageho seridlu si nastinime Zinnost
podprogramud TEXTRLOT  jehoX  autorem  je  zndma  Charles  EBrannon.
Fodprogram byl napsdn pro zobrazovdani textu v grafickach modech 3,
5, 7 & 15. Jeho pouZiti je velmi jednoduchs. Po  instalaci do
pamEti a vyvolini grafickEho modu stadf{ napsat pFikaz:

X=UZSRC152&,E0D,COL, X, Y

kole EOD je ATASCII kdéd zobrazovangho znaku, COL je #isla barvoveho
registru, a X a Y jsou soufadnice znaku na obrazovee.

Frotofe je podprogram TEXTFLOT pomé&rng  rozsdhls a2 detailng
popis Jjeho  Einnosti vidEetn® komentovangho  zdrojoveho  textu v
assembleru by zabral wmnobho strdnek, budou déile pouze nastingny
nEkteré problémy, jeZ podprogram musi pFi sve prici Fefit.

Jak  jiste tuiite, <dst podprogramu musi pracovat  velmi
paodobng, jako podprogramy = minulsEch Sdsti seridlu. T.j. pievzit
ATAZCTT kad =naku, vypoditat jeho intevni kdd, ddle adresu  tvaru
znaku v ROM a adresu kam do  VIDEORAM md  znak wuwmistit. Viastni
zpdisob mobrazent znaku je vEak rozdilng. Zatim co w gr. modu 2
stafilo pfendgst bajt po bajtu tvar znaku do VIDEORAM, uw graficksach
modd EtyFbarevnidch je véc slofFitEjsi. Napf. u gr. modu 15 mime k
dispozici na jednom Fddku obrazovky 40 bajta VIDEORAM ale pouze
160 boddid, oproti 220 boddm gr. modu 2V gr. modu 1S5«je tedy kaZda
bodd reprezentovin d v & ma bity. Tyto dva bity mohou vyjsadiit
Zislo O aZ¥ . Toto &islo je &islem barvoveho registru, v jehoZ
barve bude bod na obrazovoe vykreslen., Cislo Y0 odpovidi registru
na adrese 712, &isla 1, 2 a 2 odpovidaji po Fadé adresdm 702, 703
a 710, Protofe kaZzda znak mid £1{fku 2 bodd, zabere v gr. modu 15
znak 2 bajty (8 bodd po dvou bitech = 168 bitd ... 2 bajty).
Fodprogram TEXTPLOT tedy musi  kaZzda  tvarovd  bajt  znaku = ROM
rozdglit na polaviny a = kaZzdé poloviny zkonstruovat  jeden bajt,
kters teprve umisti na pfislufing misto obrazovky., Nisledujici
obrizek demonstruje éinnost podprogramu pro pismeno “AY a barvova
registy 7098
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Jak je =z obrdzku patrng, ka®fds nenulova kit bvarového  baitu byl
nahrazen dvojici bitd tak, #= tato dvojice vyjadiuje Eislo 2,
ktersd odpovidid barvovemu registry na adrese 709, Eafdd nulovs bit
tvarovehn bajtu byl nahrazen dvojici bitd vyjadfujici &isla Y07,
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ktere ocdpovidi barvovému vegistru 712, cof  je barvova  registr
pozaedl .

Fresné stejnd, jako u gr. modu 15, pracuje podprogram v
pripadé grafického modu 7 a obdobng pracuje i v pFipadech agr. modd
2 a 5. Rozdilng jsou samozfeimd velikosti zobrarenach znaka,

Vo ddle wuvedendgm vEpisu je na Fddodich 20000 af 20410 viastni
podprogram TEXTRLOT. Na Fddeich 10 a2 30 je demonstradnd  program,
ze kterdho je dostatedng zfejmes, jak b lu m BT a h =10 TEXTPLOT
pouZivat.

Fozn. red.: Logickam zdvévem seridlu by byl popis podprogramua
SUFERTEXT, kters zobrazuje =naky v dakémkoliv  grafickeEm  modu,
piridemz  je moEng  volit barve znakda, velikost  znakd, Jjejich
umistEni na obrazovee a jejich orientace (SUFERTEXT mdZe =naky
zobrazovat 1 “leZaté” a “vzhiruw nobhama®) . Tento podprogram a jebo
popis byl viEak jif nékolikrdt zvefeindn a  tak nebudems  Ynosit
divi do lesa”.

18 REM %% TEXTPLOT — DEMO 3

28 GOSUE IB6688:REM INICIALIZACE PODPROGRAMLU

38 DPIM T5(53

48 GRAPHICS 8:7 "ZADEJ CISLO GR. MOBU'; :INPUT GR

58 TS="Text"

68 GRAPHICS GRt16

78 FOR T=1 TO LENCTS):L=-ASC(T5(I})

88 MN=-USRCIS5I6,L,1,X-1,2) :MEXKT I

28 FOR K=1 70 IB608:NEXKT K:GOTO 48

380086 RESTORE 3I0016:ML-1ISIE:FOR I=8 TO 252:REaAD A:POKE ML+I,A:
NEXT I:RETURM

38818 DATA 104,246,16,261,4,2406,11,176,164,104,76Z2,2688

280838 DATH 251,169,25%,76,164,246,1984,133,195,104,261,1728

36859 DATH 144,4,41,127,198,195,176,141,2%50,6,224,9¢6

38878 DATA 176,15,169,64,224,32,144,2,169,224,24,16%

39938 DaTA Z589,6,141,256,6,104,104,141,751,6,104,164

368116 DATA 141,252,6,14,252,6,184,184,141,25%,6,133

38138 DPATa 186,166,87,169,168,224,F,740,8,169,%260,224

38159 DATA 5,248,2,169,40,133,2867,1%3,187,165,88,133

38170 DaTa 283,165,89,13%,2604,372,228,6,24,173,252,6

381338 DATa 161 ,26F,13%,283,144,2,230,2684,24,1565,263,101

38218 DATA 217,133,203 ,165,2084,181 ,213,13%,204,173,250,6

ZB2I6 DATH 13T,187,169,5,13F,186,32,228,6,165,212,133

Z0258 DatTa Z65,173,244,2,1081,213,1335,2686,156,8,1672,8

28278 DaTa 169,8,133,2R8,13%,.2689,177,285,69,195,72,164

382268 DaTA 168,7%,144,8,24,173,251,6,5,2088,133,268

28318 DATh Z224,1,746,8,6,7084,38,26863,6,268,38,28%

38336 DATh 26Z,Z08,228,104,152,7%,168,8,165,269,145, 263

38358 DATh 206,165,268,145,20F,1064,168,24,165,2603,161,207

I8378 DnTh 13F,203,144,2,.238,204,2606,19%2,8,208,183, 96

38328 DATA 169.8,13F,212,162,.8,76,1066,144,3,24,101

30418 DaTh 187,106,107 ,217,702,208,24X,13%,213,96,08,1,28

EBEMHRENEH
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RAMHARD

VaZeni Stendifi, dostal-11i se Vdm do rukouw  program  RAMHARD,
mite k dispozrici pomi@icku, ktevou, pracujete—1i s ATARI Basicem,
Jisté occenite.

Velkouw nevahodou viEech, ktefi nemaj{ mofnost pracovat s
disketovou jednotkow, je relativni  pomalost a zdlouhavost
pristupu k basicovam programim, ukliddini jejich &#dsti a  pod.
Majitelsd pofitadd Fady 130 XE pak také vEtZinou nevyuZzivaji
dalfich &4 KB wvolnd pam2ti. MofZnost Sdstednd nakrady &
disketavou jednotku umoEduii rdzné TORy (viz. napf. minulg &isla
nafeho zpravodajed pozn. red. ), které zpfistupiuili tzv. ramdisk
ve velikosti 17 af 22 KB, Fro poditade fFady 1320 XE emistujil
programy RAMDISE XE 1320, kterd umo#¥uii  vywEit  drubskch &4 KB
pamEti RAM. Yiechny tyto programy majil uréité nevahody:

= pouziti TOS vyZaduje I/0 cperace bas. programd v upravendgm
madu (zaFizend “Ti”), pFipadng ve standardni rychlosti

- powzitd Ramdiskuw 1320 XE pak vibec neumofduje 170 operace
Jinak, neE ve standardni rychlosti

- navic Ramdisk 130 XE publikovans® v Zasopise Elsktronika mé
jiste chyby.

Viechny wvedend nevshody odstrafiuje program RAMHARD, kters moZete
poufivat jak na poditadich 200 XL/XE, tak 1 na ATARI 130 XE,
spolu s magnetofonem s dpravou TURED 2000 resp. SUPERTURED.

Frogram RAMHARD zachovdvi viechny viestnosti ATARI  Basicu
vietng mofnosti 1/0 operaci ve standardni rychlosti. V paméti  je
ulofen na adresdch $0700 a® $1200 & posouvid  zaddtek paméti o
Basic o asi 2,8 KE. Frogram nelzre poufivat s disketovou
jednotkau!

Verze 4.0

Fo zavedeni do poditade pomoci jakéhokoli béEEFngho zavadéde
TUREO 2000 program zjistl, jednd-1i se o ATARI Fady £00 i 1320
XE. Fodle typu poditade instalujes ramdisk. Jeho kapacita u 130 XE
je asi €3 KB, u 200 XL/XE 4+10 KE. Ani u jednoho typu se  ramdisk
po studensgm startu nesmaiel

Z ramdiskem u 200 XL/XE lze poufivat jakdkoli bE3ns 170
operace pro zaf{zeni "Ri” - LOAD, SAVE, LIST, ENTER, OFEN, CLOSE,
GET, FUT, RUN, pfifemz "Ri:t” je pro 1. ramdisk (4 EB) a "RZ:” pro
2. ramdisk (asi 10 EE). Jwdno nahrdvangho programu (souboru) je
ignoroviano. Je moEndg ulofit maximdlng dva programy.

Ramdisk u 120 XE vznikl opravou ramdisku V. Zilvara, ktera
byl publikovin v fasopise ELEKTROMIKA &/82. Tam byl i detaiing
popsdn. Do ramdisku miZems wloZit maxindlng 17 soubord., Je  modns
pouwEivat viZechny I1/0 operace pro zafizeni "R:?. Zde se soubory
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odlifuil  jmeénem.  Programy se bEEnd  yklidajfl pfikazem SAVE
"Rindzev” . Nizev mdZe mit. d2lku 12 znakda.  Obsah  ramdisku se
vypife po zadini piikazu DOE, smaZe se pii  soudasndm  stisknutl
klives START a RESET. Lze mazasit pouze cela ramdisk najednog,

FPouZzivini Turba je u obou typd poditadd stejn2. Mime k
dispozici zafizeni "Xi7. Ve spojeni s timto zafizenim maEems
pouivat pouze piikazy LOAD “X:¥ a SAVE “X:i7.

Firtkazr LOAD  “X:"  wmoZni  nabrdt jakdkolil bEdEna basicikad
pragram wlofend na kazetd v SUPERTURBU (videtng TUREO 2000). Fo
zadini toboto pFikazu poditad 1= pipne. Dile pracuje  Jjako b&EEna
zavadéd. Fo nabrint hlaviéky testuje, Jjedni-li se o basickg
program. JestliZe ano, vnapife zprdve "LOADING ndzev”. Nizev
programu  bude po celow dobu zobrazen wprostied obhrazroviy.
Jestlife se nejednd o basicks program, je vypsdnn chyboyve hldfent
a poéitad opfinsm zapipinim ozndmi pFipravenost k& nabrdvdnl.  Fo
nahrdni se program ibnmed spusti.

Pirikazr SAVE *X:¥ uloZi z pamfti poditade basicks program  na
kazetu ve formitu TUREBD 2000. Fo zadini pfikazu se poditad  zeptd
na ndzev (max. 10 znakd) a 2% zapip4d. Ukldddni probihd  bBEEnsm
zp@sobem. RAMHARD umoidujie vice kopii. Jejich podet se zndzoriuje
znaky <Y za ndzvem. Takto vytvofend program  lze pak kdykoli
nahrit do poditade pfes libovolnd zavadEd (vietng RAMHARDu) .

TUREBO funkce se opouftéil stladenim RESET. Je t¥eba dbdt na
to, Ze podobng jako u CLOAD se po  zadidni pfikazu LOAD  7X0”
stdvajici program vymade!l

Verze 4.1

Jednd se o verzi s dokonalejiiim ofetfentim chyboviEch situact.
Jednow = nich je chyba ufivatels, kdy#Z pFed dpravou DL (Display
List) nebyl zadin pfikaz GRAFMICEZ. U pifedchoxzi verze 4.0 s tato
chyba projevila bud zhroucenim obrazovky, nebo celfho systdmu., U
varze 4.1 se tato chyba vétfinou neprojevi, a kdyiz tak pouze
zhroucenim DL. Zhroucens DL lze obnovit novou funkcl verze 4.1 a
to stisknutin kldves HELF a RESET. Touto operzsci se jednak obrovi
DL a dile takd nékterd "Zivotnd dilefitd funkoe.

Piijemnou prici s programem RAMHARD preje

Ondfei FRYC

RAMTUR CUOFYER

Frogram RAMTUR COFYER je verzi zndmého kopirovacibo programu
LOADCORY Cod RICOY ., UmsdEiduie wvyudit vEtfinu  jeho funkci. Na
rozdil od LOADCOFY se v RAMTURU nedaji zpouiftEt dvoudiing  a
“yramdiskove” dpravy soubord a néEkteré programy, kiterd  vyuEivaii
pamét v misté jeoho ulodeni (v RAM pod operadnim systémemd. Tyto
Nevahody jzou vEak vyvdZeny poufitim ramdisku podEltadd 130 XE




(o podfitadd s rozfifencu paméEti RAM — sludfitelndch se 130 XE) pro
uklddant vice soubord. U ATARI 120 XE Jje k dispozici &5 2280
bajta, Eonfigurace RAMTURU  probibd automaticky podle skutefng
velikosti ramdisku. Na pofitadich 200 XL/XE je viahodnZjZi program
LCADCOFY.

Nisledujici nivod k  pouwziti pFedpoklidd znalost  programu
LOADCORPY, = jeho? manuilu v podstaté vychizi.

Fo nabirdni a spufténi programu se zobrazi pracovni obrazovka
Proag T Emus

RaMTUR COPYER BY VU.K. FOR RAMDISHK.
Speed:
L. LBA] :
3ﬂ-tﬁdl:22?q
FROM 15
BYTES: S
STaART :: %
Bz 3 TYFPE
Hﬂﬁﬂ EﬁUE
LAl M R
s LIP B DOMN
SPAacCE SELECT
CLEAaR RaMbD S K
LA E-gfsd RENAME

Ramdisk buytes:5BOFFa8

Je rozdélena do &tyF poli. V hornim je hlavidka programu. Vo levem
prostiFednim pnli se zobrazuji ndzvy soubord a kurzor. Vo pravem
orostiednim  pali jsou  jednak  hliZeni o rychlostech turbo
nakirdvek, dile je zde popsdn vérnam jednotliviach klives. V dolnim
poli je aktudlng zobrazovdna velikost volng pamEti v ramdisku,

Funkce klives

1,2 a & ~— pfepinaji pracovni redim

L - nahrdvini z kazety

= - uklidini na kazetlu

R - spuitEni programu

M - spufténi a zFastaveni motoru

Zipky ~ ovlddini kurzoruy

mezernik — oznadfeni souboru, u kterdho je kurzor

CLEAR - zZrufeni omnafendch soubord nebo celdého
ramdisku

DELETE ~ predimenovini soubord oznadendch nebo viech

SELECT ~ nastaveni zdznamove rychlosti

Fo nabrdni souboru se jednak zobrazi zdznamovd rychlost nahriviy,
jednak adresy uklidaci a startovni, dile délka souboru.

Frogram RAMTUR méfe pracovat ve tiech refimsech. Informace o
nastavensgm refimu  je  =zobrazena  inverzni  Sdislici  pFed slovem
STYPE” v pravém prostifednim poli.



ReZim 1

Je nastaven automaticky po spuftEni programu. B prdci
poufivd pouze opevadnil pamét ber ramdisku. Je moindg nabridt pouze
jeden soubov. Je jedinEgm reZimem, kterd pracuje na poditagich 200
XL/XE. Je take vhodnd pro vyhleddvini  konce poslednihs souboru
(mista pro pokrafovini v nahrdvdni) .

ReZim 2

Tento reXim po stisku kElivesy “L” nahraje jeden soubor oo
operaéni paméti a dile jej pFekopivuis do ramdisku. Fotom sobrazi
Eurzor. Soubory m@Zeme nahrdvat tak  dloubo, deokud mEme  volng
ramdisk . Nizvy soubord jsouw zobrazeny v levém prostiednim poli.
Nyni mGZeme oznadend soubory ulo®it, pFejmenovat, zrufit  nebo
spustit. Soubor ocznadime tak, Ze k jeho ndzvu posuneme kurzor a
stiskneme mezernik. Soubord na pFeimenovini, uklddini nebo mazdni
mife but omnmadeno ndkolilk najednou.

FFi pFeimenovdni se k oznafendm soubordm pfesuns kurzor a v
dolnim poli je pofadovdno nové  jmdno. Pokud  stisknems pouEE
RETURN, im#nn se vymafe aviak soubor v paméti zéastans.

Fii mazani jsou zrufeny viechny oznadfend soubary, prifem? je
take od téchto soubord uvolnén ramdisk.

FFi uklddini  jsou oznadens soubory nabrdvény na  kazetu
najednou.

Spustit je mofEng pouze jeden sznafens soubor. e  spuitdnshc
programu (souboru) je moEng vierdtit se zpéEt do RAMTURU.  Je  tiebs
pfejit do basicu (nap#. pomoci studen$hc startu - bez vypnutf
pocfftade) a zadat prikazi X=USR(E4€47) . Fokud bude RAMTUR zhoifen,
nahrajte jei znovu do pofitade a oFeondéte na resim 2. Soubory v
ramdisku budow opdt pFistupng.

Viechny vife popsand funkce je mo¥nd prerufit stiskem RESET.
Obsah ramdisku zdstane zachovidn.

Refim 2

Mo rozdfl od refimu 2, kterd pracuje se soubory  jednotlivé,
pracuje tento reim vidy se vieml soubory v ramdiskuw. Fo  stisku
klivesy "L? probihi nahrdvéini  tak dlouko, dokud se nenaplini
ramdisk. Vadna soubor  bude oznadfen  hldfenim  “Load error®,
zvubkovam znamenim, a bude ignorovdn.,  Po naplnéni  ramdisku  se
kurzor nezobrazuje. Po volbd SAVE budou wloZeny viechny soubory v
ramdisku, zvolime-1li pFeimenovini, wusime pPejmenovat  viechny
soubary. Stiskem kldivesy “CLEAR” =z  ramdisku  wvEechny sSoubory
vymafeme. Frotofe v tomto refing nemdZeme Zddng  soubor  oznadit,
nelze ani Zddng soubor spustit.

Freji vim pFljemnou prici s RAMTUREM.
Milan HaZek
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CESKY *BEJZIK”

Tato  rubrika bavd  véEnovdina poéitadovam hrdm. BohuZel,
redakce v soufasng dob¥E nemd k  dispozici Z4dng origindlni
prispévek, takZe tentokrit budete muset popis hry oZelet. Aviak
hrani zéstaneme vérni i tentokrit. Budeme si hrdit s BASICem.

Jzou mezi poditadoviami nadfenci jedinci, kteram vadi, 2Ze k
nim pocitad "nehovoFi{” jejich matefskdm jazykem. A vadf jim to
nejen v piFipadech uZivatelsksach programd, ale 1 u programovacich
jazykd. Dejme jim, a nejen jim, tedy moZnost upravit ATARI  BASIC
tak, jak Jjim bude vyhovovat. A mo¥nd si rddi vyzkouZite takovou
vpravu BASICu 1 vy.

Pro  vzie zminéné hrani s BASICem jsme pFipravili dva
programy. Frvnl - “MODIFIKACE ATARI BASICUY slouZzi k  provedeni
viastnich dprav, druhd - “Ukladac modifikovaneho BASICU” vidm, jak
jiZ jeho ndzev napovidd, umoifni uloZit modifikovana BASIC na
kazetu. Nahrajte do poéitafe program TOZS 4.1 a pfepnéte na BASIC.
Oba dva programy pedlivé pFepifte do poditade a uwloZte. Drubd -
PUkladad . .7 — je tfeba mit k dispozrici uloZens pifkazem: SAVE
Dindzev?. Pro svou préici potfebuje prostiedi TOSu 4.1.

Mite-1i v poditadi T05 4.1 a program “Modifikace ...",
mAZeme radit upravovat. Uprava probZhne ve tFech fdzich: Jdprava
tabulky ndzvd pFikazd -vdrokd (GOTO, LIST, PRINT, ...2, Jdprava
tabulky ndzvld funkci a operdtord (SIN, CHR$, TO, ...), a nakonec

uprava hlifeni (READY a pod. ). Pokud n#kterou =z t#chte ablasti
nechcems upravovat, miZeme ji pFeskodit.

Po  spuftdfni programu  budeme upravovat nejprve tabulku
varokd. Na otizku poditade stiskneme "A”. VypiZe se ndm prvni
pFikaz BASICU - “REM” a vedle n¥j “ROZDIL=0". Rozdil reprezentuje

goulet rozdild délek  pévodnich & novach ndzvd pFikazd.  Nyni
zadime nova ndzev pFifkazu "REM” a stisknems RETURN. Vypife se ndm
dalii pfikaz. Takto mGZeme pokradovat af mdme upraveny ndzvy
viech pfikazd. Foslednim pi#ikazem je “CLOADY. Pokud misto zaddni
nového  ndzvy pouze  stiskneme RETURN, dalid piikazy jiZ
mdif ikovdny nebudou.

Nutngm poZadavkem = hlediska funkce upravengho EBASICU je
nulovad hodnota "ROZDILY . Jednotlive noveé ndzvy piikazd mohou mit
dElky jing nef ndzvy pavodni, aviak viechny noveE ndzvy musi nit

dohromady  stejnou délku, jako ndzvy phvodni.  JestliZe tedy
nEkterdam pFikazdn na délce piidite, drubhdm musite ubrat.
Dalfim omezenim vaif{ fantarzie je pofadavek, aby nizev

jednoho pFikazu nebyl zleva podmoZinouw ndzva jingho pFtkazu.
Firiklad: pFifadite—-1li pfikazu RESTORE ndzev NASTAV, nesmite JjiZ
Fichemu dalfimu pFikazu pfFifadit takova ndzev, ktera by =adinal
slovem MASTAY.

PFi zadivini noviach ndzvd je  vhodnd zaznamesnat si je k
ndzvam pavodnim, abyste s upravendm BASICem dokdzali pracovat.



FPo modifikaci tabulky vavokd, ndsleduje modifikace tabulky
funkci a operdtord (pokud ji nepfeskodite zdpornou odpovédi na
otidzku poditadel. Zde postupujeme naprosto stejng, jako v
pFedchozim pFipadé. Plati i stejnd omezeni. Zadindme funkci GOTO
(jednd se o funkci za pFikazem "ONY) a kondime Ffunkci STRIG.
Doporudujeme nemdgnit ndzvy operdtord jako jsou “+—/%., apod.”.

Uprava BASICu konéi modifikaci hildZeni pofitade. Jde miZeme
zadat 1 kratf{ ndzvy nez pivodni. Delsi viak ne.

Jakmile jsme provedli viechny dpravy, program S 5 ndml
rozlouti svam zpomalensm vylistovinim., PFLI tom jiZ budouw pouZity
vami zadand nove nidzvy.

Fokud si budete chtit modifikovand BASIC uloXit na kazetu,
pfipravte si program “Ukladac . ..* (uloZzens piikazem SAVE) &
nahrajte jej do poditade pFikazem RUN “Dindzev”, pFesnfjii vaiim!
ekvivalentem tohoto pFikazu. Krdtkow chvili po nahbrdni a spuftént
Vis poditad pofddd o ndzev a po  jeho zadini dvakrdt zahoukd,
ZaloZte do magnetofonu kazetu, na kterou checete upravens BASIC
ulozit, pFipravte mgf. k uklidini a stiskndgte kteroukaoli klidvesu.
Upravena BASIC bude uloZen ve dvow blocich. Uklidini mdZete pro
jistotu jefté€ zopakovat.

Takto uloZena BASIC pro svou prici opét potfebuje TOS 4.1,
Do poéitade se nahrdvd funkci *L7 TOSu. Fo nahrdni hlavidky a
prvniho bloku stisknéte YY”. Do poéfitade se nahraje i drubd blok.
BASIC se spusti a ohlis{ ndpisem “MUT BEJZIK" a vazim
ekvivalentem hldigeni{ "READY”.

Vimi upravens BASIC neuwbird misto v normdlng  vyuZitelns
pamdti, protofe je umistén v pamgti RAM na stejndch adresich,
Jako standardni ATARI BASIC. Mate k dispozici 1 ramdisk TOSu v
jeho plvodni velikosti. 2 vaZeho BASICU dje moEIng bez =ztrdty
programu pirejit do ATARI BASICu pFikazem FOKE 54017,252. Zpst do
vafeho se dostanste pFikazem POKE 54017 ,2E5. Dile je tvFeba mit na
pamgti, Ze programy uloXzend piikazem LIST “Dindzev” a naiitand
pFikazem ENTER "Dindzev” nebudou mezi  jednotlivEmi  upravensSmi
verzemi “bejzik&” pfenosne. FFenosns  budou pouwze programny
uk 1ddang piikazy SAVE a CEAVE,

Freji hodng zidbavy!
Ji#l Skdla

REM 3660060000636 0633636 3063030 33636 P36 DE IR I I 0 3600 M 00 JEDEDEIEDEIEME 6230
REM MODIFIKACE ATARI BASICU (C} AK-602Z 1994
REM Wmmmmmm
REM

180 REM

116 RESTORE 16018:I-i536

1208 READ A:IF A<{>-1 THEN POKE X,A:XI=I+1:GOT0 1Z@

206 REM

218 POKE $59,08:X=USR(1536) :POKE 54017,255:P0KE 559,34
228 CLR

388 REM

310 DIM AS5(36808) ,BS5 (108083 ,C5(1806)

& WM

EREEEERAEEERE
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3za8
408
50

260
386
390
480
410
470
s58e
oie
520
525
536
S48
558
568
578
S88e
528
cea
780
719

736
758
760
770
788
8eo
8ie
8ze
838
850
860
878
cae
08
918
928
180686
i8ie
4800
4618
4826

4636
48486

4858
4068

4878
50068

7 UKMGDIFIKOUAT TABULKU VYROKU? ... B/[0":INPUT CS:!IF CS{™
A" THEN 569
REM NOUA SLOUA
POC=4Z143:RO0ZDIL=9B:7? :7?
ASCLENCAS) +13 =CHRS CPEERC(POC) ) : ASC(LENCAS) +1) =CHRS (PEEK (POC+
133 :POC=POC+2
GOSUB 4@88:IF C5='""" THEH 4086
IF BS$="'CLOAD'" THEN 480
GOTO 356
REM ZAPSAT TABULKU DO RAM
IF ROZDIL<>® THEN GOSUB S6806:60T0 376
H=UISRC1581,ADRIAS) , 42143, LENLAS))
DIl TaBULKA FUNKCI A OPERATORU |
2 17 "MODIFIKOUAT FUNKCE A& OPERATORY? ... @A/[0":INPUT CS$
IF CS{>"a"™ THEN 768
REM NOUA SLOUA
AS='"";POC=42981:ROZDPIL=0
GOSUB 460866
IF C$="""" THEN 5&6
IF BS=""STRIG' THEN 586
GO0TO S48
REM ZaAPIS DO RAM
IF ROZDIL<>® THEN GOSUB $5960:GO0TO0 516
K=-LUSR (1581, ADRCAS) , 42981 ,LENCAS])
REM EIEETM
2 :7 “MODIFIKOUAT HLASENI? ... EVI::INPUT CS:IF CSO™A" T
HEN 1eie
2 17 "READY ... "";:INPUT CS:IF CS='"*" THEN 789
IF LENMCCS$)>5S THEN 7 '"MOC DLOUHE!'":GOTO 736
IF LENCCS5) <S5 THEN H=5:G0SUB 6680:G0T0 778
FOR I=4 TO 8 STEP —1:POKE I+48499,ASC(C$(S-I,5-I3):NEXKT I
2 1?2 USTOPPED ... ";:INPUT CS:IF CS='"" THEN 838
IF LENM{CS)>7 THEN 7 "MOC DPLOUHE!":GOYO 786
IF LENICS) <7 THEN K=7:G0SUB 68686:G0T0 826
H=USRC1i581,0DRICS) 42493, 72
2 317 “ERROR ... ";:INPUT CS$:IF CS$='" THEN 888
IF LENC(CS)>»S THEWN ? ""MOC DLOUHE!":GOTO 830
IF LENCCS) <S5 THEN X=5:G0SUB 68086:G0TO 876
K=USR(1S81,ADRICS) ,42485,5)
2 317 “"AT LINE ... ";:INPUT CS$:IF CS5='"" THEN 1618
IF LENC(CS)>7 THEW 7 ""MOC DLOUHE'!":GOTO E&88&
IF LENICS) {7 THEN X=7:G05UB 686060:G0T0 926
K=USR{1581,ADRCCS5) , 47525, 7)
REM ECTLTEM
CLR :POKE 622,255:7 "KR'":LIST :END
PISC SUB ZADAUANI SLOU |
B$:"" s c_s:nu
A=—PEEKCPOC) :IF a<i28 THEN BS(LEN(BS$)+13)=CHRS(A) :POC=POC+1
:GOTO 4020
BSC(LEN(BS) +1)=CHRS(A—12Z8) : POC=POC+1
2 BS,"ROZDIL=";ROZDIL:? "NOVE SLOVO: '";:INPUT C$

IF C5$="'" THEN RETURN

POM=LENCCS) : ZNAK=ASC (CH CPOM, POMI ) : CS CPOM, POM) =CHRS (ZNAK+L
28) :ROZDIL=ROZDIL+POM-LENCBS) :AS (LENCASI +1)=C5

RETURN

LUl SIB SLOUA SPATHE ZADANA |
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Sa1
582
563
600
661

1

8 7 17 "CHYBA!!!":? “ROZDPIL MEMNI HNULOUY!™:? “ZNQUU!*
8 FOR DEL=1 TO Z808:NEXT DEL

8 RETURN

@ REM

8 FOR ISLENCCSI+1 TO H:CS$CI,X)=" *:NEXT I:RETURM

RR:: 1 BNt DATA STROJOUYCH RUTIN

iee6

18 DATA 104,169,0,133,212,169,168,133,Z21%,16%,253,141,1,211
+168,8,177,212,72,169,255,141,1,211,184,145,212,2309

10820 DATA 212,208,234,230,21%,165,213,201,192,208,226,169,253

»141,1,211,96

16636 DATA 1064,104,133,2685,1084,133,204,1064,13F,207,104,13Z,206

;184,133 ,213,1064,133,21%2,169

18848 DATA B8,141,06,1,141,1,1,168,6,177,7684,145,206,230,204,208

+2,230,2085,239,206,2088,2,230

19858 pPaTh 287,238,0,1,208,%,238,1,4,17%,1,1,197,213%,208,225,1

iR
2 R
IR
4 R
i
z

ie8
118
128
i1xe
i48
i@8
ie1
182
1azx
ie4

185

186

7%,0,1,197,212,268,216,96,-1

E M 0306t I3k 23006300 30 oo e D e - a0 e I - - -0 B
EM UKLADAC MODIFIKOUVANEHO BEJZIKH, (C) AK-6682, 1998
E M SO0 0 - D000 D030 330D D0 P 0000 0B 0o 03D o P03 PN
EM
? “SUKLADAC MODIFIKOVANEHO BASICU!'":DPIM JHENOSC1@)
PIP=aDR("hhh JE3¢"):ULOZ=ADR("hhh €] #") :FOR I=181922 TO 18496
iPOKE I,9:NEXKT I
RESTORE 1818:FOR I=181%Z TO 18496:REaAD a
IF A=—1 THEN I=183192:G6G07T0 76
IF A=-5 THEN I=-18434:GOTO 76
POKE I.;aA
NEXKT I
RESTORE 16668:FO0R I=1024 TO 1840:READ A:POKE I,A:NEXT I
? :7 YNAZEV: "'; i:INPUT JMENOS:FOR I=1i TO LENCJMENO%) :POKE I+
1824 ,ASCCJMENOS (I, TY) :NEKT I
H=USRCPIP,2) :POKE 56,0:P0OKE S51,4:POKE 52,17 :POKE 53,4:HK=US
RCULOZ,8)
POKE 50,16:POKE Si,71:POKE 52Z,65:P0KE 53,7Z:H-USRCULOZ,Z55
2
POKE 56,0:POKE 51,1668:P0KE 52,0:P0KE 53,122:H-USRIULOZ,Z55
3
? :2? “JESTE JEDMOU? ... B/00"::INPUT JMENOS:IF JMENOS="a" T
HEN 168
GRAPHICS B:END
@ REM
e PATA 162,1%,18%9,242,32,149,128,2087,16,248,162,255,154,169%
+169,72,169,121,72,169,18,133,2081,169,8,133,%,141
8 DATA 248,3,169,253,141,1,211,169,183,72,169,84,72,16%5,166
,16,2,16%,168,133,106,76,148,239,8,-1
é pATA 1692,6,133,56,133,52,169,1608,133,51,16%,192,133,53,16
9,255,141,1,214 ,32,239,208,76,8,32,8,-5
8 PATHA 32,0,33,8,3%,1,33,1,33,4%,33,49,3%,6,1,0,42,18,40,15
,18,77,85,74,32,66,69,74,99,73,75,28,21,408,20,39,31
o DATA 14,66,5,64,23,0,0,16,14,65,2,85,0,0,0,20,42,22,22,9,
128,6,6,52,22
8 DpATA 3,32,32,32,32,32,32,32,32,32,%2,8,32,49,1,128,32
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SLAEBINGR ATARISTY

TIFY PRO TGOS 4.1

V prvnim letofnim £i{sle nafeho zpravodaje byl uveden pom@&rng
podrobng popis pouziti kazetového operadnihe systému TOS 4.1,
Dnes vim o tomto programu nabizime dalf{ uZitedng informace =a
pozndmky .

Copy data file

Funkce "Copy data file” - kopirovdni souboru - nemusi
sloufit pouze ke kopirovdni soubord z kazety na kazetu, protoze
jako zdrojové a cilové zafizeni mifeme pouZit tém3# *cokoli”

Napi#iklad pro vstup textu z klivesnice a jeho tisk rovnou na
tiskdrnu zaddme jako zdrojové zaFizeni "E:”. Napifeme text. Jaka
posledni znak texiu musi bat koad EOF, kterd obdrZime stisknutim
klives CTRL + 2. Jinou klavesou, kromdE RESET se =z obrazovkového
editoru nedostaneme. Nyni uvedeme tiskirnu do provozu a zadime
cilavé zaFffzeni - “F:”. Text se vytiskne. PFi psani 'textu nesmime
udglat chybul

Majitel¢ tiskdiren bez grafického modu, nap#. znakoviEch, maji
potiZe s tiskem texid psanach v editorech CAPEK a CI2EK. Tyto
editory tisknou &feskd pismena grafickdm reZimem takZe neni moZneg
na znakove tiskdrny tisknout piimo. Nejd¥ive je tiFeba “esk# zrnaky
pFevést na standardni. Jsou tFi moZnosti.

Text vytiskneme editorem do ramdisku (zaf{zeni *DE:7). PFi
tomte tisku probftme pot¥ebns prevod fesksSch znakd na standardni.
Fotom pFejdeme z editoru do TOSu. Pfipravime tiskdrnu, =z menu
TOSuw zvolime “Copy data file”. Zdrojové zatizeni bude "DE:%”,
cilové pak "Pi¥. Text bude vytisknut tak, jak jsme =zadali, tj.
podle formdtovacich pFikazd. Urditdm omezenim tohoto =zphsobu je
nutnost pouZit pro tisk nekoneéns (traktorovE) papiv.  Soubor =z
ramdisku bude pfekopiravdn na tiskdrnu bezx &ekdni na  zaklddding
jednotlivach listd papiru.

Fokud by byl text pFiliZ dlouhd a neveiel by se do ramdisku,
pouZijeme pro tisk kazetu., Text vytiskneme editorem na kazetu
D"y, pfejdeme do TOSw, =zvolime “Copy data file”, zdrojové
zafizeni "Dindzev”’. Nahrajeme vytisknuta text zpitky do poditade,
zadime cilové zafFizeni "PI” a tak vytiskneme text. I v tomto
pripad® je nutng poufit nekonedns papir.

V pfipadé, Ze nekonednd papir nemdme, Jje nutng provést
pfevod feskach znakd na standardni znaky specidinim programem (je
k dispozici v nafem klubu) a takto upraverss text nahrdt zpdtky do
editoru. Text lze potom = editoru normdlng vytisknout (roviou  na
tiskdrnul 1 na jednotlive listy papiru.

Modify ramdisk
Do popisu této funkce TOSu ve =minéném “ldnku se

nedopatfenim “vioudily” urdité nepfesnosti. Umisténi ramdisku je
moENe mEnit pouze po strdnkich pamdti, tj. zadivd se pouze haorni
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bajt poditedni a koncove adresy ramdisku. Cheeme—11i mit ramdisk v
oblasti napf. $CAOO a% $EFFF  zaddme M & na  otdzku  “Range:$”
odpovime CAEF.

ZmEnime-1i umisténi ramdisku v pamdti, stanou se  viechna
data, kterd v ném af do zmény byla, pro TOS nedostupns@mi!

Modifikce LOMEM

LOMEM je promé&mid, kterd ukazuie na pryvnid volnow adresuy  za
TOSem. Podle ni se provdadi inicializace Basicu, dile slou®i pFi
poufivini funkce “Load T 2000 file” - aby se nahrdvansm  souborem
nepifepsal kus TOSu, a pod. Jeji modifikaci je mo¥nd napiiklad
vytvoFit urdita chrdndgnd prostor, do ngho? je modng  umistit  bud
pomocng strojové podprogramy nebs  data (napF. mnekavou  sadud .
Obsabem LOMEM je dvoubajtovd hodnota umisténa v TOSW  dvakrit, a
to na adresdch FO0BOC a $O0BOE (2228 3 283070,

£ basicu provedeme zménu LOMEM posloupnosti  pFEikazd  PORE.
Napf. budeme chtit posunout LOMEM na adresu 2000 (2192) . Fadime
tedy:

FORE 2822, 0;POKE 2230,0:1F0KE 2829,3Z:1F0KE 2831,32

Nyni pFikazem DOS pFejdeme do TOSu a piepneme na RAM. V.  menu se
objevi hldfeni: LOMEM @ $£2000

Nivrat do basicu

V. normdlnich p#ipadech se z TO0SW do basicu  dostdvime
funkcemi “"Run cartridge” a “Basic/Ram”. Mife se viak stit, e
pFejdeme do TOSW, tam spustime ndjaks  podprogram a on se  nédm
"zakousne”. V tom pFipadé nerb@vd nic jingho, ne? pouZitd klivesy
RESET. Tim se viak zase mGfe “zaseknoul” basic. Froti  takovam
nemil=am pFekvapenin se mdZeme zabezpedit tak, #e  jeftd pied
opusiténim  basicu pfepifeme  hodnoty v registrech $0C & $0D
pFikazy:

FORE 12, PEEKCIO)IFPORE 13Z,FEERC11)
Nizvy "Di”-soubord

Neviahodou zafizeni "Di” je, Ze neni pFi nahrdvdni zobrazovian
ndzev souboru. To je nepiFijemndg zvldE€ tebhdy, musime—1i soubor na
kazete hledat. Tuto nevahodu midfeme odstranit, zejména ve svaEch
programech, ndsledujicim postupem. FrotoZe pFi nabrdvini se ndzev
soubory uk liddd od adresy 0701 (1793) v delce 16 bajtda, staél
ifned po otevifend kandlu pFedist té€chto 16 bajtd a vytisknout je.
V basicu to ndfeme wud€lat napfF. takto:

10 DIM H&C(ZOIIO0FEN #1,4,0,"Di$":POKE S401%, 60

20 FOR I=1739% TO 1202IH$(LEN(HF ) +1)=CHR$(FEEK (I )i NEXT I
30 7 "Soubor YiH$:IFPOKE 764,255

40 IF PEER(7E84)=255 THEN 40

50 FOKE B401%,52

&0 zde pokraduje nahrdvini

CkamZité po otevifen! kandlu #1 pro zafizeni "D:”  je =zastaven
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motor, aby se pidssek pFestal pohybovat., Fotom  je do HE uloZen
nizev souboru a ndslednd vytisknut. Nyni program Sekid na stisk
klivesy, abychom stad®ili ndzev souboru pifedist. Jakmile stiskneme
klivesu, Jje spuiftén motor a mdEfe probEbnout viastnd  nadtent
soubory,

Load a Save T 2000 file

Tyto funkce jsou normdlng pouZzitelnd pouze =z TOSu. Mnohdy by
se ndm viak hodily 1 v basicu. V¥V  tom piipadg viak Jje postup
sloFitisdil. Musims v naem programu nabradit Sdst TOSw, piesngjil
ty #dsti, ve kterdach se zadivi co se mi uloit na kazetuw, nebo
kam se md nahrdt souboyr = kazety a vyvolat viastni nahrdvaci nebo
uklidaci rutiny, kiterd jsou souldsti TOSu.

Fro nahrivint z kazety slouZl{ rubtina TOSu na adrese $14EF.
Rutina vyZzaduje, aby na adrese $32 a %33 byla uloZzena adresa
poddthu oblasti, kam se budou data wklidat. Ddle na adrese $34 a
$25 adresa konce tfto aoblasti, zvétiend o 1. FPred valinim  rutiny
musi bat v o akumulitoru procesoru bud 70" md-1i bBat o nabrdna
hlavidka, nebo "ZE5" mi-1i bat nahrdn viastni blok dat. ProtoZze z
basicu nelze pfFims ovliiviovat obsah  registrd procesoru,  musine
pro vyvolind rutiny poufit krdtkd podprogram ve strojovém kddus

MAHRAJ FLA § podet parametrid ze zidsobniku
FLA & vyE£1D badt parameiru - nepouZijems
FLA 3 O nebo 255 (O nebo $FF2
%

JER $14EF svyvolini nahrdvaci rutiny
RTZ & ndvrat do basicu.

Tento podprogram pak voldime piikazem:

X=USR(NAHRAJ, Q) ... pro nahrdnd hlavidky,
X=USR(NAHRAT, 2553 . .. pro nahrdni bloku dat.

Pro uklidini na kazetw slowZEi rulina 7054w na adrese $161E.
i1 poufiti je obdobng, jako u rutiny nabrdvaci. Na adresu $32 a
2 uloZime adresu poddtku oblasti paméti, na adresu  $34 a  $25
adresu konce pamgti zvEtfenow o 1. Tak jako nabrdvaci, vyZaduje i
tatn rutina pFed viastnim vyvoldnd v akumuldtoru Y07 pro ukldéddnd
Pilavidky a 258" pro ukldiddand blokua dat. Fro vyvoldni rutiny
pouZijeme opét krdtkd podprogram ve strojovem kddul

ULOZ PLA ;3 podfet parametrd ze zdsobniku
FLA 5 vy2£1 bajt parametru — O

PLA 5 ni2i bajt - O nebo 2EL

JER $161E 5 vyvoldnd uklddaci rutiny
RTZ 3 ndvrat do basicu.

Fodprogram vyvoldime basicovami piikazy:

X=USRCULOZ,0) ... wklidind hlavidky,
X=USRCULOZ, 255) . .. ukldidini bloku dat.

Fri uklddind hlavidky i bBloku dat bude na jejich konec piiddn
Jjeden kontrolnid bajt.
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Chceme—-1i, aby to, co uloZime na kazetu bylo slufitelnsg se  vEemi
nahrdvikami TUREBO 2000, musi wit hlavidka ndslecdujici strukturu:l

1. bajt — druh souborw, vEtLZinouw 27,

2. af 11. bajit — ndzev souboru,

12, a 13. bajt - adresa, od kterd se md soubor uloFit
i4. a 15, bajt - delka souboru v bajtsch

ig. a 17. bait —- startovaci adresa programu.

Fi poufiviani magnetofonu je z=vyken, fe se pFed spufténim
magnetofonu ozve bzuddk a pofitad dekid na stisk klivesy., To  je
moEng realizovatl basicem za powEiti pflkazu  S0UND a testovint
klaves, nebo dalZim kratkam podprogramem ve strojovém kddus

FIF FLA s - pavametrd ze zdscobniku
FLA 3§ bajt parametru Y0¥
FLA 3 - pipnutd do akumulitorw
JER % rutina 05
RTE 5 ndvrat do basicu.

Fodprogram vyvolime piikazy:

X=USR(FIF,13 ... p#fi nahrdvani z kazety,
X=USR{FIF,2) ... pfi uklddini na kazetu,

Viechny tfi strojove podprogramy Jje moEng  wmistit do o textoveho
fetézce.

FouwZziti rutin TOZSu 4.1 pro prdci s TURBem 2000 demonstruje
program, JjehoZ vepis je na konci tobhoto Elinku, Jednd se o
pfevodnik soubord TUREBO Z000 na bindrnd soubor, kterd, mimo  DOSw
2.5, vyZaduje napi. 1 kazetovd operaini systdm CTOZ.

Réazne

- 705 4.1 je v pamdti wulofen v oblasti $O0BOO ax $1770 (28l aF
000, Startovaci adresa je $0BOO.

- Adresa =zafizeni "D, pfesndji adresa  tabulky adres jebho
obslufFnach  programd  je  wumistEna za pismenem DY v tabulce
Bandlerd a je $1Z57. MNEkterd programy piepisuii hodnoty na
adresdich 10 aZ 13, cof2 mife zapfidinit, Ze po stisku RESET se v
tabulce handlerd necbnovi zafizeni "Di”. Proto POZOR MA RESET w
nevyzkouendch programé. Rutina, kterd po stisku RESET  znovua
inicializuje LOMEM & =afizeni DI mid acresu $1Z21A.

~ Oblast pam#ti 0700 af $0AFF vyufivi zafizeni "Di”" jako buffer.
Fodykoli toto zaFizeni poufijeme, bude tato oblast pFepsdna.
Nerndi se proto pro uklddini dat £1 podprogramd.  Zestd strdnka
pamEti je volndl
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ie0
iegi
ies
118

ize
125
126
127
13a
268
zZi@

219
2Z8
2285
Z2Z9
238
2FS
Z49

258
300
316

g ]

400
410
428
508
516
5Z8
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RE 0386t IE- P66 -2 PE R 2396 M
SRy PREVODNIK. TURBO 2080 - FILE
REM ®-——————— T it »
REM % !Pracuje pouze pod TOS 4.11
REM M Se-5 3ok -3 0o 7631 - P26 oM
REM

? YR'":SETCOLOR 2,0,0:7 "PREVODMIK TURBO 2006 -> FILEY
7
MEM=Z1800

PIP=ADRC"'hihh [LI®") :NAHRAJ=ADR ("*hhh [e¢’) iULOZ=ACRC''hhh €] ¢
Il)

DIM FILES(202,ZAC5C(6) ,KONSC63 , HAMES (203 , BUFS (MEM)

KONS="[] B 1" ZACS (1, 1) =CHR${Z55) i ZACS {2, 23 =CHRS 2553

BUFS (1, 1) =CHRS (O) : BUFS CMEM, MEM) ZCHAS LB i BUFS$ (23 =BUFS

MAMES €1, 13 =CHRS (83 : NAMES (20, 283 -CHRE (G  HAMES (2) —HAMES
HAM=ADR CNAMES) : NAMKZNAM+ L7 1 BUF-ADR CBUFS) : BUFK=BUF +MEM

REM HAHRANI HLAUVICKY

POKE S1,INTC(NAM/AZ256) :POKE S0, NAM-ZSEMPEEK (S ' POKE 53, INTC
MAMK/Z56) 1 POKE 52, NAMK-ZS56HPEEK (533

HKZUSRIPIP, 1)

KZUSRCNAHRAD ,8) : 7 "PROGRAM: " NAMESC2,11):7?

HoUSREPIP, 12

REM WAHRANTI BLOWLU
POMLI=ASCINAMES (1433 +256%ASC IHAMES C153) : POM=BUF+POML

IF POMi)MEM THEN 7 "“PRILIS DLOUHY SOUBOR!!!1Y:S5TOP

POKE Si,INMT(BUF/256) :POKE 50 ,BUF-Z256%¥PEEK(S13 :POKE S3Z,INTC
POM/256) :PDKE 57 ,POM-ZE6MPEEK (SE)

H-USRINAHRAJL, 2553

REM TUOREBA FILE

ZACS T, 4XSHNAMES (12, 133 1 KONS (S, 63 =NAMES €46, 173 : KAMZASC CHAME
$t12]}+256*956(HnME$(13)):KnM:KpM+POM1—1

KAMHZINT CKaM/ 2563 : KAML=KAM-Z56%KAMH : ZACS (S, 53 =CHRS CKAML) : 7
ACS (6,63 =CHRS (KAMH)

REM ULOZENI FILU

? 1% UZarizeniinazev: ;i IMPUT FILES

OPEN #1,8,0,FILES:? B1;ZaC5;BUFSCL,POML) ; KONS: CLOSE B1

? 17 "DALSI SOUBOR, . .GBW/00'; : THPUT MAMES

IF MAMES="A" OR WAMES=''a" THEN CLR :GOTO 165

GRAPHICS @:END
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