


ZE ZAPISNIKU PROGRAMATORA

ATARI 800 XL/XE, DOS 2.5 a RAMDISK

Snad v&ichni ataristé dokaZ{i ocenit vyhody, které pro né

znamend moZnost pouzivat ramdisk. Zvlast majitelé disketovjch
jednotek. Casté pfechody z DOSu do BASICu a naopak pFfilid
neprospivaji ani disketové jednotce, ani disketam samym, jsou

zdlouhavé, a soubor MEM.SAV jim na disketé ubird 45 sektord.
Je-11i k dispozici ramdisk, jsou v ném uloZeny soubory DUP.SYS a
MEM.SAV a veskeré operace pri pfechodech mezi BASICem a DOSem se
odbyvaji bez disketové jednotky a témé# “bleskové”. Na vlastni
disketé potom ani nemusi byt soubor MEM. SAV.
Milo kdo z majiteld ATARI 800 XL/XE a disketové jednotky vi,

Ze pouzivani ramdisku u DOS 2.5 neni vyhrazeno pouze "vyvolenym’
uZivateldm ATARI 130 XE a poditadd s roz&ifenou paméti RAM. I na
standardni "osmistovce” je mozZné pod DOSem 2.5 instalovat
ramdisk. I kdyZ md kapacitu pouze 101 volnych sektord, je plné
funk<Eni.

Postup instalace ramdisku je jednoduchy. Nejdiive si uvedeme
"ruéni” zpisob:

1. Do poditade nahrajeme DOS 2.5 tak, aby se inicializoval
BASIC, tj. netiskneme klavesu <OPTIOK>.
2. Po inicializaci BASICu zadame piikaz POKE
1802, PEEK(1802)+128., Tim DOSu oznamime, Ze disponuje disketovou
jednotkou &. 8,
3. Nyni pfikazem DOS nahrajeme menu DOSu 2.5 a funkei 1
zformatujeme ramdisk.

Tinm jiZ mdme ramdisk instalovan, Vypiéeme—li jeho obsah
funkci A (specifikace souboru D8:¥, %), bude vypsano hlaseni '409
FREE SECTORS”. Ramdisk vSak ma kapa01tu jenom 1@1 sektord, na coZ
pri zapisech musime pamatovat.

Méame tedy instalovéan ramdisk, ale prazdny. Abychom jej mohli
vyuzivat pfi pfechodech mezi DOSem a BASICem, musi obsahovat
soubory DUP.SYS a MEM.SAV. Toho docilime takto:

4, Funkci H z menu DOSu do ramdisku zapisSeme socubory DOS.SYS a
DUP. SYS.

5. Soubor DOS.SYS vwvymaZeme funkci D (specifikace souboru
D8: DOS. SYS) .

6. Funkci B prejdeme do BASICu.

7. Zaddme pfikaz POKE 5439,56. Tim DOSu oznanmine, Ze pro
ukladéani MEM.SAV mad pouzivat zarizeni D8.

8. Prikazenm DOS pfejdeme do menu a funkci ¥ ziidime v ramdisku
soubor MEM. SAV.

Takto instalovany randisk zfejmé vyuZivd RAM pod operadnim
systémem pocitade. Nebude tedy moZné pouzivat ty programy, které
zminénou oblast paméti RAM pifepisuji. Je <o napr. TURBOBASIC,
CAPEK 3.0 a dalsi.

Ruéni postup instalace je sice jednoduchy, avSak zbytedné



zdlouhavy. Proto jsme zpracovali program, ktery celou instalaci
ramdisku provede sam. Jeho vypis najdete na konci &lanku.

Na radcich 20 a 3@ se instaluje strojovd nahravaci rutina s
jejiZ pomoci program piekopiruje - soubor DUP,.SYS =z diskety do
ramdisku. Radek 4@ instaluje strojovou rutinu, ktera ném
umozni, budeme—1i chtit, vypnout BASIC a pfejit do menu DOSu. V
radku 50 se zrizuje v DOSu zarizeni D8 a pomoci fadku 60 jJe
ramdisk =zformatovan,

Radky 70 az 100 kopiruji do ramdisku soubor DUP,SYS, 110
prepind pouzivdni MEM.SAV na D8, a konedné ¥adek 120 v ramdisku
z¥izuje soubor MEM.SAV.

Pokud budete chtit ihned po instalaci ramdisku vypnout
BASIC, zruSte slovo REM v fadku 130, budete-1li <chtit vymazat
instalacni program, zruSte slovo REM v Fadku 140 (fidek 130 musi
zistat jako komentdr, pfipadné jej miZete spolu s radkem 40
zrusit).

Cely instalaéni program je vhodné uloZit na disketu jako
samostartujici soubor, tj. vytvofit na disketd pomoci programu
SETUP. COX (jeden z pomocnych programi DOS 2.5) soubor
AUTORUN. 8YS, ktery nahraje a spusti instalaé&ni program. Postup,
jak takovy soubor vytvofit je popsdn v manudlu DOS 2.5 a také ve
727
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Vypis instaladniho programu:
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DALSI TIPY PRO TM2004+

V nasen zpravodaji &. 4/90 jsme wuvedli nékolik pomocnych
rutin pro monitor TM20@4+. Tento "polin” se u d<Etenafld setkal s
pfiznivym ohlasem. Radi bychom tedy uvefejnili dal&i pomocné
rutiny ale nejsou "1idi”, tj. autofi, ktefi by ndm je poskytli.
Proto v tomto &lanku, za Ucelem povzbuzeni potencidlnich autord,
uvddime ndkolik tipd, jak si prdci vyrazné usnadnit. Pro& znovu
pracné programovat vstup a vystup &isel a textu, pfevod ASCII na
¢islo a naopak, vstup a vystup TURBO, kdyz véechny tyto rutiny
monitor obsahuje?

Tisk textu na obrazovku

Zobrazeni vysledkd prdce je =zdkladnim poZadavkem u vSech
programi, Monitor k tomu poufivéd nékolik rutin:

1) X vypsadni textd, které jsou souddsti monitoru na adresach
$CBOO® aZz $CBCF se pouziva rutina na $CAS5F takto:

LDX # <text
JSR $C45F

Kurzor zlistane hned za poslednim znakem textu, tj. neodfadkuje.
FNapr. napis "FROM:” vypifeme sekvenci:

LDX #$3B
JSR $C45F

2) Texty, které nejsou na adresach $CB@Q aZ $CBCF, se
vypisuji bud pomoci{ rutiny $C461 - kurzor necdfadkuje, nebo
romoci rutiny $C42F - kurzor odfddkuje:

LDX # <{text
LDY # >text
JSR 8C461 nebo JSR $C42F

Fa adresdch $E923 aZ $E95A jsou v monitoru dalsi texty. Napf.
hléasSeni "INIT RAMDISK” zobrazime vyde popsanym zplsobem:

LDX #%$4B
LDY #$E9
JSR $C42F

Poznamka 1: Kazdy text, ktery chceme zobrazit, musi{ konéit znakem
EOL, tj. $9B, a to i tehdy, nechceme-11 aby kurzor odfadkoval!

Zobrazeni dJ&isel

Monitor k vystupu <&iselnych dvoubajtovych hodnot pouziva
rutinu na adrese $C4EC, kterd po zobrazeni &isla odrfadkuje. Pfed
volanim rutiny musi byt na adrese $D4 niZ&i bajt, a na adrese $D5
vy&si bajt =zobrazovaného <&isla. Napr. <&islo $1234 zobrazi
sekvence:



LDA #334
STA $D4
LDA #s12
STA $D5
JSR $C4EC

Pokud  nechceme, aby kurzor po zobrazeni <&isla odfadkoval,
pouzijeme misto JSR $C4EC tuto sekvenci:

JSR $D800®
LDX SF3
LDY sF4
JSR 8C461

Vstup textu

Pro vstup textu mdme v monitoru k dispozici rutinu na adrese
$C449, ktera nadéte jeden fadek obrazovky. Text je standardné
ukladan do bufferu na adrese $03C®, jehoZ ukazatel je na adresdch
$F3 a $F4. Chceme-1i text ukladat jinam, musime +tento ukazatel
prislusné zménit, av8ak ihned po. pfe&teni textu je nutné jJej
obnovit rutinou $D927. Jinak by se monitor mohl "zakousnout”.

V nédsledujicim pfikladu nadteme text do bufferu na adrese
$1234:

LDA #834
STA $F3
LDA #8312
STA $F4
JSR $C449
JSR $D927

Vstup dJisel

Cteni dvoubajtového &isla z obrazovky provddi rutina na
adrese $C496. Na adrese $D4 pak je niZ&{ bajt, a na adrese $D5
vyséi bajt ¢isla. Je vhodné &islo z téchto adres pfemistit jinam,
protoZe adresy $D4 a $D5 monitor dosti intenzivnd vyuziva:

JSR $C496
LDA $D4
STA pom
LDA $D5
STA pom+l

Prevod &éislo - retézec ASII

Tento pfevod je normdlné provddén vystupni rutinou. Pro
pfevod bez vystupu miZeme pouzit rutinu $D8@3. Pfed jejim volanim
natteme niZ&{ resp. vy£&i bajt &isla do $D4 resp. $D5, piipadné
zménime ukazatel bufferu ASCII kdédu na adresach $F3 a $F4:

LDA # <cislo
STA $D4
LDA # >cislo
STA $DS



LDA # <buff
STA $F3

LDA # >buff
STA $F4

JSR $D8@3
JSR $D927

Ctenf{ TURBO-nahrévek

V monitoru je pro &teni nahravek TURBO (UNIVERZAL) rutina
$DC5B. Pfed jejim voldnim do $32 a $33 unistime podatedni
uklddaci adresu, a do $34 a $35 koncovou adresu, =zvétSenou o 1
(to miZeme provést 1 ruéné pomoci funkce "MONITOR")>. Do
akumuldtoru pak nadteme $@@ v pfipadé cteni hlavidky, nebo $FF v
pripadé &teni vlastniho bloku dat (umi v8ak predist 1 hlavidkuw).

LDA # <zacbuff
STA $32

LDA # >zacbuff
STA $33

LDA # <konbuff+l
STA $34

LDA # >konbuff+l
STA $35

LDA #3300 nebo FF
JSR $D5CB

MA-1i pod&itad pfed &tenim nahrdvky zahoukat a polkat na stisk
klavesy, nadteme do akumuldtoru podet zahoukani a zavolame rutinu
$FDFC:

LDA #3%01
JSR $FDEC

Vystup TURBO

Podobné, jako &teni nahravek TURBO, je jednoduché 1 TURBO
uklddani. Poddtek ukladané oblasti paméti zapisSeme do $86 a $87,
a konec ukladané oblasti, zvétsSeny o 1, ulozime do $88 a %89
(toto ruéné provést nelze). Dale do akumulatoru nadteme $0@ nebo
$FF (hlavi&ka nebo blok dat) a zavolame rutinu $DB9D. Postup je
tedy téméF stejny jako v pfedchozim pfipadé a demonstradni
priklad neni nutny.

Priklad pouziti rutin monitoru

Jako pfiklad vyuziti{ nékolika =z popsanych rutin monitoru
uwvadime zdrojovy text pomocné rutiny, kterd vypisuje obsah paméti
v binadrnim tvaru. MiZete ji pouzit napriklad k vyhledavdni
znakovych sad. Hvézdidka "%" predstavuje logickou "1" a tedka ».”
logickou "@"”. Start se provadi funkci monitoru <U> od adresy
$460. Navrat do monitoru pak zajisti stisk klavesy <ESC>. Zajemci
o tuto rutinu si ji mochou ”vyrobit” pomoci "Generdtoru pomocnych
rutin” (viz zpravodaj 4-90) pro ktery je na konci <&lanku uveden
listing datafadkid rutiny.



Poznamka 2
pouzita
akumulator

Q000

0460
@462
0464
Q467
2469
046C
Q@46F
0471
@473
@475
@477
0474
047C
@4TE
2481
@483
@485
@487
@488
0489
@488
@48D
Q48F
2491
2494
495
0496
0498
@49A
249C
Q49E
@4A1
@4 A4
@4 A6

: V programu BDUMP.TM4 je pro &ekani na

u vraci ASCII kod stisknuté klavesy.

stisk klavesy
rutina opera&niho systému GETKEY &F2F8, ktera

1000 ; %%*% BINARNI DUMP PRO TM20@4+ *XX

1010 ; .
1020 ; SYSTEMOVE ADRESY
1030 ;
=C42F 124@ PRINTE = $C42F ;tisk s EOL
=C461 105@ PRINT = $C461 i tisk bez EOL
=C45F 1055 PRINTZ2 = &CA45F
=C496 106@ NUMIN = $C496 jvetup éisla (2 byty)
=C4EC 1070 NUMOUT = $CAEC ;vystup &isla <2 byty)
=F2F8 1080 GETKEY = $F2F8 ;stisk klavesy
1090 ; ,
119@ ; POMOCNE ADRESY
1110
=QQD4 1120 POM1 = $D4
=QQ86 1130 POM2 = $86
1140
1150 X= $0460
1160
AZBB 1170 BDUMP LDX # <TEXT1 ;vypis zahlavi
Ao04 1180 LDY # >TEXT1
202FC4 1190 JSR PRINTE
A23B 1200 LDX #$3B ;vypis "FROM:”
205FC4 1210 JBR PRINTZ
2006C4 1220 JSR NUMIN ;vstup po&. adresy
A5D4 1230 LDA POM1 ;po&. adr. do POM2
8586 1249 STA POM2
AS5D5 1250 LDA POM1+1
8587 1260 STA POM2+1
2000D38 127@ BDUMP1 JSR $D809Q ;prevod na ASCII
ABF3 1272 LDX 8F3 ;vytisknout bez EJL
A4F4 1274 LDY $F4
2061C4 1276 JSR PRINT
A202 1280 LDX #802
AQQQ 1290 LDY #%$00
B186 1300 LDA (POM2),Y ;nadti bajt z adr.
QA © 1310 BDUMP2 ASL A ;vezmi bit,
48 1320 PHA ;uloZz do rezervy,
Q004 1330 BCC BDUMP3 ;a testuj
A92A 1340 LDA # % ;log. 1"
Doo2 1350 BNE BDUMP4
A92E 136@ BDUMP3 LDA # . ;log. "@"
9DCAQ4 137@ BDUMP4 STA BUF,X ;bit do bufferu
68 1380 PLA
E8 13%0@ INX ;dalsi bit
EQOA 1400 CPX #$0A ;jiz 8 bitd?
DQED 1410 BNE BDUMP2 ; jesté ne
A2CA 1420 LDX # <BUF ;ano, tisk
A0Q4 1430 LDY # >BUF ;bufferu
202FC4 1440 JSR PRINTE ;s EOL
2QF8F2 1450 JSR GETKEY ;vrat kdéd klavesy
C91B 1460 CMP #8%1B ; ESC=konec?

Fol2 147@ BEQ BDUMP5 ;ano, navrat do TM

v



@4A8 18 1500 CLC ;ne
@4A9 E686 151@ INC POM2Z ;zvyd &itad = POM2
Q4AB D@2 1520 BENE BDUMP6
@4 AD E687 153@ INC POM2+1
Q4 AF AG86 154@ BDUMP& LDA POM2 ; &itadé uloZ do
94R1 85D4 1550 STA POM1 ; POM1
@4B3 A587 1560 LDA POM2+1
04B5 85D5 1579 STA POM1+1
@4B7 18 1580 CLC ;a pokracuj
@4B8 90BD 1590 BCC BDUMP1 ;v praci
@4BA 60 160@ BDUMPS RTS ;navrat do TH
1610 ;

@4BB A@C2COCE 162@ TEXT1 .BYTE +$80@,” BINARNI DUMP ”,$1R
@4BF C1D2CECS

@4C3 AQCADSCD

@4C7 DQAQ9B

©4CA 3A202A2A 1630 BUF .BYTE ”: XXkXXXkX”,6 $OB

Q4CE 2AZA2A2A

©4Db2 2A2A9B

X%k ASSEMBLY ERRORS: @ 23579 BYTES FREE

Doufame, Ze tento prispévek vds podniti ke tvorbé daléich
pomocnych rutin, urcenych ke zvySeni vyuZitelnosti 1 tak
vyborného monitoru, jakym TM 2004+ bezesporu je. A pokud ano,
myslete na naSe Ctenafe a nenechavejte si své programy jenom pro
sebe. Radi je zverejnime.

RR 1000 REM DATA RUTINY "EDUMP. THM4 *

KS 101¢ REM KONTROLNI SOUCTY

TS 1020 DATA ©90, 15243

GT 103¢@ REM HLAVICKA

YI 194@ DATA 3,66,68,85,77,80,46,84,77,52,32,06,4,120,90,96,4
HU 1050 REM RUTINA

KK 106@ DATA 162,187,160,4,32,47,196,162,59, 32,95, 196, 32

PO 1970 DATA 150,196,165,212,133,134,165,213,133,135,32,0,216
JK 1080 DATA 166,243,164,244,32,97,196,162,2,160,0,177, 134

OF 1090 DATA 10,72,144,4,169,42,208,2,169,46,157,202,4

YT 1109 DATA 194,232,224,10,208,237,162,202,169,4,32,47, 196

WI 111¢ DATA 32,248,242,201,27,240,18,24,230,134,208,2,230

SL 1120 DATA 135,165,134,133,212,165,135,133,213,24, 144, 189,96
BI 113@ DATA 160,194,201,206,193,210,206,201,160,196,213, 205, 208
IL 1149 DATA 160,155,58,32,46,42,42,42,42,42,42,46, 155

NP 1150 DATA 0,0,0,-1

XW 1000 REM DATA RUTINY "T\SAVEH., TH4"

KS 1019 REM KONTROLNI SOUCTY

WG 1029 DATA 825,12728

GT 1932 REM HLAVICKA

CR 1240 DATA 3,84,83,65,686,69,72,46,84,77,52,0,4,96,0,0,4

HU 195@ REM RUTINA

KA 1060 DATA 162,64,160,4,32,47,196,162,59, 32,95, 196, 32

RP 107® DATA 159,196,166,212,164,213,134, 134,132,135, 162,66, 32
KB 1080 DATA 95,196, 32,150, 196, 165, 134, 24, 101,212, 133, 136, 165
FZ 1@90 DATA 135,101,213,133,137,169, 2,32, 252, 253, 169, 255,32
kKZ 1100 DATA 157,219,162,85,169,4,32,47,196,96,0,9, 160

TX 1110 DATA 212,211,193,214, 197,160, 226,229,250, 160, 232,236,225
DQ 1120 DATA 246,233,227,235, 249, 160, 155,79, 46,75, 46,155, 0

CP 113¢ DATA 0,90,0,0,0,-1



IL.LITERATURA

a jiné nabidky

V posledni dobé jsme obdrZeli nékolik nabidek nové i starsi
literatury. Pokud poslete zavaznou objedndvku, budeme schopni ji
pro Vas na dobirku zajistit. U kaZdého titulu je uvedena cena.
Pokud je cena uvedena v zavorkach, jednd se o cenu piibliZnou.
Skutecnd &dstka bude vykalkulovédna podle skuteénych nakladd,
Odhad ceny je stanoven na =zdkladé hodnoty publikace podle
vydavatele (cena, t.j. maloobchodni cena, pro tyto publikace neni
stanovena). Uvedena dastka se tedy miZe 2zmdnit o 2 a$ 5 Kés
nahoru nebo dold.

Cena uvedena bez zavorek je maloobchodni cena vyti&ténd v
tiraZi titulu (obvykle).

Fékteré tituly se v nadi nabidce jiZ dfive objevily, ale
nedostali jste je pri objedndvce. Jednalo se o vyprodej nagich
zédsob (co Jsme nejprve nakoupili a pak VAam nabidli). Do budoucna
bude praxe jind. Nejprve ve zpravodaji bude nabidka a do 3@ dna
budeme shromaZdovat objedndvky. Pak bude zadleZet na vydavateld,
Jak nam bude chtit vyhovét. Podle dohody = vydavatelem budeme
respektovat 1 objednavky do$lé pozdéji.

K cené literatury podle objednavky pripoéitdvdme 14.- K&s za
postovné a balné (doporudené, dobirkou).

Soudasnad nabidka
Ochrana vypoéetni techniky a dat, po&itadova kriminalita

Sbornik je sestaven =z prispévkid é&s. rdavnikli, ekonomd,
programatord, kriminalistd aj. a specialistu 2z Rady Evropy.
Obsahuje i dosud nepublikované informace z oblasti prdvni tupravy
vztahl k vypodetni technice, z oblasti po&itaiové bezpednosti a
pocitadové kriminality. Jsou tu informace o po&itafovych virech a
jak se jim branit, HV zajidténi dat, unik informaci vyzarovanim
atd.

199 stran, formdt AS ... B2.-Ké&s

Koala ilustrator, Magic Painter, Listing v3.1

Popisy a navody k pouZiti dvou grafickych programid a jednoho
uziteéného programu pro inteligentni vypisy v TurboBasicu s
kontrolnimi kody.

format A5 cew 12.= Kés)

Design Master a Mikronotes vl

Vykonny graficky program pro zpracovanl dvou obrazkd soudasné,
18@ drubhu a velikosti pisma, reZim HARDCOPY pro +tisk aobrazki,
verze Turbo pro ATARI 1028 i pro BT10@. Mikronotes je databaze
typu kartoteka, ovladani v &estiné, maximdlni komfort pfi
minimalnich nérocich na panét, pfikazy pro formitovdni tiskovych
vystupl, verze TURBO, varianta BT100.

formdt AS v €125 = KEsD
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Pomicky ATARI

Uzky tisk_- 120 znakd na fadce, pouziti TOS4.1mBT3, popis uprav
programi CiZek a Stur, doplnék manualu MIKROROTES vl na v3, popis
tFfidiciho programu SORT 2.0 a Jjeho vyuZzit{ v Basicu (rychlé
tf{idéni dvourozmérnych poli), listingy programi.

... €15.~ Ké&s)

Osmiodstinovy tisk na BT1090

Manudl, pfevod obrazkd z her pro ZX Spectrum na ATARI a jejich
tisk na BT10@ wve wvolitelné wvelikosti, navod na fipojeni a
serizeni BT1¢@, popils nejlastéjsich zavad a zpusob Jejich
odstranéni. V cené publikace i dva obsluZné programy.

(22.- Ké&s)

Hardwarové dopliky

Svételné pero, R-C metr, Univerzdlni cartridge, Mini ROM-disc,
Programdtor EPROM - popisy funkce, stavba, vxuiiti. V prilohéch
plosné spoje (1:1) a listingy vSech programi, Vhodné pro stfedné
vyspélé elektroniky a programitory.

(20.- Kcs)

Stavebnice cartridge

Pro paméti EPROM 2716, 2732, 2764, 27128 (popis v publikaci HW
dopliiky). Stavebnice obsahuje v&e potfebné pro stavbu véetné
navodu vyjma paméti EPRONM.

Lo (119.- Kés)
Stavebnici je moZno doplnit o EPROM 8kB s obsahem podle Vasdeho
prani (199.- Ké&s), pripadné lze dodat hotovou cartridge (<299.-
Kés).

Adresy systému 800XL, &ast 1

DileZité adresy systému a pfiklady pouziti v Basicu

v, 38.- Kés
Adresy systému 800XL, cast 2
Pokradovani prvniho dilu na 36 stranach

26.- Kés

Mikroprocesory 65C02 a R6520 (PIA)
20 stran ... 15.- Kés
Zaklady programovani 6502
U&ebnice programovani mikroprocesoru
230 stran ... 26.- Kés

Programovani v assembleru ATARI XE/XL

preklad, 117 stran ' ... 32.- Kés
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Manual MAC/65

Povely, pfikazy, funkce, syntaxe makroasembleru.

72 strany ... 32.- Kés
VBI - pferusSeni prfi vertikdlnim zatemné&ni

52 strany ... 26,- K&s

Komentovany vypis ROM operadniho systému A 8@@XL
101 strana ... 44.- Kés
LOGO - manual

Programovaci jazyk pro déti 1 pro dospélé, mnoho mnazornych
pfikladd

149 stran ... 42.- Ké&s
Kyan Pascal - manudl
63 strany ... 30.—- Ké&s

Kyan Pascal - komplet pro vyuku

Kazeta se vzory zdrojovjch programi, knihovna procedur, podrobny
ndved k pouZiti v systému TURBO 2000 pro ATARI 80@0XL <(u 130 XE
lze vyuzit RAM-disk a praci vyrazné zjednodugit)

kazeta C6@ s navody ... 65.- Ké&s

Disketova jednotka ATARI

Popis DOS 2.5 pro zalateniky, popis disketové jednotky pro
uZivatele, popis diskovjch opera&nich systémi DOS 2.5, 0S/A, DOS
XL, Happy DOS, Bibo DOS, My DOS a Sparta DOS.

229 stran ... B6.- Ké&s

TURBOBASIC XL t.5

¥anudl s priklady pouZiti k jednomu z nejlepdich basici na
osmibitovych pocitacich.
93 stran ... 32.- Ké&s

Tric¢ko s emblémem ATARI
68.- Kés

Své poZadavky zasilejte na adresu klubu nebo pfimo na
adresu:

FAIRY electronic

Frantidek Redl

Stefanikova 37
15@ @@ Praha 5

Pokracovani seznamu nabizené literatury a sluZeb najdete v dal&inm
&isle =zpravodaje.
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UZIVATELSKE PROGRAMY

VYHLEDAVANI A TISK OBRAZKQ

Asi maloktery atarista nikdy nezatou?il po moZnosti
vytisknout si tvodni obrdzek n&jaké hry &i uZivatelského
programu. Mnohy =z téch, ktef{ +to zkusili, vSak narazil na
problém, jak obrazek najit, pfipadné vytisknout. Feni divu,
protoZe vyhleddvani obrazkd neni tak uUplné jednoduché. Bez
vhodného pomocného programu bjvaji Gsp&3ni vétdinou pouze znalci
strojového kédu a operaéniho systému. Vhodnym programem pro
"neznalce” je "BT-100 HARDCOPY GR.8", ktery nejen velni
zjednodusSuje vyhledani obrazku, ale i umoZni obrdzek vytisknout
na &s. "supertiskarné” BT-100. Dal nam jej k dispozici pan J.
PAVLIK. Vy ho ziskdte stejnym postupem jako ”pomocné rutiny do TX
2004+” z cisla 4/90 nadeho zpravodaje.

Priace s programem BT-10@ HARDCOPY GR.8 je velmi jednoducha.
Program se pouziva ve spojeni{ s vhodnym monitorem, nejlépe s T
2004+. Do monitoru nejdifive nabrajeme hru funkci <0>. Potom
stejnou funkc{ prihrajeme vlastni program, ktery v paméti zabird
oblast $0400 az $10FF. Pokud by program prekryval hru, je moZné
ji nahrat az za program (dovoli-1li to jeji délka). Funkei <>
program spustime od adresy $0400.

Program obrazovku rozdéli na tfi &asti, z mnichZ prostfedni
obsahuje pfehled aktuadlnich adress, a spodni pak zobrazuje pamét
jako obrazek v grafickém modu &. 8 takto:

ET—188 HAGRDCOPY GR.&

L= o — S-S T TCd-> 4 DDH D

fActual Printing Mode z
AcTual Top Screen Adress
ACTual DoOown Screen adress
Aactual Top Print fadress 1
fictual Pown Print Aadress

o
rﬁ’;{lﬁ.}’%n AT

Nyni jiZ miZeme pomoci kurzorovych klidves <(bez CTRL)
prohliZet celych 64 KB paméti. PFi tom se v fadku "Actual Top
Screen Adress” zobrazuje adresa, odpovidajici prvnimu fadku
zobrazované paméti a v ndsledujicim pak adresa posledniha fadku.

JestliZe jsme obrazek nasli, miZeme si Jjej vytisknout na
tiskdrné BT-10@. Nejdifive vSak musime nastavit poddtedni a
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koncovou adresu obrazku. Kurzorovymi klavesami nejdfive nastavime
polatek obrazku tak, aby se kryl s podatkem obrazové &asti
obrazovky (viz obrazek), a stiskneme kladvesu <Z>. Dale
kurzorovymi klavesami nastavime konec obrizku tak, aby se kryl s
poslednim fadkem obrazovky, a stiskneme kldvesu <K>. Nyni =i
vybereme tiskovy mod, "Actual Printing ¥Mode”., Mame Jjich k
dispozici 14 (kldvesy 1 a2 9 a A aZ E). Tisk obrézku spustime
klavesou <P>. Klavesou <ESC> progran opustime a vratime se do
monitoru. Obrazek si také miZeme uloZit na kazetu funkei <T> =z
monitoru,

ProtoZe popisovany program zobrazuje obsah paméti v
grafickem reZimu GR.8, nenajdeme s jeho pcmnci obrazky ve
znakovych reZimech. Obrdzky v jinych grafickjch reZimech nez 7,
&, 9, 10, 11 a 15, sice najdeme, ale ne v tisknutelné podobd. A
neﬁspéch nas Sekd i1 v pfipadd, Ze je obrazek néjakym zplisobem
zakdodovan, napf. jako ve hrach SPACE LOBSTER, &1 GOONIES. V tom
pfipadé miZeme zkusit jest& tento postup:

- hru nabrajeme do monitoru funkci <0O> tak, aby byla ve své
pracovni oblasti.

- u her odolnych na stisk RESET zruSime vSechny zdpisy do adres
$0A aZ $0D (instrukce STA $0A a pod), &im¥ v tomto pripadé
neZadouci odolnost odstranime.

- funkei <M> si =z hlavidky turbonahrdvky zjistime startovaci
adresu hry (hlavidka je uloZena od adresy $AQ).

- nyni hru spustime funkci <G>.

- v okamZiku, kdy se vykresli obrazek, stiskneme RESET, ¢&imE se
vratime do monitoru.

- funkci <0> pfihrajeme program "BT-10@ HARD. a Jjiz popsanym
zplsoben prohleddme pamét.

Popsany postup vede dosti &asto k cili. NéEkdy vé&ak obrazek
neni 1Uplné cely.

Jak je z popisu patrné, obsluha programu "BT-199@ HARDCOPY
GR.8" je velmi jednoducha. Stejné jednoduchy je i zplsob, jakym
jej miZete ziskat:

- nahrajte do pod&ita&e program TOS 4.1 a pfepnéte na BASIC,

- nynl se obriite trpélivosti a prepiste do poéitade programovy
vypis, ktery je uveden na konci &lanku.

- program uloZte na kazetu pfikazem LIST a zkontrolujte jej
nékterou z variant programu TYPO; chyby opravte.

= nyni nahrajte program "GENERATOR POMOCNYCH RUTIR” (viz
zpravodaj €. 4/99), a k nému pomoci pfikazu ENTER prihrajte
listing, ktery jste pred tim ulozilfi.

- cely program spustte; nékolik desitek sekund se nebude nic dit;
az poé&itaé 2x zahouka, pfipravte mgf. k nahrdvani a stisknéte
libovolnou klavesu; na kazetu se nahraje program "BT-100 HARDCOPY
GR.8",

_jB_
Poznanmka: Pokud nemate program "GENERATOR POMOCNYCH RUTIN” nebo

zpravmdaJ &. 499, miZete si na nadi adresu o zpravodaj napsat. V
omezeném mnozstvi je jedté& k dispozici.



120 DIM NAM$<(20), BUF$(5000)>

125 BUF$(1, 1)=CHR%$(Q): BUF$(5000,5000)=CHR$(Q@): BUF$(2)=BUF$: BUF
s:llil

265 IF A=-5 THEN FOR I=1 TO 1664:BUF$(LEN(BUF$)+1)=CHR$<@): NEX
T 1:GOTO 260

1000
ie1e
1020
10390
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1149
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1319
1320
133@
1340
135@
1369
137@
138@
1390
1400
141@
1420
1439
1440
1459
1460
1470
1480
1400
1500

REM

DATA RUTINY "PICATM/ET "

REM KONTROLNI SOUCTY

DATA

681, 150971

REM HLAVICKA

DATA

3,80,73,67,47,84,77,47,66,84,32,0,4,0,13,0,4

REM RUTINA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

76,5,6,208,91,20,208,91,1,112,71,21,5
112,112,6,112,112,112,2, 16,2, 16,2, 16,2
16,2,112,112,112,79,0,77,79,48, 77,79, 96
77,79,144,77,79, 192,77,79, 240,77,79,32, 78
79,80,78,79,128,78,79, 176,78, 79, 224,78, 79
16,79,79,64,79,79,112,79,79, 160,79, 79, 208
79,79,0,80,79,48,80,79, 96,80, 79, 144, 80
79,102, 80,79, 240, 80,79,32,81, 79,80, 81, 79
128,81,79,176, 81,79, 224,81, 79, 16, 82,79, 64
e2,79,112,82,79, 160,82, 79, 208, 82,79, 0, 83
79,48,83,79,96,83,79,.144, 83,79, 192, 83, 70
240,83,79,32,84,79,80,84,79, 128, 84,79, 176
84,79,224,84,79, 16, 85,79, 64,85, 79,112, 85
79, 160, 85, 70, 208, 85,79, @, 86,79, 48, 86, 79
96,86,79,144,86,79, 192, 86,79, 240, 86, 79, 32
87,79,80,87,79,128, 87,79, 176, 87,79, 224, 87
79,16,88,79,64,88,79,112,88,79, 160, 88, 79
208,88,79,0,89,79, 48,89, 79,96, 89,79, 144
89,79,1902,89,79, 240,89, 79, 32,90, 79, 80, 00
79,128,90,79, 176,90,79,224, 90,79, 16,91, 79
64,91,79,112,91,79, 160,91, 79,208, 91, 65,90
4,65,9,4,34,52,13,17, 16,16, 0, 104,97
114,100,99,111,112, 121,90, 39,50, 14, 24, 34,57
®,13,36,33,43,13,51,47,38,52,0,8, 35
9,17,25,24,25,0,0,0,0,33,99, 116,117
97,108,0,48,114, 105,11@, 116, 105, 110, 103,0,0
©,0,45,111,100,101,0,0,9,26,9,4, 18
©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,33,99,116
117,97,108,0,52,111,112,0,9,51, 99, 114, 101
101,110, 0,33, 100, 114, 101, 115, 115,90, 26,0, 4
20,36,16,16,0,0,0,0,0,0,0, 33,99
116,117,97,108,9,36,111,119, 110, 0,51, 99, 114
101,101,110, 0, 23, 100, 114, 101, 115, 115, 0, 26,0
4,21,34,36,16,0,0,0,0,0,0,0, 33

99,116, 117,97, 108,0,52,111, 112,0,9, 48,114
105,110,116,0, @, 33, 100, 114, 101, 115, 115, ¢, 26
0,4,18,16,16,16,0,0,0,0,0,0,0
33,99,116,117,97,108,0,36,111,119, 110, 0, 48
114,105,11@,116,0,9,33, 100, 114, 101, 115, 115, @
26,0,4,21,34,36,16,0,0,@, 169, 224, 141
244,2,169,9,162,4, 141, 48,2, 142, 49, 2, 160
51,162,6,160,7,32,02,228, 173, 252,2, 201, 28
208,3,76,238,3,201, 10, 208, 242, 169, 0, 141, 252
2,76,224,7,173,241,2,201, 3,240, 8, 169, 20
141,5,4,76,156,7,173,5, 4, 240, 13, 201, 20
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1510
152@
153@
1540
1650
1560
i57@
1589
1500
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
17490
1750
1769
1770
1789
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1860
1900
1910
1920
1930
19049
1959
1960
1970
1980
199e
2000
2010
2020
2039
2049
2050
2060

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

240,6,206,5,4,76, 156, 7, 206,5, 4, 173, 252

2,201, 23,208, 23,173,32, 4, 141, 220, 7, 173, 33
4,141,221,7,162,4, 189, 133,5, 157, 213, 5, 202
208,247,201,5,208,23, 173, 6,4, 141, 222, 7, 173
7,4,141,223,7,162,4, 189, 173,5, 157, 253, 5
202,208,247,201, 15, 208, 17, 24, 173, 32, 4, 105, 40
141,32, 4, 144,57,238, 33,4, 76,213, 6, 201, 14
208,17,56, 173, 32, 4, 233, 40, 141, 32, 4, 176, 36
206,33,4,76,213,6,201, 6,208, 11, 238,32, 4
208,21,238,33,4,76,213,6,201,7, 208, 14, 173
32,4,208, 3,206, 33, 4,206,32,4,76,254,6

162,0, 189, 168, 7, 240, 11, 205, 252, 2, 240, 0, 232
232,232,76,218,6,76,254, 6,232, 189, 168, 7, 141
94,5,232, 189, 168,7, 141, 8,4,76, 156,7, 160
79,141,31,4,173,32,4, 141, 3, 4, 173, 33,4
141,4,4,16@,79, 162, 2, 169,79, 157, 32, 4, 232
24,173,3,4, 105,40, 141, 3,4, 144, 3, 238, 4
4,173,3,4,157,32,4,141,6,4, 232,173, 4
4,157,32,4,141,7, 4,232, 169,79, 157, 32, 4

232, 136, 208, 213, 202, 169, 65, 157, 32, 4, 232, 169, 9
157,32, 4,232, 169, 4, 157, 32,4, 162, 0, 160, 3
189,32, 4,41, 15, 32, 159, 7, 153, 134, 5, 180, 32
4,74,74,74,74,32,159,7, 136, 153, 134, 5, 232
136,224, 2, 208, 225, 162, 0, 160, 3, 180, 6,4, 41
15,32,159,7, 153, 174,5, 189,6,4, 74, T4, 74
74,32,159, 7,136, 153, 174,5, 232, 136, 224, 2, 208
225,76,08,228,201, 10, 144, 2, 105, 6, 105, 16, 96
31,17,0,30,18,1,26,19,2,24,20, 3, 29
21,4,27,22,5,51,283,6,53,24, 7,48, 25
8,63,33,0,21,34,10, 18,35, 11,58, 36, 12
42,37,13,0,0,0,128,1,6,0,1,0,0
0,32,208,91,169,2, 141,217,7, 172, 8,4, 185
95,9,141,215,7, 185, 189, 9, 141,219, 7, 169, 56
141,2,211, 169,240, 141,0, 211, 169,60, 141, 2,211
160,255, 141,0,211,173, 220, 7, 133,203, 173, 221, 7
133,204,169, 0, 133,205, 141, 14,210, 141, 0, 212, 141
14,212,169,0,141,213,7, 141,214,7, 169,239, 141
®,211,160,255,173,0,211,41, 1,240,240, 136, 208
246,169,223, 141, 0,211, 160, 20, 173,0, 211, 41,2
208,249, 136, 208, 246,76, 114, 8, 160, 200, 173, 0,211
41,4,240,249, 136, 208, 246, 173,215, 7, 41, 1, 208
6,32,74,9,76,114,8,173,215,7,41, 2, 208
6,32,23,9,32,135, 8, 160, 150, 173, 0,211, 41
4,208,240, 136, 208, 246, 32, 23, 9, 32, 135, 8, 76
76,8,238,213,7, 208, 3, 238, 214, 7, 173,214, 7
201,1,208,7,173,213,7,201, 64,240, 1,96, 104
104,160,191,141,0,211,169,1,141,216,7, 173, 215
7,41,4,208,3,238,216,7, 160, 20, 173, 0, 211
41,8,240,249, 136,208, 246, 160,20, 173,0,211, 41
8,208,240, 136,208, 246, 206, 216, 7, 208, 227, 173, 215
7,41,8,208,20,206,217,7, 208, 15, 169, 2, 141
217,7,165, 203, 233, 40, 133, 203, 176, 2, 198, 204, 169
255,141,0,211, 173,223, 7, 197,204, 144, 15, 240, 3
76,31,8,173,222,7, 197, 203, 144, 3, 76,31, 8
169,247,141, 14,210, 169, 255, 141, 0, 212, 141, 14,212
76,29,6,165, 205,208, 12, 160, 0, 177, 203, 133, 206

15



FT 207@ DATA 230,203,208, 2,230,204, 230, 205, 165, 205, 201, 8, 208
FJ 2080 DATA 4,169,@,133, 205, 165,206, 19, 133, 206, 169, @, 141
LY 2090 DATA 218,7,144,3,238,218,7,173,219,7, 240, 3, 206

RA 2100 DATA 218,7,173,218,7,240,15, 169,95, 141,0, 211, 160
V7 2110 DATA 255,136, 208,253, 169,223, 141,0,211,906, 11,6, 9
¥O 2120 DATA 5,15, 14,13,11,6,9,5,15,14,13,0,0

BI 2130 DATA 0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,90

GP 2140 DATA -5

KH 2150 DATA 0,0,0,0,0,8,24,8,216,61,40,0,96

RG 2160 DATA 0,62,0,4,2,173,4,16,141,65, 16,141,090

HG 2170 DATA 16,173,5,16,141,66,16,141, 10, 16,173,7, 16

DD 2180 DATA 141,96,16,141,182,16,141,194,16,173,8,16, 141
DC 2190 DATA 97,16,141,183,16,173,6,16,141,11, 16, 169, 32
FR 2200 DATA 141,195,16,46,0,62,46,0, 16, 173,65, 16,56

YO 2210 DATA 233,40, 141,65, 16,173,66, 16,233,0, 141,66, 16
GE 2220 DATA 206,1,16,208,228,173,9,16,141,0, 126,169, 8
AW 2230 DATA 141,1,16,238,96, 16,208, 3,238,97, 16,206, 2

OB 224@ DATA 16,208,204,173,9,16,141,65, 16,173, 10, 16, 141
OX 2250 DATA 66,16, 169,24, 141, 2, 16, 206, 3, 16, 208, 182, 160
YD 2260 DATA 8, 141,3,16,238,9, 16,208, 3,238, 10, 16, 173

TV 2270 DATA 9,16,141,65,16,173,10,16,141,66,16,206, 11
PT 2280 DATA 16,208,152, 169,4,141,12,16,169,2, 141,13, 16
YP 2200 DATA 162,0,138,30,0,127,8,42,40,42,206,12, 16

NW 2300 DATA 208,244,157,0,94,169,4,141,12,16,238, 194, 16
KN 2310 DATA 208, 3,238,195, 16, 206, 13, 16, 208, 220, 169, 2, 141
VI 2320 DATA 13,16,238,182,16,208,8,238, 183, 16,173,183, 16
YD 2330 DATA 201,127,208,200,169,128,141, 154,8, 169,48, 141, 150
NJ 2340 DATA 6,141,171,6,141,30,7,141,229,8,76,0,4

FA 2350 DATA -1
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