


LITERATURA

a jiné nabidky

Navazujeme na nabidku v &isle 3/91 nageho zpravodaje.
Objednédvky zasilejte na adresu redakce, nebo na adresu:

FAIRY ELECTRONIC
Frantidek REDL
Stefanikova 37

150 60 P R A H A 5

Fublikace a jiné pfedméty, které jJste =i objednali na
zédkladé nabidky ve zpravodaji &. 3 (do 30.9.91) byly cbjedndny. V
soucasné dobé (konec listopadu) odekdvdme jejich doddni.

Nabidky z &ésla 3791 i naddle plati, Ve strudnosti je znovu
uvadime:

~ Ochrana vypodetni techniky a dat, poditadovad kriminalita - 52
Kés.

- Koala illustrator, Magicpainter, Listing v3.1 - (12 Ké&s)

- Design Master a Mikronotes vl - (i2 Ké&s)

- Pomicky ATARI - (15 Ké&s)
- Osmiodstinovy tisk na BT 100 - (22 Ké&s)
- Hardwaroveé dopliky - (20 Kds)
- Stavebnice cartridge — <119 Ké&s), s EPROM 8 kB podle vadeho
prani - 199 Kés, hotovd cartridge - 299 Kés
Adresy systému 800 XL, &3st 1 - 38 Ké&s
- Adresy systeému 800 XL, &ast 2 - 26 Ké&s
- Mikroprocesory 6502 a 6520 (PIA) - 15 Kés
- Zaklady programovani 6502 - 26 Kés
-~ Programovéani v assembleru ATARI XL/XE - 32 Ké&s
- Manual MAC/65 - 32 Kés
- VBI preruseni pfi vertikdlnim zatemdni - 26 K&s
- Komentovany vypils ROM operadniho systému A 800 XL - 44 Ké&s
— LOGO manual - 42 Kés
- Kyan Pascal manudl 30 Kés
- Kyan Pascal komplet pro vyuku - 85 K&s
- Priruéka uZivatele disketové jednotky ATARI - 56 Ké&s
— TURBOBASIC XL 1.5 manual 32 Ké&s
- Trid&ko s emblémem ATARI - 68 Ké&s.

¥ové nabidky:

- ObsSasnik &. 3 (AK RoZnow)

- Obdasnik &. 4 (AK Roznov)

- Zpravodaj ATARI Klubu PRAHA, roénik 9@, &isla 1 azZ 6

- Zpravodaj ATARI Klubu PRAHA (487 Z0 SVAZARKM) - &isla 1, 2 a
3791 po 25,- Ké&s

- Zpravodaj AK OLOMOUC, &isla 3-4, 5-6 a 7-8 =z r. 1989, jedno
&islo po 8 Ké&s

~ Zpravodaj AK OLOMOUC, &isla 1-2 a 3-4, 5-6 a 7-8, po 9 Kés,

- MIKRO-A 3-4 (AK OSTRAVA)
- Zpravodaj AK Bratislava, ¢&isla 4,89, 1 aZ 4,90.



ZE ZAPISNIKU PROGRAMATORA

TIPY PRO TURBOBASIC XL

Jisté meni sporu o tom, Ze programovaci jazyk TURBOBASIC XL
1.5 pro nade mala ATARI, je ne-li nejlepsSim, tak urd&ité jednim z
nejlepsich basicl pro osmibitové poditade. Tento velice oblibeny
Jazyk existuje v nékolika verzich, z nichZ nejpouZivanéjdi jsou
asi dvé: TURBOBASIC XL 2.0 (na kazetdch jako TB 2.0) a TTBASIC
2.11. Ob€ verze cbsahuji "DOS", tj. modul, ktery miZe uklddat,
nahrdvat a verifikovat programy v systému TURBO 2000, a dile
zat{zen{ "T:"” (néktef{ mu ¥ikaji{ "blokové TURBO” nebo téZ "kilové
bloky”) pro nahrdvdni a ukladani zpracovdvanych dat také systémenm
TURBO 2000. Druhd z obou verzi md navic tu vyhodu, Ze mizZe
pracovat i pod DOSem 2.5 nebo TTDOSem a neupird tedy systém TURBO
anli majitelum disketovych jednotek. Podobné, jako svého &asu pro
TOS 4.1, uvadime ddle pro obé verze nékolik tipd, jak vyuZit
komunikacl systémem TURBO ve svych programech.

Zar{zeni *“T:”
1. Inicializace

Prvotni inicializace zafizeni "T:" praobihd hned po nahrdni
Jazyka do poditade. Nékdy se vSak miZe stdt, Ze se neopatrnym
pouzitim pfikazu POKE nebo jinym zplsocbem pfepifie tabulka
handlerd a zarizeni je pro nds nedostupné. Abychom zafizeni znovu
inicializovali, neni zapotrebi jazyk znovu nahravat. Inicializaci
miZeme provést kratidkym strojovym programkem, ktery zapiSenme
nékam do volné RAM:

$68 INIT PLA

$20,$00, $0B JSR $0B0® ;pro TB 2.0
(820,829,836 nebo JSR $3629 pro TTBAS 2.11»
360 RTS

Programek samozrejmé voldme pfikazem USR(INIT).
2. Nézev zafrizeni

Nékteré programy uZivateldm nedovoluji zadat, jaké zafizeni
se md pouZii pro vstup a vystup dat. Chova se tak mnoho programd
uréenych pro disketovou jednotku. Pokud je takovy program navic
chrdnény proti vylistovani a tedy i <dpravdm, musime si pomoci
tim, Ze prejmenujeme ndzev vystupniho zafizeni "T:” napf. mna "D:”
(samozfejmé pred nahrdnim a spudténim vlastniho programu), a to
pomoci prikazd:

pro TB 2.0: POKE $9B19,ASC("D")
pro TTBAS 2.11: POKE $3631,ASC("”D"):POKE $363D, ASCC’'D")

Po provedeni téchto pfikazd musime znovu inicializovat =zafizeni
jiZ df¥{ve popsanym zpisobem.



3. Fézev souboru

Uréitou nevyhodou zarizeni "T:” je, £e pfi nahrdvani do
poditade nezobrazuje ndzvy soubord (hlaviéky nahrédvek). Chceme-1i
je ve svych vlastnich programech zobrazovat, mdme moZnost. Celd
hlavidka je pfi &teni z kazety ukladddna u TB 2.0 na adresy $0701
aZ $0710, a u TTBAS2.11 na adresy $0401 aZ $0410. ©Neni tedy
problém ji vypsat, nap¥. v TB 2.0 takto:

1¢ OPEN #1,4,0,"T:":POKE $D302,$3C:? "SOUBOR: ";
20 FOR I1=%0701 TO $0710:7 CHRSC(PEEK(I));:NEXT I
3@ GET KEY:POKE $D302, 34

4@ REM zde pokraduje nahravani dat

Tento programovy tUsek otevie kandl #1 pro zafi{zeni{ "T:", zastavi
magnetofon, vytiskne ndzev souboru a podkd na stisk klavesy, Po
stisku kléavesy znovu spust{ motor magnetofonu a zadinad naditat
prvni blok dat. Pro TTBAS 2.11 md Fadek 20 tvar:

20 FOR 1=%0401 TO $0419:7 CHR$(PEEK(I));:NEXT I
4., Buffer

Jako buffer, tj. vyrovnavaci{ pamétf, uZivd =zari{zen{ "T:"
oblast pamdti RAM o velikosti 1024 bajtd (4 strénky paméti), V TB
2.0 je tato oblast na adresdach $0700 aZ $0AFF, v TTBAS 2.11 pak
na adresdch $3C1lD aZ $401C. Ve svych programech ji miZeme pouzit
k dodasné tlschové dat (napf. v TB 2.0 1 k dodasné uschové znakové
sady, protoZe poddtek bufferu je +totoZny & poddtkem stranky).
Musine vEak mit na paméti, 2Ze Jakékoli pouziti zarizeni »T:"
buffer prepife a my tak miZeme pfijit o data.

»Das"

Modul ”DOS"” obsahuje rutiny pro vstup a vystup systémem
TURBO 2000, které jsou vyuZivdny také zar{zenim "T:”, Pomoci
Jednoduchych strojovjch podprogrami je miZeme pouZivat i my.

1. Cteni

Rutina pro &teni je v TB 2.0, resp. v TTBAS 2.11, na adrese
$QET2, resp. $3993. Nejdiive na adresu $32 a $33 uloZime zaddtek
oblasti (do $32 niZ&{ a do $33 vyss8i bajt), do které budeme &ist.
Potom do $34 a $35 uloZime konec této oblasti, =zvétéeny o 1
(koncovou adresu + 1 ziskdme napf. pri&tenim podtu &tenych bajtd
k poddtedni adrese). Nyni pomoc{ krdtkého strojového progrémku
zavoldme rutinu &teni turbo:

$68 ULOZ PLA
$68 PLA
868 PLA
$20, 872, $0E JSR $QE72 ;pro TB 2.@

(820, %93, 839 nebo JSR 83993 pro TTBAS 2.11)
$60 RTS



Tento podprogram zavolame prikazem
POKE $38,0: X=USR(ULOZ,® nebo 255)

Druhy parametr pfikazu "USR” je nula v p¥ipadd &teni hlavidky
nahrdvky <17 bajtd), nebo 255 v pfi{padé &teni bloku dat. Na
adresu $38 musime zapsat @, aby se d&teny soubor ukladal do
paméti!

2. Zapis

Rutina pro zdpie je na adrese $0F84 v TB 2.0 a na adrese
$3AA4 v TTBAS 2.11. PouZijeme ji naprosto stejnym zpisobem, jako
rutinu Steni. Zde v&ak nezdleZ{ na obsahu adresy $38.

Pozndmka: Pro jistotu zde uvedu standardni tvar, jaky md hlavi&ka
kaZdé nahrdvky TURBO 2000:

1. bajt - identifikadéni; u programi uklddanych TB 2.0 a
TTBAS 2.11 Je bud 255 nebo 254. U nahrdvek zafizenim "T:” jJe
tento bajt 0.

2. aZ 11. bajt - ndzev souboru; u "T:” nahrdvek mi¥e nézev
souboru konéit aZ 17. bajtem.

12, a 13. bajt - podatedni ukladaci adresa.

14, a 15. bajt - délka souboru, tj. podet uklAdanych bajtd

16. a 17. bajt - startovaci adresa.

3, Verifikace

Programy, ukladané z menu "DOSu”, je moZné verifikovat, tj.
uloZeny program &ist z kazety a porovnat kaZdy bajt na kazeté s
odpovidajicim bajtem v paméti. Pfi tom se &teny socubor neukldda
do paméti. I v nasich programech miZeme pouZit verifikaci dat.
PouZijene rutinu éteni, avéak pfed jejinm zavoldnin
prostrednictvim vyfe uvedeného strojového progrdmku uloZime na
adresu $38 jakékoliv nenulové &islo. Tim docilime, Ze se &teny
soubor nebude wukladat, nybrZ porovndvat s obsahem pamEtové
oblasti, ze které byl pfed tim ukldddn. Je samozfejmé, Ze pfed
zavoldnim &tec{ rutiny musi byt na adresdch $32 aZ $35 stejny
obsah, jaky jsme tam uloZili p¥i ukladdni.

4. Autostart programi

Programy, které maj{ v hlavidce nahrdvky prvni
(identifika&ni) bajt roven 254, se ihned po nahrdni do poditace
spusti. Byvaji to ty programy, které maji jako prvni 2znak nazvu
%", Je-1li autostart takovych programi neZddouci, zaddme ptfed
jejich nahrdvanim pfikazy:

pro TB 2.0: DPOKE $QE26, $EG6B
pro TTBAS 2.11: DPOKE $393E, $E66B

Mame také druhou moZnost: pomoc{ monitoru zménit identifika&ni
bajt v hlavilce nahrdvky na 255 ($FF) a znovu program uloZit.



5, Cekani na stisk kldvesy

P¥1i nabrdvdn{ programi funkci "L" Dosu se musi dvakrat jako
potvrzeni{ tisknout kldvesa. Poprvé pifed &tenim hlavilky a podruhé
pred &tenim bloku dat. Na toto druhé stisknuti rédi =zapominaji
ti, kter{ jsou zvykl{ na =zavadd® UNIVERZAL TURBO, jenZ stisk
kldvesy pfed nahrdvédnim bloku dat nevyZaduje. Pomoci ddle
uwvedenych pfikazd neprijemné &ekdni na stisk klavesy odstranime:

v TR 2.0 POKE $ANDS. 84C: DPOKE 80DND6. 3@DDA
_j s

SLABIKAR ATARISTY

OBSAHY NASICH ZPRAVODAJU

Nd& zpravodaj vyddvdme od roku 1988, tedy jiZ &tvrtym rokem,
Presto, %e mid rozeah pouhych 15 strének a vychdzi{ pouze 4 krdt do
roka, sﬁedstavuji véechny zpravodaje dohromady 24@ stranek textu,
obrazkld a porogramovych listingd, coZ by JjiZ vydalo na celkem
slugnou knihu, Proto se domnivdme, Ze nebude na Skodu, kdyZ vdm
pripomeneme, co vé&echno bylo obsahem nadich zpravodajd, V
ndsledujicim pfehledu najdete vdechny podstatné &ldnky. Neuvddime
pouze ve své dobd aktudlni eddleni, napf. terminy schizek a pod.
Pfehled je fazen tak, jak byly &lanky fazeny ve zpravodajich.

ZPRAVODAJ &, 1,/1988:

JAK NA TO? - ¢8,V.> - tipy pro hry GHOST CHASER, HACKER a
INTERNATIOWAL KARATE.

HARDWARE - (jk) - zakladni informace o obvodech ATARI
- (?7)> - hesla pro hru STAR QUAKE
TURBO BASIC - (Vohnicky) - popis pfikazd jazyka
RESCUE ON FRACTALUS - (8v.) - popis hry
- (??) - pouZiti p¥ikazu TRAP, plnéni fetézce znakem
ZE ZAPISNIKU PROGRAMATORA - (?7) -~ vypodet goniometrickych,
hyperbolickych cyklometrickych, hyperbolickych a dalé&ich funkei,

modifikace bas. programu béhem jeho béhu, zaddvani dat do
dvojrozmérného pole.



ZFPRAVODAJ &. 2/1988:

FEBOJ SE PRERUSENI - <(H.V.) - prvni &ist pfekladu &ldnkd o
preruseni (DLI) z &asopisu BAJTEK

HARDVARE - (jk) - pokraovdni popisu obvodd ATARI

OPSARO  ODJINUD -  (?7) -~ dprava mgf. XC-12 pro snadndjsi
vyhleddvdni zaddtkd programi

ZORRO - (77> - tip pro hru
CAPEK 1.1 a 1.1T - (??) - manudl textového editoru

ZPRAVODAJ &. 3/1988:
ZE ZAPISKIKU PROGRAMATORA - (??) - popis a listingy programi BETY
I1.4 (jednd se o verzi programu TYPO II pro kontrolu typovdni a
kontrolu bas. programd).
JAK NA TO? = (??) - hesla pro hru ONE MAN AND HIS DROID
DOPLFEK PRO HRU ZORRO - (?7) - dald{ tip pro hréade
BAREVNE POUKY - (&.v) - prehled barev a jejich odpovidajicich
hodnot v barvovych registrech, ddle vyznam barv. registrd v

Jednotlivych gr. modech.

SLABIKAR ATARISTY - «(&.v) - kopirovdni programi a popis
kopirovacich programd.

KLUBOVE KAZETY - (Tomé€ B&1{k, ing. Petr Pohl) - popis znadeni
klubovych kazet (dnes jiZ neplati).

OPSANO ODJINUD - <OK1UXX) - KYAN PASCAL 80@ XL TURBO 2000 ...
popis pouZiti editoru, pfekladade a knihovny KYAN PASCALu pod
TOSem 2.0.

OPRAVA - (?7?) - oprava popisu pfifazeni znakd jednotlivym
kldvesdm u editoru CAPEK 1.1

UZIVATELSKE PROGRAMY - (okluxx) - TURBO 200@ OPERACNI SYSTEM TOS
2.9 ... popis

HARDVARE - (??) - pokradovani; popis "vnitfku” ATARI, nékteré
dileZité adresy.

ZPRAVODAJ &. 4,1988:
ATHMAS II a ATMAS III - (??) - manudl makroassembleri.

TRiDIc{ KOMBAJN TRIKO 1.0 - <(J.Skdla, &.Vohnicky) - popis
algoritmu Shellova t¥{dén{ a t¥idiciho programu TRIKO 1.0.

VERIFY KATALOG II - (Petr Vohnicky) - popis programu, ktery
ovéruje  bezchybnost TURBO nahravek a zarovei slouZi jako



databanka.
vow = (??) - nékolik dileZitych adres
ZPRAVODAJ &. 1/1989:

A/D PREVODNIK PRO ATARI - (okluxx) - popis pfipojeni Xk ATARI a
programové obsluhy a/d pfevodniku C520D,

KLAVESA =BREAK= - <(?7) - pouZiti klavesy BREAK p#i &teni
standardnich nahrdvek.

NEBOJ SE PRERUSENI (2) - (H.V.) - druhd &ist pfekladu &ldnkd o
preruéeni (VBLK) z &asopisu BAJTEK.

TURBOBASIC JESTE JEDFOU - (js) - oprava &lanku ze zpravodaje &.
1/1988.

o = (77) - nesmrtelnost pro hru THE DIAMONDS

KAREL ML 1987 ~ (H.V) - popis a pouzZiti{ wvyukového jazyka KAREL
ML.

CREATE v SOUND MACHINE TURBO - (M.H) - nahrdvdni a spousténi
souboru vytvoreného prikazem CREATE.
- (??) - nesmrtelnost pro hru ROBIN HOOD

P

XIO - (Js) - pouZiti{ pfikazd XI@ v .ATARI BASICu; preklad =z
dasopisu BAJTEK.

ZPRAVODAJ &. 2/1989:
PRIPOJEN{ TISKARNY BT-10¢ K POCITACI ATARI - (Bohumil Jirsik) -
ndvod k pripojeni BT-10@ k ATARI, schema interface, oZiveni,
popis obsluZnych programi a listing zdkl. obsluZného programu.

TEXGEN 1.0 - (Martin Plechsmid) - popis programu, ktery z obsahu
paméti vygeneruje zpétné zdrojovy text pro makroassembler ATHAS.

&ITAE - (okluxx) - popis a vypis programu, ktery mé#{ frekvenci
impulsd pfivddényech na joystickovy wvstup; max. méfitelnd
frekvence je 20 kHz.

CHIMERA - (js) - popis hry + schema (na prostfedni dvoustrané);
preklad z &as. BAJTEK

ZPRAVODAJ &. 3,/1989:

NEBOJ SE MAGNETOFONU - (Honza Vyskod) - névod na dpravu mgf. XC a
XL 12 pro systém TURBO 2000 a SUPER TURBO.

KONEKTOR ZBERNICE ATARI 800 XL - ¢??) - schema umisténi signdld
zbérnice na konektoru a popis (obr. na str. 14)

ENGLISH TUTOR - (Ing. Pavel Tomek) - popis programi*™ pro vyuku



angli&tiny,

ANTIC MAKER 2 - (Lukd& Casar’ - popis programu pro prohliZeni a
tvorbu DISPLAY LISTS.

TEXT V GRAFICKYCH MODECH (1) - (je) — prvni &dst seridlu; zplisobd
zobrazovani znakd v GRAPHICS 8, vypis bas. podprogramu.

SOUND LOADER - (okluxx) - popis a assemblerovy zdrojovy text
programu, ktery pomoci mgf. ATARI zdigitalizuje, wulozi a poté
prehraje 30 sekund jakékoli hudebni &1 jiné nahravky na normalni
kazeté.

TOS A ZRYCHLENE PROGRAMY V BASICU - (H.V.) - navod, Jjak upravit
umisténi bas. programu, ktery byl _ze standardni nahrdvky pfeveden
na TURBO 2009 programem ZRYCHLOVAC.

ZPRAVODAJ &. 4/1989:
TEXT V GRAFICKYCH MODECH (2) - (js) - popis a assemblerovy
zdrojovy text instalace a obsluhy zafizeni{ ”G:”, které umi

zobrazovat znaky v GR.8; praklad pouZiti v bas.

V/V ZARIZEN! - (okluxx) - schema a popis prfipojeni obvodu 8255
(PIO) k ATARI, schemata vS8ech konektord poditade.

KOLIK PLATIT PROGRAMATORIM? - (or) - preklad é&lanku =z d&as.
BAITEK.
FUN VITH ART - (rz) - manudl grafického programu pro tvorbu

obrazkd v modu GRAPHICS 15.

ZPRAVODAJ &. 1/1990:
TEXT V GRAFICKYCH MODECH ¢3) - (js) - popis podprogramu pro
zobrazovani znakd v GR. 8 ve &tyfech ridznych velikostech; vypis

bas. podprogramu, assembl. zdrojovy text.

TOMAHAVK -  (Svatopluk Skuta) - strudny popis ovladani simuldtoru
amerického bitevniho vrtulniku AM-64 APACHE.

OPERACK! SYSTEM TURBO 2008 - (js) —- manudl TURBO operadniho
systému TOS 4.1,

ZPRAVODAJ &. 2/1990:
CIZEK - (Svatopluk Skuta) - manudl textového editoru.

TM 2004+ - (Milan Hadjek) - manudl a tipy pro Turbo. Monitor TX
2004+,

FESMRTELFOST - (js a Ondfej Fryc) - nesmrtelnost a dalsi *pouky”
pro 27 her.

TEXT V GRAFICKYCH MODECH (4) - (Js) - popis zobrazovdni znakd v
GR. modech 3,5,7 a 15; bas. listing podprogramu TEXTPLOT.
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RAMHARD - (Ondfej Fryc) - popis programu, ktery na 13¢ XE
instaluje ramdisk a ddle umoZni pouZivat v basicu "jednoblokové”
SUPER TURBO; nahriévky sluditelné s nahrdvkami ze ZRYCHLOVACe.

RAMTUR COPYER - (Milan Hadek) - popis komfortniho kopirovaciho
programu pro pocitade s ramdiskem a systém SUPER TURRO.

CESKY "BEJZIK” - (Jif{ Skdla) - modifikace nazvd pfikazd a
funked, operdtord a hléSeni ATARI BASICu; vypisy progrand

"MODIFIKACE ATARI BASICU" a "UKLADAC MODIFIKOVANEHO BEJZIKU".

TIPY PRO TOS 4.1 - (js) - popis COPY DATA FILE, MODIFY RAMDISK,
Modifikace LOMEM, Névrat do basicu, Rdzvy "D:”-soubord, Load a
Save T2000 file, (popis vyuZiti podprogrami TURBO 200@),adresy;
vypis bas. prog. "PREVODNIK TURBO 2000 - FILE”.

ZPRAVODAT &. 4/9@:

ROZS{REN{ RAX U ATARI 130 XE AZ FA 320 KB - (Tomd& B&1{k) - popis
a navod na rozéifen{ pamé&ti RAM, schemata.

THE INCREDIBLE HULK - (Svatopluk Skuta) - popis hry.

POMOCNE RUTINY DO TH-2004 - (Martin Plech&mid) - popis a pouZit{
rutin, urdenych k pouZiti v TM 2004; vypis programu “GENERATOR
POMOCNYCH RUTIN”, vypisy rutin CHANGE,TM4, D-LOAD.TM4, RUN.TM4,
L-DOS.TM4, RFIND.TM4, D-COMP.TM4, ?-FIND.TM4.

ZPRAVODAT &. 1/1991:

PSACI STRQJ CONSUL ¢1) - (Ing. Tomid& B&1{k, Ji¥{ Skdla) - popis
pripojeni psaciho stroje CONSUL k ATARI (pfes joy. porty); schema
stroje, desky interface, vykonovych spinadd a zdroje.

ZKUSTE ATARI BASIC COMPILER - <(Martin Plechdmid) - pouZiti
prekladade ATARI BASICu; vypis programu "“GENERATOR TURBO PRO
SOUBORY Z AB Compileru”.

ACE OF ACES - (Svatopluk Skuta) - popis hry
ZPRAVODAJ &. 2/1991:

TURBO BASIC MATH PACKAGE - (Martin Plechémid) - popis pouZiti tf{
knihovnich soubord matematickych rutin, které autor
"vypreparoval” z TURBOBASICU XL a wupravil pro pouziti v
assemblerovych zdrojovych textech.

VERIFY II a MIKRONOTES - (js) — mnavod k opravé VERIFY II, vypis
bas. programu, ktery pfevadi soubory =z VERIFY II na soubor
Mikronotesu (autor programu Milan Hajek).

PSACI STROJ (2) - (Tomi& B&lik, JiFf{ Skdla) - dokondeni pavodu na
pripojeni stroje CONSUL k ATARI; popis programové obsluhy,
assemblerovy zdrojovy text obsluZného programu.
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ZPRAVODAJ &. 3/1991:

ATARI 800 XL/XE, DGs 2.5 a RAMDISK - (s} - z¥izeni
plnohodnotnéhc ramdisku pro DOS 2.5 v RAX pod operadnim systémem;
vypis instaladniho bas. programu.

DALSI TIPY PRO TX 2004+ - (js) - popis pouZiti wvnitfnich rutin
monitoru TH 20@4+ v pomocnych programech; assembl. zdroj. text
rutiny "“Bindrni Dump”; bas. listingy rutin BDUMP,TM4 a TSAVEH.TM4

LITERATURA a jiné mnabidky =~ <(F.Redl) - nabidka publikaci a
programd,
VYHLEDAVARI A TISK OBRAZK§ - (3s) - popis programu "BT-100

HARDCOPY GR.8”, ktery zobrazuje obsah paméti jako obrazek v GR.8
a umoZfiuje jej vytisknout na BT-100; bas. listing programu.

ZPRAVODAJ &, 4,/1991:

TIPY PRO TURBOBASIC XL - <(isy - tipy pro TB 2.0 a TTBASIC 2.11:
Zar{zeni "T:", "DOS", a dalé&i.

OBSAHY NASICH ZPRAVODAJT - ¢js) - tento seznam &1anks.
LITERATURA & jiné nabidky - (is)

KONVERTOR 4-BAREVNYCH OBRAZKU - (js) - popis programu, ktery
prevdd{ obrézky z gr. mcdd 3,5,7 a 15 do gr. modu 8,

zpracoval -js—

UZIVATELSKE PROGRAMY

KONVERTOR 4-BAREVNYCH OBRAZKU

Zadny z ataristd, ktef{ disponuji tiskdrnou, pfipadné
alespoll pristrocjem BT-100, by nemél pri &teni zpravodaje vynechat
nasledujici{ fadky. Bude v nich pfedstaven program, ktery Jim
umoZni upravit barevné obrdzky ze 4-barevnych modd GRAPHICS 3, 5,
7, a 15 do tisknutelné podoby.

Progran "Xonvertor 4-barevnych obrazkid” byl sestaven s cilem
ziskat ndstroj, ktery by umoZnil vytisknout barevné obrazky v
takové podobé, kterd by se co nejvice bliZila vzhledu obrdzku na
<ernobilé obrazovce. Tj. aby Cerné bylo Cernym, bilé bilym, Sedé
Sedym a pod. Ne, Ze by doposud takové programy neexistovaly,
av8ak véechny problém fes{ dpravou obrazku prfimo pri tisku
(nahrada barev rastry a dvojnasocbné zvétSeni) a vSechny jsou
stavény pro urdité druhy tiskdren, které jsou nebo doneddvna byly
pro deskoslovenského ataristu nedostupnymi. Ddle popisovany
program obrazek prevede nejprve do modu GRAPHICS 8, coZ jej
umoZni vytisknout Jjakymkoliv HARDCOPY pro GR.8, ddle umoZni
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pomoci napi. programu DESIGN MASTER &i jiného provést v obrazku
dal&{ Jdpravy.

Prace programu probihd ve tfech fdzich:

1. Fahrdvdni obrédzku - je moZné nahrat obrdzek vytvofeny v
modech GRAPHICS 3, 5, 7 a 15 ve formdtech GRAPHICS (viz ddle), a
ddle obrdzky vytvofené v grafickych programech DRAWIT, MAGIC
PAINRTER, MICRO PAINTER, FUN WITH ART a KOALA MICROILUSTRATOR.

2. Pfevod obrdzku do GRAPHICS 8. Ten v podstaté spodivd ve
vhodné volbé& rastrd, které maj{ nahradit jednotlivé barvy, Je k
dispozici 7 rastrd s jefjichZ pomoci se 1ze bud maximidlné
piibliZit monochromatickému podani obrazku, nebo jej naopak
pretvorit do jiné podoby v&etné inverze. Pfevedeny obrdzek je
moZné posoudit a kdyZ se ndm nelibi, miZeme zkusit jiné rastry.
Po celou dobu (aZ do nahrdni nového barevného obrizku) je k
dispozici v paméti origindlni barevny obrdzek a je moZné ho
kdykoli zobrazit.

3. UloZeni obrdzku v GR.8. Jestlife jsme = pfevedenym
obrazkem spokcjeni, uloZime jej na kazetu nebo disketu. Obrézek
bude uloZen zpisobem obvyklym pro GR.8, tj. stejné, jak uklada
program DESIGN MASTER.

"Konvertor 4-barevnych obrdzkd” nefe#{ 4. fdzi, tj. vlastni
tisk obrdzku, FNefe€i +tisk proto, aby byl pouZitelny pro co
nejvétEl podet ataristd, ktef{ disponuji{ nejrdzndj&€imi "tiskacimi
stroji”, pro které maji pfislu&ny program HARDCOPY,

Z podobného divodu je program Ffefen tak, aby pracoval jak na
disketé, tak i WAzeté pod kterymkoliv DOSem nebo TOSem.

Pro praci s disketou, nebo stejné pracujicim ramdiskem, je v
programu modul diskovych operaci{, s jehoZ pomoci je moZné
provadét véechny  zdkladn{ diskové funkce: vypis adresdfe,
zajistit, odjistit, prejmenovat a zrugit soubor, a koneéné& ndvrat
do DOSu &1 TOSu.

Volby véech reZimi prdce programu se provad{ pomoc{ menu.
Hlavni menu obsahuje tyto moZnosti:

NAHRAVANI BAREVNEHO OBRAZKU
ZOBRAZENI BAREVNEHO OBRAZKU
_PREVOD NA GRAPHICS 8
UKLADARI OBRAZKU V GRAPHICS 8
VOLBA RASTRU
DISKOVE OPERACE

Daléi menu patr{ funkci "Fahrdvdni barevného obrdzku”. Vali se v
nén jeden z deviti druhd obrazkd (graficky mod a formit). Tfet{
menu patfi jiZ zminénym diskovym operacim. Volba se provddi
posunem kurzoru pomoci kurzorovych kldves a stisknutim klévesy
RETURN. Fékteré volby jesté vyZaduji zvlastni potvrzeni stiskem
zadané klavesy.
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Aby bylo moZné programem zpracovdvat 1 obrdzky, kteréd si
uZivatel vytvoii v basickém programu, byl zaveden zpisob ukldddni
obrézkd s pracovnim nézvem GRAPHICS., FormAt ukladani je tento:

1. a2 5. bajt obsahuji hodnoty barvovych registrd v pofadi
708, 709, ..., 712,

6. a daléf{ bajty jsou obsahem videopaméti.

Formdt GRAPHICS 3 mé tedy délku 5+240 bajti, GRAPHICS 5 ... 5+060
bajtd, GRAPHICS 7 ... 5+3840 bajtd a koneind GRAPHICS 15 je
dlouhy 5+768@ bajtd.

V programovém baliku, jehoZ zdkladn{ souddsti je popisaovany
program "KONVERTOR 4-BAREVNYCH OBRAZKU” (pod ndzvem KOBARG.COM),
Jsou ddle ve formé bas. listingu programy UKLADAC.LST,
LOADER. LST, PRIKLAD. LST, OBRGR® LST, OBRGRSTB.LST, a devét
abrézkd: KONVER. GRS, ORNAMENT. GRS, SPALOB,GR7, MANDEL2.G15,
FAVORIT.DRV, OBRAZ2.MGP, CHIMERA.MIC, VYSTAVA.FWA a SUSI1.KOA.

UKLADAC.LST je podprogram, ktery slouZi{ k ukladddn{ barevnych
obrdzkd formdtem GRAPHICS, LOADER.LST je podprogram pro nahrdvani
obrdzkd ve formAtu GRAPHICS do podita&e. PRIKLAD,LST demonstruje
pouZiti podprogramu LOADER.LST a OBRGR3.LST demonstruje vyusiti
podprogramu UKLADAC.LST v ATARI BASICu. OBRGRSTB.LST pak
demonstruje ukldddni formAtem GRAPHICS v TURBOBASICu XL.

K dispozici je samozfejmé podrobny manudl.

Doposud byly popisovany samé prednosti "Konvertoru ...”,
Fyni jedna nevyhoda. U obrdzkd v GRAPHICS 15 <(tj. G15, MIC, FWA a
KOA) dochdzi k uréité deformaci, kterd ovéem vyplyvd z pouZitého
algoritmu pro pfevod do GR.8. Pro nahradu jednoho pixelu v GR, 15
by byl tieba pixel 2x2 v GR. 8, avéak k dispozici je pouze 1x2,
coZ zplsobuje zmindnou deformaci, Tato deformace je wvéak ve
vysledném prevedeném obrdzku patrnd pouze.tam, kde byl nahrazen
barevny rastr Cernobilym. Ve vEtdich cblastech jedné barwv neni
znatelnd, a také se nevyskytuje u ostatnich grafickych modd.

ProtoZe ani sebedetailnéj&i popis nedokdZe nahradit ukazku,
uvddime zAvérem na dal&ich dvou strandch osm obrazkd, které
demonstruji moZnosti programu. Obrazky 1 aZ 4 byly plvodnd
barevné, vytvorené v grafickych modech 3, 5§, 7 a 15. Obrdzky 5 a2
8 byly ziskdany pfevodem stejného obrdzku =z GR.7 a demonstruji
pouziti rdznych rastrd.

Jifi Skdla
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VYHLEDAVANI A TISK OBRAZKU - OPRAVA

Ve &léanku vySe uvedeného ndzvu, ktery byl uvefejnén v Eisle
3791 naseho zpravodaje, jsme omylem neuvedli plné jméno autora
programu. Omlouvdme se a zdrovedi omyl napravujeme. Program
"BT-100 HARDCOPY GR.8” nam dal k dispozici pan JOSEF PAVLIK.
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